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การเขียนโปรแกรม (2)



การเขียนโปรแกรม (2)



จุดประสงค์การเรียนรู้
1. เขียนสคริปต์ให้ตัวละครเปลี่ยนท่าทาง

และเคลื่อนที่
2. เขียนสคริปต์เพื่อแสดงเสียงและวนซ ้า

แบบไม่สิ้นสุด



สถานการณ์บทบาทสมมติ
กิจกรรมกระโดดโลดเต้น



บทบาทของเรา..ท าให้เรามีส่วนร่วมกันและกัน

บทบาทครูปลายทาง

ครูให้ตัวแทนนักเรียน 2 คน
ออกมาแสดงบทบาทสมมติ

หน้าห้องเรียน

นักเรียนตัวแทน
ออกมาแสดงบทบาท

หน้าชั้นเรียน

บทบาทนักเรียน



กิจกรรมบทบาทสมมติในวันนี้

1. นักเรียนคิดท่าเต้นตามเพลงประกอบ



ค าถามชวนคิด

โปรแกรม Scratch สามารถเขียนค าสั่งให้ตัว
ละครเต้นประกอบเพลงพร้อมกันเคลื่อนที่ได้

หรือไม่ใช้บล็อกค าสั่งใดบ้าง



แนวค าตอบ
การเปลี่ยนท่าเต้น ใช้บล็อกค าสั่ง switch costume to, 

การเคลื่อนท่ี ใช้บล็อกค าสั่ง glide, 
เล่นเสียงดนตรีใช้บล็อกค าส่ัง play sound



ทบทวนความรู้เดิม



ใบงานที่ 1
เพื่อนรักทักทาย



ทบทวนบล็อกค าสั่ง











ท าความเข้าใจ
ในเรื่องใหม่



ใบงานที่ 2
กระโดดโลดเต้น



บทบาทของเรา..ท าให้เรามีส่วนร่วมกันและกัน

บทบาทครูปลายทาง

1. ครูแจกใบงานให้นักเรียนต่อกลุ่ม
2. ครูเตรียมคอมพิวเตอร์ที่มี

โปรแกรม Scratch ให้นักเรียน
3. ครูดูแลนักเรียนตลอดการท างาน

1. นักเรียนจับกลุ่ม 3 คน
2. นักเรียนท าใบงาน 02 

กระโดดโลดเต้น
3. นักเรียนร่วมกันท าใบงาน 02 

กระโดดโลดเต้น

บทบาทนักเรียน



กิจกรรมที่ท าในวันนี้

สถานการณ์

ให้ตัวละครเปลี่ยนท่าเต้น
ให้ครบ 5 ท่า ถึงจะชนะในครัง้นี้



กิจกรรมที่ท าในวันนี้

1. เพิ่มฉากหลัง Spotlight และตัวละคร Jouvi Dance
2. ออกแบบท่าเต้นให้ครบ 5 ท่า

การวางแผนออกแบบเขียนสคริปต์



กิจกรรมที่ท าในวันนี้

3. เขียนสคริปต์ให้ตัวละครเปลี่ยนท่าเต้นให้ครบ 5 ท่า 
ตามที่ออกแบบไว้ ด้วยบล็อกค าสั่ง

4. เขียนสคริปต์ เพื่อก าหนดจุดเริ่มต้นของตัวละคร 
และการเคลื่อนที่ของตัวละคร

การวางแผนออกแบบเขียนสคริปต์



กิจกรรมที่ท าในวันนี้

5. เขียนสคริปต์เพื่อเล่นเพลง
6. เขียนสคริปต์เพื่อท าทุกอย่างแบบต่อเนื่องไม่สิ้นสุด

การวางแผนออกแบบเขียนสคริปต์



บล็อกค าสั่งที่ใช้เรียนในวันนี้



กิจกรรมที่ท าในวันนี้

1. เพิ่มฉากหลัง Spotlight และตัวละคร Jouvi Dance

การวางแผนออกแบบเขียนสคริปต์



กิจกรรมที่ท าในวันนี้

2. ให้นักเรียนออกแบบท่าเต้นอย่างน้อย 5 ท่า โดยเริ่มท่าแรกจาก
หมายเลข 1 ที่ก าหนดไว้แล้วในวงกลม ให้เลือกที่ 2 - 5 โดย
ใส่ตัวเลขลงในวงกลมใต้ภาพ

การวางแผนออกแบบเขียนสคริปต์

1 2 3 4 5



กิจกรรมที่ท าในวันนี้

3. เขียนสคริปต์ให้ตัวละครเปลี่ยนท่าเต้นให้ครบ 5 ท่า
ตามที่ออกแบบไว้ ด้วยบล็อกค าสั่ง

การวางแผนออกแบบเขียนสคริปต์



กิจกรรมที่ท าในวันนี้

4. เขียนสคริปต์เพื่อก าหนดจุดเริ่มต้นของตัวละคร
และการเคลื่อนที่ของตัวละคร

การวางแผนออกแบบเขียนสคริปต์



กิจกรรมที่ท าในวันนี้

5. เขียนสคริปต์เพื่อเล่นเพลง

การวางแผนออกแบบเขียนสคริปต์



กิจกรรมที่ท าในวันนี้

6. เขียนสคริปต์เพื่อท าทุกอย่างแบบต่อเนื่องไม่สิ้นสุด
การวางแผนออกแบบเขียนสคริปต์



ลงมือปฏิบัติ





ค าถาม
หลังจากการท ากิจกรรม



บทบาทของเรา..ท าให้เรามีส่วนร่วมกันและกัน

บทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียน

1. ครูแจกค าถามหลังจาก
การท ากิจกรรม
2. ครูดูแลนักเรียนตลอดการ
ท ากิจกรรม

1. นักเรียนท าค าถาม  
หลังจากการท ากิจกรรม



ค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

1. โยงเส้นจับคู่ บล็อกค าสั่งทางด้านซ้ายกับข้อความ
ทางด้านขวาที่สัมพันธ์กัน



วนซ ้าไม่สิ้นสุด

แสดงเสียงเพลง

ก าหนดต าแหน่งเริ่มต้นของตัวละคร

ตัวละครเคลื่อนที่ไปยังต าแหน่งที่ต้องการ

เปลี่ยนท่าเต้นของตัวละคร



ค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

2. ถ้าต้องการให้ตัวละครกระโดดก่อนที่จะเริ่มเตน้ และ
เปลี่ยนต าแหน่งต้องใช้บล็อกค าสั่งใด

.........................................................................................

.........................................................................................



ค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

3. เพราะเหตุใดการเขียนสคริปต์เปลี่ยนท่าเต้นเคลื่อนที่ตาม
จุดด้วยทั้ง 3 จุดและเล่นเพลงจึงต้องใช้บล็อกค าสั่ง

แยกกัน
.........................................................................................
.........................................................................................



ลงมือปฏิบัติ



เฉลย ค าถาม
หลังจากการท ากิจกรรม



ค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

1. โยงเส้นจับคู่ บล็อกค าสั่งทางด้านซ้ายกับข้อความ
ทางด้านขวาที่สัมพันธ์กัน



วนซ ้าไม่สิ้นสุด

แสดงเสียงเพลง

ก าหนดต าแหน่งเริ่มต้นของตัวละคร

ตัวละครเคลื่อนที่ไปยังต าแหน่งที่ต้องการ

เปลี่ยนท่าเต้นของตัวละคร



ค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

2. ถ้าต้องการให้ตัวละครกระโดดก่อนที่จะเริ่มเตน้
และเปลี่ยนต าแหน่งต้องใช้บล็อกค าสั่งใด

.........................................................................................

.........................................................................................
ใช้ค าสั่ง change y by 20 และ change y by -20 เพื่อกระโดด

ใช้ค าสั่ง go to x: … y: ….  เพื่อเปลี่ยนต าแหน่ง 



ค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

3. เพราะเหตุใดการเขียนสคริปต์เปลี่ยนท่าเต้นเคลื่อนที่ตาม
จุดด้วยทั้ง 3 จุดและเล่นเพลงจึงต้องใช้บล็อกค าสั่ง

แยกกัน
.........................................................................................
.........................................................................................เพื่อให้การเต้น การเคลื่อนที่ และการเล่นเพลงท างานพร้อม ๆ กัน 



สรุปบทเรียน



บทบาทของเรา..ท าให้เรามีส่วนร่วมกันและกัน

บทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียน

ครูให้ตัวแทนนักเรียน
ออกมาเขียนข้อสรุป

หน้ากระดาน และร่วมสรุป
ไปพร้อมกับนักเรียน

นักเรียนตัวแทนออกมา
สรุปหน้าชั้นเรียน



การเข ียนโปรแกรมในโปรแกรม Scratch
มีค าสั่งที่แตกต่างกันออกไปเช่นการเปลี่ยนท่าทางตัว
ละครใช ้ค  าส ั ่ ง  switch costume to ต ัวละคร
เคลื่อนที่ใช้ค าสั ่ง glide และตัวละครเล่นเพลง ใช้
ค าสั่ง play sound 

จากกิจกรรมในวันนี้เราสรุปได้ว่า...สรุป



สิ่งที่เรียนรู้ในวันนี้

การใช้ค าสั่งเพื่อให้ตัวละครเปลี่ยนท่าทาง 
และ การแสดงเสียงแบบวนซ ้า



การเขียนโปรแกรม 
(3)

บทเรียนครั้งต่อไป



สิ่งที่ต้องเตรียม

1. เครื่องคอมพิวเตอร์ที่มีโปรแกรม Scratch3
2. ใบงาน 03 : ลากเส้นเป็นบ้านสวย

สามารถดาวน์โหลดข้อมูลได้ที่ www.dltv.ac.th


