
ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖4

กิจกรรมที่ ๑ เพื่อนรักทักทาย

จุดประสงค์

	 ๑.	เขียนสคริปต์ให้ตัวละครหล�ยตัวแสดงข้อคว�มต�มลำ�ดับเหตุก�รณ์

	 ๒.	เขียนสคริปต์กำ�หนดรูปแบบก�รหมุนและทิศท�งของตัวละคร

วัสดุ-อุปกรณ์

	 ๑.	เครื่องคอมพิวเตอร์ที่ติดตั้งโปรแกรม	Scratch	Desktop

วิธีทำา

	 ๑.	แสดงบทบ�ทสมมติต�มที่ครูกำ�หนดและตอบคำ�ถ�ม

	 ๒.	ทำ�ใบง�นที่	๐๑	เพื่อนรักทักท�ย

	 ๓.	ร่วมอภิปร�ยเกี่ยวกับก�รเขียนโปรแกรมให้ตัวละครสนทน�

		 				พร้อมหันหน้�คุยกัน

บ. ๔ / ผ. ๔-๐๑



ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 5

บ. ๔ / ผ. ๔-๐๑

ใบงาน ๐๑ : เพื่อนรักทักทาย

	 ๑.	ให้นักเรียนออกแบบบทสนทน�ลงในช่องว่�ง	(๑๐	น�ที)	

เหตุก�รณ์ที่	๑	:
Dee	หันไปท�งขว�	พูดกับ	Ruby

เหตุก�รณ์ที่	๓	:
Dee	หันไปท�งซ้�ย	พูดกับ	Abby

เหตุก�รณ์ที่	๒	:
Ruby	พูดตอบ	Dee

เหตุก�รณ์ที่	๔	:
Abby	พูดตอบ	Dee

 

 

 

๑. ให้นักเรียนออกแบบบทสนทนำลงในช่องว่ำง (๑๐ นำที)  

     
      เหตุกำรณ์ที่ ๑ : Dee หนัไปทำงขวำ พูดกับ Ruby      เหตุกำรณ์ที่ ๒ : Ruby พูดตอบ Dee 

        
      เหตุกำรณ์ที่ ๓ : Dee หนัไปทำงซ้ำย พูดกับ Abby     เหตุกำรณ์ที่ ๔ : Abby พูดตอบ Dee 
 

๒. ใช้บล็อกค ำสั่งต่อไปนี้ ในกำรเขียนสคริปต์ตำมที่ออกแบบในข้อ ๑. ด้วยโปรแกรม Scratch   

 
  

ใบงาน ๐๑ : เพ่ือนรักทักทำย 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที่…………….                                           บ.๔/ผ.๔-๐๑ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ…………………  

 

 

๑. ให้นักเรียนออกแบบบทสนทนำลงในช่องว่ำง (๑๐ นำที)  

     
      เหตุกำรณ์ที่ ๑ : Dee หนัไปทำงขวำ พูดกับ Ruby      เหตุกำรณ์ที่ ๒ : Ruby พูดตอบ Dee 

        
      เหตุกำรณ์ที่ ๓ : Dee หนัไปทำงซ้ำย พูดกับ Abby     เหตุกำรณ์ที่ ๔ : Abby พูดตอบ Dee 
 

๒. ใช้บล็อกค ำสั่งต่อไปนี้ ในกำรเขียนสคริปต์ตำมที่ออกแบบในข้อ ๑. ด้วยโปรแกรม Scratch   

 
  

ใบงาน ๐๑ : เพ่ือนรักทักทำย 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที่…………….                                           บ.๔/ผ.๔-๐๑ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

	 ๒.	ใช้บล็อกคำ�สั่งต่อไปนี้	ในก�รเขียนสคริปต์ต�มที่ออกแบบในข้อ	๑.	ด้วย

โปรแกรม	Scratch	

 

 

 

๑. ให้นักเรียนออกแบบบทสนทนำลงในช่องว่ำง (๑๐ นำที)  

     
      เหตุกำรณ์ที่ ๑ : Dee หนัไปทำงขวำ พูดกับ Ruby      เหตุกำรณ์ที่ ๒ : Ruby พูดตอบ Dee 

        
      เหตุกำรณ์ที่ ๓ : Dee หนัไปทำงซ้ำย พูดกับ Abby     เหตุกำรณ์ที่ ๔ : Abby พูดตอบ Dee 
 

๒. ใช้บล็อกค ำสั่งต่อไปนี้ ในกำรเขียนสคริปต์ตำมที่ออกแบบในข้อ ๑. ด้วยโปรแกรม Scratch   

 
  

ใบงาน ๐๑ : เพ่ือนรักทักทำย 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที่…………….                                           บ.๔/ผ.๔-๐๑ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 



ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖6

๑.	จ�กใบง�น	๐๑	ข้อ	๒.	ให้โยงเส้นจับคู่	บล็อกคำ�สั่งท�งด้�นซ้�ยกับข้อคว�ม

				ท�งด้�นขว�ที่สัมพันธ์กัน

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

๒.	ห�กต้องก�รให้ตัวละครมีก�รเคลื่อนที่	ต้องปรับปรุงสคริปต์อย่�งไร

บล็อกคำ�สั่งที่ใช้แสดงข้อคว�ม
ในบทสนทน�

บล็อกคำ�สั่งหยุดรอเพือ่ให้เหตุก�รณ์
เป็นไปต�มลำ�ดับของก�รสนทน�

บล็อกคำ�สั่งที่กำ�หนดให้ตัวละคร
หันหน้�ได้แค่ซ้�ยกับขว�เท่�นั้น

บล็อกคำ�สั่งที่กำ�หนดทิศท�งของ
ตัวละคร

บล็อกคำ�สั่งเริ่มก�รทำ�ง�นเม่ือ
คลิกธงเขียว

๓.	จ�กกิจกรรมนี้	สรุปได้ว่�

ค าถามหลังจากท ากิจกรรม 

๑. จำกใบงำน ๐๑ ข้อ ๒. ให้โยงเส้นจับคู ่บล็อกค ำสั่งทำงด้ำนซ้ำยกับข้อควำมทำงด้ำนขวำที่สัมพันธ์กัน 

                         

                     

 

     

                 
 

๒. หำกต้องกำรให้ตัวละครมีกำรเคลื่อนที่ ต้องปรับปรุงสคริปต์อย่ำงไร  
    ......................................................................................................................... ……………………………………….. 
..................................................................................................................... ....………………………………………...............
........................................................................................................................………………………………………................ 

๓. จำกกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่ำ 

    

 

 

 

บล็อกค ำสั่งที่ใช้แสดงข้อควำมในบทสนทนำ 
 

 

บล็อกค ำสั่งหยุดรอเพ่ือให้เหตุกำรณ์ 
เป็นไปตำมล ำดับของกำรสนทนำ 

บล็อกค ำสั่งที่ก ำหนดให้ตัวละคร 
หันหน้ำได้แค่ซ้ำยกับขวำเท่ำนั้น 
 

บล็อกค ำสั่งที่ก ำหนดทิศทำงของตัวละคร 

 

บล็อกค ำสั่งเริ่มกำรท ำงำนเมื่อคลิกธงเขียว 

บ. ๔ / ผ. ๔-๐๑


