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การเขียนโปรแกรม (1)



การเขียนโปรแกรม (1)



จุดประสงค์การเรียนรู้
1. เขียนสคริปต์ให้ตัวละครหลายตัวแสดงข้อความ

ตามล าดับเหตุการณ์
2. เขียนสคริปต์ก าหนดรูปแบบการหมุนและ

ทิศทางของตัวละคร



เรื่องที่เรียนในวนันี้

การเขียนโปรแกรมและ
การท างานตามล าดับ



สถานการณ์บทบาทสมมติ
กิจกรรมเพื่อนรักทักทาย



บทบาทของเรา..ท าให้เรามีส่วนร่วมกันและกัน

บทบาทครูปลายทาง

ครูให้ตัวแทนนักเรียน 3 คน
ออกมาแสดงบทบาทสมมติ

หน้าห้องเรียน

นักเรียนตัวแทน
ออกมาแสดงบทบาท

หน้าชั้นเรียน

บทบาทนักเรียน



กิจกรรมบทบาทสมมติ
1. นักเรียนยืนเรียงกันจากซ้ายไปขวา คนที่ 1 คนที่ 2 

คนที่ 3
2. คนที่ 1 และคนที่ 3 หันหน้าไปทางเพื่อนคนที่ 2

(คนที่อยู่ตรงกลาง)
3. คนที่ 2 หันไปทางเพื่อนคนที่ 3 แล้วพูดทักทาย



กิจกรรมบทบาทสมมติ

4. คนที่ 3 พูดทักทายตอบ
5. คนที่ 2 หันหน้าไปทางเพื่อนคนที่ 1

แล้วพูดทักทาย
6. คนที่ 1 พูดทักทายตอบ



ค าถามชวนคิด

นักเรียนสามารถน าเหตุการณ์นี้
มาสร้างด้วยโปรแกรม Scratch ได้หรือไม่

และใช้บล็อกค าสั่งใดบ้าง



แนวค าตอบ
การพูดใช้บล็อกค าสั่ง say, การหยุดรอให้เพื่อนพดูเสร็  
ใช้บล็อกค าสั่ง wait และการหันหน้าตัวละคร 
ใช้บล็อกค าสั่ง point in direction ร่วมกับ
การตั้งค่าการหมุนของตัวละครเป็นแบบซ้ายขวา



ทบทวนความรู้การใช้โปรแกรม
Scratch

“นักเรียนลงมือปฏิบัติตามครูได้เลยนะคะ”



ใบงานที่ 1
เพื่อนรักทักทาย



บทบาทของเรา..ท าให้เรามีส่วนร่วมกันและกัน

บทบาทครูปลายทาง

1. ครูแจกใบงานให้นักเรียนต่อกลุม่
2. ครูเตรียมคอมพิวเตอร์ที่มี

โปรแกรม Scratch ให้นักเรียน
3. ครูดูแลนักเรียนตลอดการท างาน

1. นักเรียนจับกลุ่ม 3 คน
2. นักเรียนท าใบงาน 01 

เพื่อนรักทักทาย
3. นักเรียนร่วมกันท าใบงาน 01

บทบาทนักเรียน



กิจกรรมที่ท าในวันนี้

สถานการณ์



กิจกรรมที่ท าในวันนี้

การวางแผนออกแบบเขียนสคริปต์
1. เพิ่มฉากหลังตัวละครที่มี Abby Dee Ruby
2. ออกแบบบทสนทนาให้กับตัวละคร
3. ให้ตัวละครเขียนสคริปต์ก าหนดรูปแบบการหมุน

และทิศทางของตัวละคร



กิจกรรมที่ท าในวันนี้

การวางแผนออกแบบเขียนสคริปต์
1. เพิ่มฉากหลังตัวละครที่มี Abby Dee Ruby



กิจกรรมที่ท าในวันนี้

การวางแผนออกแบบเขียนสคริปต์
2. ออกแบบบทสนทนาให้กับตัวละคร



1. ให้นักเรียนออกแบบบทสนทนาในช่องว่าง (10 นาท)ี

เหตุการณ์ที่ 1 :
Dee หันไปทางขวา พูดกับ Ruby

Hello...
Ruby

เหตุการณ์ที่ 2 :
Ruby พูดตอบ Dee

Hello…
Dee



เหตุการณ์ที่ 3 :
Dee หันไปทางซ้าย พูดกับ Abby

เหตุการณ์ที่ 4 :
Abby พูดตอบ Dee

Hello…Abby Hello…Dee



กิจกรรมที่ท าในวันนี้

การวางแผนออกแบบเขียนสคริปต์

3. ให้ตัวละครเขียนสคริปต์ก าหนดรูปแบบ
การหมุนและทิศทางของตัวละคร



บล็อกค าสั่งที่ใช้เรียนในวันนี้



ลงมือปฏิบัติ











ค าถาม
หลังจากการท ากิจกรรม



ค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

1. จากใบงาน 01 ให้โยงเส้นจับคู่บล็อกค าสั่ง
ทางด้านซ้าย กับข้อความทางด้านขวาที่สัมพันธ์กัน 



บล็อกค าสั่งที่ใช้แสดงข้อความในบทสนทนา

บล็อกค าสั่งหยุดรอเพื่อให้เหตุการณ์
เป็นไปตามล าดับของการสนทนา

บล็อกค าสั่งที่ก าหนดให้ตัวละครหันหน้า
ได้แค่ซ้ายกับขวาเท่านั้น

บล็อกค าสั่งที่ก าหนดทิศทางของตัวละคร

บล็อกค าสั่งเริ่มการท างานเมื่อคลิกธงเขียว



ค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

2. หากต้องการให้ตัวละครมีการเคลื่อนที่
ต้องปรับปรุงสคริปต์อย่างไร

.........................................................................................

.........................................................................................



ลงมือปฏิบัติ



เฉลย ค าถาม
หลังจากการท ากิจกรรม



ค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

1. จากใบงาน 01 ข้อ 2. ให้โยงเส้นจับคู่บล็อกค าสั่ง
ทางด้านซ้าย กับข้อความทางด้านขวาที่สัมพันธ์กัน 



บล็อกค าสั่งที่ใช้แสดงข้อความในบทสนทนา

บล็อกค าสั่งหยุดรอเพื่อให้เหตุการณ์
เป็นไปตามล าดับของการสนทนา

บล็อกค าสั่งที่ก าหนดให้ตัวละครหันหน้า
ได้แค่ซ้ายกับขวาเท่านั้น

บล็อกค าสั่งที่ก าหนดทิศทางของตัวละคร

บล็อกค าสั่งเริ่มการท างานเมื่อคลิกธงเขียว



ค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

2. หากต้องการให้ตัวละครมีการเคลื่อนที่
ต้องปรับปรุงสคริปต์อย่างไร

.........................................................................................

.........................................................................................ใช้ค าสั่ง move ….Step



สรุปบทเรียน



บทบาทของเรา..ท าให้เรามีส่วนร่วมกันและกัน

บทบาทครูปลายทาง

ครูให้ตัวแทนนักเรียน
ออกมาเขียนข้อสรุป

หน้ากระดาน และร่วมสรุป
ไปพร้อมกับนักเรียน

นักเรียนตัวแทนออกมา
สรุปหน้าชั้นเรียน

บทบาทนักเรียน



การเข ียนโปรแกรมให้ต ัวละครมีการ
สนทนากันจะให้ค าสั ่ง Say และ wait เพื ่อ
เป็นการให้ตัวละครพูดและรอเวลาให้อีกตัว
ละครได้พูด

จากกิจกรรมในวันนี้เราสรุปได้ว่า...สรุป



สิ่งที่เรียนในวนันี้

การเขียนโปรแกรม
ให้ตัวละครพูดตามล าดบั



การเขียนโปรแกรม 
(2)

บทเรียนครั้งต่อไป



สิ่งที่ต้องเตรียม

- เครื่องคอมพิวเตอร์ที่มีโปรแกรม Scratch3
- ใบงาน 02 : กระโดดโลดเต้น


