
98 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๔ เล่ม ๒

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๑.	เปิดโปรแกรม	Scratch	ลบตัวละครแมว	และเพิ่มตัวละคร	Tree1	
๒.	เขียนสคริปต์ให้ตัวละคร	Tree1	เคลื่อนไปต�มตำ�แหน่งท่ีเม�ส์เคล่ือนไป	
				ภ�ยใต้เหตุก�รณ์	when							clicked	
	

๓.	ว�งแผนกำ�หนดจุดท่ีจะปลูกป่�	จำ�นวน	๕	จุด	และระบุพิกัดของแต่ละจุด
				ดังนี้

	 จุดที่	๑		พิกัด	คือ

	 จุดที่	๒		พิกัด	คือ

	 จุดที่	๓		พิกัด	คือ

	 จุดที่	๔		พิกัด	คือ

	 จุดที่	๕		พิกัด	คือ

๔.	เขียนสคริปต์ให้ตัวละคร	Tree1	เม่ือคลิกบนเวทีท่ีตำ�แหน่งใด	ก็ให้ประทับ
				ภ�พตัวละคร	Tree1	ที่ตำ�แหน่งนั้น

ใบงาน ๑๙ : เกมปลูกป่า
ใบงาน ๑๙ : เกมปลูกป่า 

๑. เปิดโปรแกรม Scratch ลบตัวละครแมว และเพ่ิมตัวละคร Tree1  
๒. เขียนสคริปต์ให้ตัวละคร Tree1 เคลื่อนไปตำมต ำแหน่งที่เมำส์เคลื่อนไป ภำยใต้เหตุกำรณ์       

when      clicked  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

๓. วำงแผนก ำหนดจุดที่จะปลูกป่ำ จ ำนวน ๕ จุด และระบุพิกัดของแต่ละจุด ดังนี้ 
จุดที่ ๑  พิกัด คือ……………………………………… 
จุดที่ ๒  พิกัด คือ……………………………………… 
จุดที่ ๓  พิกัด คือ……………………………………… 
จุดที่ ๔  พิกัด คือ……………………………………… 
จุดที่ ๕  พิกัด คือ……………………………………… 

๔. เขียนสคริปต์ให้ตัวละคร Tree1 เมื่อคลิกบนเวทีที่ต ำแหน่งใด ก็ให้ประทับภำพตัวละคร Tree1        
ทีต่ ำแหน่งนั้น 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
ค าถามหลังจากท ากิจกรรม 
๑. นักเรียนพบข้อผิดพลำดจำกกำรเขียนสคริปต์หรือไม่ ข้อผิดพลำดนั้นคืออะไร และแก้ไขอย่ำงไร 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

๒. จำกกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่ำ 
 บล็อกค ำสั่ง go to mouse pointer จะเป็นกำรสั่งให้ตัวละครไปยังต ำแหน่งที่เมำส์ชี้อยู่ ถ้ำต้องกำร
ให้ตัวละครเคลื่อนไปตำมต ำแหน่งที่เมำส์เคลื่อนไปตลอดเวลำ จะต้องใช้บล็อกค ำสั่ง forever ครอบบล็อก
ค ำสั่ง go to mouse pointer ด้วย 
 
 
 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๗/ผ.๗-๑๙ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

ใบงาน ๑๙ : เกมปลูกป่า 
๑. เปิดโปรแกรม Scratch ลบตัวละครแมว และเพ่ิมตัวละคร Tree1  
๒. เขียนสคริปต์ให้ตัวละคร Tree1 เคลื่อนไปตำมต ำแหน่งที่เมำส์เคลื่อนไป ภำยใต้เหตุกำรณ์       

when      clicked  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

๓. วำงแผนก ำหนดจุดที่จะปลูกป่ำ จ ำนวน ๕ จุด และระบุพิกัดของแต่ละจุด ดังนี้ 
จุดที่ ๑  พิกัด คือ……………………………………… 
จุดที่ ๒  พิกัด คือ……………………………………… 
จุดที่ ๓  พิกัด คือ……………………………………… 
จุดที่ ๔  พิกัด คือ……………………………………… 
จุดที่ ๕  พิกัด คือ……………………………………… 

๔. เขียนสคริปต์ให้ตัวละคร Tree1 เมื่อคลิกบนเวทีที่ต ำแหน่งใด ก็ให้ประทับภำพตัวละคร Tree1        
ทีต่ ำแหน่งนั้น 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
ค าถามหลังจากท ากิจกรรม 
๑. นักเรียนพบข้อผิดพลำดจำกกำรเขียนสคริปต์หรือไม่ ข้อผิดพลำดนั้นคืออะไร และแก้ไขอย่ำงไร 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

๒. จำกกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่ำ 
 บล็อกค ำสั่ง go to mouse pointer จะเป็นกำรสั่งให้ตัวละครไปยังต ำแหน่งที่เมำส์ชี้อยู่ ถ้ำต้องกำร
ให้ตัวละครเคลื่อนไปตำมต ำแหน่งที่เมำส์เคลื่อนไปตลอดเวลำ จะต้องใช้บล็อกค ำสั่ง forever ครอบบล็อก
ค ำสั่ง go to mouse pointer ด้วย 
 
 
 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๗/ผ.๗-๑๙ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

บ. ๗ / ผ. ๗-๑๙



99ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๔ เล่ม ๒

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๑.	นักเรียนพบข้อผิดพล�ดจ�กก�รเขียนสคริปต์หรือไม่	ข้อผิดพล�ดนั้น
				คืออะไร	และแก้ไขอย่�งไร

๒.	จ�กกิจกรรมนี้	สรปุได้ว่�
	 บล็อกคำ�สั่ง	go	to	mouse	pointer	จะเป็นก�รสั่งให้ตัวละครไปยัง
ตำ�แหน่งที่เม�ส์ชี้อยู่	ถ้�ต้องก�รให้ตัวละครเคลื่อนไปต�มตำ�แหน่งที่เม�ส์
เคลื่อนไปตลอดเวล�	 จะต้องใช้บล็อกคำ�สั่ง	 forever	 ครอบบล็อกคำ�สั่ง	
go	to	mouse	pointer	ด้วย

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

บ. ๗ / ผ. ๗-๑๙


