
90 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๔ เล่ม ๒

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๑.	เปิดโปรแกรม	Scratch	ทำ�ก�รเพิ ่มฉ�ก	๒	ฉ�ก	คือ	School	และ	
			Bedroom1	แล้วลบฉ�กเดิมออก	จะได้ฉ�ก	๒	ฉ�กดังรูป

๒.	เพิ่มตัวละครชื่อ	Max	และ	Button2		ที่ตัวละคร	Button2	เลือกแถบ	
				Costumes	แล้วพิมพ์ข้อคว�ม	“ไปโรงเรียน”	ว�งบนปุ่ม	ดังรูป

ใบงาน ๑๗ : ไปโรงเรียน

 
ใบงาน ๑๗ : ไปโรงเรียน 

๑. เปิดโปรแกรม Scratch ท ำกำรเพิ่มฉำก ๒ ฉำก คือ School และ Bedroom1 แล้วลบฉำกเดิมออก 
จะได้ฉำก ๒ ฉำกดังรูป 
 
 
 
 
 
 

๒. เพ่ิมตัวละครชื่อ Max และ Button2  ที่ตัวละคร Button2 เลือกแถบ Costumes แล้วพิมพ์ข้อควำม 
“ไปโรงเรียน” วำงบนปุ่ม ดังรูป 

 

 
 

 เลือกแถบ Costumes 

 เลือกใส่ข้อควำม 

 เลือกสีขำว 

 พิมพ์ข้อควำมวำงบนปุ่ม 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๗/ผ.๗-๑๗ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

 
ใบงาน ๑๗ : ไปโรงเรียน 

๑. เปิดโปรแกรม Scratch ท ำกำรเพิ่มฉำก ๒ ฉำก คือ School และ Bedroom1 แล้วลบฉำกเดิมออก 
จะได้ฉำก ๒ ฉำกดังรูป 
 
 
 
 
 
 

๒. เพ่ิมตัวละครชื่อ Max และ Button2  ที่ตัวละคร Button2 เลือกแถบ Costumes แล้วพิมพ์ข้อควำม 
“ไปโรงเรียน” วำงบนปุ่ม ดังรูป 

 

 
 

 เลือกแถบ Costumes 

 เลือกใส่ข้อควำม 

 เลือกสีขำว 

 พิมพ์ข้อควำมวำงบนปุ่ม 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๗/ผ.๗-๑๗ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

บ. ๗ / ผ. ๗-๑๗



91ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๔ เล่ม ๒

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๓.	เขียนสคริปต์	เพื่อให้ได้ผลลัพธ์	ดังนี้	(ใช้บล็อกคำ�สั่ง	when	switch	
				backdrop	to	….)

๔.	เขียนสคริปต์เพ่ิมจ�กข้อ	๓.	ให้ตวัละคร	Max	หลังจ�กท่ีอยู่ฉ�กโรงเรียน	
				ให้ทำ�ท่�ออกกำ�ลังก�ยไปเรื่อย	ๆ	

คลิก       เพื่อเริ่มต้นการทำางาน
ฉากที่ ๑	เริ่มต้น	เป็นฉ�ก	Bedroom1
มีตัวละคร	Max	และตัวละคร	Button2
เมื่อคลิกปุ่มไปโรงเรียน	จะปร�กฏรูปดัง
ฉ�กที่	๒

ฉากที่ ๒ เป็นฉ�ก	School	มีตัวละคร	
Max	เพียงตัวเดียว	ไม่ปร�กฏปุ่ม
ไปโรงเรียน

 
๓. เขียนสคริปต์ เพ่ือให้ได้ผลลัพธ์ ดังนี้ (ใช้บล็อกค ำสั่ง when switch backdrop to ….) 

คลิก  เพื่อเริ่มต้นการท างาน 
ฉากที่ ๑ เริ่มต้น เป็นฉำก Bedroom1 
มีตัวละคร Max และตัวละคร Button2 
เมื่อคลิกปุ่มไปโรงเรียน จะปรำกฏรูปดังฉำก
ที่ ๒ 
 

 
ฉากที่ ๒ เป็นฉำก School มีตัวละคร Max 
เพียงตัวเดียว ไม่ปรำกฏปุ่มไปโรงเรียน 

 
 

๔. เขียนสคริปต์เพิ่มจำกข้อ ๓. ให้ตัวละคร Max หลังจำกท่ีอยู่ฉำกโรงเรียน ให้ท ำท่ำออกก ำลังกำยไป
เรื่อย ๆ  

ค าถามหลังจากท ากิจกรรม 

๑. เขียนสคริปต์เพิ่ม เพ่ือให้เพ่ือนของ Max ที่ชื่อ Ben มำร่วมออกก ำลังกำย ในฉำกด้วย  
๒. จำกกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่ำ 

- บล็อกค ำสั่ง when switch backdrop to …….   เป็นบล็อกค ำสั่งที่ให้ด ำเนินกำรตำมค ำสั่งที่อยู่
ต่อจำกค ำสั่งนี้ หลังจำกท่ีมีกำรเปลี่ยนเป็นฉำกที่ระบุหลัง to                                        

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๗/ผ.๗-๑๗ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

 
๓. เขียนสคริปต์ เพ่ือให้ได้ผลลัพธ์ ดังนี้ (ใช้บล็อกค ำสั่ง when switch backdrop to ….) 

คลิก  เพื่อเริ่มต้นการท างาน 
ฉากที่ ๑ เริ่มต้น เป็นฉำก Bedroom1 
มีตัวละคร Max และตัวละคร Button2 
เมื่อคลิกปุ่มไปโรงเรียน จะปรำกฏรูปดังฉำก
ที่ ๒ 
 

 
ฉากที่ ๒ เป็นฉำก School มีตัวละคร Max 
เพียงตัวเดียว ไม่ปรำกฏปุ่มไปโรงเรียน 

 
 

๔. เขียนสคริปต์เพิ่มจำกข้อ ๓. ให้ตัวละคร Max หลังจำกท่ีอยู่ฉำกโรงเรียน ให้ท ำท่ำออกก ำลังกำยไป
เรื่อย ๆ  

ค าถามหลังจากท ากิจกรรม 

๑. เขียนสคริปต์เพิ่ม เพ่ือให้เพ่ือนของ Max ที่ชื่อ Ben มำร่วมออกก ำลังกำย ในฉำกด้วย  
๒. จำกกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่ำ 

- บล็อกค ำสั่ง when switch backdrop to …….   เป็นบล็อกค ำสั่งที่ให้ด ำเนินกำรตำมค ำสั่งที่อยู่
ต่อจำกค ำสั่งนี้ หลังจำกท่ีมีกำรเปลี่ยนเป็นฉำกที่ระบุหลัง to                                        

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๗/ผ.๗-๑๗ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

 
๓. เขียนสคริปต์ เพ่ือให้ได้ผลลัพธ์ ดังนี้ (ใช้บล็อกค ำสั่ง when switch backdrop to ….) 

คลิก  เพื่อเริ่มต้นการท างาน 
ฉากที่ ๑ เริ่มต้น เป็นฉำก Bedroom1 
มีตัวละคร Max และตัวละคร Button2 
เมื่อคลิกปุ่มไปโรงเรียน จะปรำกฏรูปดังฉำก
ที่ ๒ 
 

 
ฉากที่ ๒ เป็นฉำก School มีตัวละคร Max 
เพียงตัวเดียว ไม่ปรำกฏปุ่มไปโรงเรียน 

 
 

๔. เขียนสคริปต์เพิ่มจำกข้อ ๓. ให้ตัวละคร Max หลังจำกท่ีอยู่ฉำกโรงเรียน ให้ท ำท่ำออกก ำลังกำยไป
เรื่อย ๆ  

ค าถามหลังจากท ากิจกรรม 

๑. เขียนสคริปต์เพิ่ม เพ่ือให้เพ่ือนของ Max ที่ชื่อ Ben มำร่วมออกก ำลังกำย ในฉำกด้วย  
๒. จำกกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่ำ 

- บล็อกค ำสั่ง when switch backdrop to …….   เป็นบล็อกค ำสั่งที่ให้ด ำเนินกำรตำมค ำสั่งที่อยู่
ต่อจำกค ำสั่งนี้ หลังจำกท่ีมีกำรเปลี่ยนเป็นฉำกที่ระบุหลัง to                                        

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๗/ผ.๗-๑๗ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

บ. ๗ / ผ. ๗-๑๗



92 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๔ เล่ม ๒

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๑.	เขียนสคริปต์เพ่ิม	เพ่ือให้เพ่ือนของ	Max	ท่ีช่ือ	Ben	ม�ร่วมออกกำ�ลังก�ย	
			ในฉ�กด้วย	
๒.	จ�กกิจกรรมนี้	สรุปได้ว่�
	 -	บล็อกคำ�สั่ง	when	switch	backdrop	to	…….			เป็นบล็อกคำ�สั่ง
ที่ให้ดำ�เนินก�รต�มคำ�สั่งที่อยู่ต่อจ�กคำ�สั่งนี้	หลังจ�กที่มีก�รเปลี่ยนเป็น
ฉ�กที่ระบุหลัง	to																																							

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

บ. ๗ / ผ. ๗-๑๗


