
66 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๔ เล่ม ๒

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๑. เขียนสคริปต์ตามคำ�สั่งต่อไปนี้ 

๑.๑	 เมื่อคลิก      แล้วปรากฏผลลัพธ์เป็นรูปอะไร
๑.๒	 จากสคริปต์ที่กำ�หนดให้ ตัวละครเริ่มลากเส้นจากตำ�แหน่งใด 
       ( x =          , y =          )
๑.๓	 ถ้าต้องการเปลี่ยนสีปากกาควรใช้บล็อกคำ�สั่ง
๑.๔	 ถ้าต้องการกำ�หนดขนาดเส้นปากกาสามารถทำ�ได้โดย
ใช้บล็อกคำ�สั่ง
๑.๕	 ถ้าต้องการรูปที่มีขนาดใหญ่ขึ้น จะต้องปรับสคริปต์อย่างไร

ใบงาน ๑๒ : สร้างบ้านจากจินตนาการ 

ใบงาน ๑๒ : สร้างบ้านจากจินตนาการ 
๑. เขียนสคริปต์ตำมค ำสั่งต่อไปนี้  

 
๑.๑ เมื่อคลิก       แล้วปรำกฏผลลัพธ์เป็นรูปอะไร………………………………. 
๑.๒ จำกสคริปต์ที่ก ำหนดให้ ตัวละครเริ่มลำกเส้นจำกต ำแหน่งใด  

(x = …………., y = …………. ) 
๑.๓ ถ้ำต้องกำรเปลี่ยนสีปำกกำควรใช้บล็อกค ำสั่ง……………………………….. 
๑.๔ ถ้ำต้องกำรก ำหนดขนำดเส้นปำกกำสำมำรถท ำได้โดย 

ใช้บล็อกค ำสั่ง…………………………………………………….. 
๑.๕ ถ้ำต้องกำรรูปที่มีขนำดใหญ่ขึ้น จะต้องปรับสคริปต์อย่ำงไร 

………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………… 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๗/ผ.๗-๑๒ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

 

ใบงาน ๑๒ : สร้างบ้านจากจินตนาการ 
๑. เขียนสคริปต์ตำมค ำสั่งต่อไปนี้  

 
๑.๑ เมื่อคลิก       แล้วปรำกฏผลลัพธ์เป็นรูปอะไร………………………………. 
๑.๒ จำกสคริปต์ที่ก ำหนดให้ ตัวละครเริ่มลำกเส้นจำกต ำแหน่งใด  

(x = …………., y = …………. ) 
๑.๓ ถ้ำต้องกำรเปลี่ยนสีปำกกำควรใช้บล็อกค ำสั่ง……………………………….. 
๑.๔ ถ้ำต้องกำรก ำหนดขนำดเส้นปำกกำสำมำรถท ำได้โดย 

ใช้บล็อกค ำสั่ง…………………………………………………….. 
๑.๕ ถ้ำต้องกำรรูปที่มีขนำดใหญ่ขึ้น จะต้องปรับสคริปต์อย่ำงไร 

………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………… 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๗/ผ.๗-๑๒ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

บ. ๗ / ผ. ๗-๑๒



67ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๔ เล่ม ๒

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๒. ให้เขียนสคริปต์สร้างบ้านจากจินตนาการ ๑ หลัง โดยให้หลังคาและ
    ตัวบ้านมีสีที่แตกต่างกัน

บ. ๗ / ผ. ๗-๑๒



68 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๔ เล่ม ๒

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๑. ก่อนที่นักเรียนจะเขียนสคริปต์วาดภาพบ้านตามจินตนาการ นักเรียน
    ต้องทำ�อะไร

๒. สคริปต์ที่นักเรียนเขียนในใบงาน ข้อ ๒ ได้ผลลัพธ์ตามต้องการหรือไม่ 
    ถ้าไม่ เพราะเหตุใด มีการปรับแก้ไขสคริปต์อย่างไร

๓. จากกิจกรรมนี้ สรุปไดว้่า
	 - ก่อนการเขียนสคริปต์เพ่ือวาดรูป จะต้องมีการออกแบบรูปท่ีต้องการ
ให้ชัดเจน โดยกำ�หนดพิกัดของจุดต่าง ๆ และวางลำ�ดับการวาดเส้น อาจ
กำ�หนดสีและขนาดของเส้นปากกา เพื่อให้ได้รูปสวยงามตามที่ต้องการ

คำ�ถามหลังจากทำ�กิจกรรม

บ. ๗ / ผ. ๗-๑๒


