
66 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๔ เล่ม ๒

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๑.	เขียนสคริปต์ต�มคำ�สั่งต่อไปนี้	

๑.๑	 เมื่อคลิก						แล้วปร�กฏผลลัพธ์เป็นรูปอะไร
๑.๒	 จ�กสคริปต์ที่กำ�หนดให้	ตัวละครเริ่มล�กเส้นจ�กตำ�แหน่งใด	
							(	x	=										,	y	=										)
๑.๓	 ถ้�ต้องก�รเปลี่ยนสีป�กก�ควรใช้บล็อกคำ�สั่ง
๑.๔	 ถ้�ต้องก�รกำ�หนดขน�ดเส้นป�กก�ส�ม�รถทำ�ได้โดย
ใช้บล็อกคำ�สั่ง
๑.๕	 ถ้�ต้องก�รรูปที่มีขน�ดใหญ่ขึ้น	จะต้องปรับสคริปต์อย่�งไร

ใบงาน ๑๒ : สร้างบ้านจากจินตนาการ 

ใบงาน ๑๒ : สร้างบ้านจากจินตนาการ 
๑. เขียนสคริปต์ตำมค ำสั่งต่อไปนี้  

 
๑.๑ เมื่อคลิก       แล้วปรำกฏผลลัพธ์เป็นรูปอะไร………………………………. 
๑.๒ จำกสคริปต์ที่ก ำหนดให้ ตัวละครเริ่มลำกเส้นจำกต ำแหน่งใด  

(x = …………., y = …………. ) 
๑.๓ ถ้ำต้องกำรเปลี่ยนสีปำกกำควรใช้บล็อกค ำสั่ง……………………………….. 
๑.๔ ถ้ำต้องกำรก ำหนดขนำดเส้นปำกกำสำมำรถท ำได้โดย 

ใช้บล็อกค ำสั่ง…………………………………………………….. 
๑.๕ ถ้ำต้องกำรรูปที่มีขนำดใหญ่ขึ้น จะต้องปรับสคริปต์อย่ำงไร 

………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………… 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๗/ผ.๗-๑๒ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

 

ใบงาน ๑๒ : สร้างบ้านจากจินตนาการ 
๑. เขียนสคริปต์ตำมค ำสั่งต่อไปนี้  

 
๑.๑ เมื่อคลิก       แล้วปรำกฏผลลัพธ์เป็นรูปอะไร………………………………. 
๑.๒ จำกสคริปต์ที่ก ำหนดให้ ตัวละครเริ่มลำกเส้นจำกต ำแหน่งใด  

(x = …………., y = …………. ) 
๑.๓ ถ้ำต้องกำรเปลี่ยนสีปำกกำควรใช้บล็อกค ำสั่ง……………………………….. 
๑.๔ ถ้ำต้องกำรก ำหนดขนำดเส้นปำกกำสำมำรถท ำได้โดย 

ใช้บล็อกค ำสั่ง…………………………………………………….. 
๑.๕ ถ้ำต้องกำรรูปที่มีขนำดใหญ่ขึ้น จะต้องปรับสคริปต์อย่ำงไร 

………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………… 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๗/ผ.๗-๑๒ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

บ. ๗ / ผ. ๗-๑๒



67ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๔ เล่ม ๒

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๒.	ให้เขียนสคริปต์สร้�งบ้�นจ�กจินตน�ก�ร	๑	หลัง	โดยให้หลังค�และ
				ตัวบ้�นมีสีที่แตกต่�งกัน

บ. ๗ / ผ. ๗-๑๒



68 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๔ เล่ม ๒

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๑.	ก่อนที่นักเรียนจะเขียนสคริปต์ว�ดภ�พบ้�นต�มจินตน�ก�ร	นักเรียน
				ต้องทำ�อะไร

๒.	สคริปต์ที่นักเรียนเขียนในใบง�น	ข้อ	๒	ได้ผลลัพธ์ต�มต้องก�รหรือไม่	
				ถ้�ไม่	เพร�ะเหตุใด	มีก�รปรับแก้ไขสคริปต์อย่�งไร

๓.	จ�กกิจกรรมนี้	สรุปไดว้่�
	 -	ก่อนก�รเขียนสคริปต์เพ่ือว�ดรูป	จะต้องมีก�รออกแบบรูปท่ีต้องก�ร
ให้ชัดเจน	โดยกำ�หนดพิกัดของจุดต่�ง	ๆ	และว�งลำ�ดับก�รว�ดเส้น	อ�จ
กำ�หนดสีและขน�ดของเส้นป�กก�	เพื่อให้ได้รูปสวยง�มต�มที่ต้องก�ร

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

บ. ๗ / ผ. ๗-๑๒


