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การเขียนโปรแกรมและการหาข้อผิดพลาด (3)



เรื่อง การเขียนโปรแกรม
และการหาข้อผิดพลาด (3)



จุดประสงค์การเรียนรู้

หน่วยที่ 7 การเขียนโปรแกรม
1. รู้จักส่วนประกอบของโปรแกรม Scratch

2. เข้าใจหน้าที่การท างานของแต่ละส่วนประกอบของโปรแกรม Scratch 



ถ้านักเรียนต้องการให้หุ่นยนต์ท างาน
นักเรียนมีวิธีการใดที่ท าให้หุ่นยนต์ตัวนี้

ท างานได้บ้าง



ถ้านักเรียนอยากให้หุ่นยนต์ตัวนี้ท างานได้
นักเรียนต้องป้อนค าสั่งให้หุ่นยนต์



เรามาดูวิธีการป้อนค าสั่งโดยใช้

การเขียนโปรแกรมแบบบล็อก
(Block programmimg)



ค าสั่งจากมนุษย์ Block programmimg ผลลัพธ์

หุ่นยนต์เดินลง
เมื่อคลิก

เดินลง 1เมตร



เมื่อคลิก
เดินลง 1เมตร

ภาษาคอมพิวเตอร์
เข้าใจ

บล็อกโปรแกรมจะถูกเปลี่ยน



โปรแกรม 
Scratch



Scratch 
คือ โปรแกรมแบบบล็อก (Block programmimg)
ที่ใช้ส าหรับเขียนโปรแกรมเพื่อให้คอมพิวเตอร์เข้าใจ 

ตัวอย่างที่โปรแกรมสามารถท าได้
เช่น เรื่องราวแบบโต้ตอบ เกม และภาพเคลื่อนไหว 

โดยมีส่วนประกอบหลักคือ ฉากหลัง ตัวละคร และสคริปต์
ซึ่งเป็นชุดค าสั่งเพื่อสั่งให้โปรแกรมแสดงผลลัพธ์ตามที่เราก าหนด 





เรื่อง...สวัสดี Scratch
( สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th )

ใบกิจกรรม 03



บทบาทของเรา..ท าให้เรามีสว่นร่วมกันและกัน

บทบาทครูปลายทาง

1. ครูแจกใบงานให้นักเรียนต่อกลุ่ม

2. ครูดูแลนักเรียนตลอดการท างาน

3. ครูเตรียมคอมพิวเตอร์ที่มี
โปรแกรม Scratch 3.0 ให้นักเรียน

1. นักเรียนจับกลุ่ม 2-3 คน

2. นักเรียนท า ใบงาน 03 

3. นักเรียนร่วมกันท าใบงาน 03

บทบาทนักเรียน



1. ศึกษาส่วนประกอบ
ของ Scratch ดังนี้

เปิดโปรแกรม Scratch Desktop โดยดับเบิลคลิกที่ ไอคอน  



1. เวที (Stage)           
เป็นพื้นที่ส าหรับการแสดง                    
ของตัวละคร

1. ศึกษาส่วนประกอบของ Scratch ดังนี้



2. ตัวละคร (Sprite)
เป็นภาพคน สัตว์ หรือสิ่งของ 
ที่จะแสดงการท างานตามค าสั่ง  
หรือสคริปต์ของตัวละครนั้น ๆ

1. ศึกษาส่วนประกอบของ Scratch ดังนี้



3. กลุ่มบล็อก
หมายถึง กลุ่มของบล็อกค าสั่ง      
ที่จัดแบ่งตามลักษณะ                 
การท างาน

1. ศึกษาส่วนประกอบของ Scratch ดังนี้



4. บล็อกค าสั่ง
หมายถึง ค าสั่งส าหรับ       
ตัวละคร และเวที

1. ศึกษาส่วนประกอบของ Scratch ดังนี้



5. พื้นที่เขียนสคริปต์ 
หมายถึง บริเวณที่วางสคริปต์

1. ศึกษาส่วนประกอบของ Scratch ดังนี้



6. สคริปต์ (Script) 
หมายถึง บล็อกค าสั่งที่น ามา 
วางเรียงต่อกันส าหรับการ  
ท างานของตัวละครและเวที

1. ศึกษาส่วนประกอบของ Scratch ดังนี้



7. ปุ่มธงเขียว
หมายถึง ปุ่มที่กดเมื่อต้องการ
เริ่มต้นการท างานตามค าสั่ง

1. ศึกษาส่วนประกอบของ Scratch ดังนี้



8. ปุ่มหยุด
หมายถึง ปุ่มที่สั่งให้หยุด
การท างาน

1. ศึกษาส่วนประกอบของ Scratch ดังนี้



2. โยงเส้นหน้าที่การท างานข้อ (1)-(8) กับส่วนประกอบของโปรแกรม Scratch ที่สัมพันธ์กัน

หน้าที่การท างาน ส่วนประกอบของโปรแกรม Scratch

1. ใช้เมื่อต้องการให้โปรแกรมเริ่มต้นท างาน เวที
2. ค าสั่ง 1 ค าสั่ง ตัวละคร
3. ค าสั่งที่เรียงต่อกันหลาย ๆ ค าสั่ง กลุ่มบล็อก
4. บริเวณที่ให้ตัวละครแสดง บล็อกค าสั่ง
5. ใช้เมื่อต้องการหยุดการท างาน พื้นที่เขียนสคริปต์
6. ภาพที่แสดงตามค าสั่ง สคริปต์
7. กลุ่มของบล็อกค าสั่งที่แบ่งตามการท างาน ปุ่มธงเขียว
8. บริเวณที่วางสคริปต์ ปุ่มหยุด

⚫ ⚫

⚫ ⚫

⚫ ⚫

⚫ ⚫

⚫ ⚫

⚫ ⚫

⚫ ⚫

⚫ ⚫



ลงมือปฏิบัติ



เรื่อง...สวัสดี Scratch
( สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th )

ใบกิจกรรม 03เฉลย



2. โยงเส้นหน้าที่การท างานข้อ (1)-(8) กับส่วนประกอบของโปรแกรม Scratch ที่สัมพันธ์กัน

หน้าที่การท างาน ส่วนประกอบของโปรแกรม Scratch

1. ใช้เมื่อต้องการให้โปรแกรมเริ่มต้นท างาน เวที
2. ค าสั่ง 1 ค าสั่ง ตัวละคร
3. ค าสั่งที่เรียงต่อกันหลาย ๆ ค าสั่ง กลุ่มบล็อก
4. บริเวณที่ให้ตัวละครแสดง บล็อกค าสั่ง
5. ใช้เมื่อต้องการหยุดการท างาน พื้นที่เขียนสคริปต์
6. ภาพที่แสดงตามค าสั่ง สคริปต์
7. กลุ่มของบล็อกค าสั่งที่แบ่งตามการท างาน ปุ่มธงเขียว
8. บริเวณที่วางสคริปต์ ปุ่มหยุด

⚫ ⚫

⚫ ⚫

⚫ ⚫

⚫ ⚫

⚫ ⚫

⚫ ⚫

⚫ ⚫

⚫ ⚫



( สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th )

ค าถามหลังจาก
การท ากิจกรรม



บทบาทของเรา..ท าให้เรามีสว่นร่วมกันและกัน

บทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียน

1. ครูแจกค าถามหลังจาก
การท ากิจกรรมให้นักเรียน
2. ครูดูแลนักเรียนขณะท า
กิจกรรม

1. นักเรียนท าค าถาม
หลังจากการท ากิจกรรม



1. นักเรียนคิดว่าบล็อกค าสั่งต่างจากสคริปต์อย่างไร

...........................................................................................

...........................................................................................

...........................................................................................



2. ข้อใดที่จะท าให้ตัวละครหรือเวทีท างาน  ตามที่ต้องการได้

ก. ปุ่มหยุด           ข. กลุ่มบล็อก  

ค. สคริปต์ ง. พื้นที่เขียนสคริปต์



ลงมือท าค าถาม
หลังจากการท ากิจกรรม



( สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th )

ค าถามหลังจาก
การท ากิจกรรม

เฉลย



1. นักเรียนคิดว่าบล็อกค าสั่งต่างจากสคริปต์อย่างไร

...........................................................................................

...........................................................................................

...........................................................................................

- บล็อกค าสั่งจะหมายถึง ค าสั่ง 1 ค าสั่ง 
- ส่วนสคริปต์จะหมายถึง การน าบล็อกค าสั่ง
หลายบล็อกค าสั่งมาเรียงต่อกัน  



2. ข้อใดที่จะท าให้ตัวละครหรือเวทีท างาน  ตามที่ต้องการได้

ก.  ปุ่มหยุด           ข.  กลุ่มบล็อก  

ค.  สคริปต์ ง.  พื้นที่เขียนสคริปต์



สรุป



บทบาทของเรา..ท าให้เรามีส่วนร่วมกันและกัน

บทบาทครูปลายทาง

ครูให้ตัวแทนนักเรียน
ออกมาเขียนข้อสรุป

หน้ากระดาน และร่วมสรุป
ไปพร้อมกับนักเรียน

นักเรียนตัวแทนออกมา
สรุปหน้าชั้นเรียน

บทบาทนักเรียน



จากกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่า.....
ส่วนประกอบหลักของโปรแกรม Scratch 

ประกอบด้วย เวที ตัวละคร กลุ่ มบล็อก 
บล็อกค าสั่ ง  พื้ นที่ เขี ยนสคริปต์  สคริปต์
ปุ่มธงเขียว และปุ่มหยุด 



เรื่อง การเขียนโปรแกรม

และการหาข้อผิดพลาด (4)

บทเรียนครั้งต่อไป



ใบงานที่  4
เรื่อง...สคริปต์แรกของฉัน

สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th

สิ่งที่ต้องเตรียม


