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ตำมท่ีส ำนักงำนโครงกำรส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐำธิรำชเจ้ำ กรมสมเด็จพระเทพรัตนรำชสุดำ ฯ 

สยำมบรมรำชกุมำรี ได้จัดท ำชุดกำรเรียนรู้ส ำหรับใช้ในโรงเรียนประถมศึกษำขนำดเล็กที่ขำดครู มีครูไม่ครบ

ชั้นหรืออยู่ในพ้ืนที่ห่ำงไกลทุรกันดำร ซึ่งประกอบด้วยชุดกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ (ส ำหรับครูผู้สอน) และชุด

กิจกรรมกำรเรียนรู้ (ส ำหรับนักเรียน) หลังจำกที่มีกำรน ำไปใช้ พบว่ำสื่อดังกล่ำวช่วยพัฒนำคุณภำพกำรศึกษำ

ของโรงเรียนขนำดเล็กได้เป็นอย่ำงดี ส ำนักงำนคณะกรรมกำรกำรศึกษำขั้นพ้ืนฐำนจึงเห็นควรให้มีกำรน ำสื่อ

ดังกล่ำวมำใช้ในโรงเรียนประถมศึกษำทั่วไป เพ่ือช่วยพัฒนำคุณภำพกำรศึกษำระดับประถมศึกษำให้ดียิ่งขึ้น 

ส ำนักงำนคณะกรรมกำรกำรศึกษำขั้นพ้ืนฐำนและสถำบันส่งเสริมกำรสอนวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี 

จึงได้พัฒนำชุดกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ใ สอดคล้องกับมำตรฐำนกำรเรียนรู้และตัวชี้วัด กลุ่มสำระกำรเรียนรู้

 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐) ตำมหลักสูตรแกนกลำง

กำรศึกษำขั้นพ้ืนฐำน พุทธศักรำช ๒๕๕๑ และเพ่ือให้สะดวกต่อกำรน ำไปใช้ จึงจัดแยกเป็นรำยชั้น 

(ประถมศึกษำปีที่ ๑-๖) โดยระดับชั้นประถมศึกษำปีที่ ๑-๓ จะมีเพียงชั้นปีละ ๑ เล่ม และระดับชั้น

ประถมศึกษำปีที่ ๔-๖ จะแยกเป็นเล่ม ๑ และเล่ม ๒ 

ชุดกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ (ส ำหรับครู) ของระดับชั้นประถมศึกษำปีที่ ๔ เล่ม ๑ นี้ ประกอบด้วย ๖ 

หน่วยกำรเรียนรู้ ได้แก่ กำรใช้เหตุผลเชิงตรรกะ กำรรวบรวมและประมวลผลข้อมูล กำรค้นหำข้อมูล กำรสร้ำง

ทำงเลือกในกำรแก้ปัญหำ กำรน ำเสนอข้อมูล และกำรประเมินควำมน่ำเชื่อถือของข้อมูล ซึ่งแต่ละหน่วยกำร

เรียนรู้จะมุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้วิทยำกำรค ำนวณผ่ำนกำรท ำกิจกรรมด้วยกำรลงมือปฏิบัติ เพ่ือให้ผู้เรียนได้

ใช้ทักษะกระบวนกำรทำงเทคโนโลยี น ำควำมรู้ที่ได้ไปใช้ในกำรด ำรงชีวิต และรู้เท่ำทันกำรเปลี่ยนแปลงของ

โลกได้ 

คณะผู้จัดท ำหวังเป็นอย่ำงยิ่งว่ำ ชุดกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ (ส ำหรับครูผู้สอน) ของระดับชั้น

ประถมศึกษำปีที่ ๔ เล่ม ๑ นี้ จะเป็นประโยชน์ต่อครูผู้สอนในกำรน ำไปใช้จัดกำรเรียนรู้ให้กับนักเรียน เพ่ือเพ่ิม

ประสิทธิภำพกำรจัดกำรเรียนรู้ของครูและกำรเรียนรู้ของนักเรียนให้สูงขึ้นต่อไป 

สถำบันส่งเสริมกำรสอนวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี 

ห้
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ค าแนะน าส าหรับครูผู้สอน 

๑.  แนวคิดหลัก 

กำรจัดกำรเรียนกำรสอนวิทยำกำรค ำนวณมุ่งให้ผู้เรียนมีควำมสำมำรถเข้ำใจเนื้อหำสำระวิทยำกำร

ค ำนวณและน ำควำมรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ ำวันได้ รวมทั้งเปิดโอกำสให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะต่ำง ๆ เช่น 

ทักษะกระบวนกำรทำงเทคโนโลยี ทักษะกำรคิดอย่ำงมีวิจำรณญำณ ทักษะกำรคิดสร้ำงสรรค์ ทักษะกำร

แก้ปัญหำ ทักษะกำรเขียน ทักษะกำรอ่ำน นอกจำกนี้ในกำรจัดกิจกรรมยังมุ่งเน้นกำรเรียนรู้ร่วมกันเป็นกลุ่ม 

ซึ่งเป็นกำรเปิดโอกำสให้ผู้เรียนได้ร่วมกันคิด ปรึกษำหำรือ อภิปรำย แก้ปัญหำ แสดงควำมคิดเห็น สะท้อน

ควำมคิด และได้น ำเสนอผลกำรท ำกิจกรรม ซึ่งช่วยให้ผู้เรียนได้พัฒนำทั้งควำมรู้ ทักษะกระบวนกำรทำง

เทคโนโลยีและทักษะอื่น ๆ รวมทั้งคุณธรรม จริยธรรมอีกด้วย กำรจัดกลุ่มอำจจัดเป็นกลุ่ม ๒ คน หรือกลุ่ม    

๔-๖ คน หรืออำจจัดกิจกรรมร่วมกันทั้งชั้น ทั้งนี้ขี้นอยู่กับวัตถุประสงค์ของกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้นั้น ๆ 

ในกำรด ำเนินกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนวิทยำกำรค ำนวณ สิ่งส ำคัญท่ีผู้สอนควรค ำนึงถึงเป็นอันดับ

แรกคือควำมรู้พ้ืนฐำนของผู้เรียน ผู้สอนอำจทบทวนหรือตรวจสอบควำมรู้เดิมของผู้เรียนโดยใช้ค ำถำมหรือ

กลวิธีต่ำง ๆ ที่กระตุ้นควำมสนใจของผู้เรียนและน ำไปสู่กำรเรียนรู้เนื้อหำใหม่ ขั้นกำรสอนเนื้อหำใหม่ ผู้สอน

อำจก ำหนดสถำนกำรณ์ท่ีเชื่อมโยงกับเรื่องรำวในขั้นทบทวนควำมรู้หรือมีค ำถำม และมีกิจกรรมให้นักเรียนได้

ลงมือปฏิบัติด้วยกระบวนกำรสืบเสำะหำควำมรู้ (inquiry) ในกำรค้นหำค ำตอบที่สงสัยด้วยตนเอง ผู้สอนมี

บทบำทเป็นผู้ให้อิสระทำงควำมคิดกับผู้เรียน คอยสังเกต ตรวจสอบควำมเข้ำใจและคอยให้ควำมช่วยเหลือและ

ค ำแนะน ำอย่ำงใกล้ชิด 

ในกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนกำรสอน ผู้สอนควรให้ผู้เรียนแต่ละคนหรือแต่ละกลุ่มได้น ำเสนอแนวคิด 

เพรำะผู้เรียนมีโอกำสแสดงแนวคิดเพ่ิมเติมร่วมกัน ซักถำม อภิปรำยข้อขัดแย้งด้วยเหตุและผล ผู้สอนมีโอกำส

เสริมควำมรู้ ขยำยควำมรู้หรือสรุปประเด็นส ำคัญของสำระที่น ำเสนอนั้น ท ำให้กำรเรียนรู้ขยำยวงกว้ำงและลึก

มำกขึ้น สำมำรถน ำไปประยุกต์ใช้ในชีวิตจริงได้ นอกจำกนี้ยังท ำให้ผู้เรียนเกิดเจตคติท่ีดี มีควำมภำคภูมิใจใน

ผลงำน เกิดควำมรู้สึกอยำกท ำ กล้ำแสดงออก และจดจ ำสำระที่ตนเองได้ออกมำน ำเสนอได้นำน รวมทั้งฝึกกำร

เป็นผู้น ำ ผู้ตำม รับฟังควำมคิดเห็นของผู้อ่ืน 

 

๒. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

กำรน ำชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้ไปใช้ ครูควรเตรียมตัวล่วงหน้ำ ดังนี้ 

๑. ศึกษำโครงสร้ำงกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ เพ่ือให้ทรำบว่ำตลอดทั้งปีกำรศึกษำ นักเรียนต้อง

เรียนรู้ทั้งหมดก่ีหน่วย แต่ละหน่วยมีหน่วยย่อยอะไรบ้ำง ใช้เวลำสอนกี่ชั่วโมง และมีกี่แผน 

๒. ศึกษำโครงสร้ำงหน่วยกำรเรียนรู้ ว่ำแต่ละหน่วยกำรเรียนรู้มีเนื้อหำอะไรบ้ำง เนื้อหำละกี่ชั่วโมง 

ซึ่งจะช่วยให้ครูผู้สอนมองเห็นภำพรวมของกำรสอนในหน่วยดังกล่ำวได้อย่ำงชัดเจน 
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๓. ศึกษำแนวกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ ซึ่งอยู่ในแผนแต่ละแผน เป็นกำรสรุปแนวกำรจัดกิจกรรมใน

แต่ละข้ันตอนกำรสอน ท ำให้ครูมองเ ็นภำพรวมของกำรจัดกำรเรียนรู้ในชั่วโมงนั้น ๆ 

๔. ศึกษำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ ตำมหัวข้อต่อไปนี้ 

๔.๑ ขอบเขตเนื้อหำ เป็นเนื้อหำที่นักเรียนต้องเรียนรู้ในแผนที่ก ำลังศึกษำ 

๔.๒ สำระส ำคัญ เป็นควำมคิดรวบยอดหรือหลักกำรที่นักเรียนควรจะได้หลังจำกได้เรียนรู้ตำม

แผนที่ก ำหนด 

๔.๓ จุดประสงค์กำรเรียนรู้ แบ่งเป็นด้ำนควำมรู้ ด้ำนทักษะกระบวนกำรทำงเทคโนโลยี และด้ำน

คุณธรรม 

๔.๔ กิจกรรมกำรเรียนรู้ แบ่งเป็น ขั้นน ำ ขั้นสอน และขั้นสรุป ซึ่งแต่ละขั้นครูผู้สอนควรศึกษำท ำ

ควำมเข้ำใจอย่ำงละเอียด นอกจำกนี้ครูควรพิจำรณำด้วยว่ำ ในแต่ละขั้นตอนกำรสอน ครูจะต้อง

ศึกษำว่ำมีสื่อ/อุปกรณ์อะไรบ้ำง 

๔.๕ สื่อ/แหล่งเรียนรู้ เป็นกำรบอกรำยกำรสื่อ อุปกรณ์ และแหล่งเรียนรู้ที่ต้องใช้ในกำรจัด

กิจกรรมกำรเรียนรู้ในชั่วโมงนั้น 

๔.๖ กำรประเมิน เป็นกำรบอกท้ังวิธีกำร เครื่องมือ และเกณฑ์กำรประเมิน ส ำหรับเครื่องมือกำร

ประเมินในชุดกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ฯ นี้ ได้จัดเตรียมไว้ให้ครูผู้สอนเรียบร้อยแล้ว 

๓. สื่อการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการ

ค านวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 

 สื่อกำรจัดกำรเรียนรู้ กลุ่มสำระวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี สำระเทคโนโลยี (วิทยำกำรค ำนวณ) ชั้น

ประถมศึกษำปีที่ ๔ ประกอบด้วย 

๓.๑ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ ส ำหรับครูใช้เป็นแนวทำงกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ให้กับนักเรียน 

๓.๒ ใบกิจกรรม ส ำหรับนักเรียนใช้ฝึกทักษะปฏิบัติ หรือสร้ำงควำมคิดรวบยอดในบทเรียน โดยในใบ

กิจกรรมจะประกอบด้วยใบงำน ให้นักเรียนได้บันทึกค ำตอบ กำรตอบค ำถำมหลังจำกท ำกิจกรรม เพื่อทบทวน

สิ่งที่ได้เรียนรู้จำกกำรท ำกิจกรรม และมีแบบฝึกหัดเพ่ือประเมินกำรเรียนรู้หลังจำกเรียนจบในแต่ละกิจกรรม 

๓.๓ แบบทดสอบ เป็นกำรวัดควำมรู้ควำมเข้ำใจตำมตัวชี้วัดที่ก ำหนดไว้ในหลักสูตร 

 

ใบกิจกรรมของนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ ๔ ได้มีกำรก ำหนดสัญลักษณ์รูปดำว ๕ แฉก จ ำนวน     

๔ ดวง และแถบสีส้ม โดย 

    บ. หมำยถึง ใบกิจกรรม 

    ผ. หมำยถึง แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 
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หมำยเหตุ เลขแสดงล ำดับของแผนกำรจัดกำรเรียนรู้จะเรียงต่อกันจนครบทุกแผนในแต่ละหน่วยกำรเรียนรู้ 

และใบงำนจะเรียงเลขต่อกันในแต่ละแผน เมื่อขึ้นหน่วยใหม่ กำรแสดงล ำดับเลขของทั้งหน่วยกำรเรียนรู้ แผน 

และใบงำนจะเริ่มต้นใหม่ 

 

๔. ลักษณะชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี 

(วิทยาการค านวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 

ชุดกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี สำระเทคโนโลยี 

(วิทยำกำรค ำนวณ) ชั้นประถมศึกษำปีที่ ๔ จัดท ำเป็นหน่วยกำรเรียนรู้ (Learning Unit) โดยผ่ำนกำรวิเครำะห์

มำตรฐำนกำรเรียนรู้และตัวชี้วัด กลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐) 

ตำมหลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำขั้นพ้ืนฐำน พุทธศักรำช ๒๕๕๑ มำจัดท ำเป็นหน่วยกำรเรียนรู้ ในแต่ละเล่ม

เป็น ๒ เล่ม ดังนี้ 

เล่ม ๑ ประกอบด้วย หน่วยการเรียนรู้ ๖ หน่วย ดังนี้ 

 หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ กำรใช้เหตุผลเชิงตรรกะ  

 หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ กำรรวบรวมข้อมูล   

 หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๓ กำรค้นหำข้อมูล   

หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๔ กำรสร้ำงทำงเลือกในกำรแก้ปัญหำ 

 หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๕ กำรน ำเสนอข้อมูล  

 หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๖ กำรประเมินควำมน่ำเชื่อถือของข้อมูล   

เล่ม ๒ ประกอบด้วย หน่วยการเรียนรู้ ๑ หน่วย ดังนี้ 

 หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๗ กำรเขียนโปรแกรม  

ระดับชั้น 

ใบกิจกรรม 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 

แผนที่ 

ใบงานที่ 

แผนการจัดการเรียนรู ้
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๕. แผนการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการ

ค านวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 

 กำรจัดท ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี สำระ

เทคโนโลยี (วิทยำกำรค ำนวณ) ชั้นประถมศึกษำปีที่ ๔ ก ำหนดให้สอดคล้องกับหน่วยกำรเรียนรู้ แต่ละหน่วย

กำรเรียนรู้ประกอบด้วย แผนกำรจัดกำรเรียนรู้หลำยแผน โดยมีองค์ประกอบของแผนกำรจัดกำรเรียนรู้คือ 

ขอบเขตเนื้อหำ สำระส ำคัญ จุดประสงค์กำรเรียนรู้ ซึ่งมีทั้งด้ำนควำมรู้ ด้ำนทักษะกระบวนกำรทำงเทคโนโลยี 

และด้ำนคุณธรรม กิจกรรมกำรเรียนรู้ สื่อ/แหล่งเรียนรู้ และกำรประเมิน ส ำหรับแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ทุกแผน

จะมีแนวกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ อยู่หน้ำแผนทุก ผน  ซ่ึงเป็นกำรสรุปภำพรวมของกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้

ในชั่วโมงนั้น ๆ ในทุกขั้นตอน กำรสอนตั้งแต่ข้ันน ำ ขั้นสอน ขั้นสรุป และกำรประเมินผล พร้อมทั้งมีเฉลย

ค ำตอบในใบงำน และเฉลยแบบทดสอบอีกด้วย 
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ทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี 
 ทักษะกระบวนกำรทำงเทคโนโลยี เป็นทักษะที่พัฒนำควำมสำมำรถของผู้เรียนในกำรแก้ปัญหำหรือ

พัฒนำงำนอย่ำงสร้ำงสรรค์ ผู้เรียนจะได้รับกำรพัฒนำทักษะและกระบวนกำรที่จ ำเป็นต่อกำรด ำรงชีวิตผ่ำนกำร

จัดกำรเรียนรู้ที่เน้นกำรลงมือปฏิบัติ ซึ่งทักษะและกระบวนกำรส ำคัญของเทคโนโลยี ได้แก่ 

๑. ทักษะกำรคิดเชิงระบบ 

๒. ทักษะกำรคิดสร้ำงสรรค์ 

๓. ทักษะกำรคิดอย่ำงมีวิจำรณญำณ 

๔. ทักษะกำรคิดวิเครำะห์ 

๕. ทักษะกำรท ำงำนร่วมกันและกำรสื่อสำร 

๖. ทักษะกำรคิดเชิงค ำนวณ 
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โครงสร้างของชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)  

ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์

และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี 

(วิทยาการค านวณ) 

(๔๐ ชั่วโมง/ปี) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๑ 

การใช้เหตุผลเชิงตรรกะ 

 (๔ ชั่วโมง) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๒ 

การรวบรวมข้อมูล 

(๔ ชั่วโมง) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๓ 

การค้นหาข้อมูล 

 (๔ ชั่วโมง) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๗ 

การเขียนโปรแกรม 

 (๒๐ ชั่วโมง) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๔ 

การสร้างทางเลือกใน

การแก้ปัญหา 

 (๔ ชั่วโมง) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๕ 

การน าเสนอข้อมูล 

 (๒ ชั่วโมง) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๖ 

การประเมินความ

น่าเชื่อถือของข้อมูล 

 (๒ ชั่วโมง) 
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แนวทางการจัดหน่วยการเรียนรู้ 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 

 

 
เล่ม ๑ (ภาคเรียนที่ ๑) 

 

 
เล่ม ๒ (ภาคเรียนที่ ๒) 

 

 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ กำรใช้เหตุผลเชิงตรรกะ 

 

หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๗ กำรเขียนโปรแกรม 

 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ กำรรวบรวมข้อมูล 

 

 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๓ กำรค้นหำข้อมูล 

หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๔ 
 กำรสร้ำงทำงเลือกในกำรแก้ปัญหำ 

 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๕ กำรน ำเสนอข้อมูล 

หน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๖ 
กำรประเมินควำมน่ำเชื่อถือของข้อมูล 
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โครงสร้างรายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี (วทิยาการค านวณ)  

ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 

หน่วยการเรียนรู้/ 
เวลาที่ใช้ (ชั่วโมง) 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 
ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้ 

หน่วยกำรเรียนรู้ท่ี ๑ 
กำรใช้เหตุผลเชิง
ตรรกะ 

ว ๔.๒ ป. ๔/๑ ใช้
เหตุผลเชิงตรรกะใน
กำรแก้ปัญหำ กำร
อธิบำยกำรท ำงำน 
กำรคำดกำรณ์ผลลัพธ์ 
จำกปัญหำอย่ำงง่ำย 

 

 กำรใช้เหตุผลเชิงตรรกะเป็นกำรน ำกฎเกณฑ์ 
หรือเงื่อนไขที่ครอบคลุมทุกกรณีมำใช้
พิจำรณำในกำรแก้ปัญหำ กำรอธิบำยกำร
ท ำงำน หรือกำรคำดกำรณ์ผลลัพธ์ 

 สถำนะเริ่มต้นของกำรท ำงำนที่แตกต่ำงกัน
จะให้ผลลัพธ์ที่แตกต่ำงกัน 

 ตัวอย่ำงปัญหำ เช่น เกม OX โปรแกรมท่ีมี
กำรค ำนวณ โปรแกรมที่มีตัวละครหลำยตัว
และมีกำรสั่งงำนที่แตกต่ำงหรือมีกำรสื่อสำร
ระหว่ำงกัน กำรเดินทำงไปโรงเรียนโดย
วิธีกำรต่ำง ๆ 

หน่วยกำรเรียนรู้ท่ี ๒ 
กำรรวบรวมข้อมูล 

ว ๔.๒ ป. ๔/๔ 
รวบรวม ประเมิน 
น ำเสนอข้อมูลและ
สำรสนเทศ โดยใช้
ซอฟต์แวร์ที่
หลำกหลำย เพ่ือ
แก้ปัญหำใน
ชีวิตประจ ำวัน  

 กำรรวบรวมข้อมูล ท ำได้โดยก ำหนดหัวข้อที่
ต้องกำร เตรียมอุปกรณ์ในกำรจดบันทึก 

 กำรประมวลผลอย่ำงง่ำย เช่น เปรียบเทียบ 
จัดกลุ่ม เรียงล ำดับ กำรหำผลรวม 

 วิเครำะห์ผลและสร้ำงทำงเลือกท่ีเป็นไปได้ 
ประเมินทำงเลือก (เปรียบเทียบ ตัดสิน) 

 กำรน ำเสนอข้อมูลท ำได้หลำยลักษณะตำม
ควำมเหมำะสม เช่น กำรบอกเล่ำ 
เอกสำรรำยงำน โปสเตอร์ โปรแกรมน ำเสนอ 

 กำรใช้ซอฟต์แวร์เพ่ือแก้ปัญหำใน
ชีวิตประจ ำวัน เช่น กำรส ำรวจเมนูอำหำร
กลำงวันโดยใช้ซอฟต์แวร์สร้ำงแบบสอบถำม
และเก็บข้อมูล ใช้ซอฟต์แวร์ตำรำงท ำงำน
เพ่ือประมวลผลข้อมูล รวบรวมข้อมูล
เกี่ยวกับคุณค่ำทำงโภชนำกำรและสร้ำง
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หน่วยการเรียนรู้/ 
เวลาที่ใช้ (ชั่วโมง) 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 
ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้ 

รำยกำรอำหำรส ำหรับ ๕ วัน ใช้ซอฟต์แวร์
น ำเสนอผลกำรส ำรวจรำยกำรอำหำรที่เป็น
ทำงเลือกและข้อมูลด้ำนโภชนำกำร 

หน่วยกำรเรียนรู้ท่ี ๓ 
กำรค้นหำข้อมูล 

ว ๔.๒ ป. ๔/๓ ใช้
อินเทอร์เน็ตค้นหำ
ข้อมูล และประเมิน
ควำมน่ำเชื่อถือของ
ข้อมูล  

 

 กำรใช้ค ำค้นที่ตรงประเด็น กระชับ จะท ำให้
ได้ผลลัพธ์ที่รวดเร็วและตรงตำมควำม
ต้องกำร 

 กำรประเมินควำมน่ำเชื่อถือของข้อมูล เช่น 
พิจำรณำประเภทของเว็บไซต์ (หน่วยงำน
รำชกำร ส ำนักข่ำว องค์กร) ผู้เขียน วันที่
เผยแพร่ข้อมูล กำรอ้ำงอิง 

 เมื่อได้ข้อมูลที่ต้องกำรจำกเว็บไซต์ต่ำง ๆ 
จะต้องน ำเนื้อหำมำพิจำรณำ เปรียบเทียบ 
แล้วเลือกข้อมูลที่มีควำมสอดคล้องและ
สัมพันธ์กัน 

 กำรท ำรำยงำนหรือกำรน ำเสนอข้อมูล
จะต้องน ำข้อมูลมำเรียบเรียง สรุป เป็นภำษำ
ของตนเองที่เหมำะสมกับกลุ่มเป้ำหมำยและ
วิธีกำรน ำเสนอ (บูรณำกำรกับวิชำ
ภำษำไทย) 

หน่วยกำรเรียนรู้ท่ี ๔ 
กำรสร้ำงทำงเลือกใน
กำรแก้ปัญหำ 

ว ๔.๒ ป. ๔/๔ 
รวบรวม ประเมิน 
น ำเสนอข้อมูลและ
สำรสนเทศ โดยใช้
ซอฟต์แวร์ที่
หลำกหลำย เพ่ือ
แก้ปัญหำใน
ชีวิตประจ ำวัน 
 
 

 กำรรวบรวมข้อมูล ท ำได้โดยก ำหนดหัวข้อที่
ต้องกำร เตรียมอุปกรณ์ในกำรจดบันทึก 

 กำรประมวลผลอย่ำงง่ำย เช่น เปรียบเทียบ 
จัดกลุ่ม เรียงล ำดับ กำรหำผลรวม 

 วิเครำะห์ผลและสร้ำงทำงเลือกท่ีเป็นไปได้ 
ประเมินทำงเลือก (เปรียบเทียบ ตัดสิน) 

 กำรน ำเสนอข้อมูลท ำได้หลำยลักษณะตำม
ควำมเหมำะสม เช่น กำรบอกเล่ำ 
เอกสำรรำยงำน โปสเตอร์ โปรแกรมน ำเสนอ 
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หน่วยการเรียนรู้/ 
เวลาที่ใช้ (ชั่วโมง) 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 
ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้ 

 กำรใช้ซอฟต์แวร์เพ่ือแก้ปัญหำใน
ชีวิตประจ ำวัน เช่น กำรส ำรวจเมนูอำหำร
กลำงวันโดยใช้ซอฟต์แวร์สร้ำงแบบสอบถำม
และเก็บข้อมูล ใช้ซอฟต์แวร์ตำรำงท ำงำน
เพ่ือประมวลผลข้อมูล รวบรวมข้อมูล
เกี่ยวกับคุณค่ำทำงโภชนำกำรและสร้ำง
รำยกำรอำหำรส ำหรับ ๕ วัน ใช้ซอฟต์แวร์
น ำเสนอผลกำรส ำรวจรำยกำรอำหำรที่เป็น
ทำงเลือกและข้อมูลด้ำนโภชนำกำร 

หน่วยกำรเรียนรู้ท่ี ๕ 
กำรน ำเสนอข้อมูล 

ว ๔.๒ ป. ๔/๔ 
รวบรวม ประเมิน 
น ำเสนอข้อมูลและ
สำรสนเทศ โดยใช้
ซอฟต์แวร์ที่
หลำกหลำย เพ่ือ
แก้ปัญหำใน
ชีวิตประจ ำวัน 
 

 กำรรวบรวมข้อมูล ท ำได้โดยก ำหนดหัวข้อที่
ต้องกำร เตรียมอุปกรณ์ในกำรจดบันทึก 

 กำรประมวลผลอย่ำงง่ำย เช่น เปรียบเทียบ 
จัดกลุ่ม เรียงล ำดับ กำรหำผลรวม 

 วิเครำะห์ผลและสร้ำงทำงเลือกท่ีเป็นไปได้ 
ประเมินทำงเลือก (เปรียบเทียบ ตัดสิน) 

 กำรน ำเสนอข้อมูลท ำได้หลำยลักษณะตำม
ควำมเหมำะสม เช่น กำรบอกเล่ำ 
เอกสำรรำยงำน โปสเตอร์ โปรแกรมน ำเสนอ 

 กำรใช้ซอฟต์แวร์เพ่ือแก้ปัญหำใน
ชีวิตประจ ำวัน เช่น กำรส ำรวจเมนูอำหำร
กลำงวันโดยใช้ซอฟต์แวร์สร้ำงแบบสอบถำม
และเก็บข้อมูล ใช้ซอฟต์แวร์ตำรำงท ำงำน
เพ่ือประมวลผลข้อมูล รวบรวมข้อมูล
เกี่ยวกับคุณค่ำทำงโภชนำกำรและสร้ำง
รำยกำรอำหำรส ำหรับ ๕ วัน ใช้ซอฟต์แวร์
น ำเสนอผลกำรส ำรวจรำยกำรอำหำรที่เป็น
ทำงเลือกและข้อมูลด้ำนโภชนำกำร 
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หน่วยการเรียนรู้/ 
เวลาที่ใช้ (ชั่วโมง) 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 
ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้ 

หน่วยกำรเรียนรู้ท่ี ๖ 
กำรประเมินควำม
น่ำเชื่อถือของข้อมูล 

ว ๔.๒ ป. ๔/๓ ใช้
อินเทอร์เน็ตค้นหำ
ข้อมูล และประเมิน
ควำมน่ำเชื่อถือของ
ข้อมูล  
 

 กำรใช้ค ำค้นที่ตรงประเด็น กระชับ จะท ำให้
ได้ผลลัพธ์ที่รวดเร็วและตรงตำมควำม
ต้องกำร 

 กำรประเมินควำมน่ำเชื่อถือของข้อมูล เช่น 
พิจำรณำประเภทของเว็บไซต์ (หน่วยงำน
รำชกำร ส ำนักข่ำว องค์กร) ผู้เขียน วันที่
เผยแพร่ข้อมูล กำรอ้ำงอิง 

 เมื่อได้ข้อมูลที่ต้องกำรจำกเว็บไซต์ต่ำง ๆ 
จะต้องน ำเนื้อหำมำพิจำรณำ เปรียบเทียบ 
แล้วเลือกข้อมูลที่มีควำมสอดคล้องและ
สัมพันธ์กัน 

 กำรท ำรำยงำนหรือกำรน ำเสนอข้อมูล
จะต้องน ำข้อมูลมำเรียบเรียง สรุป เป็นภำษำ
ของตนเองที่เหมำะสมกับกลุ่มเป้ำหมำยและ
วิธีกำรน ำเสนอ (บูรณำกำรกับวิชำ
ภำษำไทย) 

หน่วยกำรเรียนรู้ท่ี ๗ 
กำรเขียนโปรแกรม 

ว ๔.๒ ป. ๔/๒ 
ออกแบบ และเขียน
โปรแกรมอย่ำงง่ำย 
โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือ
สื่อ และตรวจหำ
ข้อผิดพลำดและแก้ไข 

 กำรออกแบบโปรแกรมอย่ำงง่ำย เช่น กำร
ออกแบบโดยใช้ storyboard หรือกำร
ออกแบบอัลกอริทึม 

 กำรเขียนโปรแกรมเป็นกำรสร้ำงล ำดับของ
ค ำสั่งให้คอมพิวเตอร์ท ำงำน เพ่ือให้ได้
ผลลัพธ์ตำมควำมต้องกำร หำกมีข้อผิดพลำด
ให้ตรวจสอบกำรท ำงำนทีละค ำสั่ง เมื่อพบ
จุดที่ท ำให้ผลลัพธ์ไม่ถูกต้อง ให้ท ำกำรแก้ไข
จนกว่ำจะได้ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง 

 ตัวอย่ำงโปรแกรมที่มีเรื่องรำว เช่น นิทำนที่
มีกำรโต้ตอบกับผู้ใช้ กำร์ตูนสั้น เล่ำกิจวัตร
ประจ ำวัน ภำพเคลื่อนไหว 
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หน่วยการเรียนรู้/ 
เวลาที่ใช้ (ชั่วโมง) 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 
ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้ 

 กำรฝึกตรวจหำข้อผิดพลำดจำกโปรแกรม
ของผู้อ่ืนจะช่วยพัฒนำทักษะกำรหำสำเหตุ
ของปัญหำได้ดียิ่งขึ้น 

 ซอฟต์แวร์ที่ใช้ในกำรเขียนโปรแกรม เช่น 
Scratch, logo 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ ๑ 

การใช้เหตุผลเชิงตรรกะ 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ ๑ การใช้เหตุผลเชิงตรรกะ 
จ านวนเวลาเรียน  ๔  ชั่วโมง                                     จ านวนแผนการจัดการเรียนรู้ ๑ แผน 

     ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

สาระส าคัญของหน่วย 
การคิดอย่างเป็นระบบเป็นขั้นตอนและการใช้เหตุผลเชิงตรรกะจะช่วยให้การแก้ปัญหามีประสิทธิภาพ 

มาตรฐานและตัวชี้วัด  
มาตรฐาน ว ๔.๒  

เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ      

ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การท างาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ    

รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 

 
ตัวช้ีวัด 

ว ๔.๒ ป. ๔/๑  ใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหา อธิบายการท างาน การคาดการณ์ผลลัพธ์    

จากปัญหาอย่างง่าย 
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ล าดับการน าเสนอแนวคิดหลักของหน่วยการเรียนรู้ที่ ๑ การใช้เหตุผลเชิงตรรกะ 
 

การแสดงขั้นตอนการท างานหรือการแก้ปัญหา  
  

การใช้เหตุผลเชิงตรรกะ  
 

 
โครงสร้างของหน่วยการเรียนรู้ที่ ๑ การใช้เหตุผลเชิงตรรกะ 
 

หน่วยการเรียนรู้ จ านวนแผน ชื่อแผนการจัดการเรียนรู้ จ านวนชั่วโมง 

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๑  
การใช้เหตุผลเชิงตรรกะ 

๑ 
 

๑ อัลกอริทึมและเหตุผลเชิงตรรกะ 
 

๔ 
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ค าชี้แจงประกอบแผนจัดการเรียนรู้  หน่วยการเรียนรู้ที่ ๑ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑ อัลกอริทึมและเหตุผลเชิงตรรกะ                               เวลา  ๔  ชั่วโมง 

  ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

๑.  สาระส าคัญของแผน 
  การแสดงขั้นตอนการท างานหรือการแก้ปัญหา จะช่วยฝึกทักษะการคิดอย่างเป็นขั้นตอน การใช้

เหตุผลเชิงตรรกะ จะช่วยฝึกทักษะของการแก้ปัญหาอย่างมีเหตุมีผล   
 

๒.  ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในการน าไปใช้  
 ๒.๑ ขอบข่ายเนื้อหา  

    การแสดงขั้นตอนการท างานหรือการแก้ปัญหาและการใช้เหตุผลเชิงตรรกะ 
๒.๒ จุดประสงค์การเรียนรู้  

จุดประสงค์ด้านความรู้ 
๑. การแสดงขั้นตอนการท างานหรือการแก้ปัญหา 
๒. การใช้เหตุผลเชิงตรรกะ 

 จุดประสงค์ด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี  
๑. ใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหา 

 จุดประสงค์ด้านคุณธรรม   
 ๑. มีความมุ่งมั่นในการท างาน  
 ๒. มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง  
 ๓. ใฝ่เรียนรู้  
 ๔. มีวินัย 
 ๕. ความสามัคคี ช่วยเหลือในการท างานกลุ่มร่วมกัน 

๒.๓ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
๑) การเตรียมตัวของครู นักเรียน  

    การจัดกลุ่ม โดยแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ ๔ คน  
  ๒) การเตรียมสื่อ วัสดุอุปกรณ์ ของครู นักเรียน  

    สิ่งท่ีครูต้องเตรียม คือ  
- 

สิ่งท่ีนักเรียนต้องเตรียม คือ 

๒.๑ ดินสอ จ านวน ๑ แท่ง/คน 

๒.๒ ดินสอสี จ านวน ๑ กล่อง/กลุ่ม 

๓) เตรียมใบงาน ใบความรู้ ใบกิจกรรม   
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 ๓.๑ ใบงาน ๐๑  พาน้องแมวกลับบ้าน 
 ๓.๒ ใบงาน ๐๒  ให้มา ตอบไป 
 ๓.๓ ใบงาน ๐๓  ใคร อะไร ที่ไหน 
 ๓.๔ ใบงาน ๐๔ นักสืบน้อยถอดรหัส 
 ๓.๕ ใบงาน ๐๕ แบบฝึกหัด เรื่องอัลกอริทึมและเหตุผลเชิงตรรกะ 

๒.๔ วัดผลประเมินผล  
๑) วิธีการวัดผลประเมินผลการเรียนรู้ 

 ๑.๑ การตอบค าถามในใบงาน 
 ๑.๒ สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีในการท ากิจกรรม 
 ๑.๓ สังเกตด้านคุณธรรมขณะท ากิจกรรม 

๒) วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์  
๒.๑  เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินด้านความรู้ 
      ตรวจให้คะแนนจากการตอบค าถามในใบงาน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน ดังนี้ 

-   มากกว่า  ๘๐ %    ได้   ๓  คะแนน 

-   ๕๐ %  -  ๗๙  %  ได้   ๒  คะแนน  

-   ต่ ากว่า  ๕๐  %     ได้   ๑  คะแนน 

๒.๒  เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี 

สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี โดยใช้แบบประเมินทักษะกระบวนการทาง

เทคโนโลยี (ดังแนบ)  น าคะแนนมารวมกัน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนนดังนี้ 

-   มากกว่า  ๘๐ %    ได้  ๓  คะแนน 

-   ๕๐ %  -  ๗๙  %  ได้  ๒  คะแนน 

-   ต่ ากว่า  ๕๐  %     ได้  ๑  คะแนน 

 ๒.๓  เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินด้านคุณธรรม     
สังเกตคุณลักษณะด้านคุณธรรมโดยใช้แบบประเมินด้านคุณธรรม (ดังแนบ)  

น าคะแนนมารวมกัน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน ดังนี้ 
-   มากกว่า  ๘๐ %    ได้  ๓  คะแนน 
-   ๕๐ %  -  ๗๙  %  ได้  ๒  คะแนน 

-   ต่ ากว่า  ๕๐  %     ได้  ๑  คะแนน 

๓) การทดสอบก่อนเรียน หลังเรียน แบบฝึกหัดก่อนเรียน หลังเรียน 
                   ท าแบบฝึกหัดในใบงานหลังเรียน 
   ๓. อ่ืน ๆ 

............................................................................................................................. ........................................ 
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แนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๑ การใช้เหตุผลเชิงตรรกะ         เรื่อง อัลกอริทึมและเหตุผลเชิงตรรกะ                      เวลา ๔ ชั่วโมง  

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี              รายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี               ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 

 

  

แนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นน า  จับคู่เพื่อนอธิบายวิธีการเดินทางจากบ้านมาโรงเรียน 

ขั้นสอน 

 ท ากิจกรรมที่ ๑  ใช้อัลกอริทึมและเหตุผลเชิงตรรกะอย่างไร 

 ท าใบงาน ๐๑ พาน้องแมวกลับบ้าน  

 ท าใบงาน ๐๒ ให้มา ตอบไป 

 ท าใบงาน ๐๓ ใคร อะไร ที่ไหน 

 ท าใบงาน ๐๔ นักสืบน้อยถอดรหัส 

ขั้นสรุป  อภิปรายและลงข้อสรุปเกี่ยวกับอัลกอริทึมและเหตุผลเชิงตรรกะ 

 ใบงาน ๐๕ แบบฝึกหัด เรื่องอัลกอริทึมและเหตุผลเชิงตรรกะ 

วัดและประเมินผล 
 ประเมินจากการตอบค าถาม 

 ประเมินจากการท ากิจกรรมในชั้นเรียน 

 ประเมินจากการท าแบบฝึกหัด 
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กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี รายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี                                          ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ ๑ การใช้เหตุผลเชิงตรรกะ                   เรื่อง อัลกอริทึมและเหตุผลเชิงตรรกะ                                                     เวลา ๔ ชั่วโมง 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี             รายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี                                      ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 
 

ขอบเขตเนื้อหา 
   การแสดงขั้นตอนการท างาน
หรือการแก้ปัญหาและการใช้
เหตุผลเชิงตรรกะ 
จุดประสงค์ด้านความรู้ 

๑. การแสดงขั้นตอนการท างาน
หรือการแก้ปัญหา 

๒. การใช้เหตุผลเชิงตรรกะ 
จุดประสงค์ด้านทักษะ
กระบวนการทางเทคโนโลยี 
๑. ใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการ

แก้ปัญหา 
จุดประสงค์ด้านคุณธรรม 

๑. มีความมุ่งมั่นในการท างาน  
๒. มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง  

กิจกรรมการเรียนรู้ (๔ ชั่วโมง) 
ชั่วโมงที่ ๑ 
ขั้นน า (๑๐ นาที) 
๑. ครูแจกกระดาษที่มีชื่อสถานที่ปลายทางให้นักเรียนแต่ละกลุ่มไม่ซ้ ากัน เช่น ห้องสมุด 

โรงอาหาร ห้องคอมพิวเตอร์ ห้องดนตรี ห้องนาฏศิลป์ ห้องพยาบาล เสาธง แล้วถาม
นักเรียนแต่ละกลุ่มว่าถ้าต้องการเดินทางจากห้องเรียนไปยังสถานที่ดังกล่าว จะอธิบาย
เส้นทางอย่างไรให้ผู้ที่มาเยี่ยมโรงเรียนเดินไปได้ถูกต้อง   

๒. ครูสุ่มนักเรียน ๒-๓ กลุ่มออกมาน าเสนอวิธีการเดินทางที่ได้รับในข้อ ๑ โดยไม่บอก
สถานที่ปลายทาง นักเรียนกลุ่มที่นั่งฟังการน าเสนอคิดตามและทายว่าสถานที่ปลายทาง
นั้นคือที่ใด   

๓. ครูสรุปว่าการน าเสนอของเพื่อนกลุ่มใดชัดเจนที่สุด และถามนักเรียนว่าเพราะเหตุใด 
(แนวตอบ : อธิบายได้ละเอียด บอกระยะทาง/ต าแหน่ง/ทิศทาง/จุดสังเกต) 

ขั้นสอน (๔๐ นาที) 
๔. ครูแบ่งกลุ่มนักเรียนกลุ่มละ ๔ คน  

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
๑. ใบงาน 
ภาระงาน/ชิ้นงาน 
๑. การตอบค าถามในใบงาน 
๒. การท าแบบฝึกหัด 
วิธีการประเมิน 
๑. การตอบค าถามในแบบฝึกหัด 
๒. สังเกตทักษะกระบวนการ  
ทางเทคโนโลยีในการท ากิจกรรม 
๓. สังเกตด้านคุณธรรมขณะ 
ท ากิจกรรม 
 

 
เกณฑ์การประเมิน 
๑. การตอบค าถามในแบบฝึกหัด  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ ๑ การใช้เหตุผลเชิงตรรกะ                   เรื่อง อัลกอริทึมและเหตุผลเชิงตรรกะ                                                     เวลา ๔ ชั่วโมง 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี             รายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี                                      ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 
 

๓. ใฝ่เรียนรู้  
๔. มีวินัย 
๕. มีความสามัคคี ช่วยเหลือใน

การท างานกลุ่มร่วมกัน 
 

 
 
 
 
 
 

๕. ครูแจกใบงาน ๐๑ ให้แต่ละกลุ่มร่วมกันท าและตอบค าถามในใบงาน โดยครูเป็นผู้ให้
ค าแนะน าเกี่ยวกับการดูแผนที่ ต าแหน่งในแผนที่ เช่น อาจดูว่าแมวอยู่ต าแหน่งใดใน
แผนที่ และบ้านแมวอยู่ต าแหน่งใดในแผนที่ และจะเดินทางกลับบ้านได้อย่างไร 

๖. ครูสุ่มนักเรียนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอหน้าชั้นเรียน ซึ่งแต่ละกลุ่มอาจจะได้ค าตอบที่
ไม่เหมือนกัน 

ขั้นสรุป (๑๐ นาที) 
๗. ครถูามค าถามนักเรียนเพื่อเข้าสู่ประเด็นการสรุปเกี่ยวกับอัลกอริทึม ตัวอย่างค าถาม 

เช่น  
- วันนี้นักเรียนได้เรียนอะไรไปบ้าง (แนวตอบ : การบอกเส้นทางเดิน/วิธีเดินทาง) 
- การอธิบายเส้นทางให้คนที่ไม่รู้จักเดินทางไปได้ถูกต้อง ควรจะอธิบายอย่างไร (แนว

ตอบ : อธิบายได้ละเอียด บอกระยะทาง/ต าแหน่ง/ทิศทาง/จุดสังเกต) 
๘. ครูน าสรุปแนวคิดเกี่ยวกับอัลกอริทึม ดังนี้ “ขั้นตอนการเดินทางจากห้องเรียนไปยัง

สถานที่ต่าง ๆ หรือขั้นตอนการพาแมวเหมียวกลับบ้าน นั้น เรียกว่า อัลกอริทึม หรือ 
ขั้นตอนการท างานหรือการแก้ปัญหา นั่นเอง”  

ชั่วโมงที่ ๒     
ขั้นน า (๑๐ นาที) 

   ได้ถูกต้องด้วยตนเอง 
- มากกว่า ๘๐ % ได้ ๓ คะแนน 
- ๕๐ % - ๗๕ % ได้ ๒ คะแนน 
- ต่ ากว่า ๕๐ %   ได้ ๑ คะแนน 
๒. มีคุณลักษณะด้านคุณธรรม 
- มากกว่า ๘๐ % ได้ ๓ คะแนน 
- ๕๐ % - ๗๕ % ได้ ๒ คะแนน 
- ต่ ากว่า ๕๐ %   ได้ ๑ คะแนน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ ๑ การใช้เหตุผลเชิงตรรกะ                   เรื่อง อัลกอริทึมและเหตุผลเชิงตรรกะ                                                     เวลา ๔ ชั่วโมง 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี             รายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี                                      ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 
 

๑. ครูสุ่มนักเรียน ๓ คน ที่มีความสูงแตกต่างกัน ออกมายืนเรียงกันหน้าชั้นเรียน โดย
จัดล าดับตามความสูงดังรูป 
 
 
 
 
                    คนที่ ๑        คนที่ ๒       คนที่ ๓ 

๒. ครูดูจากความสูงของนักเรียนทั้ง ๓ คน และบอกข้อมูลแก่นักเรียนดังนี้ 
- นักเรียนคนที่ ๑ (อาจบอกชื่อ) สูงกว่านักเรียนคนที่ ๒  
- นักเรียนคนที่ ๓ สูงกว่าคนที่ ๑  

แล้วตั้งค าถามว่า  
- นักเรียนคนที่ ๒ สูงกว่านักเรียนคนที่ ๓ ใช่หรือไม่ (ค าตอบ : ไม่ใช่)   
- นักเรียนคนที่ ๓ สูงกว่านักเรียนคนที่ ๒ ใช่หรือไม่ (ค าตอบ : ใช่) 

๓. ครูสรุปโดยเขียนสัญลักษณ์แสดงความสัมพันธ์ของความสูงนักเรียน ๓ คน ดังนี้  
คนที่ ๓  >  คนที่ ๑  >  คนที่ ๒  (เครื่องหมาย “>” แทนค าว่า “สูงกว่า”) 

ขั้นสอน (๓๐ นาที) 
๔. ครแูบ่งกลุ่มนักเรียนกลุ่มละ ๔ คน และให้นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันท าใบงาน ๐๒  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ ๑ การใช้เหตุผลเชิงตรรกะ                   เรื่อง อัลกอริทึมและเหตุผลเชิงตรรกะ                                                     เวลา ๔ ชั่วโมง 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี             รายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี                                      ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 
 

๕. ครูสุ่มนักเรียนน าเสนอค าตอบใบงาน ๐๒  
ขั้นสรุป (๒๐ นาที)          
๕. ให้นักเรียนตอบค าถามหลังจากท ากิจกรรม และสรุปเกี่ยวกับอัลกอริทึมในใบงาน ๐๒  

โดยสามาร เปรียบเทียบข้อมูลได้อย่างสมเหตุสมผลจากสถานการณ์ที่ก าหนดให้ 
ชั่วโมงที่ ๓ 
ขั้นน า (๑๐ นาที) 
๑. ครูแนะน าการท างานของเครื่องหมาย มากกว่า น้อยกว่า เช่น  

1 < 2 คือ หมายเลข 1 น้อยกว่า 2 
8 > 5 คือ หมายเลข 8 มากกว่า 5 
และครูตั้งค าถามว่าการท างานของเครื่องหมาย ๒ ชนิดนี้แตกต่างกันอย่างไร  
(แนวค าตอบ ถ้าด้านกว้างหันไปทางใด แสดงว่าค่านั้นมีค่ามาก) 

๒. ครูถามนักเรียนเกี่ยวกับการใช้เครื่องหมายมากกว่า (>) และ น้อยกว่า (<) เช่น ถ้าจะ
เขียนว่า ห้องเรียนอากาศร้อนกว่าห้องพยาบาลจะเขียนเครื่องหมายเปรียบเทียบ
มากกว่าน้อยกว่าอย่างไร (แนวค าตอบ ห้องพยาบาลมีอากาศเย็น>ห้องเรียน) 

๓. ครูตั้งค าถามให้นักเรียนหาข้อสรุปว่าห้องอะไรที่มีอากาศเย็นกว่ากัน แนวค าตอบ (ห้อง
พยาบาล) 

ขั้นสอน (๔๐ นาที) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ ๑ การใช้เหตุผลเชิงตรรกะ                   เรื่อง อัลกอริทึมและเหตุผลเชิงตรรกะ                                                     เวลา ๔ ชั่วโมง 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี             รายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี                                      ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 
 

๔. ครูแบ่งกลุ่มนักเรียนกลุ่มละ ๔ คน  
๕. ครูแจกใบงาน ๐๓ ให้แต่ละกลุ่มร่วมกันท าและตอบค าถามในใบงาน โดยครูเป็นผู้ให้

ค าแนะน าเกี่ยวกับการใช้เครื่องหมายเปรียบเทียบมากกว่า น้อยกว่า  
๖. ครูสุ่มนักเรียนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอหน้าชั้นเรียน ซึ่งแต่ละกลุ่มอาจจะได้ค าตอบที่

ไม่เหมือนกัน 
ขั้นสรุป (๑๐ นาที) 
๗. ครแูละนักเรียนร่วมกันสรุปการตอบค าถามในใบงาน ๐๓ โดยครูตั้งค าถามเพื่อทดสอบ

ความเข้าใจ ตัวอย่างค าถาม เช่น 
- จากใบงาน ๐๓ ตอนที่ ๑ นักเรียนมีวิธีคิดหาค าตอบอย่างไร 
- จากใบงาน ๐๓ ตอนที่ ๒ นักเรียนทราบได้อย่างไรว่ารูปต่อไปควรเป็นรูปใด 

ชั่วโมงที่ ๔     
ขั้นน า (๑๐ นาที) 
๑. ครใูห้นักเรียนดูภาพข้อความ 

แล้วถามนักเรียนว่าภาพนี้เป็นข้อความอะไร (เป็นข้อความภาษาอังกฤษปรกติ)   

๒. ครูให้นักเรียนดูภาพ ดังนี้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ ๑ การใช้เหตุผลเชิงตรรกะ                   เรื่อง อัลกอริทึมและเหตุผลเชิงตรรกะ                                                     เวลา ๔ ชั่วโมง 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี             รายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี                                      ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 
 

 
 
 
 
 
ที่มาของแหล่งข้อมูล https://www.pinterest.com 

/pin/745064332075307172/ 
 
แล้วถามว่าภาพนี้คืออะไร (ภาษาสัญลักษณ์) 
๓. ครูถามนักเรียนว่า ภาพแรกแตกต่างจากภาพที่ ๒ อย่างไร  
๔. ครูอธิบายเพิ่มเติมว่าเราสามารถแปลงรหัสจากภาษาอังกฤษ ไปเป็นภาษาสัญลักษณ์ที่

อ่านไม่เข้าใจได้ หรือถอดรหัสจากภาษาที่อ่านไม่ออกให้เป็นภาษาที่อ่านออกได้ 
๕. ครูให้นักเรียนทดลองเล่นเกมถอดรหัส และแปลงรหัส อย่างละ 1 เกม 
ขั้นสอน (๓๐ นาที) 
๖. ครูแนะน านักเรียนเกี่ยวกับวิธีการในการถอดรหัส และวิธีการแปลงรหัส 
๗. ครูแบ่งกลุ่มนักเรียนกลุ่มละ ๔ คน และให้นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันท าใบงาน ๐๔  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ ๑ การใช้เหตุผลเชิงตรรกะ                   เรื่อง อัลกอริทึมและเหตุผลเชิงตรรกะ                                                     เวลา ๔ ชั่วโมง 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี             รายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี                                      ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 
 

๘. ครูสุ่มนักเรียนน าเสนอค าตอบใบงาน ๐๔ ซึ่งค าถามเดียวกันอาจถามนักเรียนกลุ่มอื่น
ด้วย หรือถามว่ามีใครได้ค าตอบที่แตกต่างจากนี้หรือไม่ เพราะอะไร  

ขั้นสรุป (๒๐ นาที)          
๙. ให้นักเรียนตอบค าถามหลังจากท ากิจกรรม และตั้งค าถามเพิ่มเติมเกี่ยวกับการถอดรหัส

และการแปลงรหัส เช่น นักเรียนสามารถตั้งรหัสของตนเองได้หรือไม่ อย่างไร จากนั้น
สรุปเกี่ยวกับอัลกอริทึมซึ่งคือการแสดงขั้นตอนการท างานหรือการแก้ปัญหาและการใช้
เหตุผลเชิงตรรกะ โดยสามารสรุปจากข้อมูลที่ให้มาได้อย่างสมเหตุสมผล 

๑๐. ครูแจกใบงาน ๐๕ แบบฝึกหัด เรื่องอัลกอริทึมและเหตุผลเชิงตรรกะ เพื่อให้นักเรียน
ทดสอบความเข้าใจ 
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 แบบประเมินด้านคุณธรรม 
       แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑ อัลกอริทึมและเหตุผลเชิงตรรกะ 

 

ชื่อผู้ประเมิน/กลุ่มประเมิน……………………………………………………………………………………………………………………………….. 

ชื่อกลุ่มรับการประเมิน……………………………………………………………………………………………………………………. 
ประเมินผลครั้งท่ี………………….... วัน ……………..……... เดอืน ………..……….…. พ.ศ. ……...….…………............. 
เรื่อง………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
 

ที ่ ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้ 
ระดับพฤติกรรม 

คะแนนที่ได ้
เกิด = ๑ ไม่เกิด = ๐ 

๑. มีความมุ่งมั่นในการท างาน     
๒. มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง      
๓. ใฝ่เรียนรู ้    
๔.  มีวินัย    
๕. ความสามัคคี ช่วยเหลือในการท างานกลุ่มร่วมกัน    

 

                                                                               รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน 
 
คุณลักษณะตามจุดประสงค์ด้านคุณธรรม 
-   มากกว่า  ๘๐ %      ได้   ๓  คะแนน 
-   ๕๐ %  -  ๗๙  %    ได้   ๒  คะแนน 
-   ต่ ากว่า  ๕๐  %       ได้   ๑  คะแนน 
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แบบประเมินด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีในการท ากิจกรรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑ อัลกอริทึมและเหตุผลเชิงตรรกะ 
 
เกณฑ์การประเมิน  มีดังนี้ 

๓ หมายถึง ดี    ๒  หมายถึง  พอใช้    ๑  หมายถึง  ควรปรับปรุง 
 

สิ่งท่ีประเมิน คะแนน 
ใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหา  

รวมคะแนน  
 
เกณฑ์การประเมิน 

ทักษะ
กระบวนการทาง

เทคโนโลยี 

ระดับความสามารถ 

ดี (๓) พอใช้ (๒) ควรปรับปรุง (๑) 

ใช้เหตุผลเชิง
ตรรกะในการ
แก้ปัญหา 

สามารถใช้เหตุผลเชิง
ตรรกะในการแก้ปัญหา 
ด้วยตนเอง  

สามารถใช้เหตุผลเชิงตรรกะใน
การแก้ปัญหา โดยการชี้แนะ
ของครูหรือผู้อ่ืน  

ไม่สามารถใช้เหตุผลเชิง
ตรรกะในการแก้ปัญหา ถึงแม้
จะได้รับค าแนะน าจากครูหรือ
ผู้อื่น 

 
 

 

 

 

เฉลยใบงาน 
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เฉลยใบงาน 
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1. เดินตรงไปทางขวา ๑,๐๐๐ เมตร 

2. เลี้ยวขวาเดินตามทางโค้ง ๘๐๐ เมตร 

3. เดินตรงลงไปด้านล่าง ๕๐๐ เมตร 

๒,๓๐๐ 

ระยะทางรวมในการเดินทางน้อยท่ีสุด 

มี เช่น เดินตรงไปทางขวา ๕๐๐ เมตร เล้ียวขวา เดินตรงไป ๑,๐๐๐ เมตร   

เล้ียวซ้าย เดินตรงไป ๑,๐๐๐ เมตร ถึงบ้านแมวเหมียว  

 

หมายเหตุ ค าตอบของนักเรียนอาจแตกต่างจากนี้ ให้ครูพิจารณาขั้นตอนการเดินทาง 

ของนักเรียนว่าสามารถพาแมวเหมียวกลับบ้านได้หรือไม่ 
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√

√ 

√

> > 

> > 

ขนาดแปลงปลูกผักของซี            ขนาดแปลงปลูกผักของเอ         ขนาดแปลงปลูกผักของบี 

 มีขนาดเล็กกว่า 

อายุจ าปา  อายุจ าปี     อายุจ าปูน 

เป็นน้องของ 
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√ 

  

√ 

  

< <  < 

>  
จ านวนขั้นบันได 

จากชั้น ๒ ไป ชั้น ๓ และ 

จ านวนขั้นบันได 

จากชั้น ๓ ไป ชั้น ๔         

จ านวนขั้นบันได 

จากชั้น ๑ ไป ชั้น ๒
          

เวลาที่เอ๋มาถึง            เวลาท่ีโอ๋มาถึง            เวลาท่ีโก๋มาถึง             เวลาที่เก๋มาถึง 

เอ๋ 

เก ๋
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แนวค าตอบ 
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แนวค าตอบ 
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แนวค าตอบ 
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0231467 

6234859 

4235877 

9914802 

92483514 

62238956 

01414325 8520417 

4031579 

8643567 

4018379 

2431469 

14862389 

976485614 
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BELL 

COMB 

DESK 

BROOM 

WINDOW 

PILLOW 

SHOWER 

BOTTLE 

MIRROR 

SLIPPER 

 

 

กระดิ่ง 

หว ี

โต๊ะท างาน 

ไม้กวาด 

หน้าต่าง 

หมอน 

ฝักบัว 

ขวด 

กระจกเงา 

รองเท้าแตะ 
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1. เดินตรงไปทางขวา ๑,๐๐๐ เมตร 
2. เลี้ยวขวาเดินตามทางโค้ง ๘๐๐ เมตร 
3. เดินตรงลงไปด้านล่าง ๕๐๐ เมตร 

๒,๓๐๐ 

ใช่ เพราะ เมื่อเดินทางด้วยเส้นทางท่ีสั้นที่สุด ท าให้ใช้ระยะเวลาในการเดินทางน้อย และถึงเป้าหมายเร็ว 

หมายเหตุ ค าตอบของนักเรียนอาจแตกต่างจากนี้ ให้ครูพิจารณาจากเหตุผลของนักเรียน 
 
  

เส้นทางท่ีมีขั้นตอนการเดิน ดังนี้ 

ได้ เพราะ จากใบงานสอนให้หาข้อสรุปของปัญหา โดยพิจารณาจากข้อมูลที่โจทย์ก าหนด 

ซ่ึงในชีวิตประจ าวัน หากพบปัญหา ก็สามารถหาข้อสรุปของปัญหา โดยพิจารณาจากข้อมูลที่
เกี่ยวข้อง และหาข้อสรุปของปัญหาโดยมีเหตุผลมารองรับ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ช่วยให้เข้าใจและเห็นรายละเอียดของล าดับการท างานได้ชัดเจน  
สามารถสื่อสารให้ผู้อ่ืนท าตามขั้นตอนที่เขียนไว้ และได้ผลลัพธ์เช่นเดียวกัน 
 
  

ได้ โดยพิจารณาข้อมูลจากสถานการณ์ต่าง ๆ ที่ก าหนดมาให้ และหาข้อสรุปของปัญหา
โดยน าข้อมูลที่ได้พิจารณามารองรับข้อสรุปของปัญหาอย่างสมเหตุสมผล 
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ค าตอบขึ้นอยู่กับสถานที่ของแต่ละโรงเรียน ให้พิจารณาค าตอบของนักเรียนว่า  
 

เมื่อท าตามข้ันตอนการเดินทางแล้วสามารถเดินทางไปห้องผู้อ านวยการโรงเรียนได้หรือไม่ 
 

 

ไม่ใช่ เพราะ จากข้อมูลบอกว่า  
จ านวนส้ม > จ านวนมะม่วง  และ จ านวนเงาะ > จ านวนส้ม    
ถ้าน ามาเขียนเปรียบเทียบ และเรียงล าดับจากมากไปน้อย จะได้ 
จ านวนเงาะ > จ านวนส้ม > จ านวนมะม่วง   
จะเห็นว่า จ านวนเงาะมากกว่าจ านวนมะม่วง 
จึงสรุปได้ว่า จ านวนเงาะไม่น้อยกว่าจ านวนมะม่วง 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ ๒ 

การรวบรวมข้อมูล 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ ๒ การรวบรวมข้อมูล 
จ านวนเวลาเรียน  ๔  ชั่วโมง                                     จ านวนแผนการจัดการเรียนรู้ ๑ แผน 

     ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

สาระส าคัญของหน่วย 
การรวบรวมข้อมูลที่ได้มาให้อยู่ในรูปแบบที่เป็นระบบ แล้วจึงประมวลผลข้อมูลให้ได้ผลลัพธ์ตาม

ต้องการ 

มาตรฐานและตัวชี้วัด  
มาตรฐาน ว ๔.๒  

เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ      

ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การท างาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ    

รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 

 
ตัวช้ีวัด 

ว ๔.๒ ป. ๔/๔ รวบรวม ประเมิน น าเสนอข้อมูลและสารสนเทศ โดยใช้ซอฟต์แวร์ที่หลากหลาย เพ่ือ

แก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน 
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ล าดับการน าเสนอแนวคิดหลักของหน่วยการเรียนรู้ที่ ๒ การรวบรวมข้อมูล 
 

การรวบรวมข้อมูล  
  

การประมวลผลข้อมูล  
 

 
โครงสร้างของหน่วยการเรียนรู้ที่ ๒ การรวบรวมข้อมูล 
 

หน่วยการเรียนรู้ จ านวนแผน ชื่อแผนการจัดการเรียนรู้ จ านวนชั่วโมง 

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๒  
การรวบรวมข้อมูล 

๑ 
 

๒ การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล 
 

๔ 
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ค าชี้แจงประกอบแผนจัดการเรียนรู้  หน่วยการเรียนรู้ที่ ๒ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒ การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล                          เวลา  ๔  ชั่วโมง 

  ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

๑.  สาระส าคัญของแผน 
  การรวบรวมข้อมูลที่ได้มาให้อยู่ในรูปแบบที่เป็นระบบ แล้วจึงประมวลผลข้อมูลให้ได้ผลลัพธ์ตาม

ต้องการ 
 

๒.  ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในการน าไปใช้  
 ๒.๑ ขอบข่ายเนื้อหา  

    การรวบรวมข้อมูลและการประมวลผลข้อมูล 
๒.๒ จุดประสงค์การเรียนรู้  

จุดประสงค์ด้านความรู้ 
๑. การรวบรวมข้อมูล 
๒. การประมวลผลข้อมูล 

 จุดประสงค์ด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี  
๑.  รวบรวมข้อมูล 

๒.  ประมวลผลข้อมูล 
 จุดประสงค์ด้านคุณธรรม   
 ๑. มีความมุ่งมั่นในการท างาน  
 ๒. มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง  
 ๓. ใฝ่เรียนรู้  
 ๔. มีวินัย 
 ๕. ความสามัคคี ช่วยเหลือในการท างานกลุ่มร่วมกัน 

๒.๓ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
๑) การเตรียมตัวของครู นักเรียน  

    การจัดกลุ่ม โดยแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ ๔ คน  
  ๒) การเตรียมสื่อ วัสดุอุปกรณ์ ของครู นักเรียน  

    สิ่งท่ีครูต้องเตรียม คือ  
- 

สิ่งท่ีนักเรียนต้องเตรียม คือ 

๒.๑ ดินสอ จ านวน ๑ แท่ง/คน 

๓) เตรียมใบงาน ใบความรู้ ใบกิจกรรม   
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 ๓.๑ ใบงาน ๐๑  ผลไม้ท่ีเพ่ือนชอบ 
 ๓.๒ ใบงาน ๐๒  ของหวานจานโปรด 
 ๓.๓ ใบงาน ๐๓  ส ารวจข้อมูลภาคตะวันตก 
 ๓.๔ ใบงาน ๐๔ กีฬาที่ชื่นชอบ 
 ๓.๕ ใบงาน ๐๕ แบบฝึกหัด เรื่องการรวบรวมและประมวลผลข้อมูล 

๒.๔ วัดผลประเมินผล  
๑) วิธีการวัดผลประเมินผลการเรียนรู้ 

 ๑.๑ การตอบค าถามในใบงาน 
 ๑.๒ สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีในการท ากิจกรรม 
 ๑.๓ สังเกตด้านคุณธรรมขณะท ากิจกรรม 

๒) วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์  
๒.๑  เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินด้านความรู้ 
      ตรวจให้คะแนนจากการตอบค าถามในใบงาน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน ดังนี้ 

-   มากกว่า  ๘๐ %    ได้   ๓  คะแนน 

-   ๕๐ %  -  ๗๙  %  ได้   ๒  คะแนน  

-   ต่ ากว่า  ๕๐  %     ได้   ๑  คะแนน 

๒.๒  เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี 

สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี โดยใช้แบบประเมินทักษะกระบวนการทาง

เทคโนโลยี (ดังแนบ)  น าคะแนนมารวมกัน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนนดังนี้ 

-   มากกว่า  ๘๐ %    ได้  ๓  คะแนน 

-   ๕๐ %  -  ๗๙  %  ได้  ๒  คะแนน 

-   ต่ ากว่า  ๕๐  %     ได้  ๑  คะแนน 

 ๒.๓  เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินด้านคุณธรรม     
สังเกตคุณลักษณะด้านคุณธรรมโดยใช้แบบประเมินด้านคุณธรรม (ดังแนบ)  

น าคะแนนมารวมกัน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน ดังนี้ 
-   มากกว่า  ๘๐ %    ได้  ๓  คะแนน 
-   ๕๐ %  -  ๗๙  %  ได้  ๒  คะแนน 

-   ต่ ากว่า  ๕๐  %     ได้  ๑  คะแนน 

๓) การทดสอบก่อนเรียน หลังเรียน แบบฝึกหัดก่อนเรียน หลังเรียน 
                   ท าแบบฝึกหัดในใบงานหลังเรียน 
   ๓. อ่ืน ๆ 

............................................................................................................................. ........................................ 
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แนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๒ การรวบรวมข้อมูล         เรื่อง การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล                      เวลา ๔ ชั่วโมง  

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี              รายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี               ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 

 

  

แนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นน า  จับคู่เพื่อนอธิบายวิธีการเดินทางจากบ้านมาโรงเรียน 

ขั้นสอน 

 ท ากิจกรรมที่ ๑  รวบรวมและประมวลผลข้อมูลอย่างไร 

 ท าใบงาน ๐๑ ผลไม้ที่เพื่อนชอบ  

 ท าใบงาน ๐๒ ของหวานจานโปรด 

 ท าใบงาน ๐๓ ส ารวจข้อมูลภาคตะวันตก 

 ท าใบงาน ๐๔ กีฬาที่ชื่นชอบ 

ขั้นสรุป  อภิปรายและลงข้อสรุปเกี่ยวกับการรวบรวมและประมวลผลข้อมูล 

 ใบงาน ๐๕ แบบฝึกหัด เรื่องการรวบรวมและประมวลผลข้อมูล 

วัดและประเมินผล 
 ประเมินจากการตอบค าถาม 

 ประเมินจากการท ากิจกรรมในชั้นเรียน 

 ประเมินจากการท าแบบฝึกหัด 
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กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี รายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี                                          ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ ๒ การรวบรวมข้อมูล                        เรื่อง การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล                                                     เวลา ๔ ชั่วโมง 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี             รายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี                                      ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 
 

ขอบเขตเนื้อหา 
    การรวบรวมข้อมูลและการ
ประมวลผลข้อมูล 
จุดประสงค์ด้านความรู้ 

๑. การรวบรวมข้อมูล 
๒. การประมวลผลข้อมูล 

จุดประสงค์ด้านทักษะ
กระบวนการทางเทคโนโลยี 

๑. รวบรวมข้อมูล 
๒. ประมวลผลข้อมูล 

จุดประสงค์ด้านคุณธรรม 
๑. มีความมุ่งมั่นในการท างาน  
๒. มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง  
๓. ใฝ่เรียนรู้  
๔. มีวินัย 

กิจกรรมการเรียนรู้ (๔ ชั่วโมง) 
ชั่วโมงที่ ๑ 
ขั้นน า (๑๐ นาที) 
๑. ครูอธิบายค าว่าข้อมูล ข้อมูล คือ สิ่งต่าง ๆ ที่อยู่รอบตัว ยกตัวอย่างครูเก็บข้อมูลน้ าหนัก

และส่วนสูงของนักเรียนทุกคน ครูมีข้อมูลชื่อและนามสกุลของนักเรียนทุกคน 
๒. ครูถามนักเรียนว่ามีใครเคยเก็บรวบรวมข้อมูลบ้าง ข้อมูลอะไร ให้นักเรียนตอบค าถาม 
ขั้นสอน (๔๐ นาที) 
๓. ครูแบ่งกลุ่มนักเรียนกลุ่มละ ๑๐ คน และเลือกตัวแทนกลุ่ม กลุ่มละ ๑ คน 
๔. ครูแจกใบงาน ๐๑ ให้กลุ่มละ ๑ ใบ ตัวแทนแต่ละกลุ่มบันทึกชื่อผลไม้ที่ตนเองชอบ

รับประทานมากที่สุด ๑ ชนิด ลงในใบงาน ๐๑ แล้วจึงสอบถามเพื่อนในกลุ่มอีก ๙ คน 
ว่าชอบรับประทานผลไม้ชนิดใดมากที่สุด บันทึกลงในใบงาน ๐๑ 

๕. สมาชิกในกลุ่มร่วมกันอภิปรายเพื่อตอบค าถามข้อ ๑ ในใบงาน ๐๑ 
๖. ตัวแทนแต่ละกลุ่มไปจดข้อมูลของกลุ่มอื่นว่าชอบผลไม้ชนิดใดมากที่สุด เพื่อตอบค าถาม

ข้อ ๒ ในใบงาน ๐๑  
๗. สมาชิกในกลุ่มร่วมกันอภิปราย เพื่อตอบค าถามข้อ ๓ ในใบงาน ๐๑ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
๑. ใบงาน 
ภาระงาน/ชิ้นงาน 
๑. การตอบค าถามในใบงาน 
๒. การท าแบบฝึกหัด 
วิธีการประเมิน 
๑. การตอบค าถามในแบบฝึกหัด 
๒. สังเกตทักษะกระบวนการ  
ทางเทคโนโลยีในการท ากิจกรรม 
๓. สังเกตด้านคุณธรรมขณะ 
ท ากิจกรรม 
 

 
เกณฑ์การประเมิน 
๑. การตอบค าถามในแบบฝึกหัด  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ ๒ การรวบรวมข้อมูล                        เรื่อง การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล                                                     เวลา ๔ ชั่วโมง 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี             รายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี                                      ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 
 

๕. มีความสามัคคี ช่วยเหลือใน
การท างานกลุ่มร่วมกัน 

 
 
 
 
 
 
 

ขั้นสรุป (๑๐ นาที)   
๘. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายและลงข้อสรุปเกี่ยวกับวิธีการรวบรวมข้อมูลและการ

ประมวลผลข้อมูล  
ชั่วโมงที่ ๒     
ขั้นน า (๑๐ นาที) 
๑. ครูให้นักเรียนแต่ละแถวลุกขึ้นมาหน้าชั้นเรียน เลือกภาพของหวานที่ตนเองชอบมาก

ที่สุด ๑ ชนิด จากใบงาน ๐๒ ที่ครูเตรียมส าหรับให้นักเรียนทุกคนเลือก และท า
เครื่องหมาย “|” ลงใต้ภาพที่ชอบมากที่สุด ให้เลือกจนครบทุกคนในห้อง 

ขั้นสอน (๔๐ นาที)  
๒. ครูแจกใบงาน ๐๒ ให้นักเรียนทุกคน และให้นักเรียนช่วยกันสรุป โดยนับจ านวน “|” ที่

อยู่ใต้ภาพของหวานแต่ละชนิด แล้วบันทึกลงในใบงาน ๐๒ ของตนเอง ครูให้นักเรียน
ตอบค าถามในใบงาน ๐๒ ครูและนักเรียนร่วมกันเฉลยใบงาน ๐๒ 

ขั้นสรุป (๒๐ นาที)          
๓. ครแูละนักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการรวบรวมและประมวลผลข้อมูล โดยการนับ

จ านวนรวมและหาจ านวนที่มากที่สุดและน้อยที่สุดได้ 
ชั่วโมงที่ ๓ 
ขั้นน า (๑๐ นาที) 

   ได้ถูกต้องด้วยตนเอง 
- มากกว่า ๘๐ % ได้ ๓ คะแนน 
- ๕๐ % - ๗๕ % ได้ ๒ คะแนน 
- ต่ ากว่า ๕๐ %   ได้ ๑ คะแนน 
๒. มีคุณลักษณะด้านคุณธรรม 
- มากกว่า ๘๐ % ได้ ๓ คะแนน 
- ๕๐ % - ๗๕ % ได้ ๒ คะแนน 
- ต่ ากว่า ๕๐ %   ได้ ๑ คะแนน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ ๒ การรวบรวมข้อมูล                        เรื่อง การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล                                                     เวลา ๔ ชั่วโมง 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี             รายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี                                      ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 
 

๑. ครใูห้นักเรียนดูภาพ แผนที่ และข้อมูลต่อไปนี้  และตั้งค าถาม ถามนักเรียนว่า นักเรียน

สังเกต เห็นอะไรจากภาพและข้อมูลที่ครูน ามาให้นักเรียนดู  (แนวค าตอบ ภาพแผนที่

ประเทศไทย และข้อมูลเกี่ยวกับจังหวัดนั้น) 

 
 
๒. ครูตั้งค าถามนักเรียนว่า “นักเรียนทราบหรือไม่ว่าประชากรแต่ละภาคมีจ านวนกี่คน 

แล้วทราบได้อย่างไร” (แนวค าตอบ ดูจากข้อมูลในตาราง) 
ขัน้สอน (๔๐ นาที) 
๓. ครจูับคู่นักเรียน และแจกใบงาน ๐๓  ให้นักเรียนคู่ละ ๑ ใบงาน ให้ช่วยกันท าใบงาน 

๐๓ 
๔. ครสูุ่มนักเรียนเฉลยใบงาน ๐๓ โดยตั้งค าถามเพิ่มว่า มีใครที่ได้ค าตอบแตกต่างจาก

เพื่อที่น าเสนอบ้าง แล้วลองถามนักเรียนคนอื่นให้เปรียบเทียบว่าค าตอบของใครถูก 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ ๒ การรวบรวมข้อมูล                        เรื่อง การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล                                                     เวลา ๔ ชั่วโมง 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี             รายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี                                      ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 
 

ขั้นสรุป (๑๐ นาที) 
. ครแูละนักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการประมวลผลข้อมูล ซึ่งเป็นการหาจ านวนสูงสุด 

จ านวนน้อยสุด และการเรียงล าดับข้อมูล   
ชั่วโมงที่ ๔     
ขั้นน า (๑๐ นาที) 
๑. ครสูุ่มถามนักเรียน ๕-๑๐ คน ว่าชอบกีฬาชนิดใดบ้าง โดยไม่ซ้ ากัน 
๒. ครูให้นักเรียนเปิดโปรแกรม Microsoft Excel ทดลองกรอกข้อมูลจ านวน 1 คอลัมน์ 

(คอลัมน์ A) จ านวน 5 แถว ดังนี้ ช่อง A1 กรอก 1  ช่อง A2 กรอก 2 ช่อง A3 กรอก 3 

ช่อง A4 กรอก 4 และ ช่อง A5 กรอก 5)  

๓. ในช่อง A6 ให้หาผลรวมของช่อง A1 ถึง A5 โดยใช้ค าสั่ง =SUM(A1:A5) 

๔. ครูถามนักเรียนว่า ได้ผลรวมในช่อง A6 เป็นเท่าไร (ค าตอบคือ 15) 

 ขั้นสอน (๓๐ นาที) 
๕. ครูแจกใบงาน ๐๔ ให้นักเรียนแต่ละคน โดยให้ใช้โปรแกรม Microsoft Excel เพื่อหา

ค าตอบ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ ๒ การรวบรวมข้อมูล                        เรื่อง การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล                                                     เวลา ๔ ชั่วโมง 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี             รายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี                                      ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 
 

๖. ครสูุ่มนักเรียนตอบค าถามในใบงาน ๐๔ โดยข้อ ๑ จะเป็นการหาผลรวมโดยใช้ค าสั่ง 
SUM ข้อ ๒ จะเป็นการหาค่าสูงสุด โดยใช้ค าสั่ง MAX และข้อ ๓ จะเป็นการหาค่า
ต่ าสุด โดยใช้ค าสั่ง MIN 

ขั้นสรุป (๒๐ นาที)          
๗. ครใูห้นักเรียนตอบค าถามหลังจากท ากิจกรรม จากนั้นครูและนักเรียนร่วมกันสรุป

เกี่ยวกับการประมวลผลข้อมูลโดยการหาผลรวม การหาค่าสูงสุด และการหาค่าต่ าสุด 
โดยใช้โปรแกรม Microsoft Excel  

๘. ครใูห้นักเรียนท าใบงาน ๐๕ แบบฝึกหัด เรื่องการรวบรวมและประมวลผลข้อมูล 
เพื่อให้นักเรียนทดสอบความเข้าใจ 
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 แบบประเมินด้านคุณธรรม 
       แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒ การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล 

 

ชื่อผู้ประเมิน/กลุ่มประเมิน……………………………………………………………………………………………………………………………….. 

ชื่อกลุ่มรับการประเมิน……………………………………………………………………………………………………………………. 
ประเมินผลครั้งท่ี………………….... วัน ……………..……... เดอืน ………..……….…. พ.ศ. ……...….…………............. 
เรื่อง………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
 

ที ่ ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้ 
ระดับพฤติกรรม 

คะแนนที่ได ้
เกิด = ๑ ไม่เกิด = ๐ 

๑. มีความมุ่งมั่นในการท างาน     
๒. มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง      
๓. ใฝ่เรียนรู ้    
๔.  มีวินัย    
๕. ความสามัคคี ช่วยเหลือในการท างานกลุ่มร่วมกัน    

 

                                                                               รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน 
 
คุณลักษณะตามจุดประสงค์ด้านคุณธรรม 
-   มากกว่า  ๘๐ %      ได้   ๓  คะแนน 
-   ๕๐ %  -  ๗๙  %    ได้   ๒  คะแนน 
-   ต่ ากว่า  ๕๐  %       ได้   ๑  คะแนน 
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แบบประเมินด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีในการท ากิจกรรม 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒ การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล 

 
เกณฑ์การประเมิน  มีดังนี้ 

๓ หมายถึง ดี    ๒  หมายถึง  พอใช้    ๑  หมายถึง  ควรปรับปรุง 
 

สิ่งท่ีประเมิน คะแนน 
รวบรวมข้อมูล  
ประมวลผลข้อมูล  

รวมคะแนน  
 
เกณฑ์การประเมิน 

ทักษะ
กระบวนการทาง

เทคโนโลยี 

ระดับความสามารถ 

ดี (๓) พอใช้ (๒) ควรปรับปรุง (๑) 

รวบรวมข้อมูล สามารถรวบรวมข้อมูลได้ 
ด้วยตนเอง  

สามารถรวบรวมข้อมูลได้ โดย
การชี้แนะของครูหรือผู้อ่ืน  

ไม่สามารถรวบรวมข้อมูลได้ 
ถึงแม้จะได้รับค าแนะน าจาก
ครูหรือผู้อื่น 

ประมวลผลข้อมูล สามารถประมวลผล
ข้อมูลได้ ด้วยตนเอง  

สามารถประมวลผลข้อมูลได้ 
โดยการชี้แนะของครูหรือผู้อ่ืน  

ไม่สามารถประมวลผลข้อมูล
ได ้ถึงแม้จะได้รับค าแนะน า
จากครูหรือผู้อ่ืน 
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เฉลยใบงาน 
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หมายเหตุ ค าตอบขึ้นอยู่กับผลการส ารวจของสมาชิกในกลุ่ม 

แนวค าตอบ 

ฝรั่ง 

ชมพู่ 

ชมพู่ 

ฝรั่ง 

ส้ม 

ฝรั่ง 

ชมพู่ 

ฝรั่ง 

ส้ม 

กล้วย 

 

 

ฝรั่ง 

ชมพู่ 

ส้ม 
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หมายเหตุ ค าตอบขึ้นอยู่กับผลส ารวจของแต่ละกลุ่ม 

ฝรั่ง 

กล้วย 

ชมพู่ 

ส้ม 

ล าไย 

 

ส ารวจโดยการสอบถามและจดบันทึก 
หรือ 
ส ารวจโดยให้ท าแบบสอบถาม 
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๑๒ ๑๐ ๕

 

๗

 

๒ ๑ ๐ ๓ 

๑ ๔ ๐ ๐ 

หมายเหตุ ค าตอบขึ้นอยู่กับผลส ารวจของนักเรียน 
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ทองหยิบ ๑๒ 

ทองหยอด 

ฝอยทอง 

๑๐ 

๗ 

ขนมชั้น 

ขนมบัวลอย 

ขนมตาล 

๐ 

๐ 

๐ 

หมายเหตุ ค าตอบขึ้นอยู่กับผลส ารวจของนักเรียน 
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กาญจนบุรี 

เพชรบุรี 

กาญจนบุรี 

ประจวบคีรีขันธ์ 
ตาก 

ราชบุรี 
เพชรบุรี 

๑๙,๔๘๓ 
๑๖,๔๐๖ 
๖,๓๖๗ 
๖,๒๒๕ 
๕,๑๙๖ 
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๖๖ 

๖๑ 

๖๖ 

๖๑ 

๖๕ 

๓๑๙ ๑๐๒ ๑๑๐ ๑๐๗ 

๑๐๒ 
๑๑๐ 
๑๐๗ 
๓๑๙ 

๖๖ 

=SUM(B2:B6) 
=SUM(C2:C6) 
=SUM(D2:D6) 
=SUM(B7:D7) หรือ =SUM(E2:E6) 
  

=SUM(B2:D2) 
หมายเหตุ สูตรที่นักเรียนใช้ค านวณอาจแตกต่างจากนี้ แต่ผลลัพธ์ต้องเหมือนเฉลยที่ให้ไว้ 
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๖๑ 

๖๖ 

๖๑ 

๖๕ 

หมายเหตุ สูตรที่นักเรียนใช้ค านวณอาจแตกต่างจากนี้ แต่ผลลัพธ์ต้องเหมือนเฉลยที่ให้ไว้ 

=SUM(B3:D3) 

=SUM(B4:D4) 

=SUM(B5:D5) 

=SUM(B6:D6) 

=MAX(B2:B6) แล้วดูว่าผลลัพธ์นั้นอยู่ในแถวของชื่อกีฬาใด 

=MAX(C2:C6) แลว้ดูว่าผลลัพธ์นั้นอยู่ในแถวของชื่อกีฬาใด 

 
=MAX(D2:D6) แล้วดวู่าผลลัพธ์นั้นอยู่ในแถวของชื่อกีฬาใด 

 

วอลเล่ย์บอล 

ฟุตบอล 

วิ่ง 

ฟุตบอล 

=MAX(B2:D6) แล้วดูว่าผลลัพธ์นั้นอยู่ในแถวของชื่อกีฬาใด 

64



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

=MIN(B2:B6) แล้วดวู่าผลลัพธ์นั้นอยู่ในแถวของชื่อกีฬาใด 

=MIN(C2:C6) แล้วดูว่าผลลัพธ์นั้นอยู่ในแถวของชื่อกีฬาใด 

 
=MIN(D2:D6) แล้วดูว่าผลลัพธ์นั้นอยู่ในแถวของชื่อกีฬาใด 

 
=MIN(B2:D6) แลว้ดูว่าผลลัพธ์นั้นอยู่ในแถวของชื่อกีฬาใด 

วอลเล่ย์บอล 

ฟุตบอล 

วิ่ง 

ฟุตบอล 
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ส ารวจโดยการสอบถามและจดบันทึก 
หรือ 
ส ารวจโดยให้ท าแบบสอบถามโดยมีรายการให้เลือก 

รวบรวมโดยการท ารายการขนมไทยแปะไว้หน้าห้อง แล้วให้สมาชิกในห้องเลือกจากรายการนั้น 
เมื่อสมาชิกเลือกเสร็จแล้ว ท าการนับจ านวนและบันทึกลงในใบกิจกรรม 
 

หมายเหตุ ค าตอบขึ้นอยู่กับการส ารวจของนักเรียน 

√ 
√ 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ ๓ 

การค้นหาข้อมูล 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ ๓ การค้นหาข้อมูล 
จ านวนเวลาเรียน  ๔  ชั่วโมง                                     จ านวนแผนการจัดการเรียนรู้ ๑ แผน 

     ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

สาระส าคัญของหน่วย 
การค้นหาข้อมูลจากแหล่งข้อมูลที่เชื่อถือได้ และการใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย   
 
มาตรฐานและตัวชี้วัด  
มาตรฐาน ว ๔.๒  

เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ      

ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การท างาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ    

รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 

 
ตัวช้ีวัด 

ว ๔.๒ ป. ๔/๓ ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาความรู้ และประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล 

ว ๔.๒ ป. ๔/๕ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย เข้าใจสิทธิและหน้าที่ของตน เคารพในสิทธิ

ของผู้อ่ืน แจ้งผู้เกี่ยวข้องเมื่อพบข้อมูลหรือบุคคลที่ไม่เหมาะสม 

 

 

 

 

  

69



 
 

 
  

ล าดับการน าเสนอแนวคิดหลักของหน่วยการเรียนรู้ที่ ๓ การค้นหาข้อมูล 
 

การค้นหาข้อมูล  
  

การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย  
 

 
โครงสร้างของหน่วยการเรียนรู้ที่ ๓ การค้นหาข้อมูล 
 

หน่วยการเรียนรู้ จ านวนแผน ชื่อแผนการจัดการเรียนรู้ จ านวนชั่วโมง 

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๓  
การค้นหาข้อมูล 

๑ 
 

๓ การค้นหาและการใช้เทคโนโลยีอย่าง
ปลอดภัย 
 

๔ 
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ค าชี้แจงประกอบแผนจัดการเรียนรู้  หน่วยการเรียนรู้ที่ ๓ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๓ การค้นหาและการใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย              เวลา  ๔  ชั่วโมง 

  ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

๑.  สาระส าคัญของแผน 
  การค้นหาข้อมูลจากแหล่งข้อมูลที่เชื่อถือได้ และการใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย   

 

๒.  ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในการน าไปใช้  
 ๒.๑ ขอบข่ายเนื้อหา  

    การค้นหาข้อมูลจากแหล่งข้อมูลที่เชื่อถือได้ และการใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย  
๒.๒ จุดประสงค์การเรียนรู้  

จุดประสงค์ด้านความรู้ 
๑. การค้นหาข้อมูลจากแหล่งข้อมูลที่เชื่อถือได้ 
๒. การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย 

 จุดประสงค์ด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี  
๑.  ค้นหาข้อมูล 

๒.  ประเมินความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูล 
 จุดประสงค์ด้านคุณธรรม   
 ๑. มีความมุ่งมั่นในการท างาน  
 ๒. มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง  
 ๓. ใฝ่เรียนรู้  
 ๔. มีวินัย 
 ๕. ความสามัคคี ช่วยเหลือในการท างานกลุ่มร่วมกัน 

๒.๓ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
๑) การเตรียมตัวของครู นักเรียน  

    การจบัคู่  
  ๒) การเตรียมสื่อ วัสดุอุปกรณ์ ของครู นักเรียน  

    สิ่งท่ีครูต้องเตรียม คือ  
๒.๑ เครื่องคอมพิวเตอร์ที่เชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต 

สิ่งท่ีนักเรียนต้องเตรียม คือ 

- 

๓) เตรียมใบงาน ใบความรู้ ใบกิจกรรม   
 ๓.๑ ใบงาน ๐๑  ค าค้นนั้น…ส าคัญไฉน 
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 ๓.๒ ใบงาน ๐๒  ความน่าเชือ่ถือของข้อมูล 
 ๓.๓ ใบงาน ๐๓  ปกป้องข้อมูล 
 ๓.๔ ใบงาน ๐๔  ท าอาหาร 
 ๓.๕ ใบงาน ๐๕  ค้นหาค าตอบ 
 ๓.๖ ใบงาน ๐๖ แบบฝึกหัด เรื่องการค้นหาและการใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย 

๒.๔ วัดผลประเมินผล  
๑) วิธีการวัดผลประเมินผลการเรียนรู้ 

 ๑.๑ การตอบค าถามในใบงาน 
 ๑.๒ สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีในการท ากิจกรรม 
 ๑.๓ สังเกตด้านคุณธรรมขณะท ากิจกรรม 

๒) วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์  
๒.๑  เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินด้านความรู้ 
      ตรวจให้คะแนนจากการตอบค าถามในใบงาน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน ดังนี้ 

-   มากกว่า  ๘๐ %    ได้   ๓  คะแนน 

-   ๕๐ %  -  ๗๙  %  ได้   ๒  คะแนน  

-   ต่ ากว่า  ๕๐  %     ได้   ๑  คะแนน 

๒.๒  เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี 

สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี โดยใช้แบบประเมินทักษะกระบวนการทาง

เทคโนโลยี (ดังแนบ)  น าคะแนนมารวมกัน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนนดังนี้ 

-   มากกว่า  ๘๐ %    ได้  ๓  คะแนน 

-   ๕๐ %  -  ๗๙  %  ได้  ๒  คะแนน 

-   ต่ ากว่า  ๕๐  %     ได้  ๑  คะแนน 

 ๒.๓  เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินด้านคุณธรรม     
สังเกตคุณลักษณะด้านคุณธรรมโดยใช้แบบประเมินด้านคุณธรรม (ดังแนบ)  

น าคะแนนมารวมกัน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน ดังนี้ 
-   มากกว่า  ๘๐ %    ได้  ๓  คะแนน 
-   ๕๐ %  -  ๗๙  %  ได้  ๒  คะแนน 

-   ต่ ากว่า  ๕๐  %     ได้  ๑  คะแนน 

๓) การทดสอบก่อนเรียน หลังเรียน แบบฝึกหัดก่อนเรียน หลังเรียน 
                   ท าแบบฝึกหัดในใบงานหลังเรียน 
   ๓. อ่ืน ๆ 

............................................................................................................................. ........................................ 
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แนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๒ การรวบรวมข้อมูล         เรื่อง การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล                      เวลา ๔ ชั่วโมง  

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี              รายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี               ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 

 

  

แนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นน า  จับคู่เพื่อนอธิบายวิธีการเดินทางจากบ้านมาโรงเรียน 

ขั้นสอน 

 ท ากิจกรรมที่ ๑  ค้นหาข้อมูลอย่างไร 

 ท าใบงาน ๐๑ ค าค้นนั้น…ส าคัญไฉน  

 ท าใบงาน ๐๒ ความน่าเชื่อถือของข้อมูล 

 ท าใบงาน ๐๓ ปกป้องข้อมูล 

 ท าใบงาน ๐๔ ท าอาหาร 

 ท าใบงาน ๐๕ ค้นหาค าตอบ 

ขั้นสรุป  อภิปรายและลงข้อสรุปเกี่ยวกับการรวบรวมและประมวลผลข้อมูล 

 ใบงาน ๐๖ แบบฝึกหัด เรื่องการรวบรวมและประมวลผลข้อมูล 

วัดและประเมินผล 
 ประเมินจากการตอบค าถาม 

 ประเมินจากการท ากิจกรรมในชั้นเรียน 

 ประเมินจากการท าแบบฝึกหัด 
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กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี รายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี                                          ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๓ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ ๓ การค้นหาข้อมูล                        เรื่อง การค้นหาและการใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย                                         เวลา ๔ ชั่วโมง 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี             รายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี                                      ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 
 

ขอบเขตเนื้อหา 
   การค้นหาข้อมูลจากแหล่งข้อมูลที่
เชื่อถือได้ และการใช้เทคโนโลยี
อย่างปลอดภัย 
จุดประสงค์ด้านความรู้ 
๑. การค้นหาข้อมูลจาก

แหล่งข้อมูลที่เชื่อถือได้ 
๒. การใช้เทคโนโลยีอย่าง

ปลอดภัย 
จุดประสงค์ด้านทักษะ
กระบวนการทางเทคโนโลยี 
๑. ค้นหาข้อมูล 
๒. ประเมินความน่าเชื่อถือของ

แหล่งข้อมูล 
จุดประสงค์ด้านคุณธรรม 

กิจกรรมการเรียนรู้ (๔ ชั่วโมง) 
ชั่วโมงที่ ๑ 
ขั้นน า (๑๐ นาที) 
๑. ครูให้ความรู้เกี่ยวกับค าค้น และวิธีการค้นหาจากอินเทอร์เน็ต 

- การใช้ Google 
- การใช้ค าค้น  
- การเลือกข้อมูลจากการค้นหา 

๒. ครูถามนักเรียนว่านักเรียนเคยใช้อินเทอร์เน็ตในการค้นหาข้อมูลหรือไม่ 
ขั้นสอน (๔๐ นาที) 
๓. ครูให้นักเรียนจับคู่กัน 
๔. ครูแจกใบงาน ๐๑ ให้แต่ละคู่ช่วยกันพิจารณาค าค้น และตอบค าถามในใบงาน  
๕. ครูสุ่มนักเรียนออกมาน าเสนอค าตอบหน้าชั้นเรียน  
๖. ครูแจกใบงาน ๐๒ ให้แต่ละคู่ช่วยกันพิจารณาเว็บไซต์ว่ามีความน่าเชื่อถือหรือไม่ เพราะ

เหตุใด แล้วบันทึกลงในใบงาน  
ขั้นสรุป (๑๐ นาที) 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
๑. ใบงาน 
ภาระงาน/ชิ้นงาน 
๑. การตอบค าถามในใบงาน 
๒. การท าแบบฝึกหัด 
วิธีการประเมิน 
๑. การตอบค าถามในแบบฝึกหัด 
๒. สังเกตทักษะกระบวนการ  
ทางเทคโนโลยีในการท ากิจกรรม 
๓. สังเกตด้านคุณธรรมขณะ 
ท ากิจกรรม 
 

 
เกณฑ์การประเมิน 
๑. การตอบค าถามในแบบฝึกหัด  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๓ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ ๓ การค้นหาข้อมูล                        เรื่อง การค้นหาและการใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย                                         เวลา ๔ ชั่วโมง 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี             รายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี                                      ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 
 

๑. มีความมุ่งมั่นในการท างาน  
๒. มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง  
๓. ใฝ่เรียนรู้  
๔. มีวินัย 
๕. มีความสามัคคี ช่วยเหลือใน

การท างานกลุ่มร่วมกัน 
 

 
 
 
 
 
 

๗. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายและลงข้อสรุปเกี่ยวกับค าค้นและแหล่งข้อมูลที่น่าเชื่อถือ  
ชั่วโมงที่ ๒     
ขั้นน า (๑๐ นาที) 
๑. ครูยกตัวอย่างข่าวต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการใช้เทคโนโลยีที่ไม่ปลอดภัย เช่น มีข่าวว่านัด

กับคนที่แชทกันทางอินเทอร์เน็ตแล้วโดนหลอกไปข่มขื่นหรือโดนลักพาตัว ข่าวแชร์ลูกโซ่
ทางเฟซบุ๊กที่โดนหลอกเงินให้ไปลงทุน     

๒. ครูแนะน านักเรียนเกี่ยวกับการใช้อินเทอร์เน็ตอย่างปลอดภัย โดยให้รู้จักข้อมูลส่วนตัว 
คือ ข้อมูลที่เกี่ยวกับตัวเรา บ่งบอกความเป็นตัวเรา และต้องไม่เปิดเผยข้อมูลส่วนตัว
ให้กับคนที่ไม่รู้จัก 

ขั้นสอน (๓๐ นาที) 
๓. ครแูจกใบงาน ๐๓ ให้นักเรียนทุกคนอ่านสถานการณ์ แล้วตอบค าถามในใบงาน 
๔. ครสูุ่มนักเรียนตอบค าถามในใบงาน ๐๓  
ขั้นสรุป (๒๐ นาที)          
๕. สรุปเกี่ยวกับการค้นหาข้อมูล การพิจารณาแหล่งข้อมูลที่น่าเชื่อถือ และการปกป้อง

ข้อมูลส่วนตัว 
ชั่วโมงที่ ๓ 
ขั้นน า (๑๐ นาที) 

   ได้ถูกต้องด้วยตนเอง 
- มากกว่า ๘๐ % ได้ ๓ คะแนน 
- ๕๐ % - ๗๕ % ได้ ๒ คะแนน 
- ต่ ากว่า ๕๐ %   ได้ ๑ คะแนน 
๒. มีคุณลักษณะด้านคุณธรรม 
- มากกว่า ๘๐ % ได้ ๓ คะแนน 
- ๕๐ % - ๗๕ % ได้ ๒ คะแนน 
- ต่ ากว่า ๕๐ %   ได้ ๑ คะแนน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๓ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ ๓ การค้นหาข้อมูล                        เรื่อง การค้นหาและการใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย                                         เวลา ๔ ชั่วโมง 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี             รายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี                                      ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 
 

๑. ครูก าหนดสถานการณ์วันนี้เป็นวันเกิดของนักเรียนคนหนึ่งในห้องเรียน ครูจึงให้
นักเรยีนจัดปาร์ตี้และคิดเมนูอาหาร โดยให้นักเรียน เลือกเมนู อาหารคาว ๑ ชนิด และ
ขนมหวาน ๑ ชนิด ที่นักเรียนยังไม่เคยรู้จักมาก่อน นักเรียนจะมีวิธีการเลือกเมนูอย่างไร 

ขั้นสอน (๔๐ นาที) 
๒. ครูแบ่งกลุ่มนักเรียนกลุ่มละ ๔ คน  
๓. ครูแจกใบงาน ๐๔ ให้แต่ละกลุ่มร่วมกันท าและตอบค าถามในใบงาน โดยครูเป็นผู้ให้

ค าแนะน าเกี่ยวกับการใช้เครื่องหมายเปรียบเทียบมากกว่า น้อยกว่า  
๔. ครูสุ่มนักเรียนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอหน้าชั้นเรียน ซึ่งแต่ละกลุ่มอาจจะได้ค าตอบที่

ไม่เหมือนกัน 
ขั้นสรุป (๑๐ นาที) 
๕. ครแูละนักเรียนร่วมกันสรุปการตอบค าถามในใบงาน ๐๔ โดยครูตั้งค าถามเพื่อทดสอบ

ความเข้าใจ ตัวอย่างค าถาม เช่น 
- นักเรียนมีวิธีการค้นหาข้อมูลอย่างไร (ค้นหาด้วยค าค้น) 
- นักเรยีนมีวิธีเลือกเว็บไซต์ที่น่าเชื่อถือได้อย่างไร (ต้องมีวันที่เผยแพร่ มีชื่อผู้เขียน 

และการอ้างอิงแหล่งที่มา) 
ชั่วโมงที่ ๔     
ขั้นน า (๑๐ นาที) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๓ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ ๓ การค้นหาข้อมูล                        เรื่อง การค้นหาและการใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย                                         เวลา ๔ ชั่วโมง 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี             รายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี                                      ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 
 

๑. ครูตั้งประเด็นค าถามเพื่อน าเข้าสู่บทเรียน ดังนี้  

- “วันนี้ครูมีขนมหายากที่นักเรียนไม่เคยเห็นมาให้ดูนะคะ แต่ก่อนที่เราจะมาดูขนมหา

ยากของครู ครูขอถามนักเรียนก่อนว่า นักเรียนรู้จักขนมไทยชื่อว่าอะไรบ้าง”  

- นักเรียนเคยใช้ค าค้นแล้วหาไม่พบสิ่งที่ต้องการหรือไม่ เพราะอะไร 

ขั้นสอน (๓๐ นาที) 
๒. ครแูบ่งกลุ่มนักเรียน กลุ่มละ ๔ คน 
๓. ครูแจกใบงาน ๐๕ ค้นหาค าตอบ ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันท าใบงาน 
๔. ครสูุ่มนักเรียนแต่ละกลุ่มน าเสนอค าตอบในใบงาน  
ขั้นสรุป (๒๐ นาที)          
๕. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการใช้ค าค้น และข้อมูลที่ค้นหาได้จากการค้นหา

ข้อมูล ว่าควรเลือกค าค้นที่ตรงประเด็นจะได้ข้อมูลที่ตรงกับความต้องการ 
๖. ครใูห้นักเรียนตอบค าถามหลังจากท ากิจกรรม 
๗. ครูแจกใบงาน ๐๖ แบบฝึกหัด เรื่องการค้นหาและการใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย 

เพื่อให้นักเรียนทดสอบความเข้าใจ 
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 แบบประเมินด้านคุณธรรม 
       แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๓ การค้นหาและการใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย 

 

ชื่อผู้ประเมิน/กลุ่มประเมิน……………………………………………………………………………………………………………………………….. 

ชื่อกลุ่มรับการประเมิน……………………………………………………………………………………………………………………. 
ประเมินผลครั้งท่ี………………….... วัน ……………..……... เดอืน ………..……….…. พ.ศ. ……...….…………............. 
เรื่อง………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
 

ที ่ ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้ 
ระดับพฤติกรรม 

คะแนนที่ได ้
เกิด = ๑ ไม่เกิด = ๐ 

๑. มีความมุ่งมั่นในการท างาน     
๒. มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง      
๓. ใฝ่เรียนรู ้    
๔.  มีวินัย    
๕. ความสามัคคี ช่วยเหลือในการท างานกลุ่มร่วมกัน    

 

                                                                               รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน 
 
คุณลักษณะตามจุดประสงค์ด้านคุณธรรม 
-   มากกว่า  ๘๐ %      ได้   ๓  คะแนน 
-   ๕๐ %  -  ๗๙  %    ได้   ๒  คะแนน 
-   ต่ ากว่า  ๕๐  %       ได้   ๑  คะแนน 
 

 
 

 

 

 

  

78



 
 

 
  

แบบประเมินด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีในการท ากิจกรรม 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๓ การค้นหาและการใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย 

 
เกณฑ์การประเมิน  มีดังนี้ 

๓ หมายถึง ดี    ๒  หมายถึง  พอใช้    ๑  หมายถึง  ควรปรับปรุง 
 

สิ่งท่ีประเมิน คะแนน 
ค้นหาข้อมูล  
ประเมินความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูล  

รวมคะแนน  
 
เกณฑ์การประเมิน 

ทักษะ
กระบวนการทาง

เทคโนโลยี 

ระดับความสามารถ 

ดี (๓) พอใช้ (๒) ควรปรับปรุง (๑) 

ค้นหาข้อมูล สามารถค้นหาข้อมูลได ้
ด้วยตนเอง  

สามารถค้นหาข้อมูลได ้
โดยการชี้แนะของครูหรือผู้อ่ืน  

ไม่สามารถค้นหาข้อมูล
 ถึงแม้จะได้รับค าแนะน า

จากครูหรือผู้อ่ืน 
ประเมินความ
น่าเชื่อถือของ
แหล่งข้อมูล 

สามารถประเมินความ
น่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูล
ได ้ด้วยตนเอง  

สามารถประเมินความน่าเชื่อถือ
ของแหล่งข้อมูลได ้โดยการ
ชี้แนะของครูหรือผู้อ่ืน  

ไม่สามารถประเมินความ
น่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูลได ้
ถึงแม้จะได้รับค าแนะน าจาก
ครูหรือผู้อื่น 
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เฉลยใบงาน 
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สาเหตุของโรคพิษสุนัขบ้า 

อาการของโรคพิษสุนัขบ้า 

วิธีการรักษาโรคพิษสุนัขบ้า 

วิธีการป้องกันโรคพิษสุนัขบ้า 

วัคซีนโรคพิษสุนัขบ้า วิธีป้องกัน สุนัขกัด 

หมายเหตุ ค าตอบของนักเรียนอาจแตกต่างจากนี้ ให้พิจารณาว่าค าค้นนั้นเกี่ยวข้องกับสิ่งที่ต้องการค้นหาหรือไม่ 
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เพราะพิจารณาจากท่ีอยู่เว็บไซต์ หรือ URL แล้วพบว่าเว็บไซต์หมายเลข ๑ และ ๔ ลงท้ายด้วย .go.th 
ซึ่งเป็นเว็บไซต์ของหน่วยงานราชการ มีความน่าเชื่อถือ แต่ทั้งนี้ต้องพิจารณาเนื้อหาของเว็บไซต์ประกอบด้วย 
ว่ามีแหล่งที่มาจากท่ีใด วันและเวลาเผยแพร่เมื่อใด ใครเป็นผู้เขียนเกี่ยวข้องกับเรื่องนั้น ๆ หรือไม่  
 

หมายเหตุ ค าตอบของนักเรียนอาจแตกต่างจากนี้ ให้พิจารณาจากเหตุผลของนักเรียน 
 

ควรเลือกเว็บไซต์หมายเลข ๒ หรือ ๔ 

83



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

84



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เงนิในบัญชีแม่ของต้นกล้าหายไป  
เนื่องจากมีคนใช้เลขบัญชีและรหัสมาถอนเงินผ่านอินเทอร์เน็ต 

เนื่องจากต้นกล้าได้เอาเลขบัญชีของคุณแม่ไปสมัครเล่นเกมบน
เว็บไซต์ จึงอาจเป็นสาเหตุให้เลขบัญชีและรหัสหลุดไป 

ไม่กรอกเลขที่บัญชี หรือเปิดเผยข้อมูลส่วนตัวท่ีส าคัญบนอินเทอร์เน็ตหรือ
เว็บไซต์ที่ไม่น่าเชื่อถือ 
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 หมายเหตุ ค าตอบของนักเรียนอาจแตกต่างจากนี้ ให้พิจารณาจากเว็บไซต์และเหตุผลของนักเรียน 
 

ย าวุ้นเส้น 

√ 

× 

https://www.knorr.com/th/recipe-ideas/ย าวุ้นเส้น.html 
× 
× 

https://www.happyfresh.co.th/blog/recipe/ย าวุ้นเส้น/ 

https://www.wongnai.com/recipes/yum-woon-sen 

๑๔ พ.ค. ๒๕๖๒  

ปูนแดง - Poondang  √ 
× 

๑๒ ก.พ. ๒๕๖๒  √ 

× 
× 

เลือกจากเว็บไซต์ที่ ๓ เพราะ เมื่อพิจารณาจากองค์ประกอบต่าง ๆ แล้ว เว็บไซต์ที่ ๓ 
มีการระบุวันที่เผยแพร่ และชื่อผู้เขียนที่ชัดเจน 
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หมายเหตุ ค าตอบของนักเรียนอาจแตกต่างจากนี้ ให้พิจารณาจากเว็บไซต์และเหตุผลของนักเรียน 
 
 

บัวลอย 

√ 

× 

https://cooking.kapook.com/view139409.html 
× 
× 

https://food.trueid.net/detail/LplLkkqQQQqp 

https://food.mthai.com/dessert/100546.html 

๓๑ ธ.ค. ๒๕๖๐  
 √ 

๗ พ.ค. ๒๕๖๓  √ 

√ 
√ 

เลือกจากเว็บไซต์ที่ ๒ หรือ ๓ เพราะ เมื่อพิจารณาจากองค์ประกอบต่าง ๆ แล้ว 
เว็บไซต์ที่ ๓ มีการระบุวันที่เผยแพร่ ชื่อผู้เขียน และอ้างอิงแหล่งที่มาชัดเจน 

monkeytan 

หนังสือ “อาหารรอบดึก อ่ิมเบา ๆ หลับสบาย” จาก mbookstore √ 

MEEKAO 

Facebook และ Youtube ช่อง VIPS Station 
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หมายเหตุ วันท่ีค้นหาคือ ๒๖ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๔ ดังนั้นค าตอบของนักเรียน 
อาจแตกต่างจากนี้ ขึ้นอยู่กับเวลาและโปรแกรมค้นหาขณะนั้น 

๔๖,๗๐๐,๐๐๐ 
๕๕,๗๐๐ 

๑๑,๐๐๐,๐๐๐ 

๗,๖๓๐,๐๐๐ 

๙,๙๙๐,๐๐๐ 

สีฟ้าและสีเหลือง โดยสีฟ้ามาจากน้ าอัญชัน สีเหลืองตรงกลางจากไข่แดง 

สีขนมบุหลันดั้นเมฆ 

https://www.wongnai.com/recipes/bu-lan-dan-mek 

เพลง “บุหลันลอยเลื่อน” หรือ “บุหลันลอยฟ้า”  

ขนมบุหลันดั้นเมฆ เพลงพระราชนิพนธ์ 

https://mgronline.com/celebonline/detail/9590000086914 

ถ้วยตะไล 

ขนมบุหลันดั้นเมฆ ภาชนะ 

https://sites.google.com/a/mwk.ac.th/khnm-thiy/khnm-buhlan-dan-mekh 
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ชัดเจน เฉพาะเจาะจง และเกี่ยวข้องกับเรื่องที่ต้องการค้นหา 

ควรเป็นเว็บไซต์ขององค์กร หรือหน่วยงาน ที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับข้อมูลที่ต้องการค้นหา เช่น หากต้องการ
ทราบสภาพอากาศ ควรดูข้อมูลที่เว็บไซต์ https://www.tmd.go.th/ ซึ่งเป็นเว็บไซต์ของกรมอุตุนิยมวิทยา
ที่มีหน้าทีร่ายงานสภาวะอากาศโดยตรงและเป็นเว็บไซต์ของหน่วยงานราชการ 

พิจารณาจากองค์ประกอบต่าง ๆ เช่น ที่อยู่เว็บไซต์หรือยูอาร์แอล ชื่อผู้เขียน วันที่เผยแพร่ข้อมูล 
แหล่งที่มาของข้อมูล 

ไม่เปิดเผยข้อมูลส่วนตัวกับคนแปลกหน้า บุคคลที่ไม่รู้จัก หรือกรอกข้อมูลบนเว็บไซต์ที่ไม่น่าเชื่อถือ  
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√ 
× 
× 

× 
× 

√ 

× 

× 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ ๔ 

การสร้างทางเลือกในการแก้ปัญหา 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ ๔ การสร้างทางเลือกในการแก้ปัญหา 
จ านวนเวลาเรียน  ๔  ชั่วโมง                                     จ านวนแผนการจัดการเรียนรู้ ๑ แผน 

     ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

สาระส าคัญของหน่วย 
          ปัญหาที่พบในชีวิตประจ าวัน เป็นสิ่งที่สามารถหาแนวทางในการแก้ปัญหาได้ ซึ่งอาจมีแนวทางการ

แก้ปัญหาที่หลากหลาย การสร้างแนวทางในการแก้ปัญหาท าได้โดยอาศัยประสบการณ์ ค้นหาข้อมูลที่เก่ียวข้อง 

แล้วน ามาวิเคราะห์เพ่ือสร้างเป็นทางเลือก แล้วเลือกแนวทางที่เหมาะสมและมีประสิทธิภาพสูงสุด 

 
มาตรฐานและตัวชี้วัด  
มาตรฐาน ว ๔.๒  

เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ      

ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การท างาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ    

รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 

 
ตัวช้ีวัด 

ว ๔.๒ ป. ๔/๔ รวบรวม ประเมิน น าเสนอข้อมูลและสารสนเทศ โดยใช้ซอฟต์แวร์ที่หลากหลาย  

เพ่ือแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน 
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ล าดับการน าเสนอแนวคิดหลักของหน่วยการเรียนรู้ที่ ๔ การสร้างทางเลือกในการแก้ปัญหา 
 

การใช้ข้อมูลเพ่ือสร้างแนวทางการแก้ปัญหาที่หลากหลาย 

  
การเลือกแนวทางการแก้ปัญหาที่เหมาะสมและมีประสิทธิภาพ และน าเสนอแนวทางอย่างเหมาะสม 

 
 
โครงสร้างของหน่วยการเรียนรู้ที่ ๔ การสร้างทางเลือกในการแก้ปัญหา 
 

หน่วยการเรียนรู้ จ านวนแผน ชื่อแผนการจัดการเรียนรู้ จ านวนชั่วโมง 

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๔  
การสร้างทางเลือกใน
การแก้ปัญหา 

๑ 
 

๔ การสร้างทางเลือก 
 

๔ 
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ค าชี้แจงประกอบแผนจัดการเรียนรู้  หน่วยการเรียนรู้ที่ ๔ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๔ การสร้างทางเลือก                                           เวลา  ๔  ชั่วโมง 

  ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

๑.  สาระส าคัญของแผน 
  การสร้างแนวทางการแก้ปัญหาที่หลากหลาย จะท าให้ได้วิธีการแก้ปัญหาที่เหมาะสมและมี

ประสิทธิภาพ   
 

๒.  ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในการน าไปใช้  
 ๒.๑ ขอบข่ายเนื้อหา  

      การแก้ปัญหาที่ดีสามารถท าได้โดยสร้างทางเลือกท่ีเป็นไปได้ที่หลากหลาย ประเมินทางเลือกและ
เลือกแนวทางการแก้ปัญหาที่เหมาะสมและมีประสิทธิภาพ 
๒.๒ จุดประสงค์การเรียนรู้  

จุดประสงค์ด้านความรู้ 
๑. การสร้างทางเลือกที่หลากหลายในการแก้ปัญหา 
๒. การประเมินและเลือกทางเลือกท่ีดีที่สุดในการแก้ปัญหา 

 จุดประสงค์ด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี  
๑.  สร้างทางเลือกที่หลากหลายในการแก้ปัญหา 

๒.  ประเมินและเลือกทางเลือกท่ีดีที่สุดในการแก้ปัญหา 
 จุดประสงค์ด้านคุณธรรม   
 ๑. มีความมุ่งมั่นในการท างาน  
 ๒. มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง  
 ๓. ใฝ่เรียนรู้  
 ๔. มีวินัย 
 ๕. ความสามัคคี ช่วยเหลือในการท างานกลุ่มร่วมกัน 

๒.๓ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
๑) การเตรียมตัวของครู นักเรียน  

 การจัดกลุ่ม โดยแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ ๔ คน 
  ๒) การเตรียมสื่อ วัสดุอุปกรณ์ ของครู นักเรียน  

    สิ่งท่ีครูต้องเตรียม คือ  
- 

สิ่งท่ีนักเรียนต้องเตรียม คือ 

- 

94



 
 

 
  

๓) เตรียมใบงาน ใบความรู้ ใบกิจกรรม   
 ๓.๑ ใบงาน ๐๑  กระเช้าของขวัญคุณยาย 
 ๓.๒ ใบงาน ๐๒  มอบของขวัญให้คุณยาย 
 ๓.๓ ใบงาน ๐๓  เลือกซื้ออย่างไร 
 ๓.๔ ใบงาน ๐๔  วันงานเลี้ยง 
 ๓.๕ ใบงาน ๐๕  แบบฝึกหัด เรื่องการสร้างทางเลือก 

๒.๔ วัดผลประเมินผล  
๑) วิธีการวัดผลประเมินผลการเรียนรู้ 

 ๑.๑ การตอบค าถามในใบงาน 
 ๑.๒ สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีในการท ากิจกรรม 
 ๑.๓ สังเกตด้านคุณธรรมขณะท ากิจกรรม 

๒) วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์  
๒.๑  เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินด้านความรู้ 
      ตรวจให้คะแนนจากการตอบค าถามในใบงาน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน ดังนี้ 

-   มากกว่า  ๘๐ %    ได้   ๓  คะแนน 

-   ๕๐ %  -  ๗๙  %  ได้   ๒  คะแนน  

-   ต่ ากว่า  ๕๐  %     ได้   ๑  คะแนน 

๒.๒  เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี 

สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี โดยใช้แบบประเมินทักษะกระบวนการทาง

เทคโนโลยี (ดังแนบ)  น าคะแนนมารวมกัน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนนดังนี้ 

-   มากกว่า  ๘๐ %    ได้  ๓  คะแนน 

-   ๕๐ %  -  ๗๙  %  ได้  ๒  คะแนน 

-   ต่ ากว่า  ๕๐  %     ได้  ๑  คะแนน 

 ๒.๓  เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินด้านคุณธรรม     
สังเกตคุณลักษณะด้านคุณธรรมโดยใช้แบบประเมินด้านคุณธรรม (ดังแนบ)  

น าคะแนนมารวมกัน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน ดังนี้ 
-   มากกว่า  ๘๐ %    ได้  ๓  คะแนน 
-   ๕๐ %  -  ๗๙  %  ได้  ๒  คะแนน 

-   ต่ ากว่า  ๕๐  %     ได้  ๑  คะแนน 

๓) การทดสอบก่อนเรียน หลังเรียน แบบฝึกหัดก่อนเรียน หลังเรียน 
                   ท าแบบฝึกหัดในใบงานหลังเรียน 
   ๓. อ่ืน ๆ 
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กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี รายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี                                          ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๔ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ ๔ การสร้างทางเลือกในการแก้ปัญหา              เรื่อง การสร้างทางเลือก                                                              เวลา ๔ ชั่วโมง 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี             รายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี                                      ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 
 

ขอบเขตเนื้อหา 
   การแก้ปัญหาที่ดีสามารถท าได้
โดยสร้างทางเลือกที่เป็นไปได้ที่
หลากหลาย ประเมินทางเลือก
และเลือกแนวทางการแก้ปัญหาที่
เหมาะสมและมีประสิทธิภาพ
จุดประสงค์ด้านความรู้ 

๑. การสร้างทางเลือกที่
หลากหลายในการแก้ปัญหา 

๒. การประเมินและเลือก
ทางเลือกที่ดีที่สุดในการ
แก้ปัญหา 

จุดประสงค์ด้านทักษะ
กระบวนการทางเทคโนโลยี 

กิจกรรมการเรียนรู้ (๔ ชั่วโมง) 
ชั่วโมงที่ ๑ 
ขั้นน า (๑๐ นาที) 
๑. ครูร้องเพลงรวมเงิน แล้วให้นักเรียนจัดกลุ่มตามจ านวนเงินที่ครูก าหนด (๓-๔ รอบ) 

เพลงรวมเงิน มีเนื้อร้องดังนี้ “รวมเงิน รวมเงินวันนี้ ต้องรวมให้ดี อย่างให้เกินอย่าให้
ขาด ผู้หญิงนั้นเป็น ๑ บาท ผู้หญิงนั้นเป็น ๑ บาท ผู้ชายเก่งกาจเป็น ๕๐ สตางค์ 
ค าสั่ง : ให้รวมเงิน ........... บาท (ให้ครูระบุจ านวนเงินรวม)” 

๒. ในแต่ละรอบ ครูถามจ านวนเงินในแต่ละกลุ่ม และจ านวนคนในแต่ละกลุ่มให้นักเรียน 
๓. ครูถามนักเรียนว่า ท าไมในแต่ละกลุ่มจึงมีจ านวนคนไม่เท่ากัน (แนวค าตอบ ผู้ชายกับ

ผู้หญิงมีค่าเงินที่แตกต่างกัน) 
๔. ครูถามนักเรียนว่า ในการรวมเงิน.....บาท สามารถรวมเงินได้กี่วิธี และจะมีจ านวน

ผู้หญิงและผู้ชายอย่างละกี่คน  
ขัน้สอน (๔๐ นาที) 
๕. ครูแบ่งกลุ่มนักเรียนกลุ่มละ ๔ คน  
๖. ครูแจกใบงาน ๐๑ ให้แต่ละกลุ่มร่วมกันท าใบงาน และตอบค าถามในใบงาน  

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
๑. ใบงาน 
ภาระงาน/ชิ้นงาน 
๑. การตอบค าถามในใบงาน 
๒. การท าแบบฝึกหัด 
วิธีการประเมิน 
๑. การตอบค าถามในแบบฝึกหัด 
๒. สังเกตทักษะกระบวนการ  
ทางเทคโนโลยีในการท ากิจกรรม 
๓. สังเกตด้านคุณธรรมขณะ 
ท ากิจกรรม 
 

 
เกณฑ์การประเมิน 
๑. การตอบค าถามในแบบฝึกหัด  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๔ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ ๔ การสร้างทางเลือกในการแก้ปัญหา              เรื่อง การสร้างทางเลือก                                                              เวลา ๔ ชั่วโมง 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี             รายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี                                      ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 
 

๑. สร้างทางเลือกที่หลากหลาย
ในการแก้ปัญหา 

๒. ประเมินและเลือกทางเลือกที่
ดีที่สุดในการแก้ปัญหา 

จุดประสงค์ด้านคุณธรรม 
๑. มีความมุ่งมั่นในการท างาน  
๒. มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง  
๓. ใฝ่เรียนรู้  
๔. มีวินัย 
๕. มีความสามัคคี ช่วยเหลือใน

การท างานกลุ่มร่วมกัน 
 

 
 
 
 
 

๗. ครใูห้นักเรียนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอหน้าชั้นเรียน ซึ่งแต่ละกลุ่มจะได้ค าตอบที่ไม่
เหมือนกัน ขึ้นอยู่กับเหตุผล 

ขั้นสรุป (๑๐ นาที) 
๘. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายและลงข้อสรุปเกี่ยวกับการสร้างทางเลือกในการ

แก้ปัญหา โดยสร้างทางเลือกที่เป็นไปได้ทั้งหมดก่อน แล้วจึงตัดสินใจเลือกทางเลือก  
ชั่วโมงที่ ๒     
ขั้นน า (๑๐ นาที) 
๑. ครูทบทวนเกี่ยวกับการสร้างทางเลือกในการแก้ปัญหา 
๒. ครแูบ่งกลุ่มนักเรียนกลุ่มละ ๔ คน   
ขั้นสอน (๓๐ นาที)  
๓. ครใูห้นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันท าใบงาน ๐๒  
๔. ครูสุ่มนักเรียนแต่ละกลุ่มน าเสนอค าตอบ  
ขั้นสรุป (๒๐ นาที)          

. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการสร้างทางเลือก โดยเลือกเส้นทางที่เป็นไปได้
ทั้งหมดก่อน แล้วจึงตัดสินใจเลือกเส้นทางที่จะเดินทาง พร้อมเหตุผลที่เลือก 

ชัว่โมงที ่๓ 
ขั้นน า (๑๐ นาที) 

   ได้ถูกต้องด้วยตนเอง 
- มากกว่า ๘๐ % ได้ ๓ คะแนน 
- ๕๐ % - ๗๕ % ได้ ๒ คะแนน 
- ต่ ากว่า ๕๐ %   ได้ ๑ คะแนน 
๒. มีคุณลักษณะด้านคุณธรรม 
- มากกว่า ๘๐ % ได้ ๓ คะแนน 
- ๕๐ % - ๗๕ % ได้ ๒ คะแนน 
- ต่ ากว่า ๕๐ %   ได้ ๑ คะแนน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๔ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ ๔ การสร้างทางเลือกในการแก้ปัญหา              เรื่อง การสร้างทางเลือก                                                              เวลา ๔ ชั่วโมง 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี             รายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี                                      ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 
 

 ๑. ครกู าหนดสถานการณ์ว่าถ้านักเรียนมีเงิน ๕๐ บาท นักเรียนจะเลือกทานอะไรได้บ้างใน 
๑ วัน 

ขัน้สอน (๔๐ นาที) 
๒. ครูแบ่งกลุ่มนักเรียนกลุ่มละ ๔ คน  
๓. ครูแจกใบงาน ๐๓ ให้แต่ละกลุ่มร่วมกันท า 
๔. ครูสุ่มนักเรียนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอหน้าชั้นเรียน ซึ่งแต่ละกลุ่มอาจจะได้ค าตอบที่

ไม่เหมือนกัน 
ขั้นสรุป (๑๐ นาที) 
๕. ครแูละนักเรียนร่วมกันสรุปการตอบค าถามในใบงาน ๐๓ โดยครูตั้งค าถามนักเรียน

เพิ่มเติม ดังนี้ 
- กลุ่มของนักเรียนมีวิธีการเลือกซื้ออย่างไร 
- นักเรียนมีการสร้างทางเลือกกี่ทางเลือก 
- นักเรียนเลือกทางเลือกใด เพราะเหตุใด 

ชัว่โมงที่ ๔     
ขั้นน า (๑๐ นาที) 
๑. ครกู าหนดสถานการณ์ดังนี้ “วันงานเลี้ยงของโรงเรียน ให้นักเรียนน าอาหารมาร่วม

รับประทานกันเป็นกลุ่ม โดยให้ไก่ทอดคนละ ๒ ชิ้น และย าวุ้นเส้นกลุ่มละ ๒ จาน มี
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๔ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ ๔ การสร้างทางเลือกในการแก้ปัญหา              เรื่อง การสร้างทางเลือก                                                              เวลา ๔ ชั่วโมง 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี             รายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี                                      ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 
 

ร้านให้เลือกซื้อ ๓ ร้าน นักเรียนจะซื้ออะไร จากร้านใดบ้าง” โดยครยูังไม่ให้ข้อมูลของ
แต่ละร้าน (นักเรียนอาจตอบว่าเลือกร้านที่ราคาถูกที่สุด บางคนตอบว่าเลือกจากร้านที่
ท าอร่อย) 

ขั้นสอน (๓๐ นาที) 
๒. ครูแบ่งกลุ่มนักเรียนกลุ่มละ ๔ คน  
๓. ครใูห้นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันท าใบงาน ๐๔  
๔. ครูสุ่มนักเรียนแต่ละกลุ่มน าเสนอค าตอบใบงาน ๐๔   
ขั้นสรุป (๒๐ นาที)          
๕. ให้นักเรียนตอบค าถามหลังจากท ากิจกรรม จากนั้นครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับ

การสร้างทางเลือกในการแก้ปัญหา โดยวิเคราะห์ทางเลือกที่เป็นไปได้ทั้งหมดก่อน แล้ว
จึงตัดสินใจเลือกทางเลือกตามเหตุผลที่ต้องการ 

๖. ครูแจกใบงาน ๐๕ แบบฝึกหัด เรื่องการสร้างทางเลือก เพื่อให้นักเรียนทดสอบความ
เข้าใจ 
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 แบบประเมินด้านคุณธรรม 
       แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๔ การสร้างทางเลือกในการแก้ปัญหา 

 

ชื่อผู้ประเมิน/กลุ่มประเมิน……………………………………………………………………………………………………………………………….. 

ชื่อกลุ่มรับการประเมิน……………………………………………………………………………………………………………………. 
ประเมินผลครั้งท่ี………………….... วัน ……………..……... เดอืน ………..……….…. พ.ศ. ……...….…………............. 
เรื่อง………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
 

ที ่ ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้ 
ระดับพฤติกรรม 

คะแนนที่ได ้
เกิด = ๑ ไม่เกิด = ๐ 

๑. มีความมุ่งมั่นในการท างาน     
๒. มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง      
๓. ใฝ่เรียนรู ้    
๔.  มีวินัย    
๕. ความสามัคคี ช่วยเหลือในการท างานกลุ่มร่วมกัน    

 

                                                                               รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน 
 
คุณลักษณะตามจุดประสงค์ด้านคุณธรรม 
-   มากกว่า  ๘๐ %      ได้   ๓  คะแนน 
-   ๕๐ %  -  ๗๙  %    ได้   ๒  คะแนน 
-   ต่ ากว่า  ๕๐  %       ได้   ๑  คะแนน 
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แบบประเมินด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีในการท ากิจกรรม 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๔ การสร้างทางเลือก 

 
เกณฑ์การประเมิน  มีดังนี้ 

๓ หมายถึง ดี    ๒  หมายถึง  พอใช้    ๑  หมายถึง  ควรปรับปรุง 
 

สิ่งท่ีประเมิน คะแนน 
สร้างทางเลือกท่ีหลากหลายในการแก้ปัญหา  
ประเมินและเลือกทางเลือกที่ดีที่สุดในการแก้ปัญหา  

รวมคะแนน  
 
เกณฑ์การประเมิน 

ทักษะ
กระบวนการทาง

เทคโนโลยี 

ระดับความสามารถ 

ดี (๓) พอใช้ (๒) ควรปรับปรุง (๑) 

สร้างทางเลือกท่ี
หลากหลายใน
การแก้ปัญหา 

สามารถสร้างทางเลือกที่
หลากหลายในการ
แก้ปัญหาได ้ด้วยตนเอง  

สามารถสร้างทางเลือกที่
หลากหลายในการแก้ปัญหาได้ 
โดยการชี้แนะของครูหรือผู้อ่ืน  

ไม่สามารถสร้างทางเลือกที่
หลากหลายในการแก้ปัญหาได้ 
ถึงแม้จะได้รับค าแนะน าจาก
ครูหรือผู้อื่น 

ประเมินและเลือก
ทางเลือกท่ีดีที่สุด
ในการแก้ปัญหา 

สามารถประเมินและ
เลือกทางเลือกท่ีดีที่สุดใน
การแก้ปัญหา ด้วย
ตนเอง 

สามารถประเมินและเลือก
ทางเลือกท่ีดีที่สุดในการ
แก้ปัญหาได ้โดยการชี้แนะของ
ครูหรือผู้อ่ืน  

ไม่สามารถประเมินและเลือก
ทางเลือกท่ีดีที่สุดในการ
แก้ปัญหาได ้ถึงแม้จะได้รับ
ค าแนะน าจากครูหรือผู้อื่น 
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เฉลยใบงาน 
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น ้ำผลไม้ ๖๕ 

นมจืด ๒๕ 

ซุปไก่สกัด ๕๕ 

รังนก 

 

๙๓ 

ข้ำวกล้องหอมมะลิ ๑๕๕ 

๓ 

๒ 

๔ 

๔ 

๑ 

๑๙๕ 

๕๐ 

๒๒๐ 

๓๗๒ 

๑๕๕ 

มีวิตำมินและเกลือแร่ 

มีแคลเซียมบ้ำรุงกระดูก 

บ้ำรุงสมอง 

ดีต่อสุขภำพ 

เป็นอำหำรที่จ้ำเป็นต่อร่ำงกำย ให้พลังงำน 

หมำยเหตุ ค้ำตอบของนักเรียนอำจแตกต่ำงจำกนี  ให้พิจำรณำจำกรำยกำรสินค้ำและเหตุผลของนักเรียน 
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๙๙๒ 

หมำยเหตุ ค้ำตอบของนักเรียนอำจแตกต่ำงจำกนี  ให้พิจำรณำจำกรำยกำรสินค้ำและเหตุผลของนักเรียน 
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ห้ำงสรรพสินค้ำ ๑๐ 

ห้ำงสรรพสินค้ำ ๒๐ 

ห้ำงสรรพสินค้ำ 
ห้ำงสรรพสินค้ำ 

ห้ำงสรรพสินค้ำ 

ห้ำงสรรพสินค้ำ 

๒๐ 
๒๔ 

๒๒ 
๒๐ 

๓๐ 

๔๒ 

เลือกเส้นทำงที่ ๑ เพรำะ ระยะทำงใกล้ที่สุด มีระยะทำง ๓๐ กิโลเมตร 

๔๔ 

หมำยเหตุ ค้ำตอบของนักเรียนอำจแตกต่ำงจำกนี  ให้พิจำรณำจำกเหตุผลของนักเรียน 

เส้นทำงท่ี ๑ 
เส้นทำงท่ี ๒ 
เส้นทำงท่ี ๓ 
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ข้ำวมันไก่        ๒   ๕๐ 

ข้ำวหมูทอด        ๒   ๕๐ 

น ้ำส้ม         ๒   ๒๐ 

น ้ำแดง         ๒   ๒๐ 

ส้มต้ำไทย        ๑   ๓๐ 

ขนมครก        ๒   ๒๐ 

  ๑๙๐ 

  ๑๐ 

  ๒๐๐ 

  ๐ 

ซุปหน่อไม้        ๑   ๓๐ 

ส้มต้ำผลไม้       ๑   ๓๕ 

ส้มต้ำปู        ๑   ๓๕ 

ข้ำวเหนียว        ๔   ๒๐ 

ส้มต้ำไทย        ๑   ๓๐ 

ไก่ปิ้ง         ๔   ๔๐ 

ขนมครก        ๑   ๑๐ 
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หมำยเหตุ ค้ำตอบของนักเรียนอำจแตกต่ำงจำกนี  ให้พิจำรณำจำกทำงเลือกและเหตุผลของนักเรียน 

  ๒๐๐ 

  ๐ 

ซุปหน่อไม้        ๑   ๓๐ 

ส้มต้ำผลไม้       ๑   ๓๕ 

ส้มต้ำปู        ๑   ๓๕ 

ข้ำวเหนียว        ๔   ๒๐ 

ส้มต้ำไทย        ๑   ๓๐ 

น ้ำแดง         ๔   ๔๐ 

ขนมครก        ๑   ๑๐ 

 ๑ 

 ได้รับประทำนอำหำรทั งของคำว ของหวำน น ้ำ และยังเหลือเงินอีก ๑๐ บำท 
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หมำยเหตุ ค้ำตอบของนักเรียนอำจแตกต่ำงจำกนี  ให้พิจำรณำจำกทำงเลือกและเหตุผลของนักเรียน 

  ๗        ๒    ๑๗๕    ๙๐    ๒๖๕     ๘       ๒ 

  ๗      ๒                      ๑๗๕    ๗๐    ๒๔๕     ๘       ๒ 

 ๘         ๑                      ๒๒๔    ๓๕    ๒๕๙     ๘       ๒ 

๘          ๒                     ๒๔๐     ๗๐    ๓๑๐     ๘       ๒     ๒ ขวด  

 ๘                   ๑               ๒๒๔    ๔๐    ๒๖๔     ๘       ๒      

 ๖       ๒        ๑            ๒๑๘    ๔๐    ๒๕๘     ๘       ๒ 

๔ 

จำกทำงเลือกทั ง ๖ ทำงเลือก ทำงเลือกที่ ๔ มีค่ำใช้จ่ำยรวมน้อยที่สุด 
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น ้ำผลไม้ 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้อมูลรำคำ ชนิดสินค้ำท่ีดีต่อสุขภำพ และงบประมำณส้ำหรับกำรซื อสินค้ำทั งหมด คือ ๑,๐๐๐ บำท 

ข้อมูลเส้นทำง ระยะทำง จำกบ้ำนไปที่ห้ำงสรรพสินค้ำ และจำกห้ำงสรรพสินค้ำไปบ้ำนคุณยำย 
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รถไฟเหำะตีลังกำ 

เมืองหิมะ 

 

๒๐๐ 

๓๐๐ 

เรือไวกิ ง 

บ้ำนผีสิง 

เฮอริเคน 
๑๐๐ 

๑๕๐ 

๒๐๐ 

รถไฟเหำะตีลังกำ 
เฮอริเคน 
บ้ำนผีสิง 

๒๐๐ 
๒๐๐ 

๑ ใช้คูปองหมดและต้องกำรเข้ำเมืองหิมะ 

๑๐๐ 

หมำยเหตุ ค้ำตอบของนักเรียนอำจแตกต่ำงจำกนี  ให้พิจำรณำจำกทำงเลือกและเหตุผลของนักเรียน 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ ๕ 

การน าเสนอข้อมูล 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ ๕ การน าเสนอข้อมูล 
จ านวนเวลาเรียน  ๒  ชั่วโมง                                     จ านวนแผนการจัดการเรียนรู้ ๑ แผน 

     ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

สาระส าคัญของหน่วย 
          การน าเสนอข้อมูลในรูปแบบแผนภูมิจะช่วยให้การน าเสนอน่าสนใจ 

 
มาตรฐานและตัวชี้วัด  
มาตรฐาน ว ๔.๒  

เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ      

ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การท างาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ    

รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 

 
ตัวช้ีวัด 

ว ๔.๒ ป. ๔/๔ รวบรวม ประเมิน น าเสนอข้อมูลและสารสนเทศ โดยใช้ซอฟต์แวร์ที่หลากหลาย  

เพ่ือแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน 
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ล าดับการน าเสนอแนวคิดหลักของหน่วยการเรียนรู้ที่ ๕ การน าเสนอข้อมูล 
 

การสร้างแผนภูมิเพ่ือการน าเสนอ 

  
การใช้ซอฟต์แวร์สร้างแผนภูมิ 

 
 
โครงสร้างของหน่วยการเรียนรู้ที่ ๕ การน าเสนอข้อมูล 
 

หน่วยการเรียนรู้ จ านวนแผน ชื่อแผนการจัดการเรียนรู้ จ านวนชั่วโมง 

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๕  
การน าเสนอข้อมูล 

๑ 
 

๕ การน าเสนอข้อมูลให้น่าสนใจ 
 

๒ 
 

 
 
 
 
 
 
 
  

118



 
 

 
  

ค าชี้แจงประกอบแผนจัดการเรียนรู้  หน่วยการเรียนรู้ที่ ๕ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๕ การน าเสนอข้อมูลให้น่าสนใจ                                เวลา  ๒  ชั่วโมง 

  ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

๑.  สาระส าคัญของแผน 
  การใช้ซอฟต์แวร์ในการสร้างแผนภูมิเพ่ือน าเสนอข้อมูลให้น่าสนใจ   
 

๒.  ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในการน าไปใช้  
 ๒.๑ ขอบข่ายเนื้อหา  

      การใช้ซอฟต์แวร์ในการสร้างแผนภูมิเพ่ือน าเสนอข้อมูลให้น่าสนใจ   
๒.๒ จุดประสงค์การเรียนรู้  

จุดประสงค์ด้านความรู้ 
๑. การสร้างแผนภูมิจากข้อมูล 
๒. การใช้ซอฟต์แวร์สร้างแผนภูมิ 

 จุดประสงค์ด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี  
๑.  สร้างแผนภูมิจากข้อมูล 

๒.  ใช้ซอฟต์แวร์สร้างแผนภูมิ 
 จุดประสงค์ด้านคุณธรรม   
 ๑. มีความมุ่งมั่นในการท างาน  
 ๒. มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง  
 ๓. ใฝ่เรียนรู้  
 ๔. มีวินัย 
 ๕. ความสามัคคี ช่วยเหลือในการท างานกลุ่มร่วมกัน 

๒.๓ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
๑) การเตรียมตัวของครู นักเรียน  

 การจัดกลุ่ม โดยแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ ๔ คน 
  ๒) การเตรียมสื่อ วัสดุอุปกรณ์ ของครู นักเรียน  

    สิ่งท่ีครูต้องเตรียม คือ  
๒.๑ เครื่องคอมพิวเตอร์ที่มีโปรแกรมตารางท างาน 

สิ่งท่ีนักเรียนต้องเตรียม คือ 

๒.๒ ดินสอสี   จ านวน ๑ กลอ่ง/กลุ่ม 

๓) เตรียมใบงาน ใบความรู้ ใบกิจกรรม   
 ๓.๑ ใบงาน ๐๑  แผนภูมิรูปภาพ 
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 ๓.๒ ใบงาน ๐๒  แปลงร่างสร้างแผนภูมิ 
 ๓.๓ ใบงาน ๐๓  แบบฝึกหัด เรื่องการน าเสนอข้อมูลให้น่าสนใจ 

๒.๔ วัดผลประเมินผล  
๑) วิธีการวัดผลประเมินผลการเรียนรู้ 

 ๑.๑ การตอบค าถามในใบงาน 
 ๑.๒ สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีในการท ากิจกรรม 
 ๑.๓ สังเกตด้านคุณธรรมขณะท ากิจกรรม 

๒) วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์  
๒.๑  เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินด้านความรู้ 
      ตรวจให้คะแนนจากการตอบค าถามในใบงาน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน ดังนี้ 

-   มากกว่า  ๘๐ %    ได้   ๓  คะแนน 

-   ๕๐ %  -  ๗๙  %  ได้   ๒  คะแนน  

-   ต่ ากว่า  ๕๐  %     ได้   ๑  คะแนน 

๒.๒  เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี 

สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี โดยใช้แบบประเมินทักษะกระบวนการทาง

เทคโนโลยี (ดังแนบ)  น าคะแนนมารวมกัน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนนดังนี้ 

-   มากกว่า  ๘๐ %    ได้  ๓  คะแนน 

-   ๕๐ %  -  ๗๙  %  ได้  ๒  คะแนน 

-   ต่ ากว่า  ๕๐  %     ได้  ๑  คะแนน 

 ๒.๓  เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินด้านคุณธรรม     
สังเกตคุณลักษณะด้านคุณธรรมโดยใช้แบบประเมินด้านคุณธรรม (ดังแนบ)  

น าคะแนนมารวมกัน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน ดังนี้ 
-   มากกว่า  ๘๐ %    ได้  ๓  คะแนน 
-   ๕๐ %  -  ๗๙  %  ได้  ๒  คะแนน 

-   ต่ ากว่า  ๕๐  %     ได้  ๑  คะแนน 

๓) การทดสอบก่อนเรียน หลังเรียน แบบฝึกหัดก่อนเรียน หลังเรียน 
                   ท าแบบฝึกหัดในใบงานหลังเรียน 
   ๓. อ่ืน ๆ 
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แนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๕ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๕ การน าเสนอข้อมูล         เรื่อง การน าเสนอข้อมูลให้น่าสนใจ                      เวลา ๒ ชั่วโมง  

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี              รายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี               ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 

 

  

แนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นน า  ครูแสดงตัวอย่างของข้อมูลที่เป็นตาราง และข้อมูลที่เป็นแผนภูมิ ให้นักเรียนเปรียบเทียบ 

 ครูสาธิตการใช้ซอฟต์แวร์ในการสร้างแผนภูมิแบบต่าง ๆ 

ขั้นสอน 
 ท ากิจกรรมที่ ๑ น าเสนอให้น่าสนใจอย่างไร   

 ท าใบงาน ๐๑ แผนภูมิรูปภาพ 

 ท าใบงาน ๐๒ แปลงร่างสร้างแผนภูมิ 

ขั้นสรุป  อภิปรายและลงข้อสรุปเกี่ยวกับการน าเสนอข้อมูลในรูปแบบต่าง ๆ 

 ท าใบงาน ๐๓ แบบฝึกหัด เรื่องการน าเสนอข้อมูลให้น่าสนใจ 

วัดและประเมินผล 
 ประเมินจากการตอบค าถาม 

 ประเมินจากการท ากิจกรรมในชั้นเรียน 

 ประเมินจากการท าแบบฝึกหัด 
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กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี รายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี                                          ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๕ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ ๕ การน าเสนอข้อมูล                          เรื่อง การน าเสนอข้อมูลให้น่าสนใจ                                                         เวลา ๒ ชั่วโมง 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี             รายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี                                      ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 
 

ขอบเขตเนื้อหา 
    การใช้ซอฟต์แวร์ในการสร้าง
แผนภูมิเพื่อน าเสนอข้อมูลให้
น่าสนใจ   
จุดประสงค์ด้านความรู้ 

๑. การสร้างแผนภูมิจากข้อมูล 
๒. การใช้ซอฟต์แวร์สร้าง

แผนภูม ิ
จุดประสงค์ด้านทักษะ
กระบวนการทางเทคโนโลยี 

๑. สร้างแผนภูมิจากข้อมูล 
๒. ใช้ซอฟต์แวร์สร้างแผนภูมิ 

จุดประสงค์ด้านคุณธรรม 
๑. มีความมุ่งมั่นในการท างาน  
๒. มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง  

กิจกรรมการเรียนรู้ (๒ ชั่วโมง) 
ชั่วโมงที่ ๑ 
ขั้นน า (๑๐ นาที) 
๑. ครูน าสถิติข้อมูลนักเรียนของโรงเรียนมาให้นักเรียนดู แล้วถามนักเรียนว่าเป็นข้อมูล

อะไร น่าสนใจหรือไม ่(แนวค าตอบ ข้อมูลจ านวนนักเรียน ไม่ค่อยน่าสนใจ) 
๒. ครูน าแผนภูมิรูปภาพ และแผนภูมิแท่งสถิติข้อมูลนักเรียนมาให้นักเรียนดูแล้วถาม

นักเรียนต่อว่า เป็นข้อมูลอะไร น่าสนใจหรือไม่ เทียบกับข้อมูลตารางแล้วน่าสนใจกว่า
หรือไม ่(แนวค าตอบ ข้อมูลจ านวนนักเรียน น่าสนใจ) 

๓. ครูแนะน าต่อว่าข้อมูลนั้นมีประโยชน์ ถ้ามีการน าเสนอข้อมูลที่ดีจะท าให้ผู้ฟังสนใจและ
เข้าใจได้ง่ายขึ้น ข้อมูลแต่ละรูปแบบอาจมีวิธีการน าเสนอที่แตกต่างกันครูสุ่ม   ๒-๓ คน  

ขั้นสอน (๔๐ นาที) 
๑. ครูแบ่งกลุ่มนักเรียน กลุ่มละ ๔ คน 
๒. ครูน ารูปแบบแผนภูมิชนิดต่าง ๆ เช่น แผนภูมิรูปภาพ แผนภูมิวงกลม และแผนภูมิแท่ง  
๓. ครแูจกใบงาน ๐๑ ให้นักเรียนซักถามข้อสงสัยก่อนการท าใบงาน 
๔. ครูสุ่มนักเรียนน าเสนอค าตอบในใบงาน ๐๑ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
๑. ใบงาน 
ภาระงาน/ชิ้นงาน 
๑. การตอบค าถามในใบงาน 
๒. การท าแบบฝึกหัด 
วิธีการประเมิน 
๑. การตอบค าถามในแบบฝึกหัด 
๒. สังเกตทักษะกระบวนการ  
ทางเทคโนโลยีในการท ากิจกรรม 
๓. สังเกตด้านคุณธรรมขณะ 
ท ากิจกรรม 
 

 
เกณฑ์การประเมิน 
๑. การตอบค าถามในแบบฝึกหัด  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๕ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ ๕ การน าเสนอข้อมูล                          เรื่อง การน าเสนอข้อมูลให้น่าสนใจ                                                         เวลา ๒ ชั่วโมง 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี             รายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี                                      ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 
 

๓. ใฝ่เรียนรู้  
๔. มีวินัย 
๕. มีความสามัคคี ช่วยเหลือใน

การท างานกลุ่มร่วมกัน 
 

 
 
 
 
 
 

ขั้นสรุป (๑๐ นาที) 
๕. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายและลงข้อสรุปเกี่ยวกับแผนภูมิรูปภาพ  
ชั่วโมงที่ ๒     
ขั้นน า (๑๐ นาที) 
๑. ครูเปิดโปรแกรมตารางท างาน เพื่อสาธิตวิธีการสร้างแผนภูมิโดยใช้ซอฟต์แวร์  
ขั้นสอน (๓๐ นาที) 
๒. ครแูบ่งกลุ่มนักเรียนกลุ่มละ ๔ คน และให้นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันท าใบงาน ๐๒  
๓. ครูสุ่มนักเรียนน าเสนอค าตอบใบงาน ๐๒  
ขั้นสรุป (๒๐ นาที)          
๔. ให้นักเรียนตอบค าถามหลังจากท ากิจกรรม และสรุปเกี่ยวกับการน าเสนอข้อมูลในรูป

ของแผนภูมิที่เหมาะสมกับลักษณะของข้อมูล 
๕. ครูแจกใบงาน ๐๓ แบบฝึกหัด เรื่องการน าเสนอข้อมูลให้น่าสนใจ เพื่อให้นักเรียน
ทดสอบความเข้าใจ   

   ได้ถูกต้องด้วยตนเอง 
- มากกว่า ๘๐ % ได้ ๓ คะแนน 
- ๕๐ % - ๗๕ % ได้ ๒ คะแนน 
- ต่ ากว่า ๕๐ %   ได้ ๑ คะแนน 
๒. มีคุณลักษณะด้านคุณธรรม 
- มากกว่า ๘๐ % ได้ ๓ คะแนน 
- ๕๐ % - ๗๕ % ได้ ๒ คะแนน 
- ต่ ากว่า ๕๐ %   ได้ ๑ คะแนน 
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 แบบประเมินด้านคุณธรรม 
       แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๕ การน าเสนอข้อมูลให้น่าสนใจ 

 

ชื่อผู้ประเมิน/กลุ่มประเมิน……………………………………………………………………………………………………………………………….. 

ชื่อกลุ่มรับการประเมิน……………………………………………………………………………………………………………………. 
ประเมินผลครั้งท่ี………………….... วัน ……………..……... เดอืน ………..……….…. พ.ศ. ……...….…………............. 
เรื่อง………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
 

ที ่ ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้ 
ระดับพฤติกรรม 

คะแนนที่ได ้
เกิด = ๑ ไม่เกิด = ๐ 

๑. มีความมุ่งมั่นในการท างาน     
๒. มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง      
๓. ใฝ่เรียนรู ้    
๔.  มีวินัย    
๕. ความสามัคคี ช่วยเหลือในการท างานกลุ่มร่วมกัน    

 

                                                                               รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน 
 
คุณลักษณะตามจุดประสงค์ด้านคุณธรรม 
-   มากกว่า  ๘๐ %      ได้   ๓  คะแนน 
-   ๕๐ %  -  ๗๙  %    ได้   ๒  คะแนน 
-   ต่ ากว่า  ๕๐  %       ได้   ๑  คะแนน 
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แบบประเมินด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีในการท ากิจกรรม 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๕ การน าเสนอข้อมูลให้น่าสนใจ 

 
เกณฑ์การประเมิน  มีดังนี้ 

๓ หมายถึง ดี    ๒  หมายถึง  พอใช้    ๑  หมายถึง  ควรปรับปรุง 
 

สิ่งท่ีประเมิน คะแนน 
สร้างแผนภูมิจากข้อมูล  
ใช้ซอฟต์แวร์สร้างแผนภูมิ  

รวมคะแนน  
 
เกณฑ์การประเมิน 

ทักษะ
กระบวนการทาง

เทคโนโลยี 

ระดับความสามารถ 

ดี (๓) พอใช้ (๒) ควรปรับปรุง (๑) 

สร้างแผนภูมิจาก
ข้อมูล 

สามารถสร้างแผนภูมิจาก
ข้อมูลได ้ด้วยตนเอง  

สามารถสร้างแผนภูมิจากข้อมูล
ได ้โดยการชี้แนะของครูหรือ
ผู้อ่ืน  

ไม่สามารถสร้างแผนภูมิจาก
ข้อมูลได ้ถึงแม้จะได้รับ
ค าแนะน าจากครูหรือผู้อื่น 

ใช้ซอฟต์แวร์สร้าง
แผนภูม ิ

สามารถใช้ซอฟต์แวร์
สร้างแผนภูมิ ด้วยตนเอง 

สามารถใช้ซอฟต์แวร์สร้าง
แผนภูมิได ้โดยการชี้แนะของ
ครูหรือผู้อ่ืน  

ไม่สามารถใช้ซอฟต์แวร์สร้าง
แผนภูมไิด ้ถึงแม้จะได้รับ
ค าแนะน าจากครูหรือผู้อื่น 
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เฉลยใบงาน 
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ได้ โดยอาจก าหนดให้รูปคนหนึ่งรูปแทนจ านวนนักเรียนที่มากกว่านี้  
เช่น  รูปคน ๑ รูป แทนจ านวนนักเรียน ๑๐๐ คน 
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แผนภูมิแท่ง 

เพราะ สามารถเปรียบเทียบได้ง่ายว่าอาหารชนิดใดที่นักเรียนชอบน้อยทีสุ่ด
หรือชอบมากทีสุ่ด โดยดูจากความสูงของแท่งแผนภูมิ 
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สามารถเลือกตอบได้ตามความคิดของนักเรียน โดยพิจารณาจากเหตุผลที่นักเรียนตอบ 

เลือกแผนภูมิโดยเลือกใช้ให้เหมาะสมกับชนิดของข้อมูล และจุดประสงค์ของการน าเสนอ  เช่น  

- ถ้าต้องการน าเสนอข้อมูลที่ประกอบด้วยสัดส่วนย่อย และรวมกันเป็นสัดส่วนใหญ่ สามารถใช้
แผนภูมิวงกลมน าเสนอได้ แต่จ านวนสัดส่วนต้องไม่มากเกินไป 

- ถ้าข้อมูลมีความต่อเนื่อง สามารถใช้แผนภูมิเส้นได้ เพ่ือให้เห็นแนวโน้มของข้อมูล 

- ถ้าต้องการน าเสนอเพ่ือให้เห็นความแตกต่างของข้อมูล สามารถใช้แผนภูมิแท่ง หรือแผนภูมิ

รูปภาพได้ 
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๑๐ 
๘ 

๑๒ 
๕ 
๑๑ 

แผนภูมิรูปภาพ 

เพราะรูปภาพช่วยดึงดูดความสนใจ และสามารถเปรียบเทียบ

ความแตกต่างของข้อมูลได้ 
หมายเหตุ นักเรียนอาจตอบแผนภูมิแท่งได้ พิจารณาค าตอบและเหตุผลของนักเรียนว่าสอดคล้องกับข้อมูลหรือไม่ 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ ๖ 

การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ ๖ การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล 
จ านวนเวลาเรียน  ๒  ชั่วโมง                                     จ านวนแผนการจัดการเรียนรู้ ๑ แผน 

     ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

สาระส าคัญของหน่วย 
          ข้อมูลข่าวสารที่ได้รับจากสื่อต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน มีทั้งข้อมูลที่น่าเชื่อถือ และข้อมูลที่หลอกลวง 

ผู้รับข้อมูลต้องรู้จักใช้ข้อมูลอย่างมีวิจารณญาณ ตรวจสอบ ประเมินความถูกต้องของข้อมูล ทั้งในบทบาทของ

ผู้รับข้อมูลและผู้เผยแพร่ข้อมูล 

 การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล สามารถพิจารณาได้จากผู้เผยแพร่ หน่วยงานเจ้าของข้อมูล 

วันที่เผยแพร่ การอ้างอิงแหล่งข้อมูล 

 
มาตรฐานและตัวชี้วัด  
มาตรฐาน ว ๔.๒  

เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ      

ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การท างาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ    

รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 

 
ตัวช้ีวัด 

ว ๔.๒ ป. ๔/๓ ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาความรู้ และประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล 

ว ๔.๒ ป.๔/๕  ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย เข้าใจสิทธิและหน้าที่ของตน เคารพในสิทธิ

ของผู้อ่ืน แจ้งผู้เกี่ยวข้องเมื่อพบข้อมูลหรือบุคคลที่ไม่เหมาะสม 
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ล าดับการน าเสนอแนวคิดหลักของหน่วยการเรียนรู้ที่ ๖ การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล 
 

การน าเสนอข้อมูลจากแหล่งข้อมูลที่หลากหลาย 

  
การวิเคราะห์และประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล 

 

การเผยแพร่ข้อมูลที่น่าเชื่อถือสู่สาธารณะ 

 

 
โครงสร้างของหน่วยการเรียนรู้ที่ ๖ การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล 
 

หน่วยการเรียนรู้ จ านวนแผน ชื่อแผนการจัดการเรียนรู้ จ านวนชั่วโมง 

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๖  
การประเมินความ
น่าเชื่อถือของข้อมูล 

๑ 
 

๖ ข้อมูลน่าเชื่อถือ 
 

๒ 
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ค าชี้แจงประกอบแผนจัดการเรียนรู้  หน่วยการเรียนรู้ที่ ๖ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๖ ข้อมูลต่าเชื่อถือ                                             เวลา  ๒  ชั่วโมง 

  ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

๑.  สาระส าคัญของแผน 
  ข้อมูลข่าวสารที่ได้รับจากสื่อต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน มีทั้งข้อมูลที่น่าเชื่อถือ และข้อมูลที่หลอกลวง 

ผู้รับข้อมูลต้องรู้จักใช้ข้อมูลอย่างมีวิจารณญาณ ตรวจสอบ ประเมินความถูกต้องของข้อมูล ทั้งในบทบาทของ

ผู้รับข้อมูลและผู้เผยแพร่ข้อมูล 

 การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล สามารถพิจารณาได้จากผู้เผยแพร่ หน่วยงานเจ้าของข้อมูล 

วันที่เผยแพร่ การอ้างอิงแหล่งข้อมูล 

 
๒.  ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในการน าไปใช้  

 ๒.๑ ขอบข่ายเนื้อหา  
      การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล และการอ้างอิงแหล่งที่มาของข้อมูล 

๒.๒ จุดประสงค์การเรียนรู้  

จุดประสงค์ด้านความรู้ 
๑. การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล 
๒. การอ้างอิงแหล่งที่มาของข้อมูล 

 จุดประสงค์ด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี  
๑. ประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล 

   จุดประสงค์ด้านคุณธรรม   

 ๑. มีความมุ่งมั่นในการท างาน  
 ๒. มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง  
 ๓. ใฝ่เรียนรู้  
 ๔. มีวินัย 
 ๕. ความสามัคคี ช่วยเหลือในการท างานกลุ่มร่วมกัน 

๒.๓ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
๑) การเตรียมตัวของครู นักเรียน  

 การจัดกลุ่ม โดยแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ ๒-๓ คน 
  ๒) การเตรียมสื่อ วัสดุอุปกรณ์ ของครู นักเรียน  

    สิ่งท่ีครูต้องเตรียม คือ  
๒.๑ ภาพตัวอย่างที่ ๑ และ ๒ 
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สิ่งท่ีนักเรียนต้องเตรียม คือ 

- 

๓) เตรียมใบงาน ใบความรู้ ใบกิจกรรม   
 ๓.๑ ใบงาน ๐๑  จริงหรือไม่ ใช่หรือหลอก 
 ๓.๒ ใบงาน ๐๒  ภาวะโลกร้อน 
 ๓.๓ ใบงาน ๐๓  แแบบฝึกหัด เรื่องข้อมูลน่าเชื่อถือ 

๒.๔ วัดผลประเมินผล  
๑) วิธีการวัดผลประเมินผลการเรียนรู้ 

 ๑.๑ การตอบค าถามในใบงาน 
 ๑.๒ สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีในการท ากิจกรรม 
 ๑.๓ สังเกตด้านคุณธรรมขณะท ากิจกรรม 

๒) วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์  
๒.๑  เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินด้านความรู้ 
      ตรวจให้คะแนนจากการตอบค าถามในใบงาน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน ดังนี้ 

-   มากกว่า  ๘๐ %    ได้   ๓  คะแนน 

-   ๕๐ %  -  ๗๙  %  ได้   ๒  คะแนน  

-   ต่ ากว่า  ๕๐  %     ได้   ๑  คะแนน 

๒.๒  เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี 

สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี โดยใช้แบบประเมินทักษะกระบวนการทาง

เทคโนโลยี (ดังแนบ)  น าคะแนนมารวมกัน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนนดังนี้ 

-   มากกว่า  ๘๐ %    ได้  ๓  คะแนน 

-   ๕๐ %  -  ๗๙  %  ได้  ๒  คะแนน 

-   ต่ ากว่า  ๕๐  %     ได้  ๑  คะแนน 

 ๒.๓  เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินด้านคุณธรรม     
สังเกตคุณลักษณะด้านคุณธรรมโดยใช้แบบประเมินด้านคุณธรรม (ดังแนบ)  

น าคะแนนมารวมกัน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน ดังนี้ 
-   มากกว่า  ๘๐ %    ได้  ๓  คะแนน 
-   ๕๐ %  -  ๗๙  %  ได้  ๒  คะแนน 

-   ต่ ากว่า  ๕๐  %     ได้  ๑  คะแนน 

๓) การทดสอบก่อนเรียน หลังเรียน แบบฝึกหัดก่อนเรียน หลังเรียน 
                   ท าแบบฝึกหัดในใบงานหลังเรียน 
   ๓. อ่ืน ๆ 

138



 
 

 
  

แนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๖ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๖ การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล         เรื่อง ข้อมูลน่าเชือถือ                      เวลา ๒ ชั่วโมง  

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี              รายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี               ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 

 

  

แนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นน า  ครูน าเสนอรูปภาพการเผยแพร่ข้อมูลที่น่าเชื่อถือ และข้อมูลที่ไม่น่าเชื่อถือ แล้วให้นักเรียนร่วมกันพิจารณา 

ขั้นสอน 
 ท ากิจกรรมที่ ๑ จริงหรือไม่ ใช่หรือหลอก    

 ท าใบงาน ๐๑ จริงหรือไม่ ใช่หรือหลอก 

 ท าใบงาน ๐๒ ภาวะโลกร้อน 

ขั้นสรุป  อภิปรายและลงข้อสรุปเกี่ยวกับการประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล 

 ท าใบงาน ๐๓ แบบฝึกหัด เรื่องข้อมูลน่าเชื่อถือ 

วัดและประเมินผล 
 ประเมินจากการตอบค าถาม 

 ประเมินจากการท ากิจกรรมในชั้นเรียน 

 ประเมินจากการท าแบบฝึกหัด 
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กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี รายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี                                          ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๖ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ ๖ การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล           เรื่อง ข้อมูลน่าเชื่อถือ                                                                 เวลา ๒ ชั่วโมง 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี             รายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี                                      ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 
 

ขอบเขตเนื้อหา 
    การประเมินความน่าเชื่อถือ
ของข้อมูล และการอ้างอิง
แหล่งที่มาของข้อมูล 
จุดประสงค์ด้านความรู้ 

๑. การประเมินความน่าเชื่อถือ
ของข้อมูล 

๒. การอ้างอิงแหล่งที่มาของ
ข้อมูล 

จุดประสงค์ด้านทักษะ
กระบวนการทางเทคโนโลยี 

๑. ประเมินความน่าเชื่อถือของ
ข้อมูล 

จุดประสงค์ด้านคุณธรรม 
๑. มีความมุ่งมั่นในการท างาน  

กิจกรรมการเรียนรู้ (๒ ชั่วโมง) 
ชั่วโมงที่ ๑ 
ขั้นน า (๑๐ นาที) 
๑. ครูถามนักเรียนว่า “ในแต่ละวันนักเรียนได้รับข้อมูลข่าวสารจากสื่อใดบ้าง” แล้วสุ่ม
นักเรียนตอบค าถามเป็นรายบุคคล (แนวค าตอบ อินเทอร์เน็ต โทรทัศน์ วิทยุ) 
๒. ครูถามนักเรียนต่อว่า “นักเรียนจะทราบได้อย่างไรว่าข้อมูลที่ได้รับน่าเชื่อถือหรือไม่” 
แล้วสุ่มนักเรียนตอบค าถาม 
๓. ครูเปิดรูปภาพตัวอย่างที่ ๑ การเผยแพร่ข้อมูลที่น่าเชื่อถือ (ดังแนบ) แล้วถามนักเรียน 
 ๓.๑ “ใครเชื่อข้อมูลดังกล่าวบ้าง เพราะเหตุใด” สุ่มนักเรียนที่ยกมือให้ตอบค าถาม
 ๓.๒ “ใครไม่เชื่อข้อมูลดังกล่าวบ้าง เพราะเหตุใด” สุ่มนักเรียนที่ยกมือให้ตอบค าถาม 
๔. ครูเปิดรูปภาพตัวอย่างที่ ๒ การเผยแพร่ข้อมูลที่ไม่น่าเชื่อถือ (ดังแนบ) แล้วถามนักเรียน  

๔.๑ “ใครเชื่อข้อมูลดังกล่าวบ้าง เพราะเหตุใด” สุ่มนักเรียนที่ยกมือให้ตอบค าถาม 
     ๔.๒ “ใครไม่เชื่อข้อมูลดังกล่าวบ้าง เพราะเหตุใด” สุ่มนักเรียนที่ยกมือให้ตอบค าถาม 
๕. ครูเฉลยว่า 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
๑. ใบงาน 
ภาระงาน/ชิ้นงาน 
๑. การตอบค าถามในใบงาน 
๒. การท าแบบฝึกหัด 
วิธีการประเมิน 
๑. การตอบค าถามในแบบฝึกหัด 
๒. สังเกตทักษะกระบวนการ  
ทางเทคโนโลยีในการท ากิจกรรม 
๓. สังเกตด้านคุณธรรมขณะ 
ท ากิจกรรม 
 

 
เกณฑ์การประเมิน 
๑. การตอบค าถามในแบบฝึกหัด  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๖ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ ๖ การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล           เรื่อง ข้อมูลน่าเชื่อถือ                                                                 เวลา ๒ ชั่วโมง 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี             รายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี                                      ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 
 

๒. มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง  
๓. ใฝ่เรียนรู้  
๔. มีวินัย 
๕. มีความสามัคคี ช่วยเหลือใน

การท างานกลุ่มร่วมกัน 
 

 
 
 
 
 
 

 “ภาพตัวอย่างที่ ๑ น่าเชื่อถือ เพราะ ระบุเวลาที่จะเกิดเหตุการณ์ชัดเจน มีแหล่งข้อมูล
อ้างอิง ซึ่งแหล่งข้อมูลเป็นหน่วยงานเจ้าของข้อมูลโดยตรง และมีลิงค์ส าหรับติดตามข้อมูล
ได้ 

ภาพตัวอย่างที่ ๒ ไม่น่าเชื่อถือ เพราะ ไม่มีแหล่งอ้างอิงที่มาของข้อมูล ไม่ได้ระบุวันและ
เวลาที่จะเกิดเหตุการณ์อย่างชัดเจน รายละเอียดของรังสีที่เป็นอันตรายไม่ครบถ้วน
เพียงพอ เป็นข่าวลวงที่ท าให้คนตื่นตกใจ เป็นต้น” 

ขั้นสอน (๔๐ นาที) 
๖. ครูแบ่งกลุ่มนักเรียน กลุ่มละ ๔ คน 
๗. ครูน ารูปแบบแผนภูมิชนิดต่าง ๆ เช่น แผนภูมิรูปภาพ แผนภูมิวงกลม และแผนภูมิ

แท่ง  
๘. ครแูจกใบงาน ๐๑ ให้นักเรียนซักถามข้อสงสัยก่อนการท าใบงาน 
๙. ครูสุ่มนักเรียนน าเสนอค าตอบในใบงาน ๐๑ 

ขั้นสรุป (๑๐ นาที) 
๑๐. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายและลงข้อสรุปเกี่ยวกับงานที่มอบหมายให้นักเรียนไป

ค้นคว้ามา  
ชั่วโมงที่ ๒     
ขั้นน า (๑๐ นาที) 

   ได้ถูกต้องด้วยตนเอง 
- มากกว่า ๘๐ % ได้ ๓ คะแนน 
- ๕๐ % - ๗๕ % ได้ ๒ คะแนน 
- ต่ ากว่า ๕๐ %   ได้ ๑ คะแนน 
๒. มีคุณลักษณะด้านคุณธรรม 
- มากกว่า ๘๐ % ได้ ๓ คะแนน 
- ๕๐ % - ๗๕ % ได้ ๒ คะแนน 
- ต่ ากว่า ๕๐ %   ได้ ๑ คะแนน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๖ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ ๖ การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล           เรื่อง ข้อมูลน่าเชื่อถือ                                                                 เวลา ๒ ชั่วโมง 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี             รายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี                                      ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 
 

๑. ครูแจ้งให้นักเรียนทราบว่า วันนี้เราจะท าเอกสารประชาสัมพันธ์เรื่อง “ภาวะโลกร้อน” 
โดยจะใช้ข้อมูลจากแหล่งข้อมูลที่นักเรียนแต่ละคนเตรียมมา  

๒. นักเรียนแต่ละกลุ่มอภิปรายแล้วเลือกข้อมูลของสมาชิกในกลุ่มที่มีความน่าเชื่อถือมาก
ที่สุด พร้อมระบุเหตุผลในการเลือกข้อมูลนั้น (อาจเลือกได้มากกว่า ๑ แหล่ง) 

ขั้นสอน (๔๐ นาที) 
๓. นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันออกแบบเอกสารประชาสัมพันธ์ เรื่อง ภาวะโลกร้อน แล้ว

สร้างชิ้นงานเอกสารประชาสัมพันธ์ตามจินตนาการลงในใบงาน ๐๒ โดยครูก าชับว่า
เอกสารประชาสัมพันธ์ต้องเข้าใจง่าย ชัดเจน และน่าเชื่อถือ ต้องมีแหล่งอ้างอิงข้อมูล
ด้วย 

๔. ครูให้ค าปรึกษาและข้อเสนอแนะในระหว่างนักเรียนท าใบงาน  
๕. นักเรียนแต่ละกลุ่มน าเสนอผลงานที่ป้ายนิเทศในชั้นเรียน  
ขั้นสรุป (๑๐ นาที)          
๖. ให้นักเรียนตอบค าถามหลังจากท ากิจกรรม และสรุปเกี่ยวกับความเชื่อถือของข้อมูล 

และการอ้างอิงแหล่งที่มาของข้อมูล 
๗. ครูแจกใบงาน ๐๓ แบบฝึกหัด เรื่องข้อมูลน่าเชื่อถือ เพื่อให้นักเรียนทดสอบความเข้าใจ 
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 แบบประเมินด้านคุณธรรม 
       แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๖ ข้อมูลน่าเชื่อถือ 

 

ชื่อผู้ประเมิน/กลุ่มประเมิน……………………………………………………………………………………………………………………………….. 

ชื่อกลุ่มรับการประเมิน……………………………………………………………………………………………………………………. 
ประเมินผลครั้งท่ี………………….... วัน ……………..……... เดอืน ………..……….…. พ.ศ. ……...….…………............. 
เรื่อง………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
 

ที ่ ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้ 
ระดับพฤติกรรม 

คะแนนที่ได ้
เกิด = ๑ ไม่เกิด = ๐ 

๑. มีความมุ่งมั่นในการท างาน     
๒. มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง      
๓. ใฝ่เรียนรู ้    
๔.  มีวินัย    
๕. ความสามัคคี ช่วยเหลือในการท างานกลุ่มร่วมกัน    

 

                                                                               รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน 
 
คุณลักษณะตามจุดประสงค์ด้านคุณธรรม 
-   มากกว่า  ๘๐ %      ได้   ๓  คะแนน 
-   ๕๐ %  -  ๗๙  %    ได้   ๒  คะแนน 
-   ต่ ากว่า  ๕๐  %       ได้   ๑  คะแนน 
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แบบประเมินด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีในการท ากิจกรรม 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๖ ข้อมูลน่าเชื่อถือ 

 
เกณฑ์การประเมิน  มีดังนี้ 

๓ หมายถึง ดี    ๒  หมายถึง  พอใช้    ๑  หมายถึง  ควรปรับปรุง 
 

สิ่งท่ีประเมิน คะแนน 
ประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล  

รวมคะแนน  
 
เกณฑ์การประเมิน 

ทักษะ
กระบวนการทาง

เทคโนโลยี 

ระดับความสามารถ 

ดี (๓) พอใช้ (๒) ควรปรับปรุง (๑) 

ประเมินความ
น่าเชื่อถือของ
ข้อมูล 

สามารถประเมินความ
น่าเชื่อถือของข้อมูลได้ 
ด้วยตนเอง  

สามารถประเมินความน่าเชื่อถือ
ของข้อมูลได ้โดยการชี้แนะ
ของครูหรือผู้อ่ืน  

ไม่สามารถประเมินความ
น่าเชื่อถือของข้อมูลได้ ถึงแม้
จะได้รับค าแนะน าจากครูหรือ
ผู้อื่น 

 
 

 

 

 

เฉลยใบงาน 
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เฉลยใบงาน 
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√ 

√ 

จาก Infographic นี้ ระบุชื่อผู้เขียน 

ชัดเจนซึ่งเป็นนักวิชาการโภชนาการ ของ

คณะแพทยศาสตร์โรงพยาบาลรามาธิบดี 

มหาวิทยาลัยมหิดล ซึ่งมีความเชี่ยวชาญ

และเกี่ยวข้องกับเนื้อหาใน Infographic นี้ 

จากข่าวนี้ ไม่มีการอ้างอิงแหล่งท่ีมา 

ไม่ระบุวันที่เผยแพร่ และไม่ระบุชื่อผู้เขียน 

ส านักข่าวหรือหน่วยงานที่ชัดเจน 
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จากบทสนทนาออนไลน์นี้  

จากข่าวนี้ มีการอ้างอิงแหล่งท่ีมา 

คือเว็บไซต์ข่าวซึ่งเป็นที่รู้จักและเชื่อถือได้ 

นอกจากนี้ยังระบุวันที่เผยแพร่ข้อมูลและมี

ภาพประกอบซึ่งเกี่ยวข้องกับเนื้อหาของข่าว 

ข้อมูลที่ส่งมาไม่ระบุแหล่งท่ีมาอย่างชัดเจน 

จึงไม่สามารถตรวจสอบได้ว่า ใครคือผู้เขียน 

เป็นข้อมูลจากธนาคารออมเงินจริงหรือไม่ 

และจากเนื้อหาที่กล่าวว่าจะได้รับรางวัล 

๑๐๐๐ บาท ก็เป็นไปได้ยาก ข้อมูลนี้จึงไม่

น่าเชื่อถือ 
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จากโฆษณานี้ ไม่ระบุชื่อผู้ผลิต  

ไม่มีการอ้างอิงแหล่งท่ีมาหรือการรับรองของ

องค์การอาหารและยา นอกจากนี้ข้อความ

โฆษณาก็เกินจริงที่กล่าวว่าผิวจะขาวใส

ภายใน ๓ วัน จึงท าให้โฆษณานี้ไม่น่าเชื่อถือ 
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https://www.greenpeace.org  กรีนพีซ ประเทศไทย

g/thailand/explore/protect/climate/impacts/www

.greenpeace.org 
พิจารณาจากท่ีอยู่เว็บไซต์หรือ URL ที่ลงท้ายด้วย .org  ซึ่งเป็นเว็บไซต์ขององค์กรไม่หวังผลก าไร ท าให้

ข้อมูลที่หามาได้จะไม่มีโฆษณาแอบแฝงอยู่ และเมื่อตรวจสอบข้อมูลของเว็บไซต์นี้ท าให้ทราบว่าเป็น

องค์กรรณรงค์อิสระระดับโลก ที่รณรงคเ์กี่ยวกับการปกป้องสิ่งแวดล้อมและธรรมชาติ 

หมายเหตุ ค าตอบของนักเรียนอาจแตกต่างจากนี้ ให้พิจารณาจากแหล่งข้อมูลและเกณฑ์การพิจารณาของนักเรียน 
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คณะผู้จัดท า 

ที่ปรึกษามูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 

พลเอกดาว์พงษ์     รัตนสุวรรณ  ประธานกรรมการบริหารมูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม 

      ในพระบรมราชูปถัมภ์ 

รองศาสตราจารย์นราพร    จันทร์โอชา รองประธานกรรมการบริหารมูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่าน 

      ดาวเทียมในพระบรมราชูปถัมภ์ 

นายอนุสรณ์     ฟูเจริญ  ผู้ช่วยเลขาธิการมูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม  

  

ที่ปรึกษาส านักงานโครงการส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า กรมสมเด็จพระเทพ
รัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี 
นายสมเกียรติ ชอบผล ที่ปรึกษาส านักงานโครงการ ฯ 
นายสุชาติ วงศ์สุวรรณ ข้าราชการบ านาญ อดีตผู้ตรวจราชการกระทรวงศึกษาธิการ 

 
ที่ปรึกษาส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
นายอ านาจ วิชยานุวัต ิ เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
นายสนิท แย้มเกษร รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
นายอัมพร พินะสา ผู้ช่วยเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

 

ที่ปรึกษากลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
ศาสตราจารย ์ดร.ชูกิจ     ลิลิมปิจ านงค์ ผู้อ านวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

ดร.กุศลิน มุสิกุล     ผู้ช่วยผู้อ านวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์ 
และเทคโนโลยี  
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คณะท างานกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ สาระเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) 
นางสุนันทา  
นางสาววณิดา 

นายสราวุธ 

สร้อยสวัสดิ์ 
ต่วนศิริ 

มีศรี 

ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนวัดสระแก้ว จังหวัดนครราชสีมา 
ครโูรงเรียนวังไกลกังวล ในพระบรมราชูปถัมภ์  
จ.ประจวบคีรีขันธ์ 
นักวิชาการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

นางสาวพรพิมล ตั้งชัยสิน ผู้ช านาญสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

คณะบรรณาธิการกิจ 
นางสาวนารี วงศ์สิโรจน์กุล ผู้เชี่ยวชาญพิเศษสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยี 
ผศ.ดร.รวิวรรณ 

นายพูนศักดิ์ 

เทนอิสสระ 

สักกทัตติยกุล 

ผู้เชี่ยวชาญพิเศษสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี 
ผู้ช านาญสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

นางสาวพรพิมล ตั้งชัยสิน ผู้ช านาญสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
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