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โครงการสวนพระองคสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจา กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี

มูลนิธิการศึกษาทางไกลผานดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี



ชุดเอกสารสื่อ ๖๐ พรรษา สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

ลิขสิทธิ์ของ สำานักงานโครงการสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

 สำานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ

 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี

สงวนลิขสิทธิ์ตามพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์

พิมพ์ครั้งที่ ๑ พ.ศ. ๒๕๖๑  จำานวน ๒๒,๐๐๐ ชุด

จัดพิมพ์โดย องค์การค้าของ สกสค.
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C
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

 
ตามที่ สํานักงานโครงการสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี ได้จัดทําชุด        

การเรียนรู้ สําหรับใช้ในโรงเรียนประถมศึกษาขนาดเล็กที่ขาดครู มีครูไม่ครบชั้นหรืออยู่ในพ้ืนที่ห่างไกลทุรกันดาร 
ซึ่งประกอบด้วย ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) และชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับนักเรียน) 
หลังจากที่มีการนําไปใช้ พบว่าสื่อดังกล่าวช่วยพัฒนาคุณภาพการศึกษาของโรงเรียนขนาดเล็กได้เป็นอย่างดี  
สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จึงเห็นควรมีการนําสื่อดังกล่าว มาใช้ในโรงเรียนประถมศึกษาขนาดเล็ก

และโรงเรียนขยายโอกาสทุกโรง  เพ่ือช่วยพัฒนาคุณภาพการศึกษาระดับประถมศึกษาให้ดีย่ิงข้ึน  ประกอบกับ
กระทรวงศึกษาธิการ ได้ประกาศใช้มาตรฐานการเรียนรู้ และตัวช้ีวัดกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ 
และสาระภูมิศาสตร์ ในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช ๒๕๕๑ ตามคําสั่งกระทรวงศึกษาธิการ ที่ สพฐ. ๑๒๓๙/๒๕๖๐ ลงวันที่ ๗ สิงหาคม ๒๕๖๐ 
  สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จึงได้ปรับปรุงชุดการจัดการเรียนรู้ (สําหรับ
ครูผู้สอน) ให้สอดคล้องกับการประกาศใช้มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด และเพ่ือให้สะดวกต่อการนําไปใช้         
จึงจัดแยกเป็นรายช้ันปี (ประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖) และเป็นรายภาคเรียน (ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒) ทั้ง ๕ กลุ่ม 
ประกอบด้วย 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้(สําหรับครผููส้อน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย               
ช้ันประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖ ภาคเรียนที่ ๑ , ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้(สําหรับครผููส้อน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์              
ช้ันประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖ ภาคเรียนที่ ๑ , ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครผููส้อน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์            
ช้ันประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖ ภาคเรียนที่ ๑ , ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครผููส้อน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ
(ภาษาอังกฤษ) ช้ันประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖ ภาคเรียนที่ ๑ , ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครผููส้อน) กลุ่มบูรณาการ                
ช้ันประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖ ภาคเรียนที่ ๑ , ๒ 

การนําชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้ ครูผู้สอนต้องศึกษาเอกสาร คู่มือการใช้ชุดการจัด     
การเรียนรู้ และศึกษาคําช้ีแจงในเอกสาร ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สาํหรับครูผู้สอน) ให้เข้าใจ เพราะจะทําให้
ทราบถึงแนวคิดการจัดกระบวนการจัดการเรียนรู้ การเตรียมตัวของครู สื่อการจัดการเรียนรู้ ลักษณะชุดการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ แผนการจัดการเรียนรู้ สัญลักษณ์ที่ใช้ แนวทางการวัดและประเมินผลของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 

หวังว่าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) และชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับ
นักเรียน) ฉบับปรับปรุงน้ี จะเป็นประโยชน์ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของครูผู้สอน อันจะส่งผลต่อการพัฒนา
คุณภาพการศึกษาระดับประถมศึกษาต่อไป 

ขอขอบคุณ ผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้บริหารสถานศึกษา ศึกษานิเทศก์ ครู อาจารย์ และทุกท่านที่มี      
ส่วนเกี่ยวข้องกับการปรับปรุงและจัดทําเอกสารมา ณ โอกาส น้ี  
 

                                    

คำนำ

สำนักงานคณะกรรมการการศ ึกษาข ั้นพ ื้นฐาน
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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E
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

คําชี้แจง 

 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้(สําหรับครูผูส้อน) หน่วยที่ ๑ จํานวนนับ และการบวก การลบ การคณู 
การหาร เล่มน้ี เป็น ๑ ใน ๗ เล่ม ของชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ใช้กับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ ๔ ซึ่งผ่านการวเิคราะห์ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 
๒๕๕๑ เมื่อสอนครบทั้ง ๗ เลม่ นักเรียนจะได้เรียนรู้ครบถ้วนครอบคลุมทุกตัวช้ีวัดของหลักสูตร 
 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้(สําหรับครูผูส้อน) หน่วยที่ ๑ จํานวนนับ และการบวก การลบ การคณู 
การหาร เล่มน้ี เป็นเอกสารทีนํ่าเสนอแนวทางในการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ืองจํานวน ให้กับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ ๔ ประกอบด้วย 

(๑) คําแนะนําสําหรับครูผู้สอน 
(๒) โครงสร้างชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
(๓) กําหนดการสอนคณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ ๔ 
(๔) โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ หน่วยที่ ๑ จํานวนนับ และการบวก การลบ การคูณ การหาร 
(๕) มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัดของหน่วยการเรียนรู้ หน่วยที่ ๑ จํานวนนับ และการบวก การลบ 

การคูณ การหาร 
(๖) แผนการจัดการเรียนรู้ จํานวน ๖๐ แผน 
(๗) เฉลยแบบฝึกหัดของนักเรียน 
(๘) แบบประเมินทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

ก่อนการสอนเรื่องจํานวน ครูผู้สอนควรศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้จากเอกสารเล่มน้ีอย่างละเอียด จะทําให้รู้
ว่าต้องสอนแต่ละเนื้อหาอย่างไร และต้องเตรียมสื่อ/อุปกรณ์ประกอบการสอนอะไรบ้าง ซึ่งจะทําใหก้ารจัดการ
เรียนรู้ของครูมีประสิทธิภาพ ส่งผลให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาที่สอน 

 คณะผู้จัดทําหวังเป็นอย่างยิ่งว่า ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้(สําหรับครผููส้อน) หหน่วยที่ ๑     
จํานวนนับ และการบวก การลบ การคูณ การหาร เล่มน้ี จะเป็นประโยชน์ต่อครูผู้สอน ในการนําไปใช้จัด     
การเรียนรู้ เรื่องจํานวน ให้กับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ ๔ เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้ของครู
และการเรียนรู้ของนักเรียนให้สูงขึ้นต่อไป 

      สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
กระทรวงศึกษาธิการ 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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G
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

สารบัญ

คำาแนะนำาสำาหรับครูผู้สอน ๑

โครงสร้างชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ๕

กำาหนดเวลาการสอนคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศัึกษาปีที่ ๔ ๖

โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ที่ ๑ จำานวนนับ และการบวก การลบ การคูณ การหาร ๗

มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดของหน่วยการเรียนรู้ หน่วยที่ ๑ จำานวนนับ และการบวก การลบ ๑๒

การคูณ การหาร

แผนการจัดการเรียนรู้ ๑๓

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑ ๑๕

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒ ๒๖

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๓ ๓๔

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๔ ๔๐

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๕ ๔๕

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๖ ๕๔

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๗ ๕๙

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๘ ๖๔

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๙ ๖๙

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑๐ ๗๔

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑๑ ๗๙

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑๒ ๘๔

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑๓ ๙๐

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑๔ ๙๖

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑๕ ๑๐๑
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H
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑๖ ๑๐๖

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑๗ ๑๑๒

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑๘ ๑๑๗

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑๙ ๑๒๒

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒๐ ๑๒๘

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒๑ ๑๓๔

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒๒ ๑๔๐

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒๓ ๑๔๖

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒๔ ๑๕๑

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒๕ ๑๕๔

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒๖ ๑๖๑

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒๗ ๑๖๕

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒๘ ๑๗๒

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒๙ ๑๗๘

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๓๐ ๑๘๓

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๓๑ ๑๘๗

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๓๒ ๑๙๖

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๓๓ ๒๐๒

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๓๔ ๒๐๖

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๓๕ ๒๑๐

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๓๖ ๒๑๗

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๓๗ ๒๒๓

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๓๘ ๒๒๘

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๓๙ ๒๓๔

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๔๐ ๒๓๙
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 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๔๑ ๒๔๓

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๔๒ ๒๔๙

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๔๓ ๒๕๔

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๔๔ ๒๕๙

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๔๕ ๒๖๔

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๔๖ ๒๖๙

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๔๗ ๒๗๓

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๔๘ ๒๗๗

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๔๙ ๒๘๑

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๕๐ ๒๘๕

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๕๑ ๒๙๑

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๕๒ ๒๙๗

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๕๓ ๓๐๓

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๕๔ ๓๐๘

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๕๕ ๓๑๔

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๕๖ ๓๑๗

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๕๗ ๓๒๒

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๕๘ ๓๒๖

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๕๙ ๓๓๒

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๖๐ ๓๓๗

ภาคผนวก ๓๔๓

 ภาคผนวก ก เฉลยแบบฝึกหัด ๓๔๕

 ภาคผนวก ข แบบประเมินทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร ์ ๔๗๗
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คําแนะนําสําหรับครูผู้สอน 

๑. แนวคิดหลกั 

         การจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์มุ่งให้ผู้เรียนมคีวามสามารถด้านการสื่อสารและการคิดอย่างเป็น
ระบบ สามารถต้ังข้อสันนิษฐาน สืบเสาะและเลือกสรรสารสนเทศ  ให้เหตุผล  แก้ปัญหาโดยเลือกใช้ยุทธวิธี    
ต่าง ๆ  การจัดกิจกรรมจึงควรเน้นการเรียนรู้ร่วมกันเป็นกลุ่ม ซึ่งเป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ร่วมกันคิด     
ปรึกษาหารือ อภิปราย  แก้ปัญหา  แสดงความคิดเห็นและสะท้อนความคิด (reflective thinking)  ช่วยให้   
ผู้เรียนได้พัฒนาความรู้  ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ และคณุธรรม  จริยธรรม  ในการจัดกลุ่ม  
อาจจัดเป็นกลุ่ม ๒ คน หรือกลุ่ม ๓ – ๔ คน หรืออาจจัดกิจกรรมร่วมกันทัง้ช้ัน  ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับวัตถุประสงค์ของ
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้น้ัน ๆ 
 ในการดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอนคณติศาสตร์ สิ่งสําคัญทีผู่้สอนควรคํานึงถึงเป็นอันดับแรกคือ 
ความรู้พ้ืนฐานของผู้เรียน  ผู้สอนอาจทบทวนโดยใช้คําถามหรือยุทธวิธีต่าง ๆ เพ่ือนําไปสู่การเรียนรู้เน้ือหาใหม่  
ขั้นการสอนเนื้อหาใหม่  ผู้สอนอาจกําหนดสถานการณ์ที่เช่ือมโยงกับเร่ืองราวในขั้นทบทวนความรู้  และใช้
ยุทธวิธีต่าง ๆ ที่ช่วยให้ผู้เรียนสามารถสรุปหรือเข้าใจหลักการ แนวคิด กฎ สูตร สัจพจน์ ทฤษฎีบท หรือบท
นิยามด้วยตนเอง ในขณะที่ผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรม  ผู้สอนควรให้อิสระทางความคิดกับผู้เรียน โดยผู้สอนคอย
สังเกต ตรวจสอบความเข้าใจและให้คําแนะนําอย่างใกล้ชิด 
 ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  ผู้สอนควรให้ผู้เรียนแต่ละคนหรือแต่ละกลุ่มได้นําเสนอแนวคิด 
เพราะผู้เรียนมีโอกาสแสดงแนวคิดเพ่ิมเติมร่วมกัน  ซักถาม  อภิปรายข้อขัดแย้งด้วยเหตุและผล ผู้สอนมีโอกาส
เสริมความร้ ู ขยายความรู้หรือสรุปประเด็นสําคัญของสาระที่นําเสนอนั้น ทําให้การเรียนรู้ขยายวงกว้างและลึก
มากขึ้น  สามารถนําไปประยุกต์ใช้ในชีวิตจริงได้  นอกจากน้ียังทําให้ผู้เรียนเกิดเจตคติที่ดี มีความภูมใิจใน
ผลงาน เกิดความรู้สึกอยากทาํ กล้าแสดงออก และจดจําสาระท่ีตนเองได้ออกมานําเสนอได้นาน  รวมทั้งฝึก
การเป็นผู้นํา  ผู้ตาม  รับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน   
 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้สําหรับช้ันประถมศึกษา  ผู้สอนควรให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากการปฏิบัติ       
ฝึกทักษะการสงัเกต ฝึกให้เหตุผลและหาข้อสรุปจากสื่อรูปธรรมหรือแบบจําลองต่าง ๆ ก่อน แล้วขยายวง  
ความรู้สู่นามธรรมตามความสามารถของผู้เรียน  สําหรับบางเน้ือหาที่ยากต่อการทําความเข้าใจของนักเรียน
บางคน  ผู้สอนควรหายุทธวิธีต่าง ๆ ที่เหมาะสมกับผู้เรียนในการอธิบาย  เช่น  ใช้วิธีลดรูปของปัญหา หรือ
เลือกใช้สื่อ  เทคโนโลยีที่เหมาะสมเพ่ือช่วยให้การเรียนรู้ง่ายข้ึน  และเพ่ือให้ผู้เรียนตระหนักในคุณค่าของ
คณิตศาสตร์  ผู้สอนควรใช้สถานการณ์ที่เก่ียวข้องกับชีวิตจริงเป็นตัวอย่างในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
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๒. กระบวนการจัดการเรียนรู ้

 การนําชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้ ครูควรเตรียมตัวล่วงหน้า ดังนี้ 

 ๑. ศึกษาโครงสร้างชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เพ่ือให้ทราบว่าตลอดทั้งปีการศึกษา นักเรียนต้อง
เรียนรู้ทั้งหมดก่ีหน่วย แต่ละหน่วยมีหน่วยย่อยอะไรบ้าง ใช้เวลาสอนก่ีช่ัวโมง และมีกี่แผน 
 ๒. ศึกษาโครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ ว่าแต่ละหน่วยการเรียนรู้มีเน้ือหาอะไรบ้าง เน้ือหาละกี่ช่ัวโมง  
ซึ่งจะช่วยให้ครูผู้สอนมองเหน็ภาพรวมของการสอนในหน่วยดังกล่าวได้อย่างชัดเจน 
 ๓. ศึกษาแนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ซึง่อยู่หน้าแผนแต่ละแผน เป็นการสรุปแนวการจัดกิจกรรม
ในแต่ละขั้นตอนการสอน ทําให้ครูมองเห็นภาพรวมของการจัดการเรียนรู้ในช่ัวโมงนั้น ๆ 
 ๔. ศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้ ตามหัวข้อต่อไปน้ี 
     ๔.๑ ขอบเขตเน้ือหา เป็นเน้ือหาที่นักเรียนต้องเรียนรู้ในแผนที่กําลังศกึษา 
     ๔.๒ สาระสําคัญ เป็นความคิดรวบยอดหรือหลักการทีนั่กเรียนควรจะได้หลังจากได้เรียนรู้ตามแผน
ที่กําหนด 
     ๔.๓ จุดประสงค์การเรียนรู้ แบ่งเป็นด้านความรู้ และด้านทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์  
              ๔.๔ กิจกรรมการเรียนรู้ แบ่งเป็น ขั้นนํา ขั้นสอน และขั้นสรุป ซึ่งแต่ละขัน้ครูผู้สอนควรศึกษาทํา
ความเข้าใจอย่างละเอียด นอกจากนี้ครูควรพิจารณาด้วยว่า ในแต่ละขั้นตอนการสอน ครูจะต้องศึกษาว่ามี  
สื่อ/อุปกรณ์อะไรบ้าง 
     ๔.๕ สื่อ/แหล่งเรียนรู้ เป็นการบอกรายการส่ือ อุปกรณ์ และแหล่งเรียนรู้ที่ต้องใช้ในการจัด
กิจกรรมการเรยีนรู้ในช่ัวโมงนั้น 
      ๔.๖ การประเมิน เป็นการบอกท้ังวิธีการ เครื่องมือ และเกณฑ์การประเมิน สําหรับเครื่องมือการ
ประเมินในชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ฯ น้ี ได้จัดเตรียมไว้ให้ครูผู้สอนเรียบร้อยแล้ว 
 

๓. สื่อการจัดการเรียนรู้ กลุม่สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศกึษาปีที่ ๔  

สื่อการจัดการเรียนรู้ กลุม่สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ ๔ ประกอบด้วย 

 ๓.๑ แผนการจัดการเรียนรู้ สําหรับครูใช้เป็นแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้กับนักเรียน 
 ๓.๒ แบบฝึกหดั สําหรับนักเรยีนใช้ฝึกทักษะหลังจากทําความเข้าใจบทเรยีน แนวคิดและความคิด  
รวบยอดที่สําคัญในบทเรียนเรื่องนั้น ๆไปแล้ว 
 ๓.๓ ใบกิจกรรม สําหรับนักเรยีนใช้ฝึกทักษะปฏิบัติ หรือสร้างความคิดรวบยอดในบทเรียน 
 ๓.๔ แบบทดสอบ เป็นการวัดความรู้ความเข้าใจตามตัวช้ีวัดที่กําหนดไว้ในหลักสูตร 

 แบบฝึกหัด ใบกิจกรรมและแบบทดสอบของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ ๔ ได้มกีารกําหนด
สัญลักษณ์รูปดาว ๕ แฉกจํานวน ๔ ดวง  และแถบสีเขียว โดย 
   ฝ. หมายถึง แบบฝึกหัด 
   ก. หมายถึง ใบกิจกรรม 
   ท. หมายถึง แบบทดสอบ 
        ผ. หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้ 
เช่น 
        เป็นแบบฝกึหัดหน่วยที่ ๑ ลําดับที่ ๖ อยู่ในแผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๔ 

        เป็นแบบฝกึหัดหน่วยที่ ๓ ลําดับที่ ๗ อยู่ในแผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๖ 

                           เป็นใบกจิกรรมหน่วยที ่๒ ลําดับที ่๑ อยู่ในแผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๓              

        เป็นแบบทดสอบหน่วยที่ ๑ ลําดับที่ ๒ อยู่ในแผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๖              

 
หมายเหตุ  ลําดับที่ของแบบฝึกหัด ใบกิจกรรม และแบบทดสอบจะเรียงต่อกันจนครบทุกแผนในแต่ละหน่วย  
              เมือ่ขึ้นหน่วยใหม่ลําดับที่ของแบบฝึกหัด ใบกิจกรรม และแบบทดสอบจะเริ่มต้นใหม ่

 

๔. ลักษณะชดุการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 

 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ ๔  จัดทําเป็น
หน่วยการเรียนรู้ (Learning Unit) โดยผ่านการวิเคราะห์หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 
๒๕๕๑ นําผลการวิเคราะห์ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ มาจัดทําเป็นหน่วย
การเรียนรู้ในแต่ละภาคเรียน ดังนี้ 

 ภาคเรียนที่ ๑ ประกอบด้วย หน่วยการเรียนรู้ ๒  หน่วย ดังนี้ 
  หน่วยที่ ๑ จํานวนนับและการบวก ลบ คณู หาร 
     หน่วยย่อยที่ ๑.๑ จํานวนนับที่มากกว่า ๑๐๐,๐๐๐ 
     หน่วยย่อยที่ ๑.๒ การบวก การลบ 
     หน่วยย่อยที่ ๑.๓ การคูณ การหาร 

ฝ. ๑.๖ / ผ. ๔ 

ท. ๑.๒ / ผ. ๖ 

ฝ. ๓.๗ / ผ. ๖ 

ก. ๒.๑ / ผ. ๓ 

6102074L01d.indd   2 7/18/18   8:23 AM



3
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

๒. กระบวนการจัดการเรียนรู ้

 การนําชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้ ครูควรเตรียมตัวล่วงหน้า ดังนี้ 

 ๑. ศึกษาโครงสร้างชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เพ่ือให้ทราบว่าตลอดทั้งปีการศึกษา นักเรียนต้อง
เรียนรู้ทั้งหมดก่ีหน่วย แต่ละหน่วยมีหน่วยย่อยอะไรบ้าง ใช้เวลาสอนก่ีช่ัวโมง และมีกี่แผน 
 ๒. ศึกษาโครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ ว่าแต่ละหน่วยการเรียนรู้มีเน้ือหาอะไรบ้าง เน้ือหาละกี่ช่ัวโมง  
ซึ่งจะช่วยให้ครูผู้สอนมองเหน็ภาพรวมของการสอนในหน่วยดังกล่าวได้อย่างชัดเจน 
 ๓. ศึกษาแนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ซึง่อยู่หน้าแผนแต่ละแผน เป็นการสรุปแนวการจัดกิจกรรม
ในแต่ละขั้นตอนการสอน ทําให้ครูมองเห็นภาพรวมของการจัดการเรียนรู้ในช่ัวโมงนั้น ๆ 
 ๔. ศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้ ตามหัวข้อต่อไปน้ี 
     ๔.๑ ขอบเขตเน้ือหา เป็นเน้ือหาที่นักเรียนต้องเรียนรู้ในแผนที่กําลังศึกษา 
     ๔.๒ สาระสําคัญ เป็นความคิดรวบยอดหรือหลักการทีนั่กเรียนควรจะได้หลังจากได้เรียนรู้ตามแผน
ที่กําหนด 
     ๔.๓ จุดประสงค์การเรียนรู้ แบ่งเป็นด้านความรู้ และด้านทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์  
              ๔.๔ กิจกรรมการเรียนรู้ แบ่งเป็น ขั้นนํา ขั้นสอน และขั้นสรุป ซึ่งแต่ละขัน้ครูผู้สอนควรศึกษาทํา
ความเข้าใจอย่างละเอียด นอกจากนี้ครูควรพิจารณาด้วยว่า ในแต่ละขั้นตอนการสอน ครูจะต้องศึกษาว่ามี  
สื่อ/อุปกรณ์อะไรบ้าง 
     ๔.๕ สื่อ/แหล่งเรียนรู้ เป็นการบอกรายการส่ือ อุปกรณ์ และแหล่งเรียนรู้ที่ต้องใช้ในการจัด
กิจกรรมการเรยีนรู้ในช่ัวโมงนั้น 
      ๔.๖ การประเมิน เป็นการบอกท้ังวิธีการ เครื่องมือ และเกณฑ์การประเมิน สําหรับเครื่องมือการ
ประเมินในชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ฯ น้ี ได้จัดเตรียมไว้ให้ครูผู้สอนเรียบร้อยแล้ว 
 

๓. สื่อการจัดการเรียนรู้ กลุม่สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศกึษาปีที่ ๔  

สื่อการจัดการเรียนรู้ กลุม่สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ ๔ ประกอบด้วย 

 ๓.๑ แผนการจัดการเรียนรู้ สําหรับครูใช้เป็นแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้กับนักเรียน 
 ๓.๒ แบบฝึกหดั สําหรับนักเรยีนใช้ฝึกทักษะหลังจากทําความเข้าใจบทเรยีน แนวคิดและความคิด  
รวบยอดที่สําคัญในบทเรียนเรื่องนั้น ๆไปแล้ว 
 ๓.๓ ใบกิจกรรม สําหรับนักเรยีนใช้ฝึกทักษะปฏิบัติ หรือสร้างความคิดรวบยอดในบทเรียน 
 ๓.๔ แบบทดสอบ เป็นการวัดความรู้ความเข้าใจตามตัวช้ีวัดที่กําหนดไว้ในหลักสูตร 

 แบบฝึกหัด ใบกิจกรรมและแบบทดสอบของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ ๔ ได้มกีารกําหนด
สัญลักษณ์รูปดาว ๕ แฉกจํานวน ๔ ดวง  และแถบสีเขียว โดย 
   ฝ. หมายถึง แบบฝึกหัด 
   ก. หมายถึง ใบกิจกรรม 
   ท. หมายถึง แบบทดสอบ 
        ผ. หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้ 
เช่น 
        เป็นแบบฝกึหัดหน่วยที่ ๑ ลําดับที่ ๖ อยู่ในแผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๔ 

        เป็นแบบฝกึหัดหน่วยที่ ๓ ลําดับที่ ๗ อยู่ในแผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๖ 

                           เป็นใบกจิกรรมหน่วยที ่๒ ลําดับที ่๑ อยู่ในแผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๓              

        เป็นแบบทดสอบหน่วยที่ ๑ ลําดับที่ ๒ อยู่ในแผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๖              

 
หมายเหตุ  ลําดับที่ของแบบฝึกหัด ใบกิจกรรม และแบบทดสอบจะเรียงต่อกันจนครบทุกแผนในแต่ละหน่วย  
              เมือ่ขึ้นหน่วยใหม่ลําดับที่ของแบบฝึกหัด ใบกิจกรรม และแบบทดสอบจะเริ่มต้นใหม ่

 

๔. ลักษณะชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 

 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ ๔  จัดทําเป็น
หน่วยการเรียนรู้ (Learning Unit) โดยผ่านการวิเคราะห์หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 
๒๕๕๑ นําผลการวิเคราะห์ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ มาจัดทําเป็นหน่วย
การเรียนรู้ในแต่ละภาคเรียน ดังนี้ 

 ภาคเรียนที่ ๑ ประกอบด้วย หน่วยการเรียนรู้ ๒  หน่วย ดังนี้ 
  หน่วยที่ ๑ จํานวนนับและการบวก ลบ คณู หาร 
     หน่วยย่อยที่ ๑.๑ จํานวนนับที่มากกว่า ๑๐๐,๐๐๐ 
     หน่วยย่อยที่ ๑.๒ การบวก การลบ 
     หน่วยย่อยที่ ๑.๓ การคูณ การหาร 

ฝ. ๑.๖ / ผ. ๔ 

ท. ๑.๒ / ผ. ๖ 

ฝ. ๓.๗ / ผ. ๖ 

ก. ๒.๑ / ผ. ๓ 
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4
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

   หน่วยย่อยที่ ๑.๔ การบวก ลบ คูณ หารระคน 
  หน่วยที่ ๒  การวัด 
   
 ภาคเรียนที่ ๒  ประกอบด้วย ๕ หน่วย ดังนี ้
  หน่วยที่ ๓  เศษส่วน และการบวก การลบ การคูณ การหารเศษส่วน 
  หน่วยที่ ๔  ทศนิยม และการบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม 
  หน่วยที่ ๕  เรขาคณิตสองมิติ 
       หน่วยย่อยที่ ๕.๑ มุม 
       หน่วยย่อยที่ ๕.๒ รูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก 
  หน่วยที่ ๖  สมการและแบบรูป 
  หน่วยที่ ๗  สถิติและความน่าจะเป็นเบ้ืองต้น 
 
๕. แผนการจดัการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 

 การจัดทําแผนการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ ๔ กําหนดให้
สอดคล้องกับหน่วยการเรียนรู้  แต่ละหน่วยการเรียนรู้ประกอบด้วยแผนการจัดการเรียนรู้หลายแผน แผนละ 
๑ ช่ัวโมง โดยมีองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้คือ ขอบเขตเนื้อหา สาระสําคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้
ซึ่งมีทั้งด้านความรู้และด้านทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อ/แหล่งเรียนรู้ และ
การประเมิน สําหรับแผนการจัดการเรียนรู้ทุกแผนจะมีแนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้อยู่หน้าแผนทุกแผนซึ่ง
เป็นการสรุปภาพรวมของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในช่ัวโมงน้ัน ๆ ในทุกขั้นตอนการสอนต้ังแต่ขั้นนํา ขั้นสอน    
ขั้นสรุป และการประเมินผล 

 

 

 

 

 

 

 

โครงสร้างชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔

หมายเหตุ  เวลารวมของทุกหน่วยเป็น ๑๓๙ ชั่วโมงรวมกับการวัดผลประเมินผล

     และกิจกรรมเสริมการเรียนรู้คณิตศาสตร์เป็น ๑๖๐ ชั่วโมง/ปี

หน่วยที่ ๑ จำานวนนับ และ

การบวก การลบ การคูณ การหาร

(๖๐ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๒ การวัด

(๑๐ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๔ ทศนิยม และ
การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม

(๑๖ ชั่วโมง)

ป.๔

๑๓๙ ชั่วโมง/ปี หน่วยที่ ๓ เศษส่วน และ
การบวก การลบ การคูณ การหารเศษส่วน

(๑๘ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๕ เรขาคณิตสองมิติ

(๒๕ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๗ สถิติและ

(๖ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๖ สมการ และแบบรูป

(๔ ชั่วโมง)

เบื้องต้นความน่าจะเป็น
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

   หน่วยย่อยที่ ๑.๔ การบวก ลบ คูณ หารระคน 
  หน่วยที่ ๒  การวัด 
   
 ภาคเรียนที่ ๒  ประกอบด้วย ๕ หน่วย ดังนี ้
  หน่วยที่ ๓  เศษส่วน และการบวก การลบ การคูณ การหารเศษส่วน 
  หน่วยที่ ๔  ทศนิยม และการบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม 
  หน่วยที่ ๕  เรขาคณิตสองมิติ 
       หน่วยย่อยที่ ๕.๑ มุม 
       หน่วยย่อยที่ ๕.๒ รูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก 
  หน่วยที่ ๖  สมการและแบบรูป 
  หน่วยที่ ๗  สถิติและความน่าจะเป็นเบ้ืองต้น 
 
๕. แผนการจดัการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 

 การจัดทําแผนการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ ๔ กําหนดให้
สอดคล้องกับหน่วยการเรียนรู้  แต่ละหน่วยการเรียนรู้ประกอบด้วยแผนการจัดการเรียนรู้หลายแผน แผนละ 
๑ ช่ัวโมง โดยมีองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้คือ ขอบเขตเนื้อหา สาระสําคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้
ซึ่งมีทั้งด้านความรู้และด้านทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อ/แหล่งเรียนรู้ และ
การประเมิน สําหรับแผนการจัดการเรียนรู้ทุกแผนจะมีแนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้อยู่หน้าแผนทุกแผนซึ่ง
เป็นการสรุปภาพรวมของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในช่ัวโมงน้ัน ๆ ในทุกขั้นตอนการสอนตั้งแต่ขั้นนํา ขั้นสอน    
ขั้นสรุป และการประเมินผล 

 

 

 

 

 

 

 

โครงสร้างชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔

หมายเหตุ  เวลารวมของทุกหน่วยเป็น ๑๓๙ ชั่วโมงรวมกับการวัดผลประเมินผล

     และกิจกรรมเสริมการเรียนรู้คณิตศาสตร์เป็น ๑๖๐ ชั่วโมง/ปี

หน่วยที่ ๑ จำานวนนับ และ

การบวก การลบ การคูณ การหาร

(๖๐ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๒ การวัด

(๑๐ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๔ ทศนิยม และ
การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม

(๑๖ ชั่วโมง)

ป.๔

๑๓๙ ชั่วโมง/ปี หน่วยที่ ๓ เศษส่วน และ
การบวก การลบ การคูณ การหารเศษส่วน

(๑๘ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๕ เรขาคณิตสองมิติ

(๒๕ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๗ สถิติและ

(๖ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๖ สมการ และแบบรูป

(๔ ชั่วโมง)

เบื้องต้นความน่าจะเป็น
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6
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

กําหนดเวลาการสอนคณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ ๔ 

ภาคเรียนที่ ๑ ภาคเรียนที่ ๒ 

หน่วยการเรียนรู ้
จํานวน
ชั่วโมง 

หน่วยการเรียนรู ้
จํานวน
ชั่วโมง 

ิ ิ่ ิ ํ ั ี

รวม ๘๕ รวม ๗๕ 
รวม ๑๖๐ ชั่วโมง 

หน่วยที่ ๑ จำ�นวนนับและก�รบวก 

ลบ คูณ ห�ร

 หน่วยย่อยที่ ๑.๑ จ�านวนนับที่ ๑๐

 มากกว่า ๑๐๐,๐๐๐

 หน่วยย่อยที่ ๑.๒ การบวก การลบ ๑๔

 หน่วยย่อยที่ ๑.๓ การคูณ การหาร ๒๐

 หน่วยย่อยที่ ๑.๔ การบวก ลบ ๑๖ 

 คูณ หาร

หน่วยที่ ๒ ก�รวัด (เวลา) ๑๐

กิจกรรมเพิ่มเติมสำ�หรับโรงเรียน ๑๕

หน่วยที่ ๓ เศษส่วนและก�รบวก  ๑๙

ลบ คูณ ห�ร

หน่วยที่ ๔ ทศนิยมและก�รบวก ๑๖

ลบ คูณ ห�ร

หน่วยที่ ๕ เรข�คณิตสองมิติ

 หน่วยย่อยที่ ๕.๑ มุม ๙

 หน่วยย่อยที่ ๕.๒ รูปสี่เหลี่ยมมุม ๑๖ 

 ฉาก

หน่วยที่ ๖ สมก�รและรูปแบบ ๔

 แบบรูปของจ�านวนและ ๖

เรขาคณิต  

๖หน่วยที่ ๗ สถิติและคว�มน่�จะเป็น

เบื้องต้น

กิจกรรมเพิ่มเติมสำ�หรับโรงเรียน ๑

หน่วยท่ี ๑ 
จํานวนนับ และการบวก การลบ 

การคูณ การหาร 
(๖๐ ชั่วโมง) 

หน่วยย่อยท่ี ๑.๑  
จํานวนนับท่ีมากกว่า ๑๐๐,๐๐๐ 

(๑๐ ชั่วโมง) 

หน่วยย่อยท่ี ๑.๒  
การบวก การลบ 

(๑๔ ชั่วโมง) 

หน่วยย่อยท่ี ๑.๓  
การคูณ การหาร 

(๒๐ ชั่วโมง) 

หน่วยย่อยท่ี ๑.๔  
การบวก ลบ คูณ หารระคน 

(๑๖ ชั่วโมง) 

       โครงสร้าง การเรียนรู้

 ที่ ๑ จำนวนนับ และการบวก การลบ การคูณ การหาร

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔

หน่วย

หน่วย
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7
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

กําหนดเวลาการสอนคณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ ๔ 

ภาคเรียนที่ ๑ ภาคเรียนที่ ๒ 

หน่วยการเรียนรู ้
จํานวน
ชั่วโมง 

หน่วยการเรียนรู ้
จํานวน
ชั่วโมง 

ิ ิ่ ิ ํ ั ี

รวม ๘๕ รวม ๗๕ 
รวม ๑๖๐ ชั่วโมง 

หน่วยที่ ๑ จำ�นวนนับและก�รบวก 

ลบ คูณ ห�ร

 หน่วยย่อยที่ ๑.๑ จ�านวนนับที่ ๑๐

 มากกว่า ๑๐๐,๐๐๐

 หน่วยย่อยที่ ๑.๒ การบวก การลบ ๑๔

 หน่วยย่อยที่ ๑.๓ การคูณ การหาร ๒๐

 หน่วยย่อยที่ ๑.๔ การบวก ลบ ๑๖ 

 คูณ หาร

หน่วยที่ ๒ ก�รวัด (เวลา) ๑๐

กิจกรรมเพิ่มเติมสำ�หรับโรงเรียน ๑๕

หน่วยที่ ๓ เศษส่วนและก�รบวก  ๑๙

ลบ คูณ ห�ร

หน่วยที่ ๔ ทศนิยมและก�รบวก ๑๖

ลบ คูณ ห�ร

หน่วยที่ ๕ เรข�คณิตสองมิติ

 หน่วยย่อยที่ ๕.๑ มุม ๙

 หน่วยย่อยที่ ๕.๒ รูปสี่เหลี่ยมมุม ๑๖ 

 ฉาก

หน่วยที่ ๖ สมก�รและรูปแบบ ๔

 แบบรูปของจ�านวนและ ๖

เรขาคณิต  

๖หน่วยที่ ๗ สถิติและคว�มน่�จะเป็น

เบื้องต้น

กิจกรรมเพิ่มเติมสำ�หรับโรงเรียน ๑

หน่วยท่ี ๑ 
จํานวนนับ และการบวก การลบ 

การคูณ การหาร 
(๖๐ ชั่วโมง) 

หน่วยย่อยท่ี ๑.๑  
จํานวนนับท่ีมากกว่า ๑๐๐,๐๐๐ 

(๑๐ ชั่วโมง) 

หน่วยย่อยท่ี ๑.๒  
การบวก การลบ 

(๑๔ ชั่วโมง) 

หน่วยย่อยท่ี ๑.๓  
การคูณ การหาร 

(๒๐ ชั่วโมง) 

หน่วยย่อยท่ี ๑.๔  
การบวก ลบ คูณ หารระคน 

(๑๖ ชั่วโมง) 

       โครงสร้าง การเรียนรู้

 ที่ ๑ จำนวนนับ และการบวก การลบ การคูณ การหาร

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔

หน่วย

หน่วย
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8
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

 

  

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การอ่าน การเขียน  
จํานวนนับท่ีมากกว่า ๑๐๐,๐๐๐ 

(๒ ชั่วโมง) 

หน่วยย่อยท่ี ๑.๑  
จํานวนนับท่ีมากกว่า ๑๐๐,๐๐ 

(๑๑ ชั่วโมง) 

หลัก ค่าประจําหลัก 
และการเขียนในรูปกระจาย 

(๑ ชั่วโมง) 

การเปรียบเทียบ 
และเรียงลําดับ 

(๑ ชั่วโมง) 

การหาค่าประมาณ 
(๗ ชั่วโมง) 

 

  

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การบวก การลบ 
(๒ ชั่วโมง) 

การหาค่าประมาณผลลัพธ ์
(๓ ชั่วโมง) 

หน่วยย่อยท่ี ๑.๒  
การบวก การลบ 

(๑๔ ชั่วโมง) 

การใช้เครื่องคิดเลข 
(๑ ชั่วโมง) 

โจทย์ปัญหา 
และการสร้างโจทย์ 

(๕ ชั่วโมง) 

การหาตัวไมท่ราบค่า 
(๓ ชั่วโมง) 
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9
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

 

  

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การอ่าน การเขียน  
จํานวนนับท่ีมากกว่า ๑๐๐,๐๐๐ 

(๒ ชั่วโมง) 

หน่วยย่อยท่ี ๑.๑  
จํานวนนับท่ีมากกว่า ๑๐๐,๐๐ 

(๑๑ ชั่วโมง) 

หลัก ค่าประจําหลัก 
และการเขียนในรูปกระจาย 

(๑ ชั่วโมง) 

การเปรียบเทียบ 
และเรียงลําดับ 

(๑ ชั่วโมง) 

การหาค่าประมาณ 
(๗ ชั่วโมง) 

 

  

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การบวก การลบ 
(๒ ชั่วโมง) 

การหาค่าประมาณผลลัพธ ์
(๓ ชั่วโมง) 

หน่วยย่อยท่ี ๑.๒  
การบวก การลบ 

(๑๔ ชั่วโมง) 

การใช้เครื่องคิดเลข 
(๑ ชั่วโมง) 

โจทย์ปัญหา 
และการสร้างโจทย์ 

(๕ ชั่วโมง) 

การหาตัวไมท่ราบค่า 
(๓ ชั่วโมง) 
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10
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

 

  

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การคูณ 
(๖ ชั่วโมง) 

การหาร 
(๗ ชั่วโมง) 

การหาตัวไมท่ราบค่า 
(๓ ชั่วโมง) 

โจทย์ปัญหา 
การสร้างโจทย์ปัญหา 

(๔ ชั่วโมง) 

หน่วยย่อยท่ี ๑.๓  
การคูณ การหาร 

(๒๐ ชั่วโมง) 

 

  

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การบวก ลบ คูณ หารระคน 
(๕ ชั่วโมง) 

การใช้เครื่องคิดเลข 
(๑ ชั่วโมง) 

โจทย์ปัญหา  
และการสร้างโจทย์ปัญหา 

(๗ ชั่วโมง) 

การเฉล่ีย 
(๓ ชั่วโมง) 

หน่วยย่อยท่ี ๑.๔  
การบวก ลบ คูณ หารระคน 

(๑๖ ชั่วโมง) 
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11
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

 

  

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การคูณ 
(๖ ชั่วโมง) 

การหาร 
(๗ ชั่วโมง) 

การหาตัวไมท่ราบค่า 
(๓ ชั่วโมง) 

โจทย์ปัญหา 
การสร้างโจทย์ปัญหา 

(๔ ชั่วโมง) 

หน่วยย่อยท่ี ๑.๓  
การคูณ การหาร 

(๒๐ ชั่วโมง) 

 

  

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การบวก ลบ คูณ หารระคน 
(๕ ชั่วโมง) 

การใช้เครื่องคิดเลข 
(๑ ชั่วโมง) 

โจทย์ปัญหา  
และการสร้างโจทย์ปัญหา 

(๗ ชั่วโมง) 

การเฉล่ีย 
(๓ ชั่วโมง) 

หน่วยย่อยท่ี ๑.๔  
การบวก ลบ คูณ หารระคน 

(๑๖ ชั่วโมง) 
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12
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัดของหน่วยการเรียนรู้  
หน่วยที่ ๑ จํานวนนับ และการบวก การลบ การคูณ การหาร   

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ ๔ 
 

สาระที่ ๑  จํานวนและพีชคณิต 
มาตรฐาน ค ๑.๑  เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจํานวนระบบจํานวน การดําเนนิการของจํานวน 
ผลทีเ่กิดขึน้จากการดําเนินการ สมบัติของการดําเนินการและนาํไปใช ้
ตัวชี้วัด 
 ค ๑.๑  ป.๔/๑  อ่านและเขียนตัวเลขฮินดูอารบิก ตัวเลขไทย และตัวหนังสือแสดงจํานวนนับที่ 
   มากกว่า 100,000 
 ค ๑.๑  ป.๔/๒  เปรียบเทียบและเรียงลําดับจํานวนนับที่มากกว่า 100,000 จากสถานการณ์ต่าง ๆ 
 ค ๑.๑  ป.๔/๗  ประมาณผลลัพธ์ของการบวก การลบ การคูณ การหาร จากสถานการณ์ต่าง ๆ อย่าง
   สมเหตุสมผล 
 ค ๑.๑  ป.๔/๘  หาค่าของตัวไม่ทราบค่าในประโยคสัญลกัษณ์แสดงการบวกและประโยคสัญลักษณ์
   แสดงการลบของจํานวนนับที่มากกว่า 100,000 
     ค ๑.๑  ป.๔/๙  หาค่าของตัวไม่ทราบค่าในประโยคสัญลกัษณ์แสดงการคูณของจํานวนหลายหลัก 2 
   จํานวน ที่มีผลคูณไม่เกิน 6 หลัก 
     ค ๑.๑  ป.๔/๑๐ หาผลลัพธ์การบวก ลบ คณู หารระคนของจํานวนนับ และ 0 
 ค ๑.๑  ป.๔/๑๑ แสดงวิธีหาคําตอบของโจทย์ปัญหา 2 ขั้นตอนของจํานวนนับที่มากว่า 100,00    
   และ 0  
 ค ๑.๑  ป.๔/๒ สร้างโจทย์ปัญหา 2 ขั้นตอนของจํานวนนับที่มากว่า 100,00 และ 0 
ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร ์
 1. การแก้ปัญหา 
 2. การสื่อสารและการส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ 
 3. การเชื่อมโยง 
 4. การให้เหตุผล 
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แผนการจัดการเรียนรู้
หน่วยที่ ๑ จำานวนนับและการบวก 

การลบ การคูณ การหาร
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

    

ขั้น
น ำ

 
 

   
   

   
 ท

บท
วน

กำ
รห

ำค
่ำป

ระ
มำ

ณข
อง

จ ำ
นว

นน
ับเป

็นจ
 ำน

วน
เต็ม

ร้อ
ย จ

 ำน
วน

เต็ม
พัน

 จ ำ
นว

นเต
็มห

มื่น
 

 

ขั้น
สอ

น 
   

   
   

 กำ
รห

ำค
่ำป

ระ
มำ

ณข
อง

จ ำ
นว

นน
ับเป

็นจ
 ำน

วน
เต็ม

แส
น 

   
   

   
 แบ

บฝ
ึกห

ัด 1
.8 

   
   

   
   

 

ขั้น
สร

ุป 
    

   
   

 คร
ูแล

ะน
ักเร

ยีน
ช่ว

ยก
ันส

รุป
 กำ

รห
ำค

ำ่ป
ระ

มำ
ณเ

ป็น
จ ำ

นว
นเต

ม็แ
สน

 
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 

กำ
รว

ัดแ
ละ

ปร
ะเม

ินผ
ล 

-
ปร

ะเม
ินจ

ำก
แบ

บฝ
ึกห

ัด 
-

ปร
ะเม

ินจ
ำก

กำ
รต

อบ
ค ำ

ถำ
ม 

-
ปร

ะเม
ินจ

ำก
กำ

รให
้เห

ตุผ
ล แ

ละ
กำ

รส
ื่อส

ำร
 สือ่

คว
ำม

หม
ำย

ทำ
งค

ณิต
ศำ

สต
ร์ แ

ละ
กำ

รให
้เหต

ุผล
 

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๘
 

แน
วก

าร
จัด

กิจ
กร

รม
กา

รเร
ียน

รู้ 
 

6102074L01d.indd   64 7/18/18   8:25 AM



65
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

  

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๘
 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๔ 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

เรื่อ
ง จ

 าน
วน

นับ
 แล

ะก
าร

บว
ก ก

าร
ลบ

 กา
รค

ูณ 
กา

รห
าร

  
หน

่วย
ย่อ

ยท
ี่ ๑

.๑ 
 จ ำ

นว
นน

ับท
ี่มำ

กก
ว่ำ

 ๑
๐๐

,๐๐
๐ 

   
 

 
 

 
เวล

า ๑
 ชั่ว

โม
ง 

ขั้น
สร

ุป 
10

. ค
รูแ

ละ
นัก

เรีย
นร

่วม
กัน

สร
ุปเ

กี่ย
วก

ับก
ำร

หำ
ค่ำ

ปร
ะม

ำณ
เป

็นจ
 ำน

วน
เต็ม

แส
น 

 
 

                       

  

6102074L01d.indd   68 7/18/18   8:25 AM



69
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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119
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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120
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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121
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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122
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

  
 

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๒
๑ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๔ 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

 เร
ื่อง

จ า
นว

นน
ับ 

แล
ะก

าร
บว

ก  
กา

รล
บ 

 กา
รค

ูณ 
 กา

รห
าร

   
   

   
   

   
   

   
หน

่วย
ย่อ

ยท
ี่ ๑

.๒ 
 กา

รบ
วก

 กา
รล

บ 
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  

   
   

   
 เว

ลา
  ๑

  ช
ั่วโม

ง 

 
 

ให
้นัก

เรีย
นช

่วย
กัน

วิเค
รำ

ะห
์โจท

ย์แ
ละ

ตอ
บค

 ำถ
ำม

 โด
ยค

รูใช
้ค ำ

ถำ
ม ด

ังน
ี้ 

1)
โจท

ย์ถ
ำม

อะ
ไร  

 (จ
 ำน

วน
รำ

ยได
้ทั้ง

ปีข
อง

น้อ
ง) 

  
2)

พี่ม
ีรำ

ยได
้ปีล

ะเท
่ำไร

 (8
45

,00
0 บ

ำท
) 

3)
น้อ

งม
ีรำ

ยได
้มำ

กก
ว่ำ

หร
ือน

้อย
กว

่ำพ
ี่ (น

้อย
กว

่ำ) 
 แล

ะน
้อย

กว
่ำอ

ยู่เท
่ำไร

(68
,00

0 บ
ำท

)  

คร
แูล

ะน
ักเร

ียน
ช่ว

ยก
ันเข

ียน
แผ

นภ
ำพ

หำ
จ ำ

นว
นเง

ินข
อง

น้อ
ง ด

ังน
ี้ 

 

4) 
 จำ

กแ
ผน

ภำ
พจ

ะห
ำร

ำย
ได

้ขอ
งน

้อง
ได

้อย
่ำงไ

ร (
น ำ

จ ำ
นว

นเง
ินท

ี่น้อ
งม

ีน้อ
ยก

ว่ำ
พี่ไ

ปล
บอ

อก
จำ

กจ
 ำน

วน
เงิน

ขอ
งพี่

) 

5) 
 จำ

กแ
ผน

ภำ
พเ

ขีย
นป

ระ
โยค

สัญ
ลัก

ษณ์
เพื่

อจ
 ำน

วน
เงิน

ขอ
งน

้อง
ได

้อย
่ำงไ

ร  
   

   
   

   
  

(84
5,0

00
 - 

 68
,00

0 =
  □

) 

6) 
 ได

้ค ำ
ตอ

บเ
ท่ำ

ไร  
(77

7,0
00

 )  
 

7) 
 น

้อง
มีร

ำย
ได

้ปีล
ะก

ี่บำ
ท 

(77
7,0

00
  บ

ำท
) 

  

 

 
   

  
    

   

    

   
  

  
   

   
  

   
  

  
   
  
  
  

 

6102074L01d.indd   136 7/18/18   8:26 AM



137
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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เวล
า  

๑ 
 ชั่ว
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กิจ

กร
รม

กา
รเรี

ยน
รู้ 

ขั้น
น า

 

1. 
 คร

ูแจ
กแ

ผ่น
ตำ

รำ
งร้อ

ย ต
ำร

ำงส
ิบ 

ตำ
รำ

งห
น่ว

ยให
้นัก

เรีย
น 

จำ
กน

ั้นใ
ห้น

ักเร
ียน

จัด
แผ

่นต
ำร

ำงร
้อย

   
   

  
ตำ

รำ
งส

ิบ 
ตำ

รำ
งห

น่ว
ย แ

สด
งก

ำร
คูณ

ขอ
ง 3

 ×
 24

 คร
ูตร

วจ
สอ

บค
วำ

มถ
ูกต

้อง
จน

ได
้ดัง

นี้ 

 

2. 
คร

ูให
้นัก

เรีย
นห

ำผ
ลค

ูณข
อง

 3 
× 

24
 เม

ื่อไ
ด้ค

 ำต
อบ

 คร
ูถำ

มน
ักเร

ียน
ว่ำ

หำ
ค ำ

ตอ
บไ

ด้อ
ย่ำ

งไร
บ้ำ

ง เ
ช่น

 
- น

ับไ
ด้ 6

 สิบ
 กับ

 12
 ห

น่ว
ย ด

ังน
ั้น 

3 ×
 24

 =
 72

 
 

- ห
ำผ

ลค
ูณไ

ด้จ
ำก

 3 
คูณ

 4 
หน

่วย
 ได

้ 3 
× 

4 =
 12

 แล
ะ 3

 คูณ
 2 

สิบ
 ได

้ 3 
× 

20
 =

 60
 

 
จะ

ได
้ 3 

× 
24

  
= 

(3 
× 

4) 
+ 

(3 
× 

20
) 

 
 

 
= 

12
 + 

60
 

 
 

 
= 
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- ห
ำผ

ลค
ูณด

้วย
กำ

รต
ั้งคู
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ขอ
บเ

ขต
เนื้อ

หา
 

   
  ก

ำร
คูณ

จ ำ
นว

น 
1 ห

ลัก
 กับ

 
จ ำ

นว
นม

ำก
กว

่ำ 4
 ห

ลัก
  

 
สา

ระ
ส า

คัญ
 

   
  ก

าร
คูณ

จ า
นว

นห
นึ่ง

หล
ักกั

บจ
 าน

วน
หล

าย
หล

ัก  
อา

จท
 าได

้โด
ยค

ูณจ
 าน

วน
ใน

หล
ักห

น่ว
ยก

่อน
แล

้วจ
ึงค

ูณจ
 าน

วน
ใน

หล
ักถั

ดไ
ปท

างซ
้าย

   
 ตา

มล
 าด

ับ 
 ถ้า

ผล
คูณ

ใน
แต

่ละ
หล

ัก  
  เ

ป็น
จ า

นว
นส

อง
หล

ักให
้ทด

จ า
นว

นท
ี่คร

บส
ิบไ

ปห
ลัก

ถัด
ไป

ทา
งซ

้าย
 

 จุด
ปร

ะส
งค

์กา
รเร

ียน
รู้ 

ด้า
นค

วา
มร

ู้ 
   

   
   

เพื่
อให

้นัก
เรีย

นส
าม

าร
ถ  

   
   

หา
ผล

คูณ
ขอ

งจ
 าน

วน
หน

ึ่งห
ลัก

กับ
จ า

นว
นท

ี่มา
กก

ว่า
สี่ห

ลัก
 แส

ดง
วิธ

ีท า
พร

้อม
ทั้ง

ตร
ะห

นัก
ถึง

คว
าม

สม
เห

ตุส
มผ

ลข
อง

ผล
คูณ

ที่ไ
ด้ 

 

สื่อ
/แ

หล
่งเร

ียน
รู้ 

1. 
แผ

่นต
าร

างร
้อย

 ตา
รา

งส
ิบ 

ตา
รา

ง
หน

่วย
  

2. 
แบ

บฝ
ึกห

ัด 1
.25

 
 กา

รป
ระ

เมิน
 

1. 
วิธ

ีกา
ร 

   
1.1

 สัง
เกต

พฤ
ติก

รร
มก

าร
เรีย

นร
ู้ 

   
1.2

 ตร
วจ

ผล
งาน

จา
กแ

บบ
ฝึก

หัด
   

2. 
เคร

ื่อง
มือ

 
   

 2.
1 แ

บบ
ฝึก

หัด
 1.

25
 

   
 2.

2 แ
บบ

ปร
ะเมิ

นท
ักษ

ะแ
ละ

 
   

   
   

กร
ะบ

วน
กา

รท
างค

ณิต
ศา

สต
ร์ 

3. 
เกณ

ฑ์ 
   

3.1
 ผล

งาน
มีค

วา
มถ

ูกต
้อง

 
   

   
  ไ

ม่น
้อย

กว
่าร

้อย
ละ

 80
 

   
3.2

 น
ักเร

ียน
ได

้คะ
แน

นร
วม

ด้ำ
น 

   
   

  ท
ักษ

ะแ
ละ

กร
ะบ

วน
กำ

รท
ำง 

   
   

  
   

   
  ค

ณิต
ศำ

สต
ร์ไม

่น้อ
ยก

ว่ำ
 

   
   

  ร
้อย

ละ
 60

 

2 
4 

 
3 

 
2 

 

2 
4 

 
3 

7 
2 

 

1 

ดัง
นั้น

  3
 

 24
 =

 72
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ุ่มส
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่วย
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 เร
ื่อง
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นว
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ับ 
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าร
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 กา
รค

ูณแ
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เวล
า  
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 ชั่ว

โม
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 ด้า
นท

ักษ
ะแ
ละ
กร
ะบ

วน
กา
รท

าง
คณ

ิตศ
าส
ตร

 ์
   

   
 เพื่

อให
้นัก

เรีย
นส

าม
าร

ถส
ื่อส

าร
   

สื่อ
คว

าม
หม

าย
ทา

งค
ณิต

ศา
สต

ร์  
  

 

 
ขั้น

สอ
น 

3. 
คร

กู ำ
หน

ดส
ถำ

นก
ำร

ณ์ 
แม

่ซื้อ
กร

ะเป
๋ำน

ักเร
ียน

ให
้ลูก

 3 
คน

 คน
ละ

   
1 ใ

บ 
รำ

คำ
ใบ

ละ
 25

9 บ
ำท

   
แม

่
ต้อ

งจ
่ำย

เงิน
ค่ำ

กร
ะเป

๋ำก
ี่บำ

ท 
ให

้นัก
เรีย

นร
่วม

กัน
ตอ
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 ำถ

ำม
แส

ดง
วิธ

ีหำ
ค ำ
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บ 

ดัง
นี้ 

 
จะ

หำ
ว่ำ

แม
่ต้อ

งจ
่ำย

เงิน
กี่บ

ำท
ได

้อย
่ำงไ

ร (
จ ำ

นว
นก

ระ
เป

๋ำค
ูณกั

บร
ำค

ำก
ระ

เป
๋ำ)  

 
 

เขีย
นป

ระ
โยค

สัญ
ลัก

ษณ์
เพื่

อห
ำจ

 ำน
วน

เงิน
ค่ำ

กร
ะเป

๋ำได
้อย

่ำงไ
ร (

3 ×
 25

9  
= 

)  
   

   
   

  ค
รูแ

ละ
นัก

เรีย
นร

่วม
กัน

แส
ดง

วิธ
ีหำ

ค ำ
ตอ

บโ
ดย

ใช้แ
ผ่น

ตำ
รำ

งร้อ
ย ต

ำร
ำงส

ิบ 
ตำ

รำ
งห

น่ว
ย 

ปร
ะก

อบ
กำ

รแ
สด

งว
ิธีต

ั้งค
ูณ 

ดัง
นี้ 

 3
 ×

 25
9  

= 
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157
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๔ 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

 เร
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

 

 

   
   

   
   

  จ
ะได
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 ×
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9  

= 
77
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 แม

่จะ
ต้อ

งจ
่ำย
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กร
ะเป
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

   
 

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๒
๕ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
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ชั้น
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หน
่วย

ที่ 
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 เร
ื่อง
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นว

นน
ับ 
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าร
บว
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กา
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รค

ูณแ
ละ

กา
รห

าร
   

   
   

   
   

   
หน

่วย
ย่อ

ยท
ี ่๑
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กำ

รคู
ณ 

กำ
รห

ำร
    

   
   

  
 

 
 

 
 

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

4. 
คร

ูยก
ตัว

อย
่ำงก

ำร
คูณ

จ ำ
นว

นห
นึ่ง

หล
ักกั

บจ
 ำน

วน
มำ

กก
ว่ำ

สี่ห
ลัก

  ค
รูใช

้กำ
รซ

ักถ
ำม

แล
้วช

่วย
กัน

แส
ดง

วิธ
ี

หำ
ผล

คูณ
   

7 ×
 21

,50
3  

= 


 

 
2 

1 
5 

0 
3 

ขั้น
ที่ 

1 พิ
จำ

รณ
ำห

ลัก
หน

่วย
 7 

× 
3  

= 2
1  

 
หร

ือ 2
 สิบ

 กับ
 1 

หน
่วย

 ใส
่ 1 

ใน
หล

ักห
น่ว

ย ท
ด 2

 ใน
หล

ัก
สิบ

 
ขั้น

ที่ 
2 พิ

จำ
รณ

ำห
ลัก

สิบ
 7 

× 
0  

= 0
  ร

วม
กับ

ทด
อีก

 2 
สิบ

 
เป

็น 
2 ส

ิบ 
ขั้น

ที่ 
3 พิ

จำ
รณ

ำห
ลัก

ร้อ
ย 7

 ×
 5 

 = 
35

  
หร

ือ 3
 พั

น 
กับ

 5 
ร้อ

ย ใ
ส่ 5

 ใน
หล

ักร
้อย

 ท
ด 3

 ใน
หล

ักพั
น 

ขั้น
ที่ 

4 พิ
จำ

รณ
ำห

ลัก
พัน

 7 
× 

1  
= 

7  
รว

มกั
บท

ดอี
ก 3

 พั
น 

เป
็น 

10
 พั

น 
หร

ือ 1
 ห

มื่น
 ใส

่ 0 
ใน

หล
ักพั

น 
ทด

 1 
ใน

 
หล

ักห
มื่น

 
ขั้น

 5 
พิจ

ำร
ณำ

หล
ักห

มื่น
 7 

× 
2  

= 1
4 ร

วม
กับ

ทด
อีก

 1
หม

ื่น 
เป

็น 
15

 ห
มื่น

 ห
รือ

 1 
แส

น 
กับ

 5 
หม

ื่น 

 
 

 
 

 
7 

1 
5 

0 
5 

2 
1 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

  ด
ังน

ั้น 
 7 

× 
21

,50
3  

= 
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0,5
21

  
   

   
   

   
  ค

รูให
้นัก

เรีย
นพ

ิจำ
รณ

ำค
วำ

มส
มเห

ตุส
มผ

ลข
อง

ผล
คูณ

ที่ไ
ด้ ด

ังน
ี้ คือ

   
 

 
15

0,5
21

  เ
ป็น

ผล
คูณ

ที่ส
มเห

ตุส
มผ

ล 
 

 
เพ

รำ
ะ  

21
,50

3  
ใกล

้เคีย
ง  

20
,00

0  
แล

ะ 7
 ×

 20
,00

0  
= 

 14
0,0

00
 

 
   

ดัง
นั้น

 7 
× 

21
,50

3  
คว

รใก
ล้เค

ียง
  1

40
,00

0  
  

 
 

  

 
 

× 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ูยก

ตัว
อย

่ำงโ
จท

ย์ก
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คูณ
ให

้นัก
เรีย

นฝ
ึกเพิ่

มเต
ิม เ

ช่น
 19

,52
3 ×

 6 
= 


  4
 ×
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 =

 
 จำ
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ั้น
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ูให

้นัก
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่วม
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เฉล
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 ำต

อบ
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ลับ
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สอ
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5. 
คร

ูให
้นัก

เรีย
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 ำแ
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 1.
25

 ข้อ
 1 
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  แ
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มกั

นเฉ
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ตอ
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ขั้น

สร
ุป 
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ูแล
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ักเร

ียน
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รุป
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ลัก
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าก

กว
่าส

ี่หล
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ูณจ
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หล
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น่ว
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่อน
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้วจ
ึงค
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ถัด
ไป

ทำ
งซ

้ำย
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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จ ำ
นว

นน
ับใ

ดๆ
 กับ

จ ำ
นว

นท
ี่เป

็นพ
หุค

ูณข
อง

  
10

0,0
00

  1
,00

0,0
00

 …
. 

4. 
คร

แูล
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= 

67
6 ×

 10
0 
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แูล
ะน

ักเร
ียน

ร่ว
มกั

นห
ำผ

ลค
ูณข

อง
 60

0 ×
 21

,07
0 =

 
 

 
เนื่อ

งจ
ำก

  6
00

 =
 6 

× 
10

0  
= 

10
0 ×

 6 
 

จะ
ได

้  
60

0 ×
 21

,07
0 

= 
10
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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.28
 

 กา
รป

ระ
เมิน

 
1. 

วิธ
ีกา

ร 
   

1.1
 สัง

เกต
พฤ

ติก
รร

มก
าร

เรีย
นร

ู้ 
   

1.2
 ตร

วจ
ผล

งาน
จา

กแ
บบ

ฝึก
หัด

   
2. 

เคร
ื่อง

มือ
 

   
 2.

1 แ
บบ

ฝึก
หัด

 1.
28

 
   

 2.
2 แ

บบ
ปร

ะเมิ
นท

ักษ
ะแ

ละ
 

   
   

   
กร

ะบ
วน

กา
รท

างค
ณิต

ศา
สต

ร์ 
3. 

เกณ
ฑ์ 

   
3.1

 ผล
งาน

มีค
วา

มถู
กต

้อง
 

   
   

  ไ
ม่น

้อย
กว

่าร
้อย

ละ
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3.2
 น

ักเร
ียน

ได
้คะ

แน
นร

วม
ด้า

น 
   

   
  ท

ักษ
ะแ

ละ
กร

ะบ
วน

กา
รท

าง 
   

   
  

   
   

  ค
ณิต

ศา
สต

ร์ไม
่น้อ

ยก
ว่า

 
   

   
  ร

้อย
ละ
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174
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ื่อง

จ า
นว

นน
ับ 

แล
ะก

าร
บว

ก  
กา

รล
บ 

 กา
รค

ูณแ
ละ

กา
รห

าร
   

   
   

   
   

   
หน

่วย
ย่อ

ยท
ี่ ๑

.๓ 
กา

รคู
ณ 

กา
รห

าร
    

   
   

  
 

 
 

 
 

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

 
    


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 

 
คร

ูถา
มน

ักเร
ียน

ว่า
จา

กส
ถา

นก
าร

ณ์น
ี้นัก

เรีย
นเข

ียน
เป

็นป
ระ

โยค
สัญ

ลัก
ษณ

์ได
้อย

่างไ
ร (

12
 × 

15
 = 


) 
คร

ูให
้นัก

เรีย
นต

ัดภ
าพ

ที่ว
าด

นั้น
 เพื่

อห
าค

 าต
อบ

 ซึ่ง
นัก

เรีย
นอ

าจ
จะ

ได
้ตัด

หล
าย

รูป
แบ

บจ
นก

ระ
ทั่ง

ได
้รูป

แบ
บ

ดัง
นี้ 

 

 
ด้า
นท

ักษ
ะแ
ละ
กร
ะบ

วน
กา
รท
าง

คณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
   

   
เพื่

อให
้นัก

เรีย
นส

ำม
ำร

ถ ใ
ห้เ

หต
ุผล

 
สื่อ

สำ
ร  

สื่อ
คว

ำม
หม

ำย
ทำ

ง
คณิ

ตศ
ำส

ตร
์ 

 

แถ
วล

ะ 1
5 ห

ลุม
 

12
 แถ

ว 
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175
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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 จา
กภ

าพ
คร

ูแล
ะน

ักเร
ียน

ร่ว
มกั

นอ
ภิป

รา
ยจ

นไ
ด้ว

่า ก
ระ

จา
ย 1

2 ต
าม

ค่า
ปร

ะจ
 าห

ลัก
จะ

ได
้ 12

 = 
10

 + 
2 

 
 

12
 × 

15
 =

 (1
0 ×

 15
) +

 (2
 ×

 15
) 

 
 

 
 =

  1
50

 +
 30

 
 

 
 

 =
 18

0 
 

ดัง
นั้น

 ชา
วส

วน
จะ

ต้อ
งเต

รีย
มก

ล้า
มะ

ม่ว
งท

ั้งห
มด

 18
0 ต

้น 
3. 

คร
ูน า

ปร
ะโย

คส
ัญล

ักษ
ณ์จ

าก
สถ

าน
กา

รณ
์มา

ให
้นัก

เรีย
นร

่วม
กัน

หา
ค า

ตอ
บด

้วย
กา

รแ
สด

งว
ิธีต

ั้งค
ูณ 

   
  

โด
ยเช

ื่อม
โยง

ผล
คูณ

ใน
แต

่ละ
ส่ว

นจ
าก

ภา
พท

ี่ตัด
แบ

่งเป
็น 

2 ส
่วน

 ดัง
นี้ 

 
12

 × 
15

 = 


 

 
 

10
 แถ

วจ
ะม

ีหล
ุมท

ั้งห
มด

 
10

 × 
15

 = 
15

0 ห
ลุม

 

 2 แ
ถว

จะ
มีห

ลุม
ทั้ง

หม
ด  

 
2 ×

 15
 =

 30
 ห

ลุม
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176
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ุ่มส
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าส
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เวล
า  
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 ชั่ว

โม
ง 

 
 

1 
5 

 
 

1 
2 

 
 

3 
0 

 
1 

5 
0 

 
1 

8 
0 

  คร
ูให

้นัก
เรีย

นส
ังเก

ตว
่าก

าร
คูณ

แน
วต

ั้ง จ
ะเร

ิ่มจ
าก

กา
รเข

ียน
หล

ักให
้ตร

งก
ันแ

ล้ว
จึง

คูณ
หล

ักจ
าก

ขว
าไป

ซ้า
ย 

จา
กก

าร
แส

ดง
วิธ

ีหา
ผล

คูณ
นัก

เรีย
นจ

ะได
้ว่า

 2 
× 

15
 =

 30
  แ

ละ
 10

 × 
15

 = 
15

0  
จา

กน
ั้นร

วม
ผล

คูณ
ทั้ง

หม
ดจ

ะได
้ 30

 + 
15

0 =
  1

80
 

4. 
 คร

แูล
ะน

ักเร
ียน

ร่ว
มกั

นห
าผ

ลค
ูณข

อง
 18

 × 
17

2 =
 

  โ
ดย

คร
ูถา

มน
ักเร

ียน
ว่า

เรา
คว

รก
ระ

จา
ยจ

 าน
วน

ใด
 (ก

ระ
จา

ย 1
8 เ

ป็น
 10

 +
 8)

 จะ
หา

ผล
คูณ

ได
้อย

่างไ
ร (

18
 ×

 17
2 =

(10
 ×

 17
2)+

( 8
 ×

 17
2 )

) จ
าก

นั้น
คร

ู
แล

ะน
ักเร

ียน
ร่ว

มก
ันห

าผ
ลค

ูณด
้วย

วิธ
ีตั้ง

คูณ
 ดัง

นี้ 
วิธ

ีท า
  

1 
7 

2 
 

 
1 

8 
1 

3 
7 

6 
1 

7 
2 

0 
3 

0 
9 

6 
 ตอ

บ 
๓,๐

๙๖
 

 

 
 

× 

คร
ูให

้นัก
เรีย

นพิ
จา

รณ
าค

วา
มส

มเห
ตุส

มผ
ล โ

ดย
ใช้

กา
รต

อบ
ค า

ถา
มจ

นไ
ด้แ

นว
ค า

ตอ
บ 

ดัง
นี้ 

 
เนื่อ

งจ
าก

  
 18

  
≈ 

20
  

 
 

17
2 

≈ 
17

0 
แล

ะ  
20

 × 
17

0 =
 3,

40
0  

แส
ดง

ว่า
 3,

09
6 เ

ป็น
ผล

คูณ
ที่ส

มเห
ตุส

มผ
ล 

× 
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177
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

5. 
คร

ูให
้นัก

เรีย
นห

าผ
ลค

ูณข
อง

 2,
23

2 ×
 36

 =
 

 โด
ยใช

้วธิ
ีกา

รต
ั้งคู

ณ 
เมื่อ

นัก
เรีย

นท
 าเส

ร็จ
แล

้วค
รูแ

ละ
นัก

เรีย
นร

่วม
กัน

เฉล
ยค

 าต
อบ

 พ
ร้อ

มต
รว

จส
อบ

คว
าม

สม
เห

ตุส
มผ

ลข
อง

ค า
ตอ

บ 
ดัง

นี้ 
วิธ

ีท า
  

2 
2 

3 
2 

 
 

 
3 

6 
1 

3 
3 

9 
2 

6 
6 

9 
6 

0 
8 

0 
3 

5 
2 

 ตอ
บ 

๘๐
,๓๕

๒  
คร

ูให
้นัก

เรีย
นท

 าแ
บบ

ฝึก
หัด

 1.
28

 ข้อ
 1.

  ข
้อ 2

. แ
ละ

 ข้อ
 3.

  แ
ล้ว

ร่ว
มกั

นเฉ
ลย

ค า
ตอ

บ 
 ขั้น

สร
ุป 

   
   

   
6. 

คร
ูแล

ะน
ักเร

ียน
ร่ว

มก
ันส

รุป
  ก

าร
คูณ

จ า
นว

นม
าก

กว
่า 2

 ห
ลัก

กับ
จ า

นว
น 

2 ห
ลัก

 อา
จอ

าศ
ัยก

าร
กร

ะจ
าย

จ า
นว

นห
นึ่ง

ตา
มค่

าป
ระ

จ า
หล

ัก แ
ล้ว

น า
จ า

นว
นใ

นแ
ต่ล

ะห
ลัก

ไป
คูณ

กับ
อีก

จ า
นว

นห
นึ่ง

 จา
กน

ั้นจ
ึงน

 าผ
ลค

ูณท
ี่

ได
้มา

บว
กก

ัน 
 

 
 

พิจ
าร

ณา
คว

าม
สม

เห
ตส

มผ
ล 

เนื่อ
งจ

าก
  

2,2
32

  
≈ 

2,0
00

  
 

 
   

 36
 

≈ 
40

 
แล

ะ  
2,0

00
 ×

 40
 =

 80
,00

0  
แส

ดง
ว่า

 80
,35

2 เ
ป็น

ผล
คูณ

ที่ส
มเห

ตุส
มผ

ล 
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178
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

  

ขั้น
น ำ

 
 

ทบ
ทว

นก
ำร

เขีย
นจ

 ำน
วน

ใน
รูป

กร
ะจ

ำย
 แล

ว้เฉ
ลย

ค ำ
ตอ

บ 

ขั้น
สอ
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สอ

นก
ำร

หำ
ผล

คูณ
ขอ

งจ
 ำน

วน
มำ

กก
ว่ำ
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หล

ักกั
บจ

 ำน
วน

มำ
กก

ว่ำ
 2 

หล
ัก 

ท ำ
แบ

บฝ
ึกห

ัด 1
.29

 พ
รอ้

มเฉ
ลย

ค ำ
ตอ

บ 

ขั้น
สร

ุป 
 

 

สร
ุปก

ำร
คณู

จ ำ
นว

นม
ำก

กว
่ำ 2

 ห
ลัก

กับ
จ ำ

นว
นม

ำก
กว

่ำ 2
 ห

ลัก
 

กำ
รว

ัดแ
ละ

ปร
ะเม

ินผ
ล 

  
ปร

ะเม
ินก

ำร
ตอ

บค
 ำถ

ำม
แล

ะก
ำร

ท ำ
แบ

บฝ
ึกห

ัด  
ปร

ะเม
ินท

ักษ
ะแ

ละ
กร

ะบ
วน

กำ
รท

ำงค
ณิต

ศำ
สต

ร์ด
้ำน

กำ
รส

ือ่ส
ำร

สือ่
คว

ำม
หม

ำย
ทำ

งค
ณิต

ศำ
สต

ร์ 
 

  

แผ
นก

าร
จัด
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รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๒
๙ 

แน
วก

าร
จัด

กิจ
กร

รม
กา

รเร
ียน

รู้ 
 

6102074L01d.indd   178 7/18/18   8:27 AM



179
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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รเร

ียน
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าร
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กำ
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เวล
า  
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 ชั่ว

โม
ง 

กิจ
กร

รม
กา

รเรี
ยน

รู้ 
ขั้น

น า
 

1. 
 คร

ูให
้นัก

เรีย
นเข

ียน
จ ำ

นว
นต

่อไป
นี้ใ

นร
ูปก

ระ
จำ

ย แ
ล้ว

เฉล
ยค

 ำต
อบ

 
 

 
32

7  
= 

30
0 +

 20
 +

7  
 

 
12

5  
= 

10
0 +

 20
 +

5 
 

 
1,2

17
  

= 
1,0

00
 +

 20
0 +
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 +

7  
 

1,1
01

  
= 

1,0
00

 +
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0 +
 0 

+ 
1 

 
 

2,8
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= 

2,0
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 +
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ขั้น
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น 

2. 
 คร

ูยก
ตัว
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่ำง 

ร้ำ
นค

้ำแ
ห่ง

หน
ึ่งข

ำย
กร

ะเป
๋ำใบ

ละ
 15

2 บ
ำท

 ได
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4 ใ
บ 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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รเร
ียน

รู้ 
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184
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

 
 

   
 

              

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๓
๐ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๔ 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

 เร
ื่อง

จ า
นว

นน
ับ 

แล
ะก

าร
บว

ก  
กา

รล
บ 

 กา
รค

ูณแ
ละ

กา
รห

าร
   

   
   

   
   

   
หน

่วย
ย่อ

ยท
ี่ ๑

.๓ 
กำ

รคู
ณ 

กำ
รห

ำร
    

   
   

  
 

 
 

 
 

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

กิจ
กร

รม
กา

รเรี
ยน

รู้ 
ขั้น

น า
 

1. 
 คร

ูก ำ
หน

ดโ
จท

ย์ก
ำร

คูณ
 21

3 ×
 12

2 =
 

 ให
้นัก

เรีย
นช

่วย
กัน

ปร
ะม

ำณ
ค ำ

ตอ
บท

ี่ใก
ล้เค

ียง
กับ

ผล
คูณ

 
ซึ่ง

คร
ูอำ

จต
ั้งค

 ำถ
ำม

น ำ
ให

้นัก
เรีย

นร
่วม

กัน
ตอ

บ 
เช่น

 
 

ถ้ำ
 10

0 ×
 10

0 เ
ท่ำ

กับ
เท

่ำใด
 (1

0,0
00

) 
 

ถ้ำ
 20

0 ×
 10

0 เ
ท่ำ

กับ
เท

่ำใด
 (2

0,0
00

) 
 

แล
้วน

ักเร
ียน

คิด
ว่ำ

ผล
คูณ

ขอ
ง 2

13
 ×

 12
2 ม

ีค่ำ
ใกล

้เคีย
งจ

 ำน
วน

ใด
 (2

0,0
00

) 
 

จำ
กน

ั้นค
รูให

้นัก
เรีย

นห
ำผ

ลค
ูณข

อง
โจท

ย์ท
ี่ก ำ

หน
ดใ

ห้ต
่อไ

ปน
ี้ แล

ะก่
อน

หำ
ผล

คูณ
ให

้นัก
เรีย

น
ปร

ะม
ำณ

ค ำ
ตอ

บก
่อน

 
   

   
   

   
12

2 ×
 21

3 =
 

 

วิธ
ีท า

 (ต
ัวอ

ย่า
งก

าร
หา

ค า
ตอ

บ)
 

    ตอ
บ 

๒๕
,๙๘

๖ 

 

ขอ
บเ

ขต
เนื้อ

หา
 

   
 กำ

รคู
ณจ

 ำน
วน

มำ
กก

ว่ำ
 2 

หล
ักกั

บ
จ ำ

นว
นม

ำก
กว

่ำ 2
 ห

ลัก
  

สา
ระ

ส า
คัญ

 
   

 กำ
รคู

ณจ
 ำน

วน
หล

ำย
หล

ักส
อง

จ ำ
นว

นอ
ำจ

อำ
ศัย

กำ
รก

ระ
จำ

ยจ
 ำน

วน
หน

ึ่งต
ำม

ค่ำ
ปร

ะจ
 ำห

ลัก
แล

้วน
 ำจ

 ำน
วน

ใน
แต

่ละ
หล

ักไ
ปค

ูณกั
บอี

กจ
 ำน

วน
หน

ึ่ง  
จำ

กน
ั้นจ

ึงน
 ำผ

ลค
ูณท

ี่ได
้ใน

แต
่ละ

หล
ัก

มำ
บว

กก
ัน 

 จุด
ปร

ะส
งค

์กา
รเร

ียน
รู้  

ด้า
นค

วา
มร

ู้ 
เพื่

อใ
ห้น

ักเร
ียน

สำ
มำ

รถ
หำ

คูณ
จ ำ

นว
นม

ำก
กว

่ำ 2
 ห

ลัก
กับ

จ ำ
นว

น
มำ

กก
ว่ำ

 2 
หล

ัก พ
ร้อ

มท
ั้งต

ระ
หน

ักถ
ึง

คว
ำม

สม
เห

ตุส
มผ

ลข
อง

ผล
คูณ

ที่ไ
ด้ 

 

สื่อ
/แ

หล
่งเร

ียน
รู้ 

1. 
 แบ

บฝ
ึกห

ัด 1
.30

 
 กา

รป
ระ

เมิน
 

1. 
วิธ

ีกา
ร 

   
1.1

 สัง
เกต

พฤ
ติก

รร
มก

ำร
เรีย

นร
ู้ 

   
1.2

 ตร
วจ

ผล
งำน

จำ
กแ

บบ
ฝึก

หัด
   

2. 
เคร

ื่อง
มือ

 
   

 2.
1 แ

บบ
ฝึก

หัด
 1.

30
 

   
 2.

2 แ
บบ

ปร
ะเมิ

นท
ักษ

ะแ
ละ

 
   

   
   

กร
ะบ

วน
กำ

รท
ำงค

ณิต
ศำ

สต
ร์ 

3. 
เกณ

ฑ์ 
   

3.1
 ผล

งำน
มีค

วำ
มถู

กต
้อง

 
   

   
  ไ

ม่น
้อย

กว
่ำร

้อย
ละ

 80
 

   
3.2

 น
ักเร

ียน
ได

้คะ
แน

นร
วม

ด้ำ
น 

   
   

  ท
ักษ

ะแ
ละ

กร
ะบ

วน
กำ

รท
ำง 

   
   

  
   

   
  ค

ณิต
ศำ

สต
ร์ไม

่น้อ
ยก

ว่ำ
 

   
   

  ร
้อย

ละ
 60

 

50
2 ×

 1,
67

2 =
 

 

วิธ
ีท ำ

 (ต
ัวอ

ย่ำ
งก
ำร
หำ

ค ำ
ตอ

บ)
 

     ตอ
บ 

๘๓
๙,๓

๔๔
 

 

 
 

2 
1 

3 
 

 
1 

2 
2 

 
 

4 
2 

6 
 

4 
2 

6 
0 

2 
1 

3 
0 

0 
2 

5 
9 

8 
6 

 

× 
 

 
1 

6 
7 

2 
 

 
 

5 
0 

2 
 

 
3 

3 
4 

4 
8 

3 
6 

0 
0 

0 
8 

3 
9 

3 
4 

4 
 

× 

   
คร

ูแล
ะน

ักเร
ียน

ร่ว
มกั

นต
รว

จส
อบ

คว
ำม

ถูก
ต้อ

งข
อง

ผล
คูณ

ที่ไ
ด้ 
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185
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

  
 

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๓
๐ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๔ 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

 เร
ื่อง

จ า
นว

นน
ับ 

แล
ะก

าร
บว

ก  
กา

รล
บ 

 กา
รค

ูณแ
ละ

กา
รห

าร
   

   
   

   
   

   
หน

่วย
ย่อ

ยท
ี่ ๑

.๓ 
กำ

รคู
ณ 

กำ
รห

ำร
    

   
   

  
 

 
 

 
 

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

ขั้น
สอ

น 
2. 

 คร
ูแบ

่งก
ลุ่ม

นัก
เรีย

น 
กล

ุ่มล
ะ 3

 – 
5 ค

น 
ให

้นัก
เรีย

นช
่วย

กัน
แส

ดง
วิธ

ีหำ
ผล

คูณ
ขอ

ง  
6,0

01
 ×

 2,
01

0 =
 

 โด
ยให

้นัก
เรีย

นช
่วย

กัน
แส

ดง
วิธ

ีหำ
ค ำ

ตอ
บล

งใน
กร

ะด
ำษ

 แล
้วให

้นัก
เรีย

นน
 ำเส

นอ
 

วิธ
ีหำ

ผล
คูณ

ที่ไ
ด้ เ

ช่น
 

 วิธ
ีท า

   
 6,

00
1 ×

 2,
01

0 =
 2,

01
0 ×

 6,
00

1  
     ตอ

บ 
๑๒

,๐๖
๒,๐

๑๐
 

วิธ
ีท า

 
    ตอ

บ 
๑๒

,๐๖
๒,๐

๑๐
 

 
 

 

 
ด้า

นท
ักษ

ะแ
ละ

กร
ะบ

วน
กา

รท
าง

คณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
   

   
เพื่

อให
้นัก

เรีย
นส

ำม
ำร

ถ ใ
ห้เ

หต
ุผล

 
สื่อ

สำ
ร  

สื่อ
คว

ำม
หม

ำย
ทำ

ง
คณิ

ตศ
ำส

ตร
์ 

 

× 
 

 
 

 
6 

0 
0 

1 
 

 
 

 
2 

0 
1 

0 
 

 
 

6 
0 

0 
1 

0 
1 

2 
0 

0 
2 

0 
0 

0 
1 

2 
0 

6 
2 

0 
1 

0 
 

 
 

 
 

2 
0 

1 
0 

 
 

 
 

6 
0 

0 
1 

 
 

 
 

2 
0 

1 
0 

1 
2 

0 
6 

0 
0 

0 
0 

1 
2 

0 
6 

2 
0 

1 
0 

 

× 
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186
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

  

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๓
๐ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๔ 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

 เร
ื่อง

จ า
นว

นน
ับ 

แล
ะก

าร
บว

ก  
กา

รล
บ 

 กา
รค

ูณแ
ละ

กา
รห

าร
   

   
   

   
   

   
หน

่วย
ย่อ

ยท
ี่ ๑

.๓ 
กำ

รคู
ณ 

กำ
รห

ำร
    

   
   

  
 

 
 

 
 

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

เมื่อ
นัก

เรีย
นแ

ต่ล
ะก

ลุ่ม
น ำ

เสน
อว

ิธีห
ำผ

ลค
ูณเ

รีย
บร

้อย
แล

้ว ค
รูให

้นัก
เรีย

นใ
ช้เค

รื่อ
งค

ิดเล
ขห

ำค
 ำต

อบ
ขอ

ง  
  

6,0
01

 ×
 2,

01
0 =

  1
2,0

62
,01

0 ซ
ึ่งเป

็นค
 ำต

อบ
ที่ต

รงกั
บว

ิธีห
ำค

 ำต
อบ

ขอ
งน

ักเร
ียน

 คร
ูแน

ะน
 ำน

ักเร
ียน

ว่ำ
 

เรำ
สำ

มำ
รถ

ใช้เ
คร

ื่อง
คิด

เลข
ตร

วจ
สอ

บค
วำ

มถ
ูกต

้อง
ขอ

งค
 ำต

อบ
ได

้  
 

3. 
 คร

ูให
้นัก

เรีย
นแ

ต่ล
ะก

ลุ่ม
เลือ

กโจ
ทย

์กำ
รค

ูณต
่อไ

ปน
ี้ แล

ะแ
สด

งว
ิธีห

ำค
 ำต

อบ
เขีย

นล
งใน

กร
ะด

ำษ
 แล

้ว
น ำ

เสน
อว

ิธีห
ำผ

ลค
ูณ 

เมื่อ
นัก

เรีย
นท

 ำเส
ร็จ

แล
้วค

รูแ
ละ

นัก
เรีย

นร
่วม

กัน
เฉล

ยค
 ำต

อบ
 โด

ยใช
้เคร

ื่อง
คิด

เลข
ช่ว

ยใน
กำ

รต
รว

จส
อบ

ค ำ
ตอ

บ 
ดัง

นี้ 
 

1,2
40

 ×
 11

8 =
 

 
 

 
 

70
3 ×

  2
,03

2 =
 

 
 

 
 

1,1
45

 ×
 1,

70
5 =

 
 

  
 

1,0
07

 ×
 2,

41
3 =

 
 

 
 

19
,14

0 ×
 56

3 =
 

 
  

4. 
คร

ูให
้นัก

เรีย
นท

 ำแ
บบ

ฝึก
หัด

 1.
30

 แล
้วร

่วม
กัน

เฉล
ยค

 ำต
อบ

 
   

   
   

   
   

   
  

ขั้น
สร

ุป 
   

   
   

5. 
คร

ูแล
ะน

ักเร
ียน

ร่ว
มก

ันส
รุป

  ก
ำร

คูณ
จ ำ

นว
นม

ำก
กว

่ำ 2
 ห

ลัก
กับ

จ ำ
นว

นม
ำก

กว
่ำ 2

 ห
ลกั

 อำ
จอ

ำศ
ัยก

ำร
กร

ะจ
ำย

จ ำ
นว

นห
นึ่ง

ตำ
มค่

ำป
ระ

จ ำ
หล

ัก แ
ล้ว

น ำ
จ ำ

นว
นใ

นแ
ต่ล

ะห
ลัก

ไป
คูณ

กับ
อีก

จ ำ
นว

นห
นึ่ง

 จำ
กน

ั้นจ
ึงน

 ำ
ผล

คูณ
ที่ไ

ด้ม
ำบ

วก
กัน
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187
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

  

ขั้น
น ำ

 
 

กิจ
กร

รม
น ำ

เข้ำ
สู่ก

ำร
หำ

รย
ำว

 โด
ยใช

้สื่อ
 

ขั้น
สอ

น 
สอ

นก
ำร

หำ
รจ

 ำน
วน

นับ
ที่ต

ัวต
ั้งไม

่เกิน
 3 

หล
ัก ตั

วห
ำร

 1 
หล

ัก โ
ดย

ใช้ส
ื่อแ

ละ
ตัว

ตั้ง
มำ

กก
ว่ำ

 4 
หล

ัก ตั
วห

ำร
 1 

หล
ัก ท

ี่เป็น

กำ
รห

ำร
ลง

ตัว
 โด

ยใช
้หำ

รย
ำว

 

ท ำ
แบ

บฝ
ึกห

ัด 1
.31

 พ
รอ้

มเฉ
ลย

ค ำ
ตอ

บ 

ขั้น
สร

ุป 
 

 

ร่ว
มก

ันส
รุป

กำ
รห

ำร
จ ำ

นว
นน

ับท
ี่ตัว

หำ
รเป

็นจ
 ำน

วน
 1 

หล
ัก อ

ำจ
ใช้ว

ิธีก
ำร

หำ
รย

ำว
 

 

กำ
รว

ัดแ
ละ

ปร
ะเม

ินผ
ล 

 

ปร
ะเม

ินก
ำร

ตอ
บค

 ำถ
ำม

แล
ะก

ำร
ท ำ

แบ
บฝ

ึกห
ัด  

ปร
ะเม

ินท
ักษ

ะแ
ละ

กร
ะบ

วน
กำ

รท
ำงค

ณิต
ศำ

สต
ร์ด

้ำน
กำ

รส
ือ่ส

ำร
สือ่

คว
ำม

หม
ำย

ทำ
งค

ณิต
ศำ

สต
ร์ 

  

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๓
๑ 

แน
วก

าร
จัด

กิจ
กร

รม
กา

รเร
ียน

รู้ 
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188
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

 
 

   
 

              

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๓
๑ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๔ 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

 เร
ื่อง

จ า
นว

นน
ับ 

แล
ะก

าร
บว

ก  
กา

รล
บ 

 กา
รค

ูณแ
ละ

กา
รห

าร
   

   
   

   
   

   
หน

่วย
ย่อ

ยท
ี่ ๑

.๓ 
กำ

รคู
ณ 

กำ
รห

ำร
    

   
   

  
 

 
 

 
 

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

กิจ
กร

รม
กา

รเรี
ยน

รู้ 
ขั้น

น า
 

1. 
คร

ูจัด
ธน

บัต
รแ

ละ
เห

รีย
ญจ

 ำล
อง

 ดัง
นี้ 

 
คร

ูถำ
มน

ักเร
ียน

ว่ำ
 คร

ูจัด
เงิน

วำ
งไว

้กี่บ
ำท

 (1
08

 บ
ำท

) จ
ำก

นั้น
คร

ูให
้นัก

เรีย
นอ

อก
มำ

 6 
คน

ออ
กม

ำแ
บ่ง

เงิน
ไป

คน
ละ

เท
่ำๆ

 โด
ยถ

ำม
นัก

เรีย
นว

่ำ ท
ั้ง 6

 คน
ที่อ

อก
มำ

จะ
ได

้เงิน
คน

ละ
กี่บ

ำท
 แล

ะน
ักเร

ียน
มีว

ิธีแ
บ่ง

อย
่ำงไ

ร
บ้ำ

ง ค
รูแ

จก
ธน

บัต
รแ

ละ
เห

รีย
ญจ

 ำล
อง

ให
้นัก

เรีย
นแ

ต่ล
ะก

ลุ่ม
ใช้ใ

นก
ำร

หำ
ค ำ

ตอ
บ 

ขั้น
สอ

น 
2. 

 คร
ูแล

ะน
ักเร

ียน
ร่ว

มกั
นน

 ำเส
นอ

วิธ
ีหำ

ค ำ
ตอ

บจ
ำก

สถ
ำน

กำ
รณ

์ข้ำ
งต

้น 
จะ

ได
้ว่ำ

 จำ
กส

ถำ
นก

ำร
ณ์ส

ำม
ำร

ถ
หำ

ค ำ
ตอ

บไ
ด้โ

ดย
ใช้ว

ิธีก
ำร

หำ
ร จ

ะได
้ปร

ะโย
คส

ัญล
ักษ

ณ์ 
10

8 ÷
 6 

=
 ซึ่ง

นัก
เรีย

นอ
ำจ

ใช
้วิธ

ีกำ
รแ

บ่ง
ธน

บัต
รแ

ละ
เห

รีย
ญ 

ดัง
นี้ 

 
แล

กธ
นบ

ัตร
 10

0 บ
ำท

 เป
็นเห

รีย
ญ 

10
 บ

ำท
 จ ำ

นว
น 

10
 เห

รีย
ญ 

จะ
ได

้ 
 

 

ขอ
บเ

ขต
เนื้อ

หา
 

   
 กำ

รห
ำร

จ ำ
นว

นน
ับท

ี่ตัว
ตั้ง

มำ
กก

ว่ำ
 

4 ห
ลัก

 แล
ะต

ัวห
ำร

 1 
หล

ัก (
เป

็นก
ำร

หำ
รล

งต
ัว โ

ดย
ใช้ห

ำร
ยำ

ว) 

สา
ระ

ส า
คัญ

 
ใน

กำ
รห

ำร
 ตัว

ตั้ง
  ต

ัวห
ำร

  ผ
ลห

ำร
แล

ะ
เศษ

มีค
วำ

มส
ัมพ

ันธ
์กัน

ดัง
นี้ 

ตัว
ตั้ง

 =
 (ต

ัวห
ำร

 ×
 ผล

หำ
ร) 

+ 
เศษ

เมื่อ
เศษ

เป
็นศ

ูนย
์เรีย

กว
่ำ ก

ำร
หำ

รล
งต

ัว
แล

ะเมื่
อเศ

ษม
ำก

กว
่ำศ

ูนย
์   

เรีย
กว

่ำ 
กำ

รห
ำร

ไม่
ลง

ตัว
 เศ

ษซ
ึ่ง 

เกิด
จำ

กก
ำร

หำ
รต

้อง
มำ

ก
หร

ือ 
เท

่ำกั
บศ

ูนย
์ แต

่ต้อ
งน

้อย
กว

่ำต
ัวห

ำร
 

 จุด
ปร

ะส
งค

์กา
รเร

ียน
รู้  

ด้า
นค

วา
มร

ู้ 
เพื่

อใ
ห้น

ักเร
ียน

สำ
มำ

รถ
หำ

ผล
หำ

ร
จ ำ

นว
นน

ับท
ี่ตัว

ตั้ง
มำ

กก
ว่ำ

 4 
หล

ัก แ
ละ

ตัว
หำ

ร 1
 ห

ลัก
 โด

ยก
ำร

หำ
รย

ำว
 

 

สื่อ
/แ

หล
่งเร

ียน
รู้ 

1. 
ธน

บัต
รแ

ละ
เห

รีย
ญจ

 ำล
อง

 
2. 

แบ
บฝ

ึกห
ัด 1

.31
 

 กา
รป

ระ
เมิน

 
1. 

วิธ
ีกา

ร 
   

1.1
 สัง

เกต
พฤ

ติก
รร

มก
ำร

เรีย
นร

ู้ 
   

1.2
 ตร

วจ
ผล

งำน
จำ

กแ
บบ

ฝึก
หัด

   
2. 

เคร
ื่อง

มือ
 

   
 2.

1 แ
บบ

ฝึก
หัด

 1.
31

 
   

 2.
2 แ

บบ
ปร

ะเมิ
นท

ักษ
ะแ

ละ
 

   
   

   
กร

ะบ
วน

กำ
รท

ำงค
ณิต

ศำ
สต

ร์ 
3. 

เกณ
ฑ์ 

   
3.1

 ผล
งำน

มีค
วำ

มถู
กต

้อง
 

   
   

  ไ
ม่น

้อย
กว

่ำร
้อย

ละ
 80

 
   

3.2
 น

ักเร
ียน

ได
้คะ

แน
นร

วม
ด้ำ

น 
   

   
  ท

ักษ
ะแ

ละ
กร

ะบ
วน

กำ
รท

ำง 
   

   
  

   
   

  ค
ณิต

ศำ
สต

ร์ไม
่น้อ

ยก
ว่ำ

 
   

   
  ร

้อย
ละ
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กว
่ำ
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189
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

  
 

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๓
๑ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๔ 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

 เร
ื่อง

จ า
นว

นน
ับ 

แล
ะก

าร
บว

ก  
กา

รล
บ 

 กา
รค

ูณแ
ละ

กา
รห

าร
   

   
   

   
   

   
หน

่วย
ย่อ

ยท
ี่ ๑

.๓ 
กำ

รคู
ณ 

กำ
รห

ำร
    

   
   

  
 

 
 

 
 

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

แบ
่งเห

รีย
ญ 

10
 บ

ำท
 ให

้นัก
เรีย

น 
6 ค

น 
จะ

ได
้คน

ละ
 1 

เห
รีย

ญ 
แล

ะย
ังเห

ลือ
เงิน

 48
 บ

ำท
 ดัง

นี้ 

 

แล
กเห

รีย
ญ 

10
 บ

ำท
 จ ำ

นว
น 

4 เ
หร

ียญ
เป

็นเห
รีย

ญ 
5 บ

ำท
 จ ำ

นว
น 

8 เ
หร

ียญ
 จะ

ได
้ดัง

นี้ 

 

แบ
่งเห

รีย
ญ 

5 บ
ำท

 ให
้นัก

เรีย
น 

6 ค
น 

จะ
ได

้คน
ละ

 1 
เห

รีย
ญ 

แล
ะย

ังเห
ลือ

เงิน
 18

 บ
ำท

 ดัง
นี้ 

 
แล

กเห
รีย

ญ 
5 บ

ำท
 จ ำ

นว
น 

2 เ
หร

ียญ
เป

็นเห
รีย

ญ 
1 บ

ำท
 จะ

ได
้ดัง

นี้ 

 

 
ด้า

นท
ักษ

ะแ
ละ

กร
ะบ

วน
กา

รท
าง

คณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
   

   
เพื่

อให
้นัก

เรีย
นส

ำม
ำร

ถ ใ
ห้เ

หต
ุผล

 
สื่อ

สำ
ร  

สื่อ
คว

ำม
หม

ำย
ทำ

ง
คณิ

ตศ
ำส

ตร
์ 
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190
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

  
 

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๓
๑ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๔ 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

 เร
ื่อง

จ า
นว

นน
ับ 

แล
ะก

าร
บว

ก  
กา

รล
บ 

 กา
รค

ูณแ
ละ

กา
รห

าร
   

   
   

   
   

   
หน

่วย
ย่อ

ยท
ี่ ๑

.๓ 
กำ

รคู
ณ 

กำ
รห

ำร
    

   
   

  
 

 
 

 
 

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

แบ
่งเห

รีย
ญ 

1 บ
ำท

 ให
้นัก

เรีย
น 

6 ค
น 

จะ
ได

้คน
ละ

 3 
เห

รีย
ญ 

แล
ะเง

ินก
็หม

ดพ
อด

ี 
 

คร
ูถำ

มน
ักเร

ียน
ทั้ง

 6 
คน

ว่ำ
 แต

่ละ
คน

ได
้เงิน

กี่บ
ำท

 (1
8 บ

ำท
) น

ักเร
ียน

แต
่ละ

คน
แส

ดง
จ ำ

นว
นเง

ินท
ี่

ได
้รับ

 ดัง
นี้ 

 

3. 
คร

ูเขีย
นป

ระ
โยค

สัญ
ลัก

ษณ์
 10

8 ÷
 6 

=
 ท

ี่ได
้จำ

กส
ถำ

นก
ำร

ณ์ 
ให

้นัก
เรีย

นร
่วม

กัน
แส

ดง
วิธ

ีหำ
ค ำ

ตอ
บ

ด้ว
ยก

ำร
หำ

รย
ำว

 โด
ยเช

ื่อม
โยง

ขั้น
ตอ

นว
ิธีห

ำร
ยำ

วก
ับก

ิจก
รร

มก
ำร

แบ
่งเง

ินใ
ห้น

ักเร
ียน

 ดัง
นี้ 

วิธ
ีท า

 
      

 

 
 

ขั้น
ที่ 

1 
กร

ะจ
ำย

 1 
ร้อ

ย เ
ป็น

  1
0 ส

ิบ 
แบ

่ง 1
0 ส

ิบ 
เป

็น 
6 ก

ลุ่ม
จะ

ได
้ กล

ุ่มล
ะ 1

 สบิ
 เห

ลือ
 4 

สิบ
 รว

ม
กับ

 8 
หน

่วย
 ห

รือ
 48

  
 

 
 

 
 

6 
1 

0 
8 

 
 

6 
0 

 
 

4 
8 

 

1 
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191
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

  
 

ดัง
นั้น

 10
8 ÷

 6 
=1

8  
คร

ูถำ
มน

ักเร
ียน

ว่ำ
 ตัว

ตั้ง
 คือ

จ ำ
นว

นใ
ด (

10
8) 

 ตัว
หา

ร
คือ

จ ำ
นว

นใ
ด (

6) 
แล

้ว 1
8 เ

รีย
กว

่ำอ
ะไร

 (ผ
ลห

าร
) ใ

นก
ำร

หำ
รค

รั้งน
ี้มี

เห
ลือ

เศษ
เท

่ำใด
 (0

) 
 

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๓
๑ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๔ 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

 เร
ื่อง

จ า
นว

นน
ับ 

แล
ะก

าร
บว

ก  
กา

รล
บ 

 กา
รค

ูณแ
ละ

กา
รห

าร
   

   
   

   
   

   
หน

่วย
ย่อ

ยท
ี่ ๑

.๓ 
กำ

รคู
ณ 

กำ
รห

ำร
    

   
   

  
 

 
 

 
 

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

       

คร
ูให

้นัก
เรีย

นต
รว

จค
 ำต

อบ
โด

ยใช
้คว

ำม
สัม

พัน
ธ์ (

ผล
หำ

ร ×
 ตัว

หำ
ร) 

+ 
เศษ

 =
 ตัว

ตั้ง
 ซึ่ง

จำ
กก

ำร
แส

ดง
วิธ

ีหำ
ค ำ

ตอ
บจ

ะได
้ว่ำ

ตัว
เศษ

เป
็นศ

ูนย
์ เป

็นก
ำร

หำ
รล

งต
ัว  

4. 
คร

ูแล
ะน

ักเร
ียน

ร่ว
มก

ันห
ำผ

ลห
ำร

ขอ
ง 7

3,1
15

 ÷ 
5 =

 
  โ

ดย
คร

ูให
้นัก

เรีย
นพิ

จำ
รณ

ำค
วำ

มเป
็นไ

ปไ
ด้

ขอ
งค

 ำต
อบ

ว่ำ
 10

0,0
00

 ÷
 5 

= 
20

,00
0 ด

ังน
ั้นผ

ลล
ัพธ

์ขอ
ง 7

3,1
15

 ÷ 
5 ค

วร
น้อ

ยก
ว่ำ

หร
ือใก

ล้เค
ียง

 
20

,00
0 จ

ำก
นั้น

คร
ูแน

ะน
 ำให

้นัก
เรีย

นห
ำผ

ลห
ำร

ขอ
ง 7

3,1
15

 ÷
 5 

โด
ยแ

สด
งว

ิธีก
ำร

หำ
รย

ำว
 ดัง

นี้ 
     

 
 

ขั้น
ที่ 

2 
แบ

่ง 4
8 เ

ป็น
 6 

กล
ุ่ม จ

ะได
้กล

ุ่มล
ะ 8

 ห
น่ว

ย 
 

 
 

1 
8 

6 
1 

0 
8 

 
 

6 
0 

 
 

4 
8 

 
 

4 
8 

 
 

 
0 
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192
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

  
 

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๓
๑ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๔ 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

 เร
ื่อง

จ า
นว

นน
ับ 

แล
ะก

าร
บว

ก  
กา

รล
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 กา
รค

ูณแ
ละ

กา
รห

าร
   

   
   

   
   

   
หน

่วย
ย่อ

ยท
ี่ ๑

.๓ 
กำ

รคู
ณ 

กำ
รห

ำร
    

   
   

  
 

 
 

 
 

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

วิธ
ีท า

 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 

คร
ูให

้นัก
เรีย

นต
รว

จค
 ำต

อบ
โด

ยใช
้คว

ำม
สัม

พัน
ธ์ (

ผล
หำ

ร ×
 ตัว

หำ
ร) 

+ 
เศษ

 =
 ตัว

ตั้ง
 ซึ่ง

จำ
กก

ำร
แส

ดง
วิธ

ีหำ
ค ำ

ตอ
บจ

ะได
้ว่ำ

ตัว
เศษ

เป
็นศ

ูนย
์ เป

็นก
ำร

หำ
รล

งต
ัว  

ตร
วจ

ค า
ตอ

บ 

   
   

   
   

(14
,62

3 ×
 5)

 +
 0 

= 
73

,11
5 

 
ดัง

นั้น
 73

,11
5 ÷

 5 
= 

14
,62

3 
ตอ
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๑๔

,๖๒
๓ 

  

 

5 ×
 3 

5 ×
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0 

 
 

 
1 

4 
6 

2 
3 

5 
7 

3 
1 

1 
5 

 
5 

0 
0 

0 
0 

 
2 

3 
1 

1 
5 

 
2 

0 
0 

0 
0 

 
 

3 
1 

1 
5 

 
 

3 
0 

0 
0 

 
 

 
1 

1 
5 

 
 

 
1 

0 
0 

 
 

 
 

1 
5 
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193
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

  
 

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๓
๑ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
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ชั้น

 ป
.๔ 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

 เร
ื่อง

จ า
นว

นน
ับ 

แล
ะก

าร
บว

ก  
กา

รล
บ 

 กา
รค

ูณแ
ละ

กา
รห

าร
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

  

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๓
๑ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๔ 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

 เร
ื่อง

จ า
นว

นน
ับ 

แล
ะก

าร
บว

ก  
กา

รล
บ 

 กา
รค

ูณแ
ละ

กา
รห

าร
   

   
   

   
   

   
หน

่วย
ย่อ

ยท
ี่ ๑

.๓ 
กำ

รคู
ณ 

กำ
รห

ำร
    

   
   

  
 

 
 

 
 

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

 
คร

ูให
้นัก

เรีย
นท

 ำแ
บบ

ฝึก
หัด

 1.
31

 แล
้วร

่วม
กัน

เฉล
ยค

 ำต
อบ

 
   

   
   

   
 

ขั้น
สร

ุป 
   

   
   

7. 
คร

ูแล
ะน

ักเร
ียน

ร่ว
มก

ันส
รุป

 กำ
รห

ำร
จ ำ

นว
นน

ับท
ี่ตัว

หำ
รเป

็นจ
 ำน

วน
 1 

หล
ัก อ

ำจ
ใช้ว

ิธีก
ำร

หำ
รย

ำว
   

 
เริ่ม

จำ
กจ

 ำน
วน

ที่อ
ยู่ท

ำงซ
้ำย

 โด
ยอ

ำศั
ยค

วำ
มส

ัมพั
นธ

์ขอ
งก

ำร
คูณ

กำ
รห

ำร
 

           

 
 

6102074L01d.indd   195 7/18/18   8:28 AM



196
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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199
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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200
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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201
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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202
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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203
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

  
 

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๓
๕ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๔ 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

 เร
ื่อง

จ า
นว

นน
ับ 

แล
ะก

าร
บว

ก  
กา

รล
บ 

กา
รค

ูณ 
กา

รห
าร

   
   

หน
่วย

ย่อ
ยท

ี่ ๑
.๓ 

กำ
รคู

ณก
ำร

หำ
ร  

  
 

 
 

 
 

 
เวล

า  
๑ 

 ชั่ว
โม

ง 
 

   นัก
เรีย

นอ
่ำน

สถ
ำน

กำ
รณ

์ พ
ร้อ

มกั
น 

 แล
้วต

อบ
ค ำ

ถำ
ม 

   
   

   
 - 

 จำ
กส

ถำ
นก

ำร
ณ์ล

ุงม
ีเงิน

กี่บ
ำท

   
(63

0 บ
ำท

) 
   

   
   

 - 
 น

 ำเง
ินไ

ปซ
ื้ออ

ำห
ำร

ให
้นัก

เรีย
นร

ำค
ำก

ล่อ
งล

ะก
ี่บำ

ท 
  (3

0 บ
ำท

) 
   

   
   

 - 
 เข

ียน
เป

็นป
ระ

โยค
สัญ

ลัก
ษณ

์ได
้อย

่ำงไ
ร  

(63
0 ÷

 30
 =

   
   

 )  
แล

ะท
 ำไม

จึง
ต้อ

งได
้ 63

0 ÷
 30

 
(เพ

รำ
ะแ

บ่ง
คร

ั้งล
ะเท

่ำ ๆ
 กัน

)  
   

   
   

 - 
 น

ักเร
ียน

จะ
หำ

ผล
หำ

รโด
ยก

ำร
ตั้ง

หำ
รได

้อย
่ำงไ

ร  
 

คร
ูแส

ดง
วิธ

ีกำ
รห

ำผ
ลห

ำร
 ดัง

นี้ 
ขั้น

ที่ 
1  

 ห
ำร

ใน
หล

ักร
้อย

 
    

   
   

 30
  ) 

 63
0  

   
   

 
   

   
   

น ำ
 30

 ไป
หำ

ร 6
  ใ

นห
ลัก

ร้อ
ย ไ

ด้ผ
ลห

ำร
 0 

ร้อ
ย เ

หล
ือ 6

 ร้อ
ย ห

รือ
 60

 สิบ
 

ขั้น
ที่ 

2  
 ห

ำร
ใน

หล
ักส

ิบ 
    

   
   

 30
  ) 

 63
0  

   
   

 
   

   
   

   
   

   
60

 
   

   
   

   
   

   
  3

 
   

   
   

 60
 สิบ

 กับ
 3 

สิบ
 รว

มเป
็น 

63
 สิบ

  
   

   
   

 น
 ำ 3

0  
ไป

หำ
ร 6

3 ส
ิบ 

ได
้ 2 

สิบ
 เห

ลือ
 3 

สิบ
 ห

รือ
 30

 

 

   
 

 
ด้า

นท
ักษ

ะก
ระ

บว
นก

าร
ทา

ง
คณ

ิตศ
าส

ตร
 ์  

   
 เพื่

อให
้นัก

เรีย
นส

ำม
ำร

ถ 
   

 1.
  แ

ก้ป
ัญห

ำ 
   

 2.
  ใ

ห้เ
หต

ุผล
 

   
 3.

  ส
ื่อส

ำร
 สื่อ

คว
ำม

หม
ำย

ทำ
ง 

   
   

  ค
ณิต

ศำ
สต

ร์  
 

 

ลุง
มีเง

ิน 
63

0 บ
าท

  น
 าไป

ซื้อ
อา

หา
รให

้นัก
เรีย

นก
ล่อ

งล
ะ 3

0 บ
าท

 
ซื้อ

อา
หา

รได
้กี่ก

ล่อ
ง  

0 02
 

6102074L01d.indd   212 7/18/18   8:28 AM



213
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

  
 

                

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๓
๖ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๔ 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

 เร
ื่อง

จ า
นว

นน
ับ 

แล
ะก

าร
บว

ก  
กา

รล
บ 

กา
รค

ูณ 
กา

รห
าร

   
   

หน
่วย

ย่อ
ยท

ี่ ๑
.๓ 

กำ
รคู

ณก
ำร

หำ
ร  

  
 

 
 

 
 

 
เวล

า  
๑ 

 ชั่ว
โม

ง 

น ำ
 28

 ไป
หำ

ร 1
68

  น
ักเร

ียน
สำ

มำ
รถ

ปร
ะม

ำณ
ผล

หำ
รได

้จำ
ก 3

0 ไ
ปห

ำร
 15

0  
 

ได
้ 5 

 แต
่เมื่อ

น ำ
 5 

× 
28

 =
 14

0  
ซึ่ง

น้อ
ยก

ว่ำ
 16

8 อ
ยู่ 2

8  
ดัง

นั้น
 เพิ่

มผ
ลห

ำร
อีก

 1 
เป

็น 
6  

แล
ะเม

ื่อน
 ำ  

6 ×
 28

 =
 16

8 
   

   
   

จำ
กน

ั้น 
 คร

ูให
้นัก

เรีย
นช

่วย
กัน

แส
ดง

กำ
รห

ำร
ยำ

วจ
ะได

้ดัง
นี้ 

    
   

   
 28

  ) 
 72

8  
   

   
 

   
   

   
   

   
   

56
   

   
   

   
  

  2
8 ×

 2 
 สิบ

 
   

   
   

   
   

   
16

8 
   

   
   

   
   

   
16

8  
   

   
   

 
  2

8 ×
 6 

 หน
่วย

 
   

   
   

   
   

   
   

 0 
เรำ

สำ
มำ

รถ
ตร

วจ
สอ

บค
 ำต

อบ
ได

้โด
ยน

 ำ  
28

 ×
 26

 =
 72

8 
ดัง

นั้น
  7

28
 ÷

 28
  =

  2
6  

เป
็นค

 ำต
อบ

ที่ถู
กต

้อง
 

   
   

คร
ูแน

ะน
 ำ  

กำ
รห

ำผ
ลห

ำร
ใน

แต
่ละ

หล
ัก  

ถ้ำ
ใช้ก

ำร
ปร

ะม
ำณ

ผล
หำ

ร  
จะ

ช่ว
ยให

้นัก
เรีย

นห
ำผ

ลห
ำร

ได
้

เร็ว
ขึ้น

 
3. 

 น
ักเร

ียน
ช่ว

ยก
ันห

ำผ
ลล

ัพธ
์  8

,32
1 ÷

 39
  แ

ละ
ตร

วจ
สอ

บ 
   

 
   

   
   

  น
ักเร

ียน
ตอ

บค
 ำถ

ำม
ดัง

นี้ 
   

   
   

 - 
จ ำ

นว
นใ

ดเป
็นต

ัวต
ั้ง  

(8,
32

1) 
   

   
   

 - 
จ ำ

นว
นใ

ดเป
็นต

ัวห
ำร

 (3
9) 

   
   

   
 - 

นัก
เรีย

นจ
ะห

ำผ
ลล

ัพธ
์ขอ

ง  
8,3

21
 ÷

 39
  ไ

ด้อ
ย่ำ

งไร
 

    

   
 

 
 

02
6 

6102074L01d.indd   220 7/18/18   8:28 AM



221
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ียน

ร่ว
มกั

นส
รุป

 
   

  1
)  ก

ำร
หำ

ผล
ลัพ

ธ์ท
ี่เป

็นก
ำร

หำ
รล

งต
ัว พ

บว
่ำ ต

ัวห
ำร

คูณ
กับ

ผล
หำ

ร เ
ท่ำ

กับ
ตัว

ตั้ง
 น

ั่นค
ือ 

ตัว
ตั้ง

 =
 ตัว

หำ
ร ×

 ผล
หำ

ร  
   

  2
)  ก

ำร
หำ

ผล
ลัพ

ธ์ท
ี่เป

็นก
ำร

หำ
รไม

่ลง
ตัว

  พ
บว

่ำ  
ตัว

หำ
รค

ูณกั
บผ

ลห
ำร

 แล
ะบ

วก
เศษ

เท
่ำกั

บต
ัวต

ั้ง 
   

   
   

   
   

   
  น

ั่นค
ือ  

ตัว
ตั้ง

  =
  (ต

ัวห
ำร

 ×
 ผล

หำ
ร) 

+ 
เศษ
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228
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

 

ขั้น
น ำ

 
 

ทบ
ทว

นก
ำร

หำ
ผล

คณู
แล

ะผ
ลห

ำร
 จำ

กส
ถำ

นก
ำร

ณ์ท
ี่ก ำ

หน
ดให้

 
 

ขั้น
สอ

น 
กำ

รห
ำต

ัวไม
่ทร

ำบ
คำ่

ใน
ปร

ะโย
คส

ญัล
ักษ

ณ์ก
ำร

คูณ
 

ท ำ
แบ

บฝ
ึกห

ัด 1
.38

 พ
รอ้

มเฉ
ลย

ค ำ
ตอ

บ 

ขั้น
สร

ุป 

 
 

ร่ว
มก

ันส
รุป

 กำ
รห

ำต
ัวไม

่ทร
ำบ

คำ่
ใน

ปร
ะโย

คส
ญัล

ักษ
ณ์ก

ำร
คูณ

 
 

กำ
รว

ัดแ
ละ

ปร
ะเม

ินผ
ล 

  
ปร

ะเม
ินก

ำร
ตอ

บค
 ำถ

ำม
แล

ะก
ำร

ท ำ
แบ

บฝ
ึกห

ัด  
ปร

ะเม
ินท

ักษ
ะแ

ละ
กร

ะบ
วน

กำ
รท

ำงค
ณิต

ศำ
สต

ร์ด
้ำน

กำ
รส

ือ่ส
ำร

สือ่
คว

ำม
หม

ำย
ทำ

งค
ณิต

ศำ
สต

ร์ 
  

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๓
๘ 

แน
วก

าร
จัด

กิจ
กร

รม
กา

รเร
ียน

รู้ 
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229
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

  
 

   
 

             

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๓
๘ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๔ 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

 เร
ื่อง

จ า
นว

นน
ับ 

แล
ะก

าร
บว

ก  
กา

รล
บ 

กา
รค

ูณ 
กา

รห
าร

   
   

หน
่วย

ย่อ
ยท

ี่ ๑
.๓ 

กำ
รคู

ณก
ำร

หำ
ร  

  
 

 
 

 
 

 
เวล

า  
๑ 

 ชั่ว
โม

ง 

กิจ
กร

รม
กา

รเรี
ยน

รู้ 
ขั้น

น า
 

1. 
 ท

บท
วน

กำ
รห

ำผ
ลค

ูณแ
ละ

ผล
หำ

ร  
โด

ยน
ักเร

ียน
พิจ

ำร
ณำ

จำ
กส

ถำ
นก

ำร
ณ์ 

ดัง
นี้ 

   
   

   
   

   
   

     
   

  น
ักเร

ียน
ตอ

บค
 ำถ

ำม
 ดัง

นี้ 
   

   
  -

  น
ำร

ีมีถ
ั่วล

ิสง
กี่ก

อง
  (2

 กอ
ง) 

   
   

  -
  ถ

ั่วล
ิสง

แต
่ละ

กอ
งม

ีกี่เม
ล็ด

  (1
5 เ

มล
็ด) 

   
   

  -
  จ

ำก
สถ

ำน
กำ

รณ
์เขีย

นเป
็นป

ระ
โยค

สัญ
ลัก

ษณ
์ได

้อย
่ำงไ

ร  
(2 

× 
15

 =
   

   
) 

   
   

  -
  น

ำร
ีมีถ

ั่วล
ิสง

ทั้ง
หม

ดก
ี่เมล

็ด (
30

 เม
ล็ด

)  
ดัง

นั้น
   

  2
 ×

 15
 = 

 30
 

ขั้น
สอ

น 
2. 

 จำ
กส

ถำ
นก

ำร
ณ์ข

้อ 1
  ค

รูน
 ำให

้นัก
เรีย

นช
่วย

กัน
สร

้ำงส
ถำ

นก
ำร

ณ์ใ
หม

่ ดัง
นี้ 

      
   

   
 น

ักเร
ียน

อ่ำ
นส

ถำ
นก

ำร
ณ์ 

 แล
้วต

อบ
ค ำ

ถำ
ม 

   
   

   
 - 

 จำ
กส

ถำ
นก

ำร
ณ์ 

เขีย
นเป

็นป
ระ

โยค
สัญ

ลัก
ษณ์

ได
้อย

่ำงไ
ร  

(30
 ÷

 15
 =

   
  ) 

   
   

   
 - 

 น
ำร

ีจัด
เมล

็ดถ
ั่วล

ิสง
ได

้กี่ก
อง

  (2
 กอ

ง) 
  

ดัง
นั้น

   
  3

0 ÷
 15

 =
 2 

   
 

  

ขอ
บเ

ขต
เนื้อ

หา
 

   
   

 กำ
รห

ำต
ัวไม

่ทร
ำบ

ค่ำ
ใน

ปร
ะโย

ค
สัญ

ลัก
ษณ

์กำ
รคู

ณ 

สา
ระ

ส า
คัญ

 
1. 

 คว
ำม

สัม
พัน

ธ์ร
ะห

ว่ำ
งก

ำร
คูณ

กับ
กำ

รห
ำร

 คือ
   

ตัว
ตั้ง

 =
 ตัว

หำ
ร ×

 ผล
หำ

ร 
2. 

คว
ำม

สัม
พัน

ธ์ร
ะห

ว่ำ
งก

ำร
คูณ

กับ
กำ

รห
ำร

 มีค
วำ

มส
ัมพั

นธ
์กัน

ดัง
นี้ 

ผล
คูณ

ที่ไ
ด้จ

ำก
จ ำ

นว
นห

นึ่ง
คูณ

กับ
อีก

จ ำ
นว

น
หน

ึ่ง  
ถ้ำ

น ำ
ผล

คูณ
ที่ไ

ด้ห
ำร

ด้ว
ยจ

 ำน
วน

หน
ึ่ง ผ

ลห
ำร

จะ
เท

่ำกั
บอี

กจ
 ำน

วน
หน

ึ่ง 
 จุด

ปร
ะส

งค
์กา

รเร
ียน

รู้ 
ด้า

นค
วา

มร
ู้ 

   
   

หำ
ค่ำ

ขอ
งต

ัวไม
่ทร

ำบ
ค่ำ

ใน
ปร

ะโย
คส

ัญล
ักษ

ณ์ก
ำร

คูณ
 

ด้า
นท

ักษ
ะก

ระ
บว

นก
าร

ทา
ง

คณ
ิตศ

าส
ตร

 ์  
   

 เพื่
อให

้นัก
เรีย

นส
ำม

ำร
ถ 

   
 1.

  แ
ก้ป

ัญห
ำ 

 

สื่อ
/แ

หล
่งเร

ียน
รู้ 

1. 
แบ

บฝ
ึกห

ัด 1
.38

 
 กา

รป
ระ

เมิน
 

1. 
วิธ

ีกา
ร 

   
1.1

 สัง
เกต

พฤ
ติก

รร
มก

ำร
เรีย

นร
ู้ 

   
1.2

 ตร
วจ

ผล
งำน

จำ
กแ

บบ
ฝึก

หัด
   

2. 
เคร

ื่อง
มือ

 
   

 2.
1 แ

บบ
ปร

ะเมิ
นท

ักษ
ะแ

ละ
 

   
   

   
กร

ะบ
วน

กำ
รท

ำงค
ณิต

ศำ
สต

ร์ 
   

 2.
2 แ

บบ
ฝึก

หัด
 1.

38
 

3. 
เกณ

ฑ์ 
   

3.1
 ผล

งำน
มีค

วำ
มถู

กต
้อง

 
   

   
  ไ

ม่น
้อย

กว
่ำร

้อย
ละ

 80
 

   
3.2

 คะ
แน

นร
วม

ด้ำ
นท

ักษ
ะแ

ละ
 

   
   

  ก
ระ

บว
นก

ำร
ทำ

งค
ณิต

ศำ
สต

ร์  
   

   
   

   
  ไ

ม่น
้อย

กว
่ำร

้อย
ละ

 60
 

 

นำ
รีม

ีเมล
็ดถ

ั่วล
ิสง

  2
 กอ

ง  
กอ

งล
ะ 1

5 เ
มล

็ด 
นำ

รีม
ีถั่ว

ลิส
งท

ั้งห
มด

กี่เม
ล็ด

 

นำ
รีม

ีเมล
็ดถ

ั่วล
ิสง

  3
0  

เมล
็ด  

น ำ
มำ

จัด
เป

็นก
อง

 กอ
งล

ะ 1
5 เ

มล
็ด 

จัด
ได

้กี่ก
อง
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230
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

  
 

                

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๓
๘ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๔ 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

 เร
ื่อง

จ า
นว

นน
ับ 

แล
ะก

าร
บว

ก  
กา

รล
บ 

กา
รค

ูณ 
กา

รห
าร

   
   

หน
่วย

ย่อ
ยท

ี่ ๑
.๓ 

กำ
รคู

ณก
ำร

หำ
ร  

  
 

 
 

 
 

 
เวล

า  
๑ 

 ชั่ว
โม

ง 
 

3. 
 คร

ูน ำ
สร

้ำงส
ถำ

นก
ำร

ณ์ใ
หม

่ ดัง
นี้ 

      
   

   
 น

ักเร
ียน

ช่ว
ยก

ันต
อบ

ค ำ
ถำ

ม 
   

   
   

 - 
 จำ

กส
ถำ

นก
ำร

ณ์ 
 เข

ียน
เป

็นป
ระ

โยค
สัญ

ลัก
ษณ์

ได
้อย

่ำงไ
ร  

(30
 ÷

 2 
 =

   
  ) 

   
   

   
 - 

 เม
ื่อจ

ัดเป
็น 

2 ก
อง

 กอ
งล

ะเท
่ำ ๆ

 กัน
  แ

ต่ล
ะก

อง
มีเม

ล็ด
ถั่ว

ลิส
งเท

่ำใด
 (1

5 เ
มล

็ด) 
   

   
   

 ดัง
นั้น

   
  3

0 ÷
 2 

 =
 15

   
   

4. 
 น

ักเร
ียน

สัง
เกต

คว
ำม

สัม
พัน

ธ์ข
อง

กำ
รค

ูณ 
 กำ

รห
ำร

จำ
กป

ระ
โยค

สัญ
ลัก

ษณ
์ ดัง

นี้ 
 แล

้วต
อบ

ค ำ
ถำ

ม 
   

   
   

   
   

1. 
  2

  ×
  1

5  
= 

   
   

   
   

   
   

2. 
  3

0 ÷
 15

  =
   

 
   

   
   

   
   

3. 
  3

0 ÷
  2

   
= 

   
   

   
   

 - 
 น

 ำ  
2  

คูณ
 15

   
  ไ

ด้ผ
ลค

ูณเ
ป็น

เท
่ำไร

   
 (2

 ×
 15

 =
 30

) 
   

   
   

 - 
 น

 ำ  
15

  ห
ำร

 30
   

ได
้ผล

หำ
รเป

็นเท
่ำไร

   
(30

 ÷
 15

 =
 2)

 
   

   
   

 - 
 น

 ำ  
2  

ไป
หำ

ร 3
0  

ได
้ผล

หำ
รเป

็นเท
่ำไร

   
(30

 ÷
 2 

= 
15

) 
5. 

 น
ักเร

ียน
อ่ำ

นส
ถำ

นก
ำร

ณ์ต
่อไ

ปน
ี้  แ

ล้ว
ตอ

บค
 ำถ

ำม
 

   
   

    
   

   
 - 

 จำ
กส

ถำ
นก

ำร
ณ์ 

เขีย
นเป

็นป
ระ

โยค
สัญ

ลัก
ษณ์

ได
้อย

่ำงไ
ร  

(3 
× 

5 =
   

   
) 

   
   

   
 - 

 แอ
มไ

ด้ข
นม

ทั้ง
หม

ดก
ี่ชิ้น

 (1
5 ช

ิ้น) 

   
 

 
   

 2.
  ใ

ห้เ
หต

ุผล
 

   
 3.

  ส
ื่อส

ำร
แล

ะส
ื่อค

วำ
มห

มำ
ยท

ำง 
   

   
  ค

ณิต
ศำ

สต
ร์  

 
 

นำ
รีม

ีเมล
็ดถ

ั่วล
ิสง

  3
0  

เมล
็ด  

น ำ
มำ

จัด
เป

็น 
2 ก

อง
 กอ

งล
ะเท

่ำ ๆ
 กัน

 
แต

่ละ
กอ

งมี
เมล

็ดถ
ั่วล

ิสง
เท

่ำใด
 

1. 
 แอ

มซ
ื้อข

นม
 3 

กล
่อง

 กล
่อง

ละ
 5 

ชิ้น
  แ

อม
จะ

ได
้ขน

มกี่
ชิ้น

 

2. 
 แอ

มม
ีขน

ม 1
5 ช

ิ้น 
จัด

ใส่ก
ล่อ

ง ก
ล่อ

งล
ะ 5

 ชิ้น
  จ

ะได
้กี่ก

ล่อ
ง 
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231
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

                  

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๓
๘ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๔ 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

 เร
ื่อง

จ า
นว

นน
ับ 

แล
ะก

าร
บว

ก  
กา

รล
บ 

กา
รค

ูณ 
กา

รห
าร

   
   

หน
่วย

ย่อ
ยท

ี่ ๑
.๓ 

กำ
รคู

ณก
ำร

หำ
ร  

  
 

 
 

 
 

 
เวล

า  
๑ 

 ชั่ว
โม

ง 
  

   
   

   
   

-  
จำ

กส
ถำ

นก
ำร

ณ์ 
เขีย

นเป
็นป

ระ
โยค

สัญ
ลัก

ษณ
์ได

้อย
่ำงไ

ร  
(15

 ÷
 5 

=  
   

 ) 
   

   
   

   
-  

จะ
ได

้ขน
มทั้

งห
มด

กี่ก
ล่อ

ง  
(3 

กล
่อง

) 
      

   
   

   
-  

จำ
กส

ถำ
นก

ำร
ณ์ 

เขีย
นเป

็นป
ระ

โยค
สัญ

ลัก
ษณ

์ได
้อย

่ำงไ
ร  

(15
 ÷

 3 
=  

   
 ) 

   
   

   
   

-  
แต

่ละ
กล

่อง
มีข

นม
กี่ช

ิ้น 
 (5

 ชิ้น
) 

6. 
 น

ักเร
ียน

สัง
เกต

คว
ำม

สัม
พัน

ธ์ข
อง

กำ
รค

ูณ 
แล

ะก
ำร

หำ
รจ

ำก
ปร

ะโย
คส

ัญล
ักษ

ณ์ 
 

   
   

   
   

   
1. 

  3
  ×

  5
  =

   
 

   
   

   
   

   
2. 

  1
5 ÷

 5 
 =

   
 

   
   

   
   

   
3. 

  1
5 ÷

 3 
 =

   
 

   
   

   
 - 

 น
 ำ  

3  
คูณ

 5 
   

 ได
้ผล

คูณ
เป

็นเท
่ำไร

   
 (3

 ×
 5 

= 
15

) 
   

   
   

 - 
 น

 ำ  
5  

หำ
ร 1

5  
 ได

้ผล
หำ

รเป
็นเท

่ำไร
   

(15
 ÷

 5 
= 

3) 
   

   
   

 - 
 น

 ำ  
3  

หำ
ร 1

5  
 ได

้ผล
หำ

รเป
็นเท

่ำไร
   

(15
 ÷

 3 
= 

5) 
   

   
   

 คร
ูแล

ะน
ักเร

ียน
ร่ว

มกั
นอ

ภิป
รำ

ยแ
ละ

ได
้ข้อ

สร
ุปด

ังน
ี้ 

   7. 
 คร

ูแล
ะน

ักเร
ียน

ร่ว
มกั

นอ
ภิป

รำ
ย 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
3 ×

 5 
 =

  1
5 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

  3
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ินไ

ป
ทั้ง

หม
ด 2

00
 บ

าท
  แ

ม่ซื้
อป

ลา
มา

กี่ก
ิโลก

รัม
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236
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

                  

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๓
๙ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๔ 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

 เร
ื่อง

จ า
นว

นน
ับ 

แล
ะก

าร
บว

ก  
กา

รล
บ 

กา
รค

ูณ 
กา

รห
าร

   
   

หน
่วย

ย่อ
ยท

ี่ ๑
.๓ 

กำ
รคู

ณก
ำร

หำ
ร  

  
 

 
 

 
 

 
เวล

า  
๑ 

 ชั่ว
โม

ง 

      
   

 น
ักเร

ียน
ร่ว

มกั
นอ

ภิป
รำ

ย ด
ังน

ี้ 

     
   

 - 
 น

ักเร
ียน

มีว
ิธีก

ำร
หำ

จ ำ
นว

นน
ับท

ี่แท
น 

   
   

ได
้อย

่ำงไ
ร 

   
   

   
   

 ถ้ำ
  2

8 ×
   

   
   

=  
84

 
   

   
   

   
 จะ

ได
้   

   
   

   
  =

  8
4 ÷

 28
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
=  

3 
   

   
   

   
 น

ั่นค
ือ  

  2
8 ×

 3 
  =

  8
4 

   
   

 ถ้ำ
แท

น 
   

   
ด้ว

ย 3
  จ

ะได
้   

28
 ×

 3 
  =

  8
4  

ถูก
ต้อ

ง  
ตำ

มเง
ื่อน

ไขห
รือ

ไม
่ (ไ

ม่ถ
ูกต

้อง
) 

   
   

 - 
 มีจ

 ำน
วน

นับ
ใด

ที่ค
ูณกั

บ 
28

 มำ
กก

ว่ำ
 84

  แ
ละ

ใก
ล้เค

ียง
 84

 มำ
กที่

สุด
 (4

) 
   

   
 น

ั่นค
ือ จ

ะห
ำ 2

8 ×
   

   
 มำ

กก
ว่ำ

 84
 แล

ะใก
ล้เค

ียง
 84

 มำ
กท

ี่สุด
 

   
   

 จะ
ได

้  2
8 ×

 4 
 มำ

กก
ว่ำ

 84
   

แล
ะใก

ล้เค
ียง

 84
 มำ

กท
ี่สุด

 
   

   
 ดัง

นั้น
  จ

 ำน
วน

นับ
ที่แ

ทน
   

   
 คือ

 4 
3. 

 น
ักเร

ียน
ช่ว

ยก
ันห

ำจ
 ำน

วน
นับ

ที่แ
ทน

   
   

  ท
ี่ท ำ

ให
้ผล

คูณ
ใกล

้เคีย
งกั

บผ
ลค

ูณที่
ก ำ

หน
ดม

ำก
ที่ส

ุด ด
ังน

ี้ 
     

  

   
 

 
ด้า

นท
ักษ

ะก
ระ

บว
นก

าร
ทา

ง
คณ

ิตศ
าส

ตร
 ์  

   
 เพื่

อให
้นัก

เรีย
นส

ำม
ำร

ถ 
   

 1.
  แ

ก้ป
ัญห

ำ 
   

 2.
  ใ

ห้เ
หต

ุผล
 

   
 3.

  ส
ื่อส

ำร
แล

ะส
ื่อค

วำ
มห

มำ
ยท

ำง 
   

   
  ค

ณิต
ศำ

สต
ร์  

 
 

หา
จ า

นว
นน

ับแ
ทน

   
   

 ท
ี่ท า

ให
้   

28
 × 

   
   

 มา
กก

ว่า
  8

4 
แล

ะใก
ล้เค

ียง
 84

 มา
กที่

สุด
 

-  
นัก

เรีย
นค

ิดว
่า  

28
  ค

ูณด
้วย

จ า
นว

นใ
ดท

ี่มีค
่า 8

4  
มีห

รือ
ไม

่ (ม
ี) 

-  
นัก

เรีย
นห

าจ
 าน

วน
ที่แ

ทน
   

   
 แล

้วท
 าให

 ้  
28

 × 
   

   
 = 

 84
  ไ

ด้ห
รือ

ไม
่ 

   
แล

ะห
าได

้อย
่างไ

ร  
(ได

้โด
ยน

 า 2
8 ห

าร
 84

 ได
้ 3)

 

9 ×
   

   
   

น้อ
ยก

ว่า
 10

8  
แล

ะใก
ล้เค

ียง
 10

8 ม
าก

ที่ส
ุด 
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237
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

                  

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๓
๙ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๔ 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

 เร
ื่อง

จ า
นว

นน
ับ 

แล
ะก

าร
บว

ก  
กา

รล
บ 

กา
รค

ูณ 
กา

รห
าร

   
   

หน
่วย

ย่อ
ยท

ี่ ๑
.๓ 

กำ
รคู

ณก
ำร

หำ
ร  

  
 

 
 

 
 

 
เวล

า  
๑ 

 ชั่ว
โม

ง 

นัก
เรีย

นต
อบ

ค ำ
ถำ

ม 
   

   
  -

   
9  

คูณ
จ ำ

นว
นน

ับใ
ดท

ี่เท
่ำก

ับ 
10

8 ม
ีหร

ือไ
ม่ (

มี) 
 มีว

ิธีห
ำอ

ย่ำ
งไร

 (1
08

 ÷
 9 

= 1
2) 

   
   

  -
   

นัก
เรีย

นห
ำจ

 ำน
วน

ที่แ
ทน

   
   

 แล
้วท

 ำให
้  9

 ×
   

   
 =

  1
08

 ได
้อย

่ำงไ
ร (

น ำ
 9 

หำ
ร 1

08
 ได

้ 12
) 

   
   

  -
   

มีจ
 ำน

วน
นับ

ใด
ที่ค

ูณกั
บ 

9  
น้อ

ยก
ว่ำ

 10
8  

แล
ะใก

ล้เค
ียง

 10
8  

มำ
กท

ี่สุด
 (1

1) 
 น

ักเร
ียน

มีว
ิธีห

ำ
อย

่ำงไ
ร 

   
   

   
   

   
   

ถ้ำ
   

9 ×
   

   
 =

  1
08

 
   

   
   

   
   

   
จะ

ได
้   

   
   

   
= 

 10
8 ÷

 9 
  

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

= 
 12

 
   

   
   

 แส
ดง

ว่ำ
   

  9
 ×

 12
  =

  1
08

 
   

   
   

 จ ำ
นว

นน
ับท

ี่น้อ
ยก

ว่ำ
 12

  แ
ละ

ใกล
้เคีย

ง 1
2 ม

ำก
ที่ส

ุด ค
ือ 1

1 
   

   
   

 จะ
ได

้ว่ำ
   

  9
 ×

 11
  น

้อย
กว

่ำ 1
08

  แ
ละ

ใก
ล้เค

ียง
 10

8 ม
ำก

ที่ส
ุด 

   
   

   
 ดัง

นั้น
  จ

 ำน
วน

นับ
ที่แ

ทน
ด้ว

ย  
   

  ค
ือ 1

1  
4. 

 แบ
่งน

ักเร
ียน

ออ
กเป

็นก
ลุ่ม

 ๆ 
ละ

 3 
– 4

 คน
 ให

้แต
่ละ

กล
ุ่มช

่วย
กัน

  ห
ำจ

 ำน
วน

นับ
แท

นท
ี่ 

ที่ท
 ำให

้ผล
คูณ

ใกล
้เคีย

งกั
บผ

ลค
ูณท

ี่ก ำ
หน

ดม
ำก

ที่ส
ุด ด

ังน
ี้ 

   
   

   
   

   
  2

2 ×
   

   
 มำ

กก
ว่ำ

  2
42

 
   

   
   

   
   

  1
7 ×

   
   

 น
้อย

กว
่ำ  

13
6  

   
 

   
  ใ

ห้น
ักเร

ียน
แต

่ละ
กล

ุ่มจ
ับฉ

ลำ
กท

 ำเพี
ยง

ข้อ
เดีย

ว  
โด

ยท
 ำล

งใน
กร

ะด
ำษ

ที่ค
รูแ

จก
ให

้ เม
ื่อแ

ต่ล
ะก

ลุ่ม
ท ำ

เสร
็จแ

ล้ว
ให

้ส่ง
ตัว

แท
นน

 ำเส
นอ

ผล
งำน

 
   

  -
  ค

รูแ
ละ

นัก
เรีย

นช
่วย

กัน
ตร

วจ
ผล

งำน
นัก

เรีย
นแ

ต่ล
ะก

ลุ่ม
 ดัง

นี้ 
   

  1
.   

   
   

22
 ×

   
   

 มำ
กก

ว่ำ
  2

42
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238
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

  
 

                

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๓
๙ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๔ 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

 เร
ื่อง

จ า
นว

นน
ับ 

แล
ะก

าร
บว

ก  
กา

รล
บ 

กา
รค

ูณ 
กา

รห
าร

   
   

หน
่วย

ย่อ
ยท

ี่ ๑
.๓ 

กำ
รคู

ณก
ำร

หำ
ร  

  
 

 
 

 
 

 
เวล

า  
๑ 

 ชั่ว
โม

ง 

วิธ
ีท า

   
   

ถ้ำ
  2

2  
×  

   
   

  =
   

24
2 

   
   

   
   

 จะ
ได

้   
   

   
   

   
 = 

  2
42

 ÷
 22

 
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

  =
   

11
 

   
   

   
   

 แส
ดง

ว่ำ
  2

2 ×
 11

  =
  2

42
  แ

ละ
  2

2 ×
 12

  ม
ำก

กว
่ำ 2

42
 

   
   

   
   

 ดัง
นั้น

 จ ำ
นว

นน
ับท

ี่แท
น 

   
   

คือ
  1

2 
   

 2.
   

   
  1

7 ×
   

   
 น

้อย
กว

่ำ  
13

6  
   

 
วิธ

ีท า
   

   
ถ้ำ

  1
7  

×  
   

   
  =

   
13

6 
   

   
   

   
 จะ

ได
้   

   
   

   
   

 = 
  1

36
 ÷

 17
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  =

   
8 

   
   

   
   

 แส
ดง

ว่ำ
  1

7 ×
 8 

 =
  1

36
  แ

ละ
  1

7 ×
 7 

 น
้อย

กว
่ำ 1

36
 

   
   

   
   

 ดัง
นั้น

 จ ำ
นว

นน
ับท

ี่แท
น 

   
   

คือ
  7

 
5. 

 น
ักเร

ียน
ท ำ

แบ
บฝ

ึกห
ัด 1

.39
  ข

้อ 1
 – 

4  
เป

็นก
ำร

บ้ำ
น 

ขั้น
สร

ุป 
6. 

 น
ักเร

ียน
แล

ะค
รูช

่วย
กัน

สร
ุปค

วำ
มส

ัมพ
ันธ

์ระ
หว

่ำงก
ำร

คูณ
กับ

กำ
รห

ำร
ได

้ว่ำ
 

   
   

   
 เร

ำส
ำม

ำร
ถห

ำค่
ำข

อง
ตัว

ไม
่ทร

ำบ
ค่ำ

ใน
ปร

ะโย
คส

ัญล
ักษ

ณ์ก
ำร

คูณ
ได

้โด
ยใช

้คว
ำม

สัม
พัน

ธ์ข
อง

   
 

กำ
รคู

ณแ
ละ

กำ
รห

ำร
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239
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

 

ขั้น
น ำ

 
 

ทบ
ทว

นก
ำร

หำ
ตัว

ไม
่ทร

ำบ
ค่ำ

ใน
ปร

ะโย
คส

ัญล
ักษ

ณ์ก
ำร

คณู
  โ

ดย
ใช้ค

วำ
มส

ัมพ
ันธ

์ระ
หว

่ำงก
ำร

คณู
กับ

กำ
รห

ำร
 

 

ขั้น
สอ

น 
กำ

รห
ำต

ัวไม
่ทร

ำบ
คำ่

ใน
ปร

ะโย
คส

ญัล
ักษ

ณ์ก
ำร

หำ
ร 

ท ำ
แบ

บฝ
ึกห

ัด 1
.40

 พ
รอ้

มเฉ
ลย

ค ำ
ตอ

บ 

ขั้น
สร

ุป 

 
คร

ูแล
ะน

ักเร
ยีน

ช่ว
ยก

ันส
รุป

ว่ำ
 เร

ำส
ำม

ำร
ถห

ำค
ำ่ข

อง
ตัว

ไม
ท่ร

ำบ
ค่ำ

 ใน
ปร

ะโย
คส

ญัล
ักษ

ณ์ก
ำร

หำ
รได

้ 
โดย

ใช้ค
วำ

มส
ัมพ

ันธ
์ขอ

ง  
กำ

รค
ูณแ

ละ
กำ

รห
ำร

 
 

กำ
รว

ัดแ
ละ

ปร
ะเม

ินผ
ล 

 
ปร

ะเม
ินก

ำร
ตอ

บค
 ำถ

ำม
แล

ะก
ำร

ท ำ
แบ

บฝ
ึกห

ัด  
ปร

ะเม
ินท

ักษ
ะแ

ละ
กร

ะบ
วน

กำ
รท

ำงค
ณิต

ศำ
สต

ร์ด
้ำน

กำ
รส

ือ่ส
ำร

สือ่
คว

ำม
หม

ำย
ทำ

งค
ณิต

ศำ
สต

ร์ 
  

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๔
๐ 

แน
วก

าร
จัด

กิจ
กร

รม
กา

รเร
ียน

รู้ 
 

6102074L01d.indd   239 7/18/18   8:28 AM



240
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

  
 

   
 

             

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๔
๐ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๔ 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

 เร
ื่อง

จ า
นว

นน
ับ 

แล
ะก

าร
บว

ก  
กา

รล
บ 

กา
รค

ูณ 
กา

รห
าร

   
   

หน
่วย

ย่อ
ยท

ี่ ๑
.๓ 

กำ
รคู

ณก
ำร

หำ
ร  

  
 

 
 

 
 

 
เวล

า  
๑ 

 ชั่ว
โม

ง 

กิจ
กร

รม
กา

รเรี
ยน

รู้ 
ขั้น

น า
 

1. 
 ท

บท
วน

คว
ำม

สัม
พัน

ธ์ข
อง

กำ
รคู

ณแ
ละ

กำ
รห

ำร
  โ

ดย
นัก

เรีย
นพ

ิจำ
รณ

ำส
ถำ

นก
ำร

ณ์ 
ดัง

นี้ 
      

   
 น

ักเร
ียน

ตอ
บค

 ำถ
ำม

 
   

   
  -

  ม
ำล

ีมีม
ะม

่วง
กี่ผ

ล  
(55

 ผล
) 

   
   

  -
  น

 ำม
ะม

่วง
มำ

ใส่ถ
ุงได

้กี่ถุ
ง  

(5 
ถุง

) 
   

   
  -

  จ
ำก

สถ
ำน

กำ
รณ

์เขีย
นเป

็นป
ระ

โยค
สัญ

ลัก
ษณ

์ได
้อย

่ำงไ
ร  

(55
 ÷

 5 
= 

   
 )  

   
  

   
   

  -
  ใ

นแ
ต่ล

ะถุ
งม

ีมะ
ม่ว

งก
ี่ผล

  (1
1 ผ

ล) 
ดัง

นั้น
   

   
   

  5
5 ÷

 5 
= 

 11
 

2. 
 น

ักเร
ียน

สัง
เกต

คว
ำม

สัม
พัน

ธ์ข
อง

กำ
รค

ูณแ
ละ

กำ
รห

ำร
  จ

ำก
ปร

ะโย
คส

ัญล
ักษ

ณ์ 
ดัง

นี้ 
   

    
   

   
   

   
  5

5 ÷
 11

 = 
 5 

   
   

   
   

   
   

   
   

 55
 ÷

 5 
 =

  1
1 

    
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  5

 × 
11

 =
 55

 
    

   
  น

ักเร
ียน

ตอ
บค

 ำถ
ำม

 
   

   
   

-  
น ำ

 11
 ห

ำร
 55

  ไ
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่วย

ย่อ
ยท

ี่ ๑
.๓ 

กำ
รคู

ณก
ำร

หำ
ร  

  
 

 
 

 
 

 
เวล

า  
๑ 

 ชั่ว
โม

ง 
 

   
   

   
-  

นัก
เรีย

นต
รว

จส
อบ

คว
ำม

สม
เห

ตุส
มผ

ลได
้อย

่ำงไ
ร 

   
   

   
   

   
 ถ้ำ

ขำ
ยเน

ื้อไ
ก ่ 

10
  ก

ิโลก
รัม

  จ
ะได

้เงิน
เท

่ำใด
  (1

,45
0 บ

ำท
) 

   
   

   
   

   
 ถ้ำ

ขำ
ยเน

ื้อไ
ก ่ 

40
  ก

ิโลก
รัม

  จ
ะได

้เงิน
เท

่ำใด
  (5

,80
0 บ

ำท
) 

   
   

   
   

   
 ถ้ำ

ขำ
ยเน

ื้อไ
ก ่ 

 5 
  ก

ิโลก
รัม

  จ
ะได

้เงิน
เท

่ำใด
  (

72
5 บ

ำท
) 

   
   

   
   

ดัง
นั้น

 ขำ
ยเน

ื้อไ
ก ่4

5 ก
ิโลก

รัม
 จะ

ได
้เงิน

  5
,80

0 +
 72

5 =
 6,

52
5  

เป
็นค

 ำต
อบ

ที่ถู
กต

้อง
   

   
   

   
  

   
   

   
-  

จะ
ตร

วจ
สอ

บไ
ด้อ

ย่ำ
งไร

ว่ำ
  6

,52
5  

เป
็นค

 ำต
อบ

ที่ถ
ูกต

้อง
   

   
   

   
   

(ตร
วจ

สอ
บค

วำ
มถ

ูกต
้อง

เค
รื่อ

งค
ิดเ

ลข
จะ

ได
้ 45

 ×
 14

5 =
 6,

52
5) 

 
4. 

 แบ
่งน

ักเร
ียน

ออ
กเป

็นก
ลุ่ม

 กล
ุ่มล

ะ 3
 – 

4 ค
น 

ให
้แต

่ละ
กล

ุ่มร
่วม

กัน
วิเค

รำ
ะห

์โจท
ย์ แ

ละ
แส

ดง
วิธ

ีท ำ
 

จำ
กโจ

ทย
์ปัญ

หำ
ดัง

นี้ 
         

   
   

  น
ักเร

ียน
แต

่ละ
กล

ุ่มแ
สด

งว
ิธีท

 ำเส
ร็จ

แล
้ว  

ส่ง
ตัว

แท
นเส

นอ
ผล

งำน
 

   
   

   
  ค

รูแ
ละ

นัก
เรีย

นช
่วย

กัน
ตร

วจ
สอ

บค
วำ

มถ
ูกต

้อง
 

5. 
 ให

้นัก
เรีย

นท
 ำแ

บบ
ฝึก

หัด
 1.

42
  จ

 ำน
วน

 2 
ข้อ

 
     

   
 

 
 

พ่อ
ค้ำ

มีข
้ำว

สำ
ร 4

,25
0 ก

ิโลก
รัม

 น
 ำม

ำแ
บ่ง

ใส่
กร

ะส
อบ

 กร
ะส

อบ
ละ

 50
 กิโ

ลก
รัม

 
จะ

ได
้ข้ำ

วส
ำร

กี่ก
ระ

สอ
บ 

นม
กล

่อง
รำ

คำ
โห

ลล
ะ 7

5 บ
ำท

  ถ
้ำน

ำร
ีต้อ

งก
ำร

ซื้อ
ไป

ถว
ำย

พร
ะ 1

20
 โห

ล 
จะ

จ่ำ
ยเง

ินเท
่ำไร

 

ด้ว
ย
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แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๔
๒ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๔ 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

 เร
ื่อง

จ า
นว

นน
ับ 

แล
ะก

าร
บว

ก  
กา

รล
บ 

กา
รค

ูณ 
กา

รห
าร

   
   

หน
่วย

ย่อ
ยท

ี่ ๑
.๓ 

กำ
รคู

ณก
ำร

หำ
ร  

  
 

 
 

 
 

 
เวล

า  
๑ 

 ชั่ว
โม

ง 
  

ขั้น
สร

ุป 
6. 

 คร
ูแล

ะน
ักเร

ียน
ร่ว

มกั
นอ

ภิป
รำ

ยส
รุป

 ดัง
นี้ 

   
   

   
  ก

ำร
แก้

โจท
ย์ป

ัญห
ำ จ

 ำเป
็นต

้อง
วิเค

รำ
ะห

์โจท
ย์ว

่ำ  
   

   
  -

  ส
ิ่งท

ี่โจท
ย์ถ

ำม
คือ

อะ
ไร 

 สิ่ง
ที่โ

จท
ย์บ

อก
คือ

อะ
ไร 

 จะ
หำ

ค ำ
ตอ

บไ
ด้ด

้วย
วิธ

ีใด
  เ

ขีย
นเป

็น 
   

   
   

   
   

  
ปร

ะโย
คส

ัญล
ักษ

ณ์ไ
ด้อ

ย่ำ
งไร

  พ
ร้อ

มท
ั้งเขี

ยน
แส

ดง
วิธ

ีท ำ
  โ

ดย
เขีย

นส
ิ่งท

ี่โจท
ย์บ

อก
ให

้คร
บ 

 แล
้วค

ิด
ค ำ

นว
ณห

ำค
 ำต

อบ
 แล

ะต
รว

จส
อบ

คว
ำม

สม
เห

ตุส
มผ

ลแ
ละ

คว
ำม

ถูก
ต้อ

งข
อง

ค ำ
ตอ

บ 
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ขั้น
น ำ

 
 

ทบ
ทว

นก
ำร

วิเค
รำ

ะห
์โจท

ย์ป
ัญห

ำก
ำร

คูณ
 กำ

รห
ำร

 
 

ขั้น
สอ

น 
วิเค

รำ
ะห

์แล
ะห

ำค
 ำต

อบ
ขอ

งโจ
ทย

์ปัญ
หำ

กำ
รค

ูณ 
กำ

รห
ำร

 
ท ำ

แบ
บฝ

ึกห
ัด 1

.43
 พ

รอ้
มเฉ

ลย
ค ำ

ตอ
บ 

ขั้น
สร

ุป 

 
คร

ูแล
ะน

ักเร
ยีน

ช่ว
ยก

ันส
รุป

ว่ำ
 กำ

รแ
กโ้จ

ทย
์ปญั

หำ
จ ำ

เป
็นต

้อง
ท ำ

คว
ำม

เข้ำ
ใจปั

ญห
ำแ

ล้ว
วิเค

รำ
ะห

์โจท
ย์ป

ัญห
ำเป

็นข
ั้นต

อน
 

เพ
ื่อเป

็นก
ำร

วำ
งแ

ผน
แก

้ปัญ
หำ

 ห
ำค

 ำต
อบ

 แล
้วต

รว
จส

อบ
คว

ำม
สม

เห
ตุส

มผ
ลข

อง
ค ำ

ตอ
บท

ีไ่ด
้ 

 

กำ
รว

ัดแ
ละ

ปร
ะเม

ินผ
ล 

 
ปร

ะเม
ินก

ำร
ตอ

บค
 ำถ

ำม
แล

ะก
ำร

ท ำ
แบ

บฝ
ึกห

ัด  
ปร

ะเม
ินท

ักษ
ะแ

ละ
กร

ะบ
วน

กำ
รท

ำงค
ณิต

ศำ
สต

ร์ด
้ำน

กำ
รส

ือ่ส
ำร

สือ่
คว

ำม
หม

ำย
ทำ

งค
ณิต

ศำ
สต

ร์ 
  

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๔
๓ 

แน
วก

าร
จัด

กิจ
กร

รม
กา

รเร
ียน

รู้ 
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แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๔
๓ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๔ 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

 เร
ื่อง

จ า
นว

นน
ับ 

แล
ะก

าร
บว

ก  
กา

รล
บ 

กา
รค

ูณ 
กา

รห
าร

   
   

หน
่วย

ย่อ
ยท

ี่ ๑
.๓ 

กำ
รคู

ณก
ำร

หำ
ร  

  
 

 
 

 
 

 
เวล

า  
๑ 

 ชั่ว
โม

ง 

กิจ
กร

รม
กา

รเรี
ยน

รู้ 
ขั้น

น า
 

1. 
 คร

ทูบ
ทว

นก
ำร

แก
โ้จท

ย์ป
ัญห

ำ โ
ดย

คร
ูติด

แถ
บโ

จท
ย์ป

ัญห
ำ  

ให
้นัก

เรีย
นว

ิเคร
ำะ

ห์โ
จท

ย์ แ
ละ

แส
ดง

วิธ
ีท ำ

 
ดัง

นี้ 
     

   
  น

ักเร
ียน

ตอ
บค

 ำถ
ำม

 ดัง
นี้ 

  
   

   
  -

  ส
ิ่งท

ี่โจท
ย์ถ

ำม
คือ

อะ
ไร 

   
   

   
  (

จ ำ
นว

นเง
ินท

ี่แม่
ซื้อ

ส้ม
ทั้ง

หม
ด) 

   
   

  -
  ส

ิ่งท
ี่โจท

ย์บ
อก

คือ
อะ

ไร 
   

   
   

  (
แม

่ซื้อ
ส้ม

 25
 กิโ

ลก
รัม

  ส
้มร

ำค
ำก

ิโลก
รัม

ละ
 55

 บ
ำท

)   
   

   
  -

  ห
ำจ

 ำน
วน

เงิน
ที่แ

ม่ซ
ื้อส

้มท
ั้งห

มด
ได

้อย
่ำงไ

ร 
   

   
   

  (
น ำ

จ ำ
นว

นส
้มท

ี่ซื้อ
ทั้ง

หม
ด ค

ูณก
ับร

ำค
ำส

้ม) 
   

   
  -

  ท
 ำไม

จึง
ใช้ก

ำร
คูณ

  (
เงิน

ที่จ
่ำย

ใน
กำ

รซ
ื้อส

้มแ
ต่ล

ะก
ิโลก

รัม
 จะ

เพิ่
มข

ึ้น 
คร

ั้งล
ะ 5

5 บ
ำท

) 
   

   
  -

  เ
ขีย

นเป
็นป

ระ
โยค

สัญ
ลัก

ษณ์
ได

้อย
่ำงไ

ร  
(25

 ×
 55

 =
   

  ) 
   

   
  -

  แ
ม่จ

่ำย
เงิน

ทั้ง
หม

ดก
ี่บำ

ท 
 (1

,37
5 บ

ำท
) 

   
   

  -
  น

ักเร
ียน

ตร
วจ

สอ
บค

วำ
มส

มเห
ตุส

มผ
ลข

อง
ค ำ

ตอ
บไ

ด้อ
ย่ำ

งไร
   

   
   

   
  (

ส้ม
รำ

คำ
กิโล

กร
ัมล

ะ 5
5 บ

ำท
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ซื้อ

ส้ม
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ัม  

จะ
จ่ำ
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ิน 

   
55
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ท 
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ส้ม
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0  

กิโล
กร
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 1,

10
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บำ
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ส้ม
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ลก
รัม

   
  จ

่ำย
เงิน
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บำ

ท 
  

ขอ
บเ

ขต
เนื้อ

หา
 

   
  โ

จท
ย์ป

ัญห
ำก

ำร
คูณ

แล
ะก

ำร
หำ

ร 

สา
ระ

ส า
คัญ

 
   

 กำ
รแ

ก้โจ
ทย

์ปัญ
หำ

  เ
ริ่ม

จำ
กก

ำร
ท ำ

คว
ำม

เข้ำ
ใจป

ัญห
ำ  

วำ
งแ

ผน
แก

้ปัญ
หำ

 
ด ำ

เนิน
กำ

รต
ำม

แผ
น 

 แส
ดง

วิธ
ีท ำ

 
พร

้อม
ทั้ง

ตร
วจ

สอ
บค

วำ
มส

มเห
ตุส

มผ
ล

ขอ
งค

 ำต
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 จุด

ปร
ะส

งค
์กา

รเร
ียน
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วา
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้นัก
เรีย

นส
ำม
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ิเคร
ำะ
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โจท

ย์ป
ัญห

ำ ห
ำค

 ำต
อบ

 แส
ดง

วิธ
ีท ำ

  
โจท

ย์ป
ัญห

ำเก
ี่ยว

กับ
กำ

รค
ูณแ

ละ
   

  
กำ

รห
ำร

 พ
ร้อ

มท
ั้งต

ระ
หน

ักถ
ึง  

   
 

คว
ำม

สม
เห

ตุส
มผ

ล ห
รือ

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
ขอ

งค
 ำต

อบ
 

 

สื่อ
/แ

หล
่งเร

ียน
รู้ 

1. 
แถ

บโ
จท

ย์ป
ัญห

ำ 
2. 

แบ
บฝ

ึกห
ัด 1

.43
 

 กา
รป

ระ
เมิน

 
1. 

วิธ
ีกา

ร 
   

1.1
 สัง

เกต
พฤ

ติก
รร

มก
ำร

เรีย
นร

ู้ 
   

1.2
 ตร

วจ
ผล

งำน
จำ

กแ
บบ

ฝึก
หัด

   
2. 

เคร
ื่อง

มือ
 

   
 2.

1 แ
บบ

ปร
ะเมิ

นท
ักษ

ะแ
ละ

 
   

   
   

กร
ะบ

วน
กำ

รท
ำงค

ณิต
ศำ

สต
ร์ 

   
 2.

2 แ
บบ

ฝึก
หัด

 1.
43

 
3. 

เกณ
ฑ์ 

   
3.1

 ผล
งำน

มีค
วำ

มถู
กต

้อง
 

   
   

  ไ
ม่น

้อย
กว

่ำร
้อย

ละ
 80

 
   

3.2
 คะ

แน
นร

วม
ด้ำ

นท
ักษ

ะแ
ละ

 
   

   
  ก

ระ
บว

นก
ำร

ทำ
งค

ณิต
ศำ

สต
ร์  

   
   

   
   

  ไ
ม่น

้อย
กว

่ำร
้อย

ละ
 60

 
 

แม
่ซื้อ

ส้ม
มำ

ท ำ
บุญ

บ้ำ
น 

25
 กิโ

ลก
รัม

 รำ
คำ

กิโล
กร

ัมล
ะ 5

5 บ
ำท

  
แม

่จ่ำ
ยเง

ินไ
ปท

ั้งห
มด

เท
่ำใด
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 ดัง

นั้น
  ซ

ื้อส
้ม  

25
  ก

ิโลก
รัม

  จ
่ำย

เงิน
  1

,37
5  

บำ
ท 

   
   

 - 
 จะ

ตร
วจ

สอ
บอ

ย่ำ
งไร

ว่ำ
  1

,37
5  

บำ
ท 

 เป
็นค

 ำต
อบ

ที่ถ
ูกต

้อง
  

   
   

   
 (ต

รว
จส

อบ
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

เค
รื่อ

งค
ิดเ

ลข
จะ

ได
้  2

5 ×
 55

  =
  1

,37
5) 

   
   

ขั้น
สอ

น 
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 น

ักเร
ียน

อ่ำ
นแ
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โจท

ย์ป
ัญห

ำท
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ช่ว
ยก

ันต
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คือ
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คือ
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่จ่ำ

ยเง
ินซ

ื้อส
้มไ
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1,3
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ำท
  ส

้มร
ำค

ำก
ิโลก

รัม
ละ

 55
 บ

ำท
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 - 

 จะ
หำ

จ ำ
นว
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้มท

ี่ซื้อ
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ได
้อย

่ำงไ
ร (
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จ ำ

นว
นเง

ินท
ี่ซื้อ

ส้ม
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ำร
ด้ว

ยร
ำค

ำส
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 - 

 ท
 ำไม

จึง
ใช้ก

ำร
หำ

ร (
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๔
๖ 

แน
วก

าร
จัด

กิจ
กร

รม
กา

รเร
ียน

รู้ 
 

ขั้น
 

กิจ
กร

รม
ส า

คัญ
 

ขั้น
น า

 
คร

ูน ำ
เสน

อส
ถำ

นก
ำร

ณป์
ัญห

ำท
ี่เกี่ย

วข
อ้ง

กำ
รบ

วก
 ลบ

 คูณ
 ห

ำร
ระ

คน
 แบ

บม
ี 2 

วง
เล็บ

 

ขั้น
สอ

น 
นัก

เรีย
นร

ะด
มค

วำ
มค

ิด แ
ลก

เป
ลี่ย

นแ
นว

คิด
 แล

ะอ
ภิป

รำ
ยร

่วม
กัน

เกี่ย
วก

ับก
ำร

บว
ก ล

บ 
คูณ

 ห
ำร

ระ
คน

 แบ
บม

ี 2 
วง

เล็บ
 

ท ำ
แบ

บฝ
ึกห

ัด 1
.46

 พ
รอ้

มเฉ
ลย

ค ำ
ตอ

บ 

ขั้น
สร

ุป 
คร

ูแล
ะน

ักเร
ยีน

ร่ว
มก

ันส
รุป

เกี่ย
วก

ับก
ำร

บว
ก ล

บ 
คูณ

 ห
ำร

ระ
คน

 แบ
บม

ี 2 
วง

เล็บ
 

กา
รวั

ดแ
ละ

ปร
ะเม

ินผ
ล 

 
ปร

ะเม
ินก

ำร
ตอ

บค
 ำถ

ำม
แล

ะก
ำร

ท ำ
แบ

บฝ
ึกห

ัด  
ปร

ะเม
ินท

ักษ
ะแ

ละ
กร

ะบ
วน

กำ
รท

ำงค
ณิต

ศำ
สต

ร์ด
้ำน

กำ
รส

ือ่ส
ำร

สือ่
คว

ำม
หม

ำย
ทำ

งค
ณิต

ศำ
สต

ร์ 
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270
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๔
๖ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๔ 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

 เร
ื่อง

จ า
นว

นน
ับ 

แล
ะก

าร
บว

ก  
กา

รล
บ 

กา
รค

ูณ 
กา

รห
าร

   
   

หน
่วย

ย่อ
ยท

ี่ ๑
.๔ 

กำ
รบ

วก
 ลบ

 คูณ
 ห

ำร
ระ

คน
   

 
 

 
 

 
 

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

ขอ
บเ

ขต
เนื้อ

หา
 

 
กำ

รบ
วก

 ลบ
 คูณ

 ห
ำร

ระ
คน

 แบ
บม

ี 2 
วง

เล็บ
 

 สา
ระ

ส า
คัญ

 
กำ

รบ
วก

 ล
บ 

คูณ
 ห

ำร
ระ

คน
 แ

บบ
มี

วง
เล็บ

 ต้อ
งห

ำผ
ลล

ัพธ
์ใน

วง
เล็บ

ก่อ
น 

 
 จุด

ปร
ะส

งค
์กา

รเรี
ยน

รู้ 
ด้า

นค
วา

มร
ู้ 

เพื่
อใ

ห้น
ักเ

รีย
นส

ำม
ำร

ถห
ำผ

ลล
ัพธ

์
ขอ

งโจ
ทย

์กำ
รบ

วก
 ล

บ 
คูณ

 ห
ำร

ระ
คน

แบ
บม

ี 2 
วง

เล็บ
 

     

กิจ
กร

รม
กา

รเรี
ยน

รู้  

ขั้น
น า

   

1. 
คร

ูติด
แถ

บบ
ัตร

โจท
ย์ป

ัญห
ำ แ

ล้ว
ให

้นัก
เรีย

นช
่วย

กัน
คิด

แก
้ปัญ

หำ
 

คร
แูจ

กส
มุด

ให
้นัก

เรีย
น 

คน
ละ

 6 
เล่ม

 ให
้นัก

เรีย
น 

5 ค
น 

แล
ะแ

จก
สม

ุดใ
ห้น

ักเร
ียน

 ค
นล

ะ 4
 เล

่ม 
ให

้นัก
เรีย

น 
7 ค

น 
คร

ูแจ
กส

มุด
รว

มก
ี่เล่ม

 

2. 
คร

ูถำ
มค

 ำถ
ำม

เพิ่
มเต

ิม เ
ช่น

 
 

- ค
รูแ

จก
สม

ุดใ
ห้น

ักเร
ียน

 คน
ละ

 6 
เล่ม

 ให
้นัก

เรีย
น 

5 ค
น 

คร
ูต้อ

งใช
้สม

ุดก
ี่เล่ม

 (5
 

 6 
= 

30
 เล

่ม) 
 

- ค
รูแ

จก
สม

ุดใ
ห้น

ักเร
ียน

 คน
ละ

 4 
เล่ม

 ให
้นัก

เรีย
น 

7 ค
น 

คร
ูต้อ

งใช
้สม

ุดก
ี่เล่ม

 (7
 

 4 
= 

28
 เล

่ม) 
 

- ร
วม

แล
้วค

รูแ
จก

สม
ุดไ

ปท
ั้งห

มด
กี่เล

่ม (
30

 +
 28

 =
 58

) 
 

คร
ูชว

นน
ักเร

ียน
คุย

เพ
ิ่มเต

ิมว
่ำใน

กำ
รแ

ก้โจ
ทย

์ปัญ
หำ

นั้น
  

 
- ข

ั้นท
ี่ 1 

นัก
เรีย

นต
้อง

ค ำ
นว

ณห
ำอ

ะไร
ก่อ

น 
 

 
 

(คร
ูต้อ

งใช
้สม

ุดกี่
เล่ม

เพ
ื่อแ

จก
ให

้นัก
เรีย

น 
5 ค

น 
คน

ละ
 6 

เล่ม
)  

 
- ข

ั้นท
ี่ 2 

นัก
เรีย

นค
 ำน

วณ
หำ

อะ
ไรต

่อ 
(คร

ูต้อ
งใช

้สม
ุดกี่

เล่ม
เพ

ื่อแ
จก

ให
้นัก

เรีย
น 

7 ค
น 

คน
ละ

 4 
เล่ม

)  
 

- ข
ั้นท

ี่ 3
 ต้

อง
ท ำ

อย
่ำง

ไรจ
ึงจ

ะไ
ด้จ

 ำน
วน

สม
ุดท

ั้งห
มด

ที่ค
รูแ

จก
ไป

 (น
 ำจ

 ำน
วน

สม
ุดท

ี่ได
้จำ

กข
ั้นท

ี่ 1
 

แล
ะ ข

ั้นท
ี่ 2 

มำ
บว

กกั
น) 

 
 

- ด
ังน

ั้น 
นัก

เรีย
นเข

ียน
ปร

ะโย
คส

ักษ
ลัก

ษณ์
นี้ไ

ด้อ
ย่ำ

งไร
 (5

 
 6)

 +
 (7

 
 4)

 =
 

 
 

สื่อ
/แ

หล
่งเร

ียน
รู้ 

1. 
แถ

บบ
ัตร

โจท
ย์ป

ัญห
ำ 

2. 
กร

ะด
ำษ

แผ
่นใ

หญ
่  

3. 
แถ

บบ
ัตร

โจท
ย์ก

ำร
บว

ก ล
บ 

คูณ
 ห

ำร
ระ

คน
 แบ

บ 
2 ว

งเล
็บ 

4. 
แบ

บฝ
ึกห

ัด 1
.46

 
 

 

กา
รป

ระ
เมิน

 
1. 

วิธ
ีกา

ร 

 
2. 

เคร
ื่อง

มือ
 

2.1
 แบ

บป
ระ

เม
ินท

ักษ
ะแ

ละ
   

   
   

 

3. 
เกณ

ฑ์ 
3.1

 ผล
งำน

มีค
วำ

มถู
กต

้อง
ไม่

น้อ
ยก

ว่ำ
ร้อ

ยล
ะ 8

0 

  
2.2

 แบ
บฝ

ึกห
ัด 1

.4
6

กร
ะบ

วน
กำ

รท
ำง

คณิ
ตศ

ำส
ตร

์

   
1.1

 สัง
เกต

พฤ
ติก

รร
มก

ำร
เรีย

นร
ู้ 

   
1.2

 ตร
วจ

ผล
งำน

จำ
กแ

บบ
ฝึก

หัด
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271
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๔
๖ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๔ 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

 เร
ื่อง

จ า
นว

นน
ับ 

แล
ะก

าร
บว

ก  
กา

รล
บ 

กา
รค

ูณ 
กา

รห
าร

   
   

หน
่วย

ย่อ
ยท

ี่ ๑
.๔ 

กำ
รบ

วก
 ลบ

 คูณ
 ห

ำร
ระ

คน
   

 
 

 
 

 
 

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

ด้า
นท

ักษ
ะแ

ละ
กร

ะบ
วน

กา
รท

าง
คณ

ิตศ
าส

ตร
 ์

เพื่
อใ

ห้น
ักเร

ียน
สำ

มำ
รถ

 
1. 

ให
้เห

ตุผ
ล 

2. 
สื่อ

สำ
ร ส

ื่อค
วำ

มห
มำ

ยท
ำง

คณิ
ตศ

ำส
ตร

์ 
3. 

กำ
รคิ

ดค
 ำน

วณ
  

ขั้น
สอ

น 

3. 
คร

ูอธ
ิบำ

ยเพิ่
มเ

ติม
ว่ำ

 จำ
กป

ระ
โย

คส
ัญล

ักษ
ณ์น

ี้ (5
 

 6)
 +

 (7
 

 4)
 =

 
 น

ักเ
รีย

นไ
ด้เห

็นแ
ล้ว

ว่ำ
เรำ

ใส่
วง

เล็บ
เพ

ื่อร
ะบ

ุว่ำ
ให

้หำ
ผล

ลัพ
ธ์ใน

วง
เล็บ

ก่อ
น 

แล
ะโจ

ทย
์นี้เป

็นก
ำร

บว
ก 

ลบ
 คูณ

 ห
ำร

ระ
คน

 ท
ี่มี 

2 ว
งเล

็บ 
แล

ะ
ร่ว

มกั
นส

รุป
กับ

นัก
เรีย

นว
่ำ ถ

้ำต
่อไป

เจอ
โจท

ย์ป
ัญห

ำล
ักษ

ณะ
นี้ 

จะ
ต้อ

งห
ำค

 ำต
อบ

ใน
วง

เล็บ
ก่อ

น 

4. 
คร

ูติด
แถ

บบ
ัตร

โจท
ย์ป

ัญห
ำ แ

ล้ว
ให

้นัก
เรีย

นช
่วย

กัน
คิด

แก้
ปัญ

หำ
 

บ้ำ
นข

อง
อำ

รย
ำเป

็นส
วน

ผล
ไม

้ วัน
นี้ท

ุกค
นใ

นค
รอ

บค
รัว

ช่ว
ยก

ันเ
ก็บ

แต
งโม

แล
ะส

้มโ
อไ

ปข
ำย

 มี
แต

งโม
 25

0 ผ
ล แ

ละ
ส้ม

โอ
 15

0 ผ
ล แ

ตง
โม

ขำ
ยผ

ลล
ะ 

25
 บ

ำท
 แล

ะส
้มโ

อข
ำย

ผล
ละ

 4
0 บ

ำท
 

ถ้ำ
ขำ

ยผ
ลไม

้หม
ด ค

รอ
บค

รัว
ขอ

งอ
ำร

ยำ
จะ

ได
้เงิน

กี่บ
ำท

 

5. 
คร

ูถำ
มค

 ำถ
ำม

เพิ่
มเต

ิม เ
ช่น

 
 

 
- ข

ำย
แต

งโม
 25

0 ผ
ล ผ

ลล
ะ 2

5 บ
ำท

 ได
้เงิน

กี่บ
ำท

 (2
50

 
 25

 = 
6,2

50
 บ

ำท
) 

 
 

- ข
ำย

ส้ม
โอ 

15
0 ผ

ล ผ
ลล

ะ 4
0 บ

ำท
 ได

้เงิน
กี่บ

ำท
 (1

50
 

 40
 = 

6,0
00

 บ
ำท

) 
 

 
- ข

ำย
ผล

ไม
้ทั้ง

หม
ดไ

ด้เง
ินเท

่ำไร
 (6

,25
0 +

 6,
00

0 =
 12

,25
0 บ

ำท
) 

 
- เ

ขีย
นป

ระ
โยค

สัก
ษล

ักษ
ณ์น

ี้ได
้อย

่ำงไ
ร (

25
0 ×

 25
) +

 (1
50

 ×
 40

) =
 

 

6. 
ให

้นัก
เรีย

นแ
บ่ง

เป
็นก

ลุ่ม
 กล

ุ่มล
ะ 3

-4 
คน

 แจ
กก

ระ
ดำ

ษแ
ผ่น

ให
ญ่ใ

ห้น
ักเร

ียน
สุ่ม

หย
ิบโ

จท
ย์ก

ำร
บว

ก 
ลบ

 คูณ
 

หำ
รร

ะค
น 

ที่ม
ี 2 

วง
เล็บ

 ดัง
ต่อ

ไป
นี้ 

 
1) 

(12
,50

0 ÷
 25

) +
 (3

,50
0 –

 1,
44

0) 
= 


 (2
,56

0) 
2) 

(99
0 +

 2,
01

0) 
÷ 

(15
0 ×

 4)
 =

 
 (5

) 
 

3.2
 น

ักเร
ียน

ได
้คะ

แน
นร

วม
ด้ำ

น
ทัก

ษะ
แล

ะก
ระ

บว
นก

ำร
ทำ

ง
คณิ

ตศ
ำส

ตร
์ไม

่น้อ
ยก

ว่ำ
ร้อ

ยล
ะ 6

0  
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272
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๔
๖ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๔ 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

 เร
ื่อง

จ า
นว

นน
ับ 

แล
ะก

าร
บว

ก  
กา

รล
บ 

กา
รค

ูณ 
กา

รห
าร

   
   

หน
่วย

ย่อ
ยท

ี่ ๑
.๔ 

กำ
รบ

วก
 ลบ

 คูณ
 ห

ำร
ระ

คน
   

 
 

 
 

 
 

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

3) 
(9,

93
2 –

 88
5) 

– (
32

3 ÷
 19

) =
 

 (9
,03

0) 
4) 

(5,
40

0 ÷
 15

) +
 (2

2 ×
 14

) =
 

 (6
68

) 

7. 
จำ

กน
ั้นค

รูให
้นัก

เรีย
นอ

อก
มำ

น ำ
เสน

อ 
แล

ะร
่วม

กัน
ตร

วจ
สอ

บค
วำ

มถ
ูกต

้อง
 

8. 
ให

้นัก
เรีย

นท
 ำแ

บบ
ฝึก

หัด
ที่ 

1.4
6 เ

พิ่ม
เติม

 

ขั้น
สร

ุป 

9. 
คร

ูแล
ะน

ักเร
ียน

กัน
สร

ุปเ
กี่ย

วก
ับก

ำร
แก

้โจท
ย์ก

ำร
บว

ก ล
บ 

คูณ
 ห

ำร
ระ

คน
 ถ้ำ

โจท
ย์ข

้อใ
ดม

ีวง
เล็บ

 ต้อ
ง

หำ
ผล

ลัพ
ธ์ใน

วง
เล็บ

  
                

 

ร่ว
ม
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273
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๔
๗ 

แน
วก

าร
จัด

กิจ
กร

รม
กา

รเร
ียน

รู้ 
 

ขั้น
 

กิจ
กร

รม
ส า

คัญ
 

ขั้น
น า

 
คร

ูน ำ
เสน

อโจ
ทย

์กำ
รบ

วก
 ลบ

 คูณ
 ห

ำร
ระ

คน
 แบ

บไ
ม่ม

ีวง
เล็บ

 

ขั้น
สอ

น 

นัก
เรีย

นส
ังเก

ต ร
ะด

มค
วำ

มค
ิด แ

ลก
เป

ลี่ย
นแ

นว
คิด

 แล
ะอ

ภิป
รำ

ยร
่วม

กัน
เกี่ย

วก
ับก

ำร
บว

ก ล
บ 

คูณ
 ห

ำร
ระ

คน
  

แบ
บไ

ม่ม
ีวง

เล็บ
 

ท ำ
แบ

บฝ
ึกห

ัด 1
.47

 พ
รอ้

มเฉ
ลย

ค ำ
ตอ

บ 

ขั้น
สร

ุป 
คร

ูแล
ะน

ักเร
ยีน

ร่ว
มก

ันส
รุป

เกี่ย
วก

ับก
ำร

บว
ก ล

บ 
คูณ

 ห
ำร

ระ
คน

 แบ
บไ

ม่ม
ีวง

เล็บ
 

กา
รวั

ดแ
ละ

ปร
ะเม

ินผ
ล 

ปร
ะเม

ินก
ำร

ตอ
บค

 ำถ
ำม

แล
ะก

ำร
ท ำ

แบ
บฝ

ึกห
ัด  

ปร
ะเม

ินท
ักษ

ะแ
ละ

กร
ะบ

วน
กำ

รท
ำงค

ณิต
ศำ

สต
ร์ด

้ำน
กำ

รส
ือ่ส

ำร
สือ่

คว
ำม

หม
ำย

ทำ
งค

ณิต
ศำ

สต
ร์ 

  
 

6102074L01d.indd   273 7/18/18   8:29 AM



274
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๔
๗ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๔ 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

 เร
ื่อง

จ า
นว

นน
ับ 

แล
ะก

าร
บว

ก  
กา

รล
บ 

กา
รค

ูณ 
กา

รห
าร

   
   

หน
่วย

ย่อ
ยท

ี่ ๑
.๔ 

กำ
รบ

วก
 ลบ

 คูณ
 ห

ำร
ระ

คน
   

 
 

 
 

 
 

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

ขอ
บเ

ขต
เนื้อ

หา
 

 
กำ

รบ
วก

 ลบ
 คูณ

 ห
ำร

ระ
คน

 แบ
บไ

ม่
มีว

งเล
็บ 

 สา
ระ

ส า
คัญ

 
กำ

รห
ำผ

ลล
ัพธ

์ขอ
งโจ

ทย
์กำ

รบ
วก

 
ลบ

 ค
ูณ 

หำ
รร

ะค
น 

แบ
บไ

ม่ม
ีวง

เล็
บ 

ถ้ำ
เป็

นก
ำร

บว
กแ

ละ
กำ

รล
บอ

ยู่ด
้วย

กัน
 ห

รือ
 

ถ้ำ
เป

็นก
ำร

คูณ
แล

ะก
ำร

หำ
รอ

ยู่ด
้วย

กัน
 

ต้อ
งท

 ำต
ำม

ล ำ
ดับ

จำ
กซ

้ำย
ไป

ขว
ำ ถ

้ำเป
็น

กำ
รบ

วก
 ล

บ 
คูณ

แล
ะห

ำร
อย

ู่ด้ว
ยก

ัน 
ต้อ

งท
 ำต

ัวด
 ำเน

ินก
ำร

คูณ
แล

ะห
ำร

ก่อ
นต

ัว
ด ำ

เนิน
กำ

รบ
วก

แล
ะล

บเ
สม

อ 

    

กิจ
กร

รม
กา

รเรี
ยน

รู้  

ขั้น
น า

 

1. 
คร

ูติด
แถ

บโ
จท

ย์บ
วก

 ลบ
 คูณ

 ห
ำร

ระ
คน

 ให
้นัก

เรีย
นห

ำค
 ำต

อบ
 ดัง

ต่อ
ไป

นี้ 
 

 
 

1) 
8 –

 4 
+ 

4 
= 


 
 

 
2) 

11
 – 

5 +
 3 

= 


 
 

 
3) 

12
 ÷

 3 
× 

2  
 = 


 
4) 

20
 ÷

 10
 × 

2  =
 

 
5) 

3 ×
 4 

÷ 
2  

= 


 

2. 
คร

สูุ่ม
เลือ

กน
ักเร

ียน
ให

้บอ
กค

 ำต
อบ

 ซ
ึ่งบ

ำงก
รณ

ีนัก
เรีย

นอ
ำจ

ได
้ค ำ

ตอ
บแ

ตก
ต่ำ

งก
ัน 

เช่น
  

 
 

1) 
ตอ

บ 
8 ห

รือ
 0 

   
 

2) 
ตอ

บ 
9 ห

รือ
 3 

3) 
ตอ

บ 
8 ห

รือ
 2 

4) 
ตอ

บ 
4 ห

รือ
 1 

5) 
ตอ

บ 
6  

3. 
คร

ูชี้ใ
ห้น

ักเร
ียน

สัง
เกต

ว่ำ
เพ

รำ
ะเห

ตุใ
ดแ

ต่ล
ะค

นจ
ึงได

้ค ำ
ตอ

บไ
ม่เห

มือ
นก

ัน แ
ล้ว

แบ
บน

ี้จะ
ท ำ

อย
่ำงไ

ร ใ
คร

ถูก
ใค

รผ
ิด 

ขั้น
สอ

น 
4. 

ให
้นัก

เรีย
นแ

ต่ล
ะค

นท
ี่ตอ

บแ
ตก

ต่ำ
งกั

นใ
นแ

ต่ล
ะข

้อ 
อธ

ิบำ
ยว

ิธีค
ิด  

สื่อ
/แ

หล
่งเร

ียน
รู้ 

1. 
แถ

บบ
ัตร

โจท
ย์ป

ัญห
ำก

ำร
บว

ก ล
บ 

คูณ
 ห

ำร
ระ

คน
 แบ

บไ
ม่มี

วง
เล็บ

 
2. 

แบ
บฝ

ึกห
ัด 1

.47
 

 

3.2
 น

ักเร
ียน

ได
้คะ

แน
นร

วม
ด้ำ

น
ทัก

ษะ
แล

ะก
ระ

บว
นก

ำร
ทำ

ง
คณิ

ตศ
ำส

ตร
์ไม

่น้อ
ยก

ว่ำ
ร้อ

ยล
ะ 6

0  
 

กา
รป

ระ
เมิน

 
1. 

วิธ
ีกา

ร 

 
2. 

เคร
ื่อง

มือ
 

2.1
 แบ

บป
ระ

เม
ินท

ักษ
ะแ

ละ
   

   
   

 

3. 
เกณ

ฑ์ 
3.1

 ผล
งำน

มีค
วำ

มถู
กต

้อง
ไม่

น้อ
ยก

ว่ำ
ร้อ

ยล
ะ 8

0 

  
2.2

 แบ
บฝ

ึกห
ัด 1

.4
7

กร
ะบ

วน
กำ

รท
ำง

คณิ
ตศ

ำส
ตร

์

   
1.1

 สัง
เกต

พฤ
ติก

รร
มก

ำร
เรีย

นร
ู้ 

   
1.2

 ตร
วจ

ผล
งำน

จำ
กแ

บบ
ฝึก

หัด
   

6102074L01d.indd   274 7/18/18   8:29 AM



275
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ุป 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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 ชั่ว

โม
ง 

ขอ
บเ

ขต
เนื้อ
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คูณ
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ไป

นี้ 
 

 
 

1) 
7 +

 5 
× 
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= 


 
 

 
2) 
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 – 

2 ×
 3 

= 


 
 

 
3) 
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 - 
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 ÷
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= 


 
4) 
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 +
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6 ×
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สื่อ
/แ

หล
่งเร

ียน
รู้ 

1. 
แถ

บบ
ัตร

โจท
ย์ป

ัญห
ำก

ำร
บว

ก ล
บ 

คูณ
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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= 


 (6
,03

6) 
 

 
3) 

4,5
85

 - 
43

4 ÷
 62

 
= 


 (4
,57

8) 
4) 

12
,01

2 +
 22

5 ÷
 25

  =
 

 (1
2,0

21
) 

5) 
13

65
 ÷

 15
 + 

23
1 ÷

 21
  

= 


 (1
02

) 

8. 
จำ

กน
ั้นค

รูให
้นัก

เรีย
นอ

อก
มำ

น ำ
เสน

อ 
แล

ะร
่วม

กัน
ตร

วจ
สอ

บค
วำ

มถ
ูกต

้อง
 

9. 
ให

้นัก
เรีย

นท
 ำแ

บบ
ฝึก

หัด
ที่ 

1.4
8 เ

พิ่ม
เติม

 

ขั้น
สร

ุป 

 
10

. ค
รูแ

ละ
นัก

เรีย
นร

่วม
กัน

สร
ุปเ

กี่ย
วก

ับก
ำร

แก
้โจท

ย์ก
ำร

บว
ก 

ลบ
 คูณ

 ห
ำร

ระ
คน

 ท
ี่ไม

่มีว
งเล

็บ 
ว่ำ

 
-

ถ้ำ
เป

็นก
ำร

บว
กแ

ละ
กำ
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๔
๙ 

แน
วก

าร
จัด

กิจ
กร

รม
กา

รเร
ียน

รู้ 
 

ขั้น
 

กิจ
กร

รม
ส า

คัญ
 

ขั้น
น า

 
คร

ูน ำ
เสน

อโจ
ทย

์กำ
รบ

วก
 ลบ

 คูณ
 ห

ำร
ระ

คน
 แบ

บม
ีวง

เล็บ
 แล

ะไม
่มีว

งเล
็บ 

ขั้น
สอ

น 
นัก

เรีย
นร

ะด
มค

วำ
มค

ิด แ
ลก

เป
ลี่ย

นแ
นว

คิด
 แล

ะอ
ภิป

รำ
ยร

่วม
กัน

เกี่ย
วก

ับก
ำร

บว
ก ล

บ 
คูณ

 ห
ำร

ระ
คน

 แบ
บไ

ม่ม
ีวง

เล็บ
 

ท ำ
แบ

บฝ
ึกห

ัด 1
.49

 พ
รอ้

มเฉ
ลย

ค ำ
ตอ

บ 

ขั้น
สร

ุป 
คร

ูแล
ะน

ักเร
ยีน

ร่ว
มก

ันส
รุป

เกี่ย
วก

ับก
ำร

บว
ก ล

บ 
คูณ

 ห
ำร

ระ
คน

 แบ
บไ

ม่ม
ีวง

เล็บ
 

กา
รวั

ดแ
ละ

ปร
ะเม

ินผ
ล 

ปร
ะเม

ินก
ำร

ตอ
บค

 ำถ
ำม

แล
ะก

ำร
ท ำ

แบ
บฝ

ึกห
ัด 

ปร
ะเม

ินท
ักษ

ะแ
ละ

กร
ะบ

วน
กำ

รท
ำงค

ณิต
ศำ

สต
ร์ด

้ำน
กำ

รส
ือ่ส

ำร
สือ่

คว
ำม

หม
ำย

ทำ
งค

ณิต
ศำ

สต
ร์ 

  
 

6102074L01d.indd   281 7/18/18   8:29 AM



282
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๔
๙ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๔ 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

 เร
ื่อง

จ า
นว

นน
ับ 

แล
ะก

าร
บว

ก  
กา

รล
บ 

กา
รค

ูณ 
กา

รห
าร

   
   

หน
่วย

ย่อ
ยท

ี่ ๑
.๔ 

กำ
รบ

วก
 ลบ

 คูณ
 ห

ำร
ระ

คน
   

 
 

 
 

 
 

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

ขอ
บเ

ขต
เนื้อ

หา
 

 
กำ

รบ
วก

 ลบ
 คูณ

 ห
ำร

ระ
คน

  

 สา
ระ

ส า
คัญ

 
1. 

กำ
รห

ำผ
ลล

ัพธ
์ขอ

งโจ
ทย

์กำ
รบ

วก
 

ลบ
 คูณ

 ห
ำร

ระ
คน

 แบ
บม

ีวง
เล็บ

 ต้อ
งห

ำ
ผล

ลัพ
ธ์ใน

วง
เล็บ

ก่อ
น 

 
2. 

กำ
รห

ำผ
ลล

ัพธ
์ขอ

งโจ
ทย

์กำ
รบ

วก
 

ลบ
 ค

ูณ 
หำ

รร
ะค

นแ
บบ

ไม่
มีว

งเล
็บ 

ถ้ำ
เป

็นก
ำร

บว
กแ

ละ
กำ

รล
บอ

ยู่ด
้วย

กัน
 ห

รือ
 

ถ้ำ
เป

็นก
ำร

คูณ
แล

ะก
ำร

หำ
รอ

ยู่ด
้วย

กัน
 

ต้อ
งท

 ำต
ำม

ล ำ
ดับ

จำ
กซ

้ำย
ไป

ขว
ำ ถ

้ำเป
็น

กำ
รบ

วก
 ล

บ 
คูณ

แล
ะห

ำร
อย

ู่ด้ว
ยก

ัน 
ต้อ

งท
 ำต

ัวด
 ำเน

ินก
ำร

คูณ
แล

ะห
ำร

ก่อ
นต

ัว
ด ำ

เนิน
กำ

รบ
วก

แล
ะล

บเ
สม

อ 

   

กิจ
กร

รม
กา

รเรี
ยน

รู้  

ขั้น
น า

 

1. 
คร

ูทบ
ทว

นก
ำร

บว
ก ล

บ 
คูณ

 ห
ำร

ระ
คน

 ท
ั้งแ

บบ
มีว

งเล
็บแ

ละ
ไม

่มีว
งเล

็บ 
โด

ยค
รูต

ิดแ
ถบ

บัต
รโจ

ทย
์  

7,9
80

 – 
4,9

11
 +

 51
5 ÷

 5 
 


  

7,9
80

 – 
4,9

11
 +

 (5
15

 ÷
 5)

 
 

แล
้วให

้นัก
เรีย

นช
่วย

กัน
หำ

ผล
ลัพ

ธ์พ
ร้อ

มเป
รีย

บเ
ทีย

บค
 ำต

อบ
 

ขั้น
สอ

น 
2. 

ให
้นัก

เรีย
นบ

อก
ค ำ

ตอ
บพ

ร้อ
มอ

ธิบ
ำย

วิธ
ีคิด

 โด
ยค

รูร
่วม

ตร
วจ

สอ
บค

วำ
มถ

ูกต
้อง

แล
ะท

บท
วน

หล
ักก

ำร
ขอ

ง
กำ

รแ
ก้โจ

ทย
์กำ

รบ
วก

 ลบ
 คูณ

 ห
ำร

ระ
คน

  

3. 
จำ

กโจ
ทย

์ทำ
งด

้ำน
ซ้ำ

ย ค
ือ 7

,98
0 –

 4,
91

1 +
 51

5 ÷
 5 

คร
ูถำ

มค
 ำถ

ำม
 

 
- น

ักเ
รีย

นจ
ะเร

ิ่มต้
นห

ำค
 ำต

อบ
อย่

ำง
ไร 

(มี
กำ

รล
บ 

บว
ก 

แล
ะห

ำร
อย

ู่ด้ว
ยก

ัน 
ต้อ

งท
 ำต

ัว
ด ำ

เนิน
กำ

รห
ำร

ก่อ
น 

จะ
ได

้ว่ำ
 7,

98
0 –

 4,
91

1 +
 10

3) 

 
- เ

มื่อ
ท ำ

ตัว
ด ำ

เน
ินก

ำร
หำ

รแ
ล้ว

 น
ักเ

รีย
นจ

ะท
 ำอ

ย่ำ
งไร

ต่อ
ไป

 (ม
ีกำ

รบ
วก

แล
ะก

ำร
ลบ

อย
ู่

ด้ว
ยก

ัน 
ต้อ

งท
 ำต

ำม
ล ำ

ดับ
จำ

กซ
้ำย

ไป
ขว

ำ จ
ะได

้ว่ำ
 7,

98
0 –

 4,
91

1 +
 10

3 =
 3,

06
9 +

 10
3 =

 31
72

) 
จำ

กโ
จท

ย์ท
ำง

ด้ำ
นข

วำ
 ค

ือ 
7,9

80
 – 

4,9
11

 +
 (5

15
 ÷

 5)
 ม

ีทั้ง
ทั้ง

แบ
บม

ีวง
เล็บ

 แ
ละ

ไม
่มีว

งเล
็บ 

คร
ู

ถำ
มค

 ำถ
ำม

 
 

 
- น

ักเร
ียน

จะ
เริ่ม

ต้น
หำ

ค ำ
ตอ

บอ
ย่ำ

งไร
 (ห

ำผ
ลล

ัพธ
์ใน

วง
เล็บ

ก่อ
น) 

 
 

- น
ักเร

ียน
เห

ลือ
จ ำ

นว
นน

อก
วง

เล็บ
 แล

ะก
ำร

ด ำ
เนิน

กำ
รอ

ะไร
บ้ำ

ง (
7,9

80
 – 

4,9
11

 +
 10

3) 
 

 
- น

ักเร
ียน

จะ
หำ

ค ำ
ตอ

บต
่อไป

อย
่ำงไ

ร (
หำ

ผล
บว

กก่
อน

 แล
้วต

ำม
ด้ว

ยห
ำผ

ลล
บ)

 

สื่อ
/แ

หล
่งเร

ียน
รู้ 

1. 
แถ

บบ
ัตร

โจท
ย์ป

ัญห
ำก

ำร
บว

ก ล
บ 

คูณ
 ห

ำร
ระ

คน
  

2. 
แบ

บฝ
ึกห

ัด 1
.49

 
 

3.2
 น

ักเร
ียน

ได
้คะ

แน
นร

วม
ด้ำ

น
ทัก

ษะ
แล

ะก
ระ

บว
นก

ำร
ทำ

ง
คณิ

ตศ
ำส

ตร
์ไม

่น้อ
ยก

ว่ำ
ร้อ

ยล
ะ 6

0  
 

กา
รป

ระ
เมิน

 
1. 

วิธ
ีกา

ร 

 
2. 

เคร
ื่อง

มือ
 

2.1
 แบ

บป
ระ

เม
ินท

ักษ
ะแ

ละ
   

   
   

 

3. 
เกณ

ฑ์ 
3.1

 ผล
งำน

มีค
วำ

มถู
กต

้อง
ไม่

น้อ
ยก

ว่ำ
ร้อ

ยล
ะ 8

0 

  
2.2

 แบ
บฝ

ึกห
ัด 1

.4
9

กร
ะบ

วน
กำ

รท
ำง

คณิ
ตศ

ำส
ตร

์

   
1.1

 สัง
เกต

พฤ
ติก

รร
มก

ำร
เรีย

นร
ู้ 

   
1.2

 ตร
วจ

ผล
งำน

จำ
กแ

บบ
ฝึก

หัด
   

6102074L01d.indd   282 7/18/18   8:30 AM



283
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๔
๙ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๔ 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

 เร
ื่อง

จ า
นว

นน
ับ 

แล
ะก

าร
บว

ก  
กา

รล
บ 

กา
รค

ูณ 
กา

รห
าร

   
   

หน
่วย

ย่อ
ยท

ี่ ๑
.๔ 

กำ
รบ

วก
 ลบ

 คูณ
 ห

ำร
ระ

คน
   

 
 

 
 

 
 

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

จุด
ปร

ะส
งค

์กา
รเรี

ยน
รู้ 

ด้า
นค

วา
มร

ู้ 
เพื่

อใ
ห้น

ักเ
รีย

นส
ำม

ำร
ถห

ำผ
ลล

ัพธ
์

ขอ
งโจ

ทย
์กำ

รบ
วก

 ลบ
 คูณ

 ห
ำร

ระ
คน

 
 ด้า

นท
ักษ

ะแ
ละ

กร
ะบ

วน
กา

รท
าง

คณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
เพื่

อใ
ห้น

ักเร
ียน

สำ
มำ

รถ
 

1. 
ให

้เห
ตุผ

ล 
2. 

สื่อ
สำ

ร ส
ื่อค

วำ
มห

มำ
ยท

ำง
คณิ

ตศ
ำส

ตร
์ 

3. 
กำ

รคิ
ดค

 ำน
วณ

  

 
จำ

กค
 ำต

อบ
ที่น

ักเร
ียน

ได
้ ค

รูถ
ำม

ค ำ
ถำ

มต
่อว

่ำ 
 

 
- จ

ำก
โจท

ย์ 7
,98

0 –
 4,

91
1 +

 51
5 ÷

 5 
แล

ะ 7
,98

0 –
 4,

91
1 +

 (5
15

 ÷
 5)

 เท
่ำกั

นห
รือ

ไม
่ 

(เท่
ำก

ัน) 
4. 

คร
ูยก

ตัว
อย

่ำงเ
พิ่ม

เติม
 ให

้นัก
เรีย

นห
ำค

 ำต
อบ

  
 

 
-  

2,4
20

 ÷
 11

 +
 9 

× 
12

0 -
 95

  =
 

  
 

   
แล

้วค
รูก

 ำห
นด

วง
เล็บ

ใน
รูป

แบ
บท

ี่หล
ำก

หล
ำย

 ให
้นัก

เรีย
นห

ำค
 ำต

อบ
 ได

้แก่
  

-  
(2,

42
0 ÷

 11
) +

 9 
× 

12
0 -

 95
  =

 
 

 
 

-  
2,4

20
 ÷

 (1
1 +

 9)
 ×

 12
0 -

 95
  =

 
 

 
 

-  
2,4

20
 ÷

 11
 +

 (9
 ×

 12
0) 

- 9
5  

= 


 
 

 
-  

2,4
20

 ÷
 11

 +
 9 

× 
(12

0 –
 95

)  =
 

 
5. 

ให
้นัก

เรีย
นเ

ปร
ียบ

เท
ียบ

ค ำ
ตอ

บท
ี่ได

้ แล
้วอ

ธิบ
ำย

ปร
ะก

อบ
กับ

หล
ักก

ำร
ขอ

งก
ำร

แก
้โจ

ทย
์กำ

รบ
วก

 ลบ
 คู

ณ 
หำ

รร
ะค

น 
ซึ่ง

ยัง
ต้อ

งเน
้นต

ำม
หล

ักก
ำร

แก
้โจท

ย์ก
ำร

บว
ก 

ลบ
 คูณ

 ห
ำร

ระ
คน

ทั้ง
แบ

บม
ีวง

เล็บ
แล

ะไม
่มีว

งเล
็บ 

6. 
ให

้นัก
เรีย

นแ
บ่ง

เป
็นก

ลุ่ม
 กล

ุ่มล
ะ 3

-4 
คน

 แจ
กก

ระ
ดำ

ษแ
ผ่น

ให
ญ่ใ

ห้น
ักเร

ียน
สุ่ม

หย
ิบโ

จท
ย์ก

ำร
บว

ก 
ลบ

 คูณ
 

หำ
รร

ะค
น 

ดัง
ต่อ

ไป
นี้ 

 
1) 

(45
0 +

 12
5) 

× 
25

 = 


 
2) 

12
 ×

 70
 ÷ 

10
 + 

2,5
17

 =
 

 
3) 

(72
8 ÷

 13
) +

 41
2 ×

 15
 =

 
 

4) 
12

,35
0 –

 75
 × 

(15
 +

 66
) =

 
 

7. 
จำ

กน
ั้นค

รูให
้นัก

เรีย
นอ

อก
มำ

น ำ
เสน

อ 
แล

ะร
่วม

กัน
ตร

วจ
สอ

บค
วำ

มถ
ูกต

้อง
 

8. 
ให

้นัก
เรีย

นท
 ำแ

บบ
ฝึก

หัด
ที่ 

1.4
9 เ

พิ่ม
เติม

 

6102074L01d.indd   283 7/18/18   8:30 AM



284
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๔
๙ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๔ 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

 เร
ื่อง

จ า
นว

นน
ับ 

แล
ะก

าร
บว

ก  
กา

รล
บ 

กา
รค

ูณ 
กา

รห
าร

   
   

หน
่วย

ย่อ
ยท

ี่ ๑
.๔ 

กำ
รบ

วก
 ลบ

 คูณ
 ห

ำร
ระ

คน
   

 
 

 
 

 
 

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

ขั้น
สร

ุป 

8. 
คร

ูแล
ะน

ักเร
ียน

ร่ว
มกั

นส
รุป

เกี่ย
วก

ับก
ำร

แก
้โจท

ย์ก
ำร

บว
ก 

ลบ
 คูณ

 ห
ำร

ระ
คน

 
- ก

ำร
แก

้โจ
ทย

์กำ
รบ

วก
 ล

บ 
คูณ

 ห
ำร

ระ
คน

 แ
บบ

มีว
งเล

็บ 
ต้อ

งห
ำผ

ลล
ัพธ

์ใน
วง

เล็บ
ก่อ

น 
 

- ก
ำร

แก้
โจท

ย์ก
ำร

บว
ก ล

บ 
คูณ

 ห
ำร

ระ
คน

 แบ
บไ

ม่มี
วง

เล็บ
 ถ้ำ

เป
็นก

ำร
บว

กแ
ละ

กำ
รล

บอ
ยู่

ด้ว
ยก

ัน 
หร

ือ 
ถ้ำ

เป
็นก

ำร
คูณ

แล
ะก

ำร
หำ

รอ
ยู่ด

้วย
กัน

 ต้อ
งท

 ำต
ำม

ล ำ
ดับ

จำ
กซ

้ำย
ไป

ขว
ำ ถ

้ำเป
็นก

ำร
บว

ก ล
บ 

คูณ
แล

ะห
ำร

อย
ู่ด้ว

ยก
ัน 

ต้อ
งท

 ำต
ัวด

 ำเน
ินก

ำร
คูณ

แล
ะห

ำร
ก่อ

นต
ัวด

 ำเน
ินก

ำร
บว

กแ
ละ

ลบ
เสม

อ 

  

6102074L01d.indd   284 7/18/18   8:30 AM



285
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

  

ขั้น
น ำ

 
 

ทบ
ทว

นก
าร

บว
ก ก

าร
ลบ

จ า
นว

นน
ับ 

ขั้น
สอ

น 

   
   

   
  

กิจ
กร

รม
กา

รเร
ียน

กา
รส

อน
กา

รค
 าน

วณ
มา

กก
ว่า

หน
ึ่งข

ั้นต
อน

โด
ยใช้

เคร
ือ่ง

คิด
เลข

 

แบ
บฝ

ึกห
ัด 1

.50
 

ขั้น
สร

ุป 
 

สร
ุปก

าร
ค า

นว
ณโ

ดย
ใช้เ

คร
ื่อง

คิด
เลข

 
 

กำ
รว

ัดแ
ละ

ปร
ะเม

ินผ
ล 

 
ปร

ะเม
ินจ

ำก
กำ

รต
อบ

ค ำ
ถำ

มแ
ละ

กำ
รท

 ำแ
บบ

ฝึก
หัด

 
ปร

ะเม
ินท

ักษ
ะแ

ละ
กร

ะบ
วน

กำ
รท

ำงค
ณิต

ศำ
สต

ร์ ด
้ำน

กำ
รส

ือ่ส
ำร

สือ่
คว

ำม
หม

ำย
ทำ

งค
ณิต

ศำ
สต

ร์ 
ปร

ะเม
ินจ

ำก
กำ

รแ
ก้ป

ัญห
ำ  

กำ
รให

้เห
ตุผ

ล 
 

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๕
๐ 

แน
วก

าร
จัด

กิจ
กร

รม
กา

รเร
ียน

รู้ 
 

6102074L01d.indd   285 7/18/18   8:30 AM



286
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

 
 

   
 

              

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๕
๐ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๔ 

หน
่วย

ที ่
๑ 

 เร
ื่อง

จ า
นว

นน
ับ 

 กา
รบ

วก
  ก

าร
ลบ

  ก
าร

คูณ
  ก

าร
หา

ร  
   

   
   

   
   

   
 หน

่วย
ย่อ

ยท
ี่ ๑

.๔ 
 กา

รบ
วก

 ลบ
 คูณ

 ห
าร

ระ
คน

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

  
 

   
   

   
 เว

ลา
  ๑

  ช
ั่วโม

ง 

กิจ
กร

รม
กา

รเรี
ยน

รู้ 
ขั้น

น า
 

1. 
 คร

ูทบ
ทว

นก
ำร

หำ
ผล

ลัพ
ธ์ข

อง
กำ

รบ
วก

 กำ
รล

บ 
กำ

รค
ูณ 

แล
ะก

ำร
หำ

ร จ
ำก

โจท
ย์ท

ี่คร
ูเขีย

นบ
นก

ระ
ดำ

น
ให

้นัก
เรีย

นห
ำผ

ลล
ัพธ

์โด
ยใช

้เคร
ื่อง

คิด
เลข

 เช
่น 

   
   

  1
)   

30
,43

6,0
67

 
 7,

86
2,4

26
 =

   
□ 

 (2
2,5

73
,64

1) 
   

   
  2

)   
9,6

98
,58

9 +
 40

,07
6,2

31
  =

  □
  (4

9,7
74

,82
0) 

   
   

  3
)   

8,1
32

 ×
 62

1  
   

= 
  □

  (5
,04

9,9
72

) 
   

   
  4

)   
81

,53
4 ÷

 32
1  

 =
   
□ 

(25
4) 

   
คร

ูสุ่ม
ตร

วจ
สอ

บค
 ำต

อบ
ขอ

งน
ักเร

ียน
เป

็นร
ำย

บุค
คล

แล
ะแ

ก้ไข
ข้อ

บก
พร

่อง
 

ขั้น
สอ

น 
   

 2.
 คร

ูจัด
กิจ

กร
รม

กำ
รเร

ียน
กำ

รส
อน

เรื่อ
งใช

้เคร
ื่อง

คิด
เลข

หำ
ผล

ลัพ
ธ์ข

อง
กำ

รบ
วก

 ลบ
 คูณ

 ห
ำร

ระ
คน

  
โด

ยให
้นัก

เรีย
นพ

ิจำ
รณ

ำโจ
ทย

์ที่ค
รูเขี

ยน
บน

กร
ะด

ำน
 ดัง

นี้ 
   

   
   

   
(2,

04
7 

 23
) 

 87
 =

 
 

   
  ค

รูแ
ละ

นัก
เรีย

นร
่วม

กัน
อภ

ิปร
ำย

ขั้น
ตอ

นก
ำร

หำ
ผล

ลัพ
ธ์จ

ำก
กำ

รค
ิดค

 ำน
วณ

 จะ
ต้อ

งห
ำผ

ลล
ัพธ

์ใน
วง

เล็บ
ก่อ

น 
 (2

,04
7 

 23
) แ

ล้ว
น ำ

ไป
บว

กกั
บ 

87
  

ดัง
นั้น

ใน
กำ

รห
ำผ

ลล
ัพธ

์ขอ
ง  

(2,
04

7 
 23

) 
 87

 น
ักเร

ียน
จะ

ต้อ
งก

ดป
ุ่มเค

รื่อ
งค

ิดเล
ขด

ังน
ี้ 

 
   

   
ดัง

นั้น
  (2

,04
7 

 23
) 

 87
 =

  1
76

 

   
   

   

 

ขอ
บเ

ขต
เนื้อ

หา
 

   
   

กา
รค

 าน
วณ

โด
ยใช

้เคร
ื่อง

คิด
เลข

 

สา
ระ

ส า
คัญ

 

   
  ก

าร
คิด

ค า
นว

ณโ
ดย

ใช้เ
คร

ื่อง
คิด

เลข
ตา

มล
 าด

ับข
อง

กา
รก

ดป
ุ่ม 

 จุด
ปร

ะส
งค

์กา
รเร

ียน
รู้ 

ด้า
นค

วา
มร

ู้ 
    

    
 เพื่

อให
้นัก

เรีย
นส

ำม
ำร

ถค
ิด

ค า
นว

ณโ
ดย

ใช้เ
คร

ื่อง
คิด

เลข
พร

้อม
ทั้ง

ตร
ะห

นัก
ถึง

คว
าม

สม
เห

ตุส
มผ

ล  
 

ด้า
นท

ักษ
ะแ

ละ
กร

ะบ
วน

กา
รท

าง
คณ

ิตศ
าส

ตร
 ์

   
   

 เพื่
อให

้นัก
เรีย

นส
ำม

ำร
ถส

ื่อส
ำร

 
สื่อ

คว
ำม

หม
ำย

ทำ
งค

ณิต
ศำ

สต
ร์  

  
 

สื่อ
/แ

หล
่งเร

ียน
รู้ 

1. 
เคร

ื่อง
คิด

เลข
 

2. 
แผ

นภ
าพ

แส
ดง

วิธ
ีกด

เคร
ื่อง

คิด
เลข

 
3. 

แบ
บฝ

ึกห
ัด 1

.50
 

 กา
รป

ระ
เมิน

 
1. 

วิธ
ีกา

ร 
   

1.1
 สัง

เกต
พฤ

ติก
รร

มก
ำร

เรีย
นร

ู้ 
   

1.2
 ตร

วจ
แบ

บฝ
ึกห

ัด  
 

2. 
เคร

ื่อง
มือ

 
   

 2.
1 แ

บบ
ฝึก

หัด
 1.

50
 

   
 2.

2 แ
บบ

ปร
ะเมิ

นท
ักษ

ะแ
ละ

 
   

   
   

กร
ะบ

วน
กำ

รท
ำงค

ณิต
ศำ

สต
ร์ 

3. 
เกณ

ฑ์ 
   

3.1
 ผล

งำน
มีค

วำ
มถ

ูกต
้อง

 
   

   
  ไ

ม่น
้อย

กว
่ำร

้อย
ละ

 80
 

   
3.2

 น
ักเร

ียน
ได

้คะ
แน

นร
วม

ด้า
น 

   
   

  ท
ักษ

ะแ
ละ

กร
ะบ

วน
กา

รท
าง 

   
   

  
   

   
  ค

ณิต
ศา

สต
ร์ไม

่น้อ
ยก

ว่า
 

   
   

  ร
้อย

ละ
 60

 

6102074L01d.indd   286 7/18/18   8:30 AM



287
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

  
 

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๕
๐ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๔ 

หน
่วย

ที ่
๑ 

 เร
ื่อง

จ า
นว

นน
ับ 

 กา
รบ

วก
  ก

าร
ลบ

  ก
าร

คูณ
  ก

าร
หา

ร  
   

   
   

   
   

   
 หน

่วย
ย่อ

ยท
ี่ ๑

.๔ 
 กา

รบ
วก

 ลบ
 คูณ

 ห
าร

ระ
คน

   
   
   
   
   
   
   
   
   
   

  
 

   
   

   
 เว

ลา
  ๑

  ช
ั่วโม

ง 
 

3. 
คร

ูให
้นัก

เรีย
นฝ

ึกป
ฏิบ

ัติใ
ช้เค

รื่อ
งค

ิดเล
ขห

ำผ
ลล

ัพธ
์ขอ

ง 
1) 

   
 (6

75
 

 28
) 

 8,
42

1  
= 

 
จะ

ต้อ
งก

ดป
ุ่มเค

รื่อ
งค

ิดเล
ขเพื่

อห
ำผ

ลล
ัพธ

์ขอ
ง  

(67
5 

 28
)   

8,
42

1 ด
ังน

ี้ 

 
ดัง

นั้น
  (6

75
 

 28
) 

 8,
42

1  
= 1

0,4
79

 
   

   
   

 2)
   

24
,94

6 
 (1

68
 

 75
)  =

 
  

   
   

 คร
ูแล

ะน
ักเร

ียน
ร่ว

มกั
นอ

ภิป
รำ

ยก
ำร

หำ
ผล

ลัพ
ธ์ข

อง
 24

,94
6 

 (1
68

 
 75

) ซ
ึ่งจ

ะได
้ว่ำ

เคร
ื่อง

คิด
เลข

จะ
ค ำ

นว
ณต

ำม
ล ำ

ดับ
ขอ

งก
ำร

กด
ปุ่ม

  ด
ังน

ั้นใ
นก

ำร
หำ

ผล
ลัพ

ธ์ข
อง

  2
4,9

46
 

 (1
68

 
 75

)   
   

   
   

   
   

   
 

นัก
เรีย

นจ
ะต

้อง
กด

ปุ่ม
เคร

ื่อง
คิด

เลข
ดัง

นี้ 

 
 ดัง

นั้น
  2

4,9
46

 
 (1

68
 

 75
)  =

37
,54

6 
   

  ค
รูให

้นัก
เรีย

นต
รว

จส
อบ

ผล
ลัพ

ธ์ท
ี่ได

้กับ
เพื่

อน
ข้ำ

งเค
ียง

ว่ำ
ถูก

ต้อ
งห

รือ
ไม

่ ถ้ำ
ไม

่ถูก
ต้อ

งค
รูต

้อง
สอ

นเส
ริม

หร
ือใ

ห้ฝ
ึกก

ำร
ค ำ

นว
ณโ

ดย
ใช้เ

คร
ื่อง

คิด
เลข

เพิ่
มเต

ิม 
  4

. ให
้นัก

เรีย
นฝ

ึกป
ฏิบ

ัติใ
ช้เค

รื่อ
งค

ิดเล
ขห

ำผ
ลล

ัพธ
์ขอ

ง 
   

   
  3

4,7
86

 
 (1

25
 

 80
)  =

 
 

   
  ค

รูแ
ละ

นัก
เรีย

นร
่วม

กัน
อภ

ิปร
ำย

กำ
รห

ำผ
ลล

ัพธ
์ขอ

ง 3
4,7

86
 

 (1
25

 
 80

)  จ
ะได

้ว่ำ
 34

,78
6  

   
 

เป
็นต

ัวต
ั้ง แ

ละ
 (1

25
 

 80
)  เ

ป็น
ตัว

ลบ
  

คร
ูแบ

่งน
ักเร

ียน
เป

็น 
2 ก

ลุ่ม
 ให

้นัก
เรีย

นก
ลุ่ม

แร
กห

าผ
ลล

ัพธ
์โด

ยก
าร

คิด
ค า

นว
ณ 

   
    

 0   
    

    
    

    
 

   
    

  
  

 
    

   
 0   

    
    

    
    

    
   

    
    

  

 
 




    
    

 

  
    

6102074L01d.indd   287 7/18/18   8:30 AM



288
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

  
 

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๕
๐ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๔ 

หน
่วย

ที ่
๑ 

 เร
ื่อง

จ า
นว

นน
ับ 

 กา
รบ

วก
  ก

าร
ลบ

  ก
าร

คูณ
  ก

าร
หา

ร  
   

   
   

   
   

   
 หน

่วย
ย่อ

ยท
ี่ ๑

.๔ 
 กา

รบ
วก

 ลบ
 คูณ

 ห
าร

ระ
คน

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

  
 

   
   

   
 เว

ลา
  ๑

  ช
ั่วโม

ง 
 

ซึ่ง
จะ

ได
้ 34

,78
6 

 (1
25

 
 80

)  =
  3

4,7
86

 – 
10

,00
0 =

 24
,78

6 
ให

้นัก
เรีย

นก
ลุ่ม

ที่ส
อง

ใช้เ
คร

ื่อง
คิด

เลข
ค า

นว
ณต

าม
ล า

ดับ
ขอ

งก
าร

กด
ปุ่ม

 34
,78

6 
 12

5 
 80

 ซึ่ง
หม

าย
ถึง

 
(

 
 

80
    ใ

ห้น
ักเร

ียน
พิจ

าร
ณา

ผล
ลัพ

ธ์ท
ี่ได

้เท
่าก

ับผ
ลล

ัพธ
์จา

กก
าร

คิด
ค า

นว
ณห

รือ
ไม

่ ใค
รผ

ิดใ
คร

ถูก
 

   
 คร

ูแน
ะน

 าก
าร

ค า
นว

ณม
าก

กว
่าห

นึ่ง
ขั้น

ตอ
นโ

ดย
ใช้เ

คร
ื่อง

คิด
เลข

ตร
วจ

สอ
บค

 าต
อบ

 น
อก

จา
กก

าร
กด

ปุ่ม
ตา

มล
 าด

ับก
าร

  จ
ะต

้อง
ใช้ป

ุ่มจ
ดจ

 าก
าร

ค า
นว

ณเ
พิ่ม

เติม
 ดัง

นี้ 

   
   

   
   

  ห
มา

ยถ
ึง จ

ดจ
 าจ

 าน
วน

ก่อ
นท

ี่จะ
กด

ปุ่ม
นี้ 

 เพื่
อน

 าไป
เป

็นต
ัวต

ั้งห
รือ
ตัว

บว
กใน

คร
ั้งต

่อไ
ป 

   
   

   
 

   
 ห

มา
ยถ

ึง จ
ดจ

 าจ
 าน

วน
ก่อ

นท
ี่จะ

กด
ปุ่ม

นี้ 
 เพื่

อน
 าไป

เป
็นต

ัวล
บใ

นค
รั้งต

่อไ
ป 

   
   

   
  

   
 ห

มา
ยถ

ึง ร
วม

ผล
ลัพ

ธ์ท
ั้งห

มด
 (บ

างเ
คร

ื่อง
อา

จใช
้ปุ่ม

 
 แท

น) 
ดัง

นั้น
วิธ

ีกด
เคร

ื่อง
คิด

เลข
เพื่

อห
าผ

ลล
ัพธ

์  

ขั้น
ที่ 

1  
 

 จะ
ได

้ 34
,78

6 เ
ป็น

ตัว
ตั้ง

 
ขั้น

ที่ 
2  

 จะ
ได

้ผล
คูณ

เป
็นต

ัวล
บ 

ขั้น
ที่ 

3  
  

   
 ห

รือ
 

 จะ
ได

้ผล
ลัพ

ธ์ท
ั้งห

มด
 

ดัง
นั้น

  3
4,7

86
 

 (1
25

 
 80

)  =
 24

,78
6 

คร
ูแน

ะน
 าเพิ่

มเต
ิมว

่า ห
ลัง

จา
กใช

้งาน
   

   
   

 
  ห

รือ
  

   
 

 แล
้วอ

ย่า
ลืม

กด
ปุ่ม

  
   

 ห
รือ

  
   

เพื่
อย

กเล
ิกก

าร
ใช้ง

าน
   

   
   

 
CE

/C
 

 
 

ค า
นว

ณ

34
,78

6 
 12

5) 

6102074L01d.indd   288 7/18/18   8:30 AM



289
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

  
 

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๕
๐ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๔ 

หน
่วย

ที ่
๑ 

 เร
ื่อง

จ า
นว

นน
ับ 

 กา
รบ

วก
  ก

าร
ลบ

  ก
าร

คูณ
  ก

าร
หา

ร   
   

   
   

   
   

   
 หน

่วย
ย่อ

ยท
ี่ ๑

.๔ 
 กา

รบ
วก

 ลบ
 คูณ

 ห
าร

ระ
คน

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

  
 

   
   

   
 เว

ลา
  ๑

  ช
ั่วโม

ง 
 

   
   

 คร
ูให

้นัก
เรีย

นต
รว

จส
อบ

ผล
ลัพ

ธ์ท
ี่ได

้กับ
เพื่

อน
ข้า

งเค
ียง

ว่า
ถูก

ต้อ
งห

รือ
ไม

่ 
5. 

ให
้นัก

เรีย
นฝ

ึกป
ฏิบ

ัติก
าร

ใช้
เคร

ื่อง
คิด

เลข
ไป

พร
้อม

 ๆ 
กับ

คร
ูเพ

ิ่มเต
ิม ด

ังน
ี้  

   
   

   
   

   
   

   
 (4

5 
 72

6) 
 

(9,
40

0 
 25

) =
 

 
     

    
    

    
    

    
    

   ต
ัวต

ั้ง  
   

   
   

   
ตวั

บว
ก 

ให
้นัก

เรีย
นก

ดเค
รื่อ

งค
ิดเล

ขด
ังน

ี้ 

ขั้น
ที่ 
1  

   
  

 
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

  
 

   
 จะ

ได
้ผล

คูณ
เป

็นต
ัวต

ั้ง 

ขั้น
ที่ 
2 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  

   
  จ

ะได
้ผล

หา
รเป

็นต
ัวบ

วก
 

ขั้น
ที่ 
3 

 ห
รือ

 
 จะ

ได
้ผล

ลัพ
ธ์ท

ั้งห
มด

 
ดัง

นั้น
  (4

5 
 72

6) 
 

(9,
40

0 
 25

) =
 33

,04
6 

หล
ังจ

าก
ใช้ง

าน
ปุ่ม

   
 

  แ
ละ

 
   

 ห
รือ

 
  แ

ล้ว
 อย

่าล
ืมก

ดป
ุ่ม  

 
   

หร
ือ  

   
   

   
  

เพื่
อย

กเล
ิกก

าร
ใช้ง

าน
   

   
   

5. 
 คร

ูแน
ะน

 ำก
ำร

ใช้เ
คร

ื่อง
คิด

เลข
หำ

เศษ
จำ

กก
ำร

หำ
รไม

่ลง
ตัว

 โด
ยค

รูเข
ียน

 3,
45

2÷
 40

 ให
้นัก

เรีย
นห

ำ 
ผล

หำ
รโด

ยใช
้เคร

ื่อง
คิด

เลข
แล

้วต
อบ

ค ำ
ถำ

ม 
   

 1)
  ถ

้ำใช
้เคร

ื่อง
คิด

เลข
หำ

ผล
หำ

รข
อง

 3,
45

2÷
 40

 จะ
ได

้ค ำ
ตอ

บเ
ท่ำ

ไร 
(86

.3)
 

   
 2)

 3,
45

2÷
 40

 ได
้ผล

หำ
รล

งต
ัวห

รือ
ไม

่ (ไ
ม่ล

งต
ัว) 

  

 
 

CE
/C

 

4 
5 

 
7 

2 
6 

9 
4 

0 
0 

 
2 

5 

6102074L01d.indd   289 7/18/18   8:30 AM



290
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ักเร

ียน
ยัง

ไม
่ทร

าบ
อะ

ไร 
(ค่า

อา
หา

รร
วม

)  
 

 
- น

ักเร
ียน

จะ
หา

ค่า
อา

หา
รร

วม
 ได

้อย
่างไ

ร (
ค่า

อา
หา

รข
อง

ทั้ง
 4 

คน
 มา

รว
มกั

น) 
 

 
- ค

่าอ
าห

าร
ขอ

งแ
ต่ล

ะค
นเป

็นเท
่าไร

 (3
5 บ

าท
) 

 
 

- ด
ังน

ั้น 
ค่า

อา
หา

รร
วม

เป
็น 

(4 
 

35
 ห

รือ
 35

 + 
35

 + 
35

 + 
35

) 
 

 
- น

ักเร
ียน

เขีย
นเป

็นป
ระ

โยค
สัญ

ลัก
ษณ์

 เพื่
อห

าเง
ินท

อน
ได

้อย
่างไ

ร (
50

0 –
 (4

 
 35

) =
 

) 
 

 
- น

ักเร
ียน

หา
ค า

ตอ
บไ

ด้ ด
ังน

ี้ 
ปร

ะโย
คส

ัญล
ักษ

ณ์ 
50

0 –
 (4

 
 35

) =
 

 
50

0 –
 (4

 
 35

)  
= 

50
0 –

 (1
40

) 
 

 
 

= 
36

0 
ดัง

นั้น
 จะ

ได
้รับ

เงิน
ทอ

น 
36

0 บ
าท

  
 

แล
ะต

รว
จส

อบ
คว

าม
ถูก

ต้อ
งข

อง
ค า

ตอ
บก

ับโ
จท

ย์ป
ัญห

า  
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๕
๑ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๔ 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

 เร
ื่อง

จ า
นว

นน
ับ 

แล
ะก

าร
บว

ก  
กา

รล
บ 

กา
รค

ูณ 
กา

รห
าร

   
   

หน
่วย

ย่อ
ยท

ี่ ๑
.๔ 

กา
รบ

วก
 ลบ

 คูณ
 ห

าร
ระ

คน
   

 
 

 
 

 
 

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

 
ได

้รับ
เงิน

ทอ
น 

36
0 บ

าท
  

ค่า
อา

หา
รข

อง
ทั้ง

 4 
คน

 รา
คา

จา
นล

ะ 3
5 บ

าท
 คิด

เป
็นค

่าอ
าห

าร
รว

ม 
 

 
 

4 
 35

 =
 14

0 บ
าท

 
เงิน

ทอ
น 

36
0 บ

าท
 รว

มกั
บค

่าอ
าห

าร
รว

ม 1
40

 บ
าท

 ได
้เป

็นเง
ินท

ี่จ่า
ยไป

 
 

 
36

0 +
 14

0 =
 50

0 บ
าท

 ซึ่ง
ตร

งก
ับโ

จท
ย์  

แส
ดง

ว่า
 36

0 บ
าท

 เป
็นค

 าต
อบ

ที่ถ
ูกต

้อง
 

5. 
คร

ูก า
หน

ดโ
จท

ย์ป
ัญห

าท
ี่ 3 

เพ
ิ่มเต

ิมใ
ห้น

ักเร
ียน

ช่ว
ยก

ันห
าค

 าต
อบ

 ด
ังน

ี้ 

ฟ้า
 ฝน

 รุ้ง
 แล

ะห
มอ

กไ
ปร

ับป
ระ

ทา
นอ

าห
าร

กล
างว

ันท
ี่ร้า

นอ
าห

าร
แห่

งห
นึ่ง

 ท
ั้งส

ี่คน
สั่ง

ข้า
วร

าด
กะ

เพ
รา

ไก
่เห

มือ
นก

ัน 
หา

กทั้
งส

ี่จ่า
ยเง

ินร
วม

ด้ว
ยธ

นบ
ัตร

ฉบ
ับล

ะ 5
00

 บ
าท

 จ า
นว

น 
1 ใ

บ 
แล

ะ
ได

้รับ
เงิน

ทอ
น 

30
0 บ

าท
 แต

่ละ
คน

ต้อ
งจ

่าย
ค่า

อา
หา

รค
นล

ะเท
่าไร

 

6. 
ถ้า

นัก
เรีย

นไ
ม่ส

าม
าร

ถว
ิเคร

าะ
ห์โ

จท
ย์ได

้คร
ูอา

จถ
าม

ค า
ถา

มด
ังต

่อไป
นี้ 

 
 

- จ
าก

โจท
ย์ข

้อน
ี้ โจ

ทย
์ถา

มอ
ะไร

 (แ
ต่ล

ะค
นต

้อง
จ่า

ยค
่าอ

าห
าร

คน
ละ

เท
่าไร

) 
 

 
- น

ักเร
ียน

หา
ค่า

อา
หา

รร
วม

ได
้อย

่างไ
ร (

เงิน
ที่จ

่าย
ไป

 ล
บด

้วย
 เง

ินท
อน

 น
ั่นค

ือ 
50

0 –
 30

0 =
 

20
0 บ

าท
) 

 
 

- น
ักเร

ียน
จะ

หา
ค่า

อา
หา

รข
อง

แต
่ละ

คน
ได้

อย
่างไ

ร (
ค่า

อา
หา

รร
วม

 ห
ารด

้วย
 จ า

นว
นค

น 
นั้น

คือ
 

 
4 =

 50
 บ

าท
) 

 
 

- น
ักเร

ียน
เขีย

นเ
ป็น

ปร
ะโย

คส
ัญล

ักษ
ณ์ 

เพื่
อว

่าแ
ต่ล

ะค
นต

้อง
จ่า

ยค
่าอ

าห
าร

ขอ
งแ

ต่ล
ะค

น 
ได้

อย
่างไ

ร (
50

0 –
 30

0) 
 

4 =
 

) 

20
0  
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๕
๑ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๔ 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

 เร
ื่อง

จ า
นว

นน
ับ 

แล
ะก

าร
บว

ก  
กา

รล
บ 

กา
รค

ูณ 
กา

รห
าร

   
   

หน
่วย

ย่อ
ยท

ี่ ๑
.๔ 

กา
รบ

วก
 ลบ

 คูณ
 ห

าร
ระ

คน
   

 
 

 
 

 
 

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

 
 

- น
ักเร

ียน
หา

ค า
ตอ

บไ
ด้ ด

ังน
ี้ 

ปร
ะโย

คส
ัญล

ักษ
ณ์ 

(50
0 –

 30
0) 
 

4 =
 

 
(50

0 –
 30

0) 
 

4 
= 

20
0 

 4 
 

 
 

= 
50

 
ดัง

นั้น
 จะ

ต้อ
งจ

่าย
ค่า

อา
หา

รค
นล

ะ 5
0 บ

าท
  

 
แล

ะต
รว

จส
อบ

คว
าม

ถูก
ต้อ

งข
อง

ค า
ตอ

บก
ับโ

จท
ย์ป

ัญห
า  

จ่า
ยค

่าอ
าห

าร
คน

ละ
 50

 บ
าท

  
ค่า

อา
หา

รข
อง

ทั้ง
 4 

คน
 คน

ละ
 50

 บ
าท

 คิด
เป

็นค
่าอ

าห
าร

รว
ม 

 
 

 
4 

 50
 =

 20
0 บ

าท
 

เงิน
ทอ

น 
30

0 บ
าท

 รว
มกั

บค
่าอ

าห
าร

รว
ม 2

00
 บ

าท
 ได

้เป
็นเง

ินท
ี่จ่า

ยไป
 

 
 

30
0 +

 20
0 =

 50
0 บ

าท
 ซึ่ง

ตร
งก

ับโ
จท

ย์  
แส

ดง
ว่า

 50
 บ

าท
 เป

็นค
 าต

อบ
ที่ถ

ูกต
้อง

 

7. 
ให

้นัก
เรีย

นท
 าแ

บบ
ฝึก

หัด
ที่ 

1.5
1  

ขั้น
สร

ปุ 

8. 
คร

ูแล
ะน

ักเร
ียน

ร่ว
มกั

นส
รุป

ว่า
ใน

กา
รแ

ก้โจ
ทย

์ปัญ
หา

นั้น
 

1) 
เรา

คว
รอ่

าน
โจ

ทย
์ปัญ

หา
จน

จบ
ให

้เข
้าใ

จ 
หา

กค
 าไห

นน
ักเ

รีย
นไ

ม่เ
ข้า

ใจ
 ห

รือ
ไม

่ทร
าบ

คว
าม

หม
าย

ให
้สอ

บถ
าม

จา
กค

รู 
2) 

เรา
ต้อ

งว
ิเคร

าะ
ห์โ

จท
ย์ป

ัญห
าว

่า “
โจท

ย์ต
้อง

กา
รให

้หา
อะ

ไร”
 แ

ละ
 

ให
้บ้า

ง”
 

“โจ
ทย

์ก า
หน

ดอ
ะไร
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๕
๑ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๔ 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

 เร
ื่อง

จ า
นว

นน
ับ 

แล
ะก

าร
บว

ก  
กา

รล
บ 

กา
รค

ูณ 
กา

รห
าร

   
   

หน
่วย

ย่อ
ยท

ี่ ๑
.๔ 

กา
รบ

วก
 ลบ

 คูณ
 ห

าร
ระ

คน
   

 
 

 
 

 
 

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

3) 
จา

กน
ั้นเ

รา
จึง

หา
วิธ

ีกา
รแ

ก้ป
ัญห

า โ
ดย

อา
จว

ิเคร
าะ

ห์จ
าก

ค า
หร

ือข
้อค

วา
มใ

นโ
จท

ย์ใ
นก

าร
เลือ

กเค
รื่อ

งห
มา

ย แ
ละ

ล า
ดับ

ใน
กา

รด
 าเน

ินก
าร

 แล
ะต

รว
จส

อบ
คว

าม
ถูก

ต้อ
งข

อง
ค า

ตอ
บก

ับโ
จท

ย์ป
ัญห

า 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๕
๒ 

แน
วก

าร
จัด

กิจ
กร

รม
กา

รเร
ียน

รู้ 
 

ขั้น
 

กิจ
กร

รม
ส า

คัญ
 

ขั้น
น า

 
วิเค

รา
ะห

์ แล
ะแ

ก้โจ
ทย

ป์ัญ
หา

แบ
บ 

2 เ
คร

ือ่ง
หม

าย
 

ขั้น
สอ

น 
นัก

เรีย
นร

ะด
มค

วา
มค

ิด แ
ลก

เป
ลี่ย

นแ
นว

คิด
 อภ

ปิร
าย

ร่ว
มก

ัน 
แล

ะแ
ก้โจ

ทย
์ปัญ

หา
 2 

เคร
ื่อง

หม
าย

 ท
ี่หล

าก
หล

าย
 

ท า
แบ

บฝ
ึกห

ัด 1
.52

 พ
รอ้

มเฉ
ลย

ค า
ตอ

บ 

ขั้น
สร

ุป 
คร

ูแล
ะน

ักเร
ยีน

ร่ว
มก

ันส
รุป

 ล า
ดับ

ขั้น
ใน

กา
รว

ิเคร
าะ

ห์แ
ละ

แก
้โจท

ย์ป
ัญห

า 

กา
รวั

ดแ
ละ

ปร
ะเม

ินผ
ล 

 
ปร

ะเม
ินก

าร
ตอ

บค
 าถ

าม
แล

ะก
าร

ท า
แบ

บฝ
ึกห

ัด  
ปร

ะเม
ินท

ักษ
ะแ

ละ
กร

ะบ
วน

กา
รท

างค
ณิต

ศา
สต

ร์ด
้าน

กา
รส

ือ่ส
าร

สือ่
คว

าม
หม

าย
ทา

งค
ณิต

ศา
สต

ร์ 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๕
๒ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๔ 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

 เร
ื่อง

จ า
นว

นน
ับ 

แล
ะก

าร
บว

ก  
กา

รล
บ 

กา
รค

ูณ 
กา

รห
าร

   
   

หน
่วย

ย่อ
ยท

ี่ ๑
.๔ 

กา
รบ

วก
 ลบ

 คูณ
 ห

าร
ระ

คน
   

 
 

 
 

 
 

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

ขอ
บเ

ขต
เนื้อ

หา
 

 
โจ

ทย
์ปัญ

หา
กา

รบ
วก

 ล
บ 

คูณ
 ห

าร
ระ

คน
 

 สา
ระ

ส า
คัญ

 
กา

รแ
ก้โ

จท
ย์ป

ัญห
าเร

ิ่มจ
าก

 ก
าร

ท า
คว

าม
เข้

าใ
จป

ัญห
า 

วา
งแ

ผน
แก

้ปัญ
หา

 
ด า

เนิ
นต

าม
แผ

น 
แล

ะต
รว

จส
อบ

คว
าม

ถูก
ต้อ

งข
อง

ค า
ตอ

บ 
 

 จุด
ปร

ะส
งค

์กา
รเรี

ยน
รู้ 

ด้า
นค

วา
มร

ู้ 
เพื่

อใ
ห้น

ักเ
รีย

นส
าม

าร
ถว

ิเค
รา

ะห
์

โจ
ทย

์ปัญ
หา

เกี่
ยว

กับ
กา

ร บ
วก

 ล
บ 

คูณ
 

หา
รร

ะค
น 

พร
้อม

ทั้ง
หา

ค า
ตอ

บแ
ละ

แส
ดง

วิธ
ีท า

จา
กส

ถา
นก

าร
ณ์ท

ี่ก า
หน

ดใ
ห้ไ

ด้ 
 ด้า

นท
ักษ

ะแ
ละ

กร
ะบ

วน
กา

รท
าง

คณ
ิตศ

าส
ตร

 ์

กิจ
กร

รม
กา

รเรี
ยน

รู้  

ขั้น
น า

   

1. 
คร

ูติด
แถ

บบ
ัตร

โจท
ย์ป

ัญห
า ด

ังน
ี้ 

โรง
งาน

ผล
ิตย

าแ
ห่ง

หน
ึ่งผ

ลิต
วิต

าม
ิน 

3 ช
นิด

 คือ
 A

 B 
แล

ะ C
 ถ้า

โรง
งาน

แห
่งน

ี้ผล
ิตว

ิตา
มิน

 C
 ได

้
วัน

ละ
 28

7,0
00

 เม
็ด 

ผลิ
ตว

ิตา
มิน

 B
 ได

้ ม
าก

กว
่าว

ิตา
มิน

 C
 อย

ู่ 1,
80

0 เ
ม็ด

 ผ
ลิต

วิต
าม

ิน 
A ไ

ด้
น้อ

ยก
ว่า

วิต
าม

ิน 
B อ

ยู่ 2
,90

0 เ
ม็ด

 โร
งงา

นน
ี้ผล

ิตว
ิตา

มิน
 A 

ได
้วัน

ละ
กี่เม็

ด 

2. 
ให

้นัก
เรีย

นอ่
าน

โจท
ย์พ

ร้อ
มกั

น 
แล

ะค
รูส

นท
นา

 ดัง
ต่อ

ไป
นี้ 

 
- โ

รงง
าน

นี้ผ
ลิต

วิต
าม

ินกี่
ชน

ิดอ
ะไร

บ้า
ง (

3 ช
นิด

 คือ
 A 

B แ
ละ

 C)
 

 
- ผ

ลิต
วิต

าม
ิน 

C ไ
ดว้

ันล
ะ

 (ผ
ลิต

ได
้วัน

ละ
 28

7,0
00

 เม
็ด) 

 
- ผ

ลิต
วิต

าม
ิน 

A ไ
ดว้

ันล
ะ

 (โ
จท

ย์ให
้หา

 แล
ะท

รา
บว

่า ผ
ลิต

ได
้น้อ

ยก
ว่า

วิต
าม

ิน 
B อ
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ย์ป

ัญห
าเร

ิ่มจ
าก

 ก
าร

ท า
คว

าม
เข้า

ใจ
ปัญ

หา
 วา

งแ
ผน

แก
้ปัญ

หา
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ินต

าม
แผ

น 
แล

ะต
รว
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อบ
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าม

ถูก
ต้อ

งข
อง
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ับโ
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ย์ป

ัญห
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๕
๓ 

แน
วก

าร
จัด

กิจ
กร

รม
กา

รเร
ียน

รู้ 
 

ขั้น
 

กิจ
กร

รม
ส า

คัญ
 

ขั้น
น า

 
ทบ

ทว
นก

าร
วิเค

รา
ะห

์ แล
ะแ

ก้โจ
ทย

์ปัญ
หา

 

ขั้น
สอ

น 
นัก

เรีย
นร

ะด
มค

วา
มค

ิด แ
ลก

เป
ลี่ย

นแ
นว

คิด
 อภ

ปิร
าย

ร่ว
มก

ัน 
แล

ะแ
ก้โจ

ทย
์ปัญ

หา
 2 

เคร
ื่อง

หม
าย

 ท
ี่หล

าก
หล

าย
  

แล
ะแ

สด
งว

ิธีท
 า 

ท า
แบ

บฝ
ึกห

ัด 1
.53

 พ
รอ้

มเฉ
ลย

ค า
ตอ

บ 

ขั้น
สร

ุป 
คร

ูแล
ะน

ักเร
ยีน

ร่ว
มก

ันส
รุป

 ล า
ดับ

ขั้น
ใน

กา
รว

ิเคร
าะ

ห์แ
ละ

แก
้โจท

ย์ป
ัญห

า แ
ละ

แส
ดง

วิธ
ีท า

 

กา
รวั

ดแ
ละ

ปร
ะเม

ินผ
ล 

 
ปร

ะเม
ินก

าร
ตอ

บค
 าถ

าม
แล

ะก
าร

ท า
แบ

บฝ
ึกห

ัด  
ปร

ะเม
ินท

ักษ
ะแ

ละ
กร

ะบ
วน

กา
รท

างค
ณิต

ศา
สต

ร์ด
้าน

กา
รส

ือ่ส
าร

สือ่
คว

าม
หม

าย
ทา

งค
ณิต

ศา
สต

ร์ 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๕
๓ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
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ชั้น

 ป
.๔ 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

 เร
ื่อง

จ า
นว

นน
ับ 

แล
ะก

าร
บว

ก  
กา

รล
บ 

กา
รค

ูณ 
กา

รห
าร

   
   

หน
่วย

ย่อ
ยท

ี่ ๑
.๔ 

กา
รบ

วก
 ลบ

 คูณ
 ห

าร
ระ

คน
   

 
 

 
 

 
 

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

ขอ
บเ

ขต
เนื้อ

หา
 

 
โจ

ทย
์ปัญ

หา
กา

รบ
วก

 ล
บ 

คูณ
 ห

าร
ระ

คน
 

 สา
ระ

ส า
คัญ

 
กา

รแ
ก้โ

จท
ย์ป

ัญห
าเร

ิ่มจ
าก

 ก
าร

ท า
คว

าม
เข้

าใ
จป

ัญห
า 

วา
งแ

ผน
แก

้ปัญ
หา

 
ด า

เนิ
นต

าม
แผ

น 
แล

ะต
รว

จส
อบ

คว
าม

ถูก
ต้อ

งข
อง

ค า
ตอ

บ 
 

 จุด
ปร

ะส
งค

์กา
รเรี

ยน
รู้ 

ด้า
นค

วา
มร

ู้ 
เพื่

อใ
ห้น

ักเ
รีย

นส
าม

าร
ถว

ิเค
รา

ะห
์

โจ
ทย

์ปัญ
หา

เกี่
ยว

กับ
กา

ร บ
วก

 ล
บ 

คูณ
 

หา
รร

ะค
น 

พร
้อม

ทั้ง
หา

ค า
ตอ

บแ
ละ

แส
ดง

วิธ
ีท า

จา
กส

ถา
นก

าร
ณ์ท

ี่ก า
หน

ดใ
ห้ไ

ด้ 
 ด้า

นท
ักษ

ะแ
ละ

กร
ะบ

วน
กา

รท
าง

คณ
ิตศ

าส
ตร

 ์

กิจ
กร

รม
กา

รเรี
ยน

รู้  

ขั้น
น า

   

1. 
คร

ตูิด
แถ

บบ
ัตร

โจท
ย์ป

ัญห
า ด

ังน
ี้ 

จิต
รา

มีเ
งิน

อย
ู่ 21

,76
0 บ

าท
 วัน

นี้ข
าย

ทุเ
รีย

นไ
ด้อี

ก 
13

9 ก
ิโล

กร
ัม 

รา
คา

กิโ
ลก

รัม
ละ

 47
 บ

าท
 

จิต
รา

มีเง
ินท

ั้งห
มด

เท
่าไร

 

2. 
ให

้นัก
เรีย

นร
่วม

กัน
อ่า

นโ
จท

ย์แ
ละ

วิเค
รา

ะห
์ โด

ยค
รูอ

าจ
ใช้ค

 าถ
าม

กร
ะต

ุ้น 
ดัง

นี้ 
 

 
- จ

ิตร
าม

ีเงิน
อย

ู่แล
้วก

ี่บา
ท 

(21
,76

0 บ
าท

) 
 

 
- ข

าย
ผล

ไม
้อะ

ไรไ
ด้เพิ่

มอี
ก 

(ทุเ
รีย

น) 
 

 
 

- ข
าย

ไป
กี่กิ

โลก
รัม

 (1
39

 กิโ
ลก

รัม
) 

 
 

- ก
ิโลก

รัม
ละ

เท
่าไร

 (4
7 บ

าท
) 

ขั้น
สอ

น  

3. 
จา

กโ
จท

ย์ป
ัญห

าใน
ขั้น

น า
 ค

รูให
้นัก

เรีย
นจ

ับค
ู่กัน

เพื่
อถ

าม
ตอ

บเ
กี่ย

วก
ับปั

ญห
า เ

พื่อ
ท า

คว
าม

เข้า
ใจ

ปัญ
หา

 
ดัง

นี้ 
 

 
- จ

ะห
าได

้อย
่างไ

รว
่า ข

าย
ทุเ

รีย
นไ

ด้เงิ
นเท

่าไร
 (1

39
 ×

 47
 = 

6,3
45

 บ
าท

) 
 

 
- จ

ะห
าได

้อย
่างไ

รว
่า จ

ิตร
ามี

เงิน
ทั้ง

หม
ดเท่

าไร
 (2

1,7
60

 +
 6,

34
5 =

 28
,10

5 บ
าท

) 
 

 
- โ

ดย
นัก

เรีย
นส

าม
าร

ถแ
สด

งว
ิธีท

 าได
้ ดัง

นี้ 
 

สื่อ
/แ

หล
่งเร

ียน
รู้ 

1. 
บัต

รโจ
ทย

์ปัญ
หา

  
2. 

กร
ะด

าษ
แผ

่นใ
หญ

่ 
3. 

แบ
บฝ

ึกห
ัด 1

.53
 

 กา
รป

ระ
เมิน

 
1. 

วิธ
ีกา

ร 

2. 
เคร

ื่อง
มือ

 
2.1

 แบ
บฝ

ึกห
ัด 1

.53
 

2.2
 แบ

บป
ระ

เมิน
ทัก

ษะ
แล

ะ
กร

ะบ
วน

กา
รท

างค
ณิต

ศา
สต

ร์ 

3. 
เกณ

ฑ์ 
3.1

 ผล
งาน

มีค
วา

มถู
กต

้อง
ไม่

น้อ
ยก

ว่า
ร้อ

ยล
ะ 8

0 
3.2

 น
ักเร

ียน
ได

ค้ะ
แน

นร
วม

ด้า
น

ทัก
ษะ

แล
ะก

ระ
บว

นก
าร

ทา
ง

คณิ
ตศ

าส
ตร

์ไม
่น้อ

ยก
ว่า

ร้อ
ยล

ะ 6
0 

    
1.1

 สัง
เกต

พฤ
ติก

รร
มก

ำร
เรีย

นร
ู้ 

   
1.2

 ตร
วจ

ผล
งา

นจ
าก

แบ
บฝ

ึกห
ัด  
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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นก
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๓ 

กล
ุ่มส
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เรีย
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ู้คณ

ิตศ
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์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น
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 เร
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เวล
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2. 

ให
้เห

ตุผ
ล 
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สื่อ

สา
ร ส

ื่อค
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ยท
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คณิ
ตศ
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ตร

์ 
4. 

กา
รคิ

ดค
 าน

วณ
  

 
วิธ

ีท า
 

ขา
ยท

ุเรีย
นไ

ปก
ิโลก

รัม
ละ

  
 

 
47

 
 

บา
ท 

ขา
ยท

ุเรีย
นไ

ป 
   

   
   

   
   

  
 

 
13

9 
 

กิโล
กร

ัม 
ขา

ยท
ุเรีย

นไ
ปเ

ป็น
เงิน

 
 

 
13

9 ×
 47

 = 
6,5

33
 

บา
ท 

จิต
รา

มีเง
ิน 

 
 

 
 

21
,76

0 
 

บา
ท 

รว
มจ

ิตร
าม

ีเงิน
ทั้ง

หม
ด 

 
21

,76
0 +

 6,
53

3 =
 28

,29
3 

บา
ท 

ตอ
บ 

๒๘
,๑๐

๕ 
บา

ท 

 
แล

ะต
รว

จส
อบ

คว
าม

ถูก
ต้อ

งข
อง

ค า
ตอ

บก
ับโ

จท
ย์ป

ัญห
าโด

ยเค
รื่อ

งค
ิดเล

ข 
ดัง

นี้ 
 

จิต
รา

มีเง
ินท

ั้งห
มด

 28
,10

5 บ
าท

 ห
ักอ

อก
จา

กท
ี่มีอ

ยู่เด
ิม 

21
,76

0 ค
ิดเ

ป็น
เง

ินจ
าก

กา
รข

าย
ผล

ไร
 

 
 

 
28

,29
3 -

 21
,76

0 =
 6,

53
3  

นั่น
คือ

 ขา
ยท

ุเรีย
น 

คิด
เป

็นเง
ิน 

6,5
33

 บ
าท

 กิโ
ลก

รัม
ละ

 47
 บ

าท
 ขา

ยไป
กี่กิ

โลก
รัม

 
 

 
6,5

33
 ÷

 47
 = 

13
9 

ขา
ยไป

 13
9 ก

ิโลก
รัม

 ซึ่ง
ตร

งกั
บโ

จท
ย์ 

แส
ดง

ว่า
 13

9 ก
ิโลก

รัม
 เป

็นค
 าต

อบ
ที่ถ

ูกต
้อง

 

4. 
ให

้นัก
เรีย

นแ
บ่ง

เป
็นก

ลุ่ม
 กล

ุ่มล
ะ 3

-4 
คน

 แจ
กก

ระ
ดา

ษแ
ผ่น

ให
ญ่ใ

ห้น
ักเร

ียน
สุ่ม

หย
ิบโ

จท
ย์ป

ัญห
าก

าร
บว

ก 
ลบ

 คูณ
 ห

าร
ระ

คน
 ดัง

ต่อ
ไป

นี้ 
เพื่

อแ
สด

งว
ิธีค

ิดแ
ละ

ตร
วจ

ค า
ตอ

บ 

พ่อ
ส า

รว
จร

าค
าเค

รื่อ
งใช

้ไฟ
ฟ้า

 แต
่ลืม

จ า
รา

คา
ทั้ง

หม
ดไ

ม่ไ
ด้ จ

 าได
้เพี

ยง
ว่า

โท
รท

ัศน
์รา

คา
 12

,50
0 

บา
ท 

ตู้เย
็นร

าค
าถ

ูกก
ว่า

โท
รท

ัศน
์ 4,

79
0 บ

าท
 ค

อม
พิว

เตอ
ร์ร

าค
าแ

พง
กว

่าตู้
เย็น

 21
,70

0 บ
าท

 
อย

าก
ทร

าบ
ว่า

 คอ
มพิ

วเต
อร

์รา
คา

กี่บ
าท

 ((1
2,5

00
 – 

4,7
90

) +
 21

,70
0 =

 
) (2

9,4
10

) ไม
้เท

่า
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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นก
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๓ 
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ุ่มส
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ะก
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ิตศ
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ื่อง

จ า
นว
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บ 
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ี่ ๑
.๔ 
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วก
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 คูณ
 ห
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ระ

คน
   

 
 

 
 

 
 

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

 

ห้า
งส

รร
พส

ินค
้าแ

ห่ง
หน

ึ่งจ
ัดส

รร
พื้น

ที่ว
่างส

 าห
รับ

แบ
่งเช

่าเพื่
อข

าย
ขอ

ง เ
ดิม

แบ
่งได

้เป
็น 

30
 ห

น่ว
ย 

แต
่ละ

หน
่วย

มีเน
ื้อท

ี่ 75
 ตา

รา
งเม

ตร
 ถ้า

น า
พื้น

ที่ท
ั้งห

มด
มา

จัด
สร

รให
ม่ 

เป
็นห

น่ว
ยล

ะ 5
0 ต

าร
าง

เมต
ร จ

ะจ
ัดส

รร
ได

้กี่ห
น่ว

ย (
(30

 ×
 75

) ÷
 50

 = 


) (4
5) 

 

ร้า
นอ

าห
าร

แห
่งห

นึ่ง
 ผู้จ

ัดก
าร

ร้า
นไ

ด้ร
ับเ

งิน
เดื

อน
เป

็น 
3 เ

ท่า
ขอ

งพ
นัก

งา
นร

ับร
าย

กา
รอ

าห
าร

 
พน

ักง
าน

รับ
รา

ยก
าร

อา
หา

รได
้รับ

เงิน
เดื

อน
มา

กก
ว่า

พน
ักง

าน
ท า

คว
าม

สะ
อา

ด 
9,7

50
 บ

าท
 ถ้

า
พน

ักง
าน

ท า
คว

าม
สะ

อา
ดไ

ด้ร
ับเ

งิน
เดื

อน
 10

,80
0 บ

าท
 ผู้

จัด
กา

รร
้าน

จะ
ได

้รับ
เงิน

เดื
อน

กี่บ
าท

   
 

(3 
× 

(10
,80

0 +
 9,

75
0) 

= 


) (6
1,6

50
) 

 

พ่อ
แบ

่งเห
รีย

ญห้
าบ

าท
 1

,87
5 เ

หร
ียญ

 ท
ี่สะ

สม
ไว้ 

ให
้ลูก

 5 
คน

 ค
นล

ะเท
่า ๆ

 กัน
 ถ้า

ลูก
คน

โต
มี

เห
รีย

ญห
้าบ

าท
อย

ู่แล
้ว 2

71
 เห

รีย
ญ 

เม
ื่อไ

ด้ร
ับจ

าก
พ่อ

มา
เพิ่

ม 
ลูก

คน
โต

จะ
มีเ

หร
ียญ

ห้า
บา

ท
ทั้ง

หม
ดกี่

เห
รีย

ญ 
(27

1 +
 (1

,87
5 ÷

 5)
 =

 
) (6

46
) 

 

สม
พร

ขา
ยเส

ื้อ 
25

2 ตั
ว ร

าค
าต

ัวล
ะ 1

25
 บ

าท
 น

 าเง
ินไ

ปฝ
าก

ธน
าค

าร
 8,

70
0 บ

าท
 สม

พร
เห

ลือ
เงิน

ไว้ใ
ช้จ

่าย
เท

่าไร
 ((2

52
 ×

 12
5) 

- 8
,70

0 =
 

) (2
2,8

00
) 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๕
๗ 

แน
วก

าร
จัด

กิจ
กร

รม
กา

รเร
ียน

รู้ 
 

ขั้น
 

กิจ
กร

รม
ส า

คัญ
 

ขั้น
น า

 
สน

ทน
าเก

ี่ยว
กับ

โจท
ย์ป

ญัห
าท

างค
ณิต

ศา
สต

ร์  

ขั้น
สอ

น 
นัก

เรีย
นส

รา้
งโจ

ทย
์ปัญ

หา
จา

กเร
ื่อง

รา
วแ

ละ
รูป

ภา
พ 

ท า
แบ

บฝ
ึกห

ัด 1
.57

 พ
รอ้

มเฉ
ลย

ค า
ตอ

บ 

ขั้น
สร

ุป 
คร

ูแล
ะน

ักเร
ยีน

ร่ว
มก

ันส
รุป

 เก
ี่ยว

กับ
กา

รส
รา้

งโจ
ทย

์ปัญ
หา

จา
กเร

ือ่ง
รา

วแ
ละ

รูป
ภา

พ 

กา
รวั

ดแ
ละ

ปร
ะเม

ินผ
ล 

 
ปร

ะเม
ินก

าร
ตอ

บค
 าถ

าม
แล

ะก
าร

ท า
แบ

บฝ
ึกห

ัด  
ปร

ะเม
ินท

ักษ
ะแ

ละ
กร

ะบ
วน

กา
รท

างค
ณิต

ศา
สต

ร์ด
้าน

กา
รส

ือ่ส
าร

สือ่
คว

าม
หม

าย
ทา

งค
ณิต

ศา
สต

ร์ 
 

  
 

6102074L01d.indd   322 7/18/18   8:31 AM



323
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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 ห

าร
ระ

คน
   

 
 

 
 

 
 

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

3. 
จา

ก
พับ

โฆ
ษณ

าก
าร

เดิ
นท

าง
ท่อ

งเท
ี่ยว

ปร
ะเท

ศญ
ี่ปุ่น

 ให
้นัก

เรีย
นแ

บ่ง
เป

็นก
ลุ่ม

 ก
ลุ่ม

ละ
 3

 – 
4 ค

น 
   

   
  

แจ
กก

ระ
ดา

ษแ
ผ่น

ให
ญ่ใ

ห้น
ักเร

ียน
ช่ว

ยก
ันส

ร้า
งโจ

ทย
์ปัญ

หา
จา

กป
ระ

โยค
สัญ

ลัก
ษณ

์ที่ส
ุ่มห

ยิบ
ขึ้น

มา
ได

้ จ า
นว

น 
2 

ข้อ
 โด

ยม
ีข้อ

ก า
หน

ดว
่า 

โจ
ทย

์ปัญ
หา

แต
่ละ

ข้อ
ต้อ

งม
ี 2

 เค
รื่อ

งห
มา

ย 
ที่แ

ตก
ต่า

งก
ัน 

เช่
น 

บว
กก

ับล
บ 

   
   

   
คูณ

กับ
หา

ร บ
วก

กับ
คูณ

 บ
วก

กับ
หา

ร ล
บก

ับคู
ณ 

แล
ะล

บก
ับห

าร
 

 
คร

ูย้ า
เตือ

นว
่า โ

จท
ย์ป

ัญห
าท

ี่สร
้างข

ึ้นต
้อง

มีค
วา

มเป
็นไ

ปไ
ด้ 

4. 
ให

้นัก
เรีย

นส
ลับ

กัน
วิเค

รา
ะห

์แล
ะแ

ก้โจ
ทย

์ปัญ
หา

ขอ
งก

ลุ่ม
เพื่

อน
 

5. 
ให

้นัก
เรีย

นพิ
จา

รณ
าโจ

ทย
์ปัญ

หา
ที่ก

ลุ่ม
ตน

เอง
สร

้าง
ขึ้น

ว่า
กล

ุ่มเพื่
อน

แก
้โจท

ย์ป
ัญห

าได
้อย

่าง
ที่ก

ลุ่ม
นัก

เรีย
น

ต้อ
งก

าร
หร

ือไ
ม่ 

มีต
รง

ไห
นใ

นโ
จท

ย์ป
ัญห

าท
ี่ท า

ให
้เพื่

อน
เกิ

ดข
้อส

งส
ัย 

หร
ือท

 าให
้เพื่

อน
เข้า

ใจ
ผิด

 แ
ล้ว

แก
้ไข

   
  

โจท
ย์ป

ัญห
าข

อง
กล

ุ่มต
นเอ

งให
้ดีข

ึ้น 

6. 
ลอ

งให
้เพื่

อน
กล

ุ่มอื่
นท

ี่ยัง
ไม

่เคย
แก้

โจท
ย์ป

ัญห
าข

อง
กล

ุ่มน
ักเร

ียน
มา

ก่อ
น 

วิเค
รา

ะห
์แล

ะแ
ก้โ

จท
ย์ป

ัญห
าข

อง
กล

ุ่มน
ักเร

ียน
อีก

คร
ั้ง 

7. 
ให

้นัก
เรีย

นท
 าแ

บบ
ฝึก

หัด
 1.

57
 

ขั้น
สร

ปุ 

8. 
คร

ูแล
ะน

ักเร
ียน

ร่ว
มกั

นส
รุป

ว่า
 

 
- โ

จท
ย์ป

ัญห
าป

ระ
กอ

บด
้วย

 2 
ส่ว

นห
ลัก

 ๆ 
คือ

 ส่ว
นท

ี่โจท
ย์ก

 าห
นด

ข้อ
มูล

มา
ให

้ แล
ะ ส

่วน
ที่โ

จท
ย์ถ

าม
 

 
- โ

จท
ย์ป

ัญห
าท

างค
ณิต

ศา
สต

ร์ โ
ดย

ส่ว
นใ

หญ
่มา

จา
กป

ัญห
าท

ี่พบ
เจอ

ได
้ใน

ชีว
ิตป

ระ
จ า

วัน
 

 
 

แผ
่น
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326
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๕
๘ 

แน
วก

าร
จัด

กิจ
กร

รม
กา

รเร
ียน

รู้ 
 

ขั้น
 

กิจ
กร

รม
ส า

คัญ
 

ขั้น
น า

 
สน

ทน
าเก

ี่ยว
กับ

กา
รใช้

จ า
นว

น 
สิ่ง

ขอ
ง แ

สด
งจ

 าน
วน

สิ่ง
ต่า

ง ๆ
 

แน
ะน

 าส
ือ่ใ

ห้น
ักเร

ียน
ใช้ช่

วย
ใน

กา
รแ

ก้ป
ัญห

า 

ขั้น
สอ

น 

น า
เสน

อส
ถา

นก
าร

ณ์ป
ัญห

าท
ี่เกี่ย

วข
้อง

กับ
คา่

เฉล
ีย่ 

นัก
เรีย

นใ
ช้ส

ื่อเพ
ื่อแ

ก้ส
ถา

นก
าร

ณ์ป
ัญห

า ร
ะด

มค
วา

มค
ิด แ

ลก
เป

ลี่ย
นแ

นว
คิด

 แล
ะอ

ภิป
รา

ยร
่วม

กัน
 

ท า
แบ

บฝ
ึกห

ัด 1
.58

 พ
รอ้

มเฉ
ลย

ค า
ตอ

บ 

ขั้น
สร

ุป 
คร

ูแล
ะน

ักเร
ยีน

ร่ว
มก

ันส
รุป

เกี่ย
วก

ับก
าร

เฉล
ีย่ 

กา
รวั

ดแ
ละ

ปร
ะเม

ินผ
ล 

ปร
ะเม

ินก
าร

ตอ
บค

 าถ
าม

แล
ะก

าร
ท า

แบ
บฝ

ึกห
ัด  

ปร
ะเม

ินท
ักษ

ะแ
ละ

กร
ะบ

วน
กา

รท
างค

ณิต
ศา

สต
ร์ด

้าน
กา

รส
ือ่ส

าร
สือ่

คว
าม

หม
าย

ทา
งค

ณิต
ศา

สต
ร์ 
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327
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๕
๘ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๔ 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

 เร
ื่อง

จ า
นว

นน
ับ 

แล
ะก

าร
บว

ก  
กา

รล
บ 

กา
รค

ูณ 
กา

รห
าร

   
   

หน
่วย

ย่อ
ยท

ี่ ๑
.๔ 

กา
รบ

วก
 ลบ

 คูณ
 ห

าร
ระ

คน
   

 
 

 
 

 
 

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

ขอ
บเ

ขต
เนื้อ

หา
 

กา
รเฉ

ลี่ย
 

 สา
ระ

ส า
คัญ

 
กา

รเฉ
ลี่ย

 ห
มา

ยถ
ึง 

กา
รแ

บ่ง
ขอ

ง
ทั้ง

หม
ดเ

ป็น
ส่ว

น 
ๆ 

ส่ว
นล

ะเ
ท่า

 ๆ
 ก

ัน 
สา

มา
รถ

ค า
นว

ณไ
ด้โ

ดย
 ก

าร
น า

ผล
บว

ก
ขอ

งจ
 าน

วน
ต่า

ง ๆ
 ห

าร
ด้ว

ยจ
 าน

วน
ขอ

ง
จ า

นว
นท

ั้งห
มด

ที่น
 าม

าบ
วก

กัน
 แ

ละ
ผล

หา
รท

ี่ได
้นั้น

เรีย
กว

่า 
ค่า

เฉ
ลี่ย

 ข
อง

จ า
นว

นเห
ล่า

นั้น
 

 จุด
ปร

ะส
งค

์กา
รเรี

ยน
รู้ 

ด้า
นค

วา
มร

ู้ 
เพื่

อใ
ห้น

ักเร
ียน

สา
มา

รถ
 

1. 
หา

ค่า
เฉล

ี่ยข
อง

จ า
นว

นช
ุดไ

ด้ เ
มื่อ

ก า
หน

ดจ
 าน

วน
ให

้ชุด
หน

ึ่ง 
2. 

แก้
โจท

ย์ป
ัญห

าเก
ี่ยว

กับ
ค่า

เฉล
ี่ย 

 

กิจ
กร

รม
กา

รเรี
ยน

รู้  

ขั้น
น า

   
1. 

ให
้นัก

เรีย
นแ

บ่ง
เป

็นก
ลุ่ม

 ก
ลุ่ม

ละ
 3-

4 ค
น 

แล
ะแ

จก
ตัว

นับ
 ให

้กล
ุ่มล

ะ 4
0-5

0 ช
ิ้น 

ให
้นัก

เรีย
นว

างต
ัวน

ับเ
ป็น

 
4 แ

ถว
 แถ

วล
ะ 1

0 6
 4 

แล
ะ 8

 ดัง
รูป

 

 
2. 

นัก
เรีย

นแ
ละ

คร
ูร่ว

มก
ันอ

ภิป
รา

ยว
่าต

ัวน
ับท

ั้ง 4
 แถ

ว แ
สด

งข
้อม

ูลอ
ะไร

ได
้บ้า

ง เ
พื่อ

ให
้นัก

เรีย
นเ

ห็น
ว่า

ข้อ
มูล

หร
ือจ

 าน
วน

ใน
แต

่ละ
แถ

วน
ั้นม

ีคว
าม

หม
าย

 ยก
ตัว

อย
่างเ

ช่น
  

 
 

- จ
 าน

วน
ใน

แต
่ละ

แถ
วแ

สด
งจ

 าน
วน

เห
รีย

ญบ
าท

ขอ
งเพื่

อน
 ๆ

 4 
คน

  
 

 
- จ

 าน
วน

ใน
แต

่ละ
แถ

วแ
สด

งจ
 าน

วน
ดิน

สอ
ขอ

งเพื่
อน

 ๆ
 4 

คน
  

ขั้น
สอ

น  
3. 

จา
กก

าร
จัด

ตัว
นับ

ใน
ขั้น

น า
 คร

ูถา
มค

 าถ
าม

ว่า
  

 
 

- แ
ต่ล

ะแ
ถว

มีต
ัวน

ับอ
ย่า

งล
ะเท

่าไร
 (แ

ถว
ที่ 

1 ม
ี 10

 แถ
วท

ี่ 2 
มี 6

 แถ
วท

ี่ 3 
มี 4

 แล
ะแ

ถว
ที่ 

4  
มี 8

) 

สื่อ
/แ

หล
่งเร

ียน
รู้ 

1. 
ตัว

นับ
 

2. 
บัต

รโจ
ทย

์ปัญ
หา

  
3. 

แบ
บฝ

ึกห
ัด 1

.58
 

 กา
รป

ระ
เมิน

 
1. 

วิธ
ีกา

ร 

2. 
เคร

ื่อง
มือ

 
2.1

 แบ
บฝ

ึกห
ัด 1

.58
 

2.2
 แบ

บป
ระ

เมิน
ทัก

ษะ
แล

ะ
กร

ะบ
วน

กา
รท

างค
ณิต

ศา
สต

ร์ 

3. 
เกณ

ฑ์ 
3.1

 ผล
งาน

มีค
วา

มถู
กต

้อง
ไม่

น้อ
ยก

ว่า
ร้อ

ยล
ะ 8

0 
3.2

 น
ักเร

ียน
ได

ค้ะ
แน

นร
วม

ด้า
น

ทัก
ษะ

แล
ะก

ระ
บว

นก
าร

ทา
ง

คณิ
ตศ

าส
ตร

์ไม
่น้อ

ยก
ว่า

ร้อ
ยล

ะ 6
0 

    
1.1

 สัง
เกต

พฤ
ติก

รร
มก

ำร
เรีย

นร
ู้ 

   
1.2

 ตร
วจ

ผล
งา

นจ
าก

แบ
บฝ

ึกห
ัด  
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328
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๕
๘ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๔ 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

 เร
ื่อง

จ า
นว

นน
ับ 

แล
ะก

าร
บว

ก  
กา

รล
บ 

กา
รค

ูณ 
กา

รห
าร

   
   

หน
่วย

ย่อ
ยท

ี่ ๑
.๔ 

กา
รบ

วก
 ลบ

 คูณ
 ห

าร
ระ

คน
   

 
 

 
 

 
 

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

ด้า
นท

ักษ
ะแ

ละ
กร

ะบ
วน

กา
รท

าง
คณ

ิตศ
าส

ตร
 ์

เพื่
อใ

ห้น
ักเร

ียน
สา

มา
รถ

 
1. 

แก้
ปัญ

หา
 

2. 
ให

้เห
ตุผ

ล 
3. 

สื่อ
สา

ร ส
ื่อค

วา
มห

มา
ยท

าง
คณิ

ตศ
าส

ตร
์ 

4. 
กา

รคิ
ดค

 าน
วณ

  

 
 

- ร
วม

แล
้วม

ีตัว
นับ

ทั้ง
หม

ดเท่
าไร

 คิด
ได

้อย
่างไ

ร (
10

 + 
6 +

 4 
+ 

8 =
 28

) 
 

 
- ถ

้าต
้อง

กา
รจ

ัดใ
ห้แ

ต่ล
ะแ

ถว
มีจ

 าน
วน

ตัว
นับ

เท
่ากั

น 
สา

มา
รถ

ท า
ได

้หร
ือไม

่ อย
่างไ

ร  

4. 
คร

ใูห
้นัก

เรีย
นแ

ต่ล
ะก

ลุ่ม
จัด

ตัว
นับ

 ให
้แต

่ละ
แถ

วม
ีจ า

นว
นต

ัวน
ับเ

ท่า
กัน

  

5. 
คร

ูให
้นัก

เรีย
นแ

ต่ล
ะก

ลุ่ม
แล

กเป
ลี่ย

นว
ิธีก

าร
ขอ

งก
ลุ่ม

ตน
เอง

 แ
ละ

ร่ว
มก

ันอ
ภิป

รา
ยว

่าว
ิธีก

าร
ขอ

งแ
ต่ล

ะก
ลุ่ม

เห
มือ

นห
รือ

ต่า
งก

ันอ
ย่า

งไร
  

6. 
คร

ูแล
ะน

ักเร
ียน

ร่ว
มก

ันจ
ัดต

ัวน
ับ 

ให
้ได

้แถ
วล

ะเท
่า ๆ

 กัน
 ได

้เป
็น 

4 แ
ถว

 แถ
วล

ะ 7
 ดัง

รูป
 เพื่

อใ
ห้น

ักเร
ียน

เห
็นว

่าเร
าส

าม
าร

ถโย
กย

้าย
แล

ะจ
ัดเร

ียง
ตัว

นับ
ให

ม่ไ
ด้โ

ดย
ที่แ

ต่ล
ะแ

ถว
มีจ

 าน
วน

เท
่ากั

น 

 
 

จา
กน

ั้น 
คร

ูถา
มค

 าถ
าม

ว่า
 

 
 

- ม
ีตัว

นับ
ทั้ง

หม
ดกี่

แถ
ว (

4 แ
ถว

) 

 
 

- จ
 าน

วน
แถ

วเท
่าเด

ิมห
รือ

ไม
่ (เท่

าเด
ิม) 

 
 

- แ
ต่ล

ะแ
ถว

มีต
ัวน

ับเ
ท่า

ไร 
(7)

 

 
 

- แ
ต่ล

ะแ
ถว

มีจ
 าน

วน
ตัว

นับ
เท

่าก
ันห

รือ
ไม

่ (เ
ท่า

กัน
) 
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329
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๕
๘ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๔ 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

 เร
ื่อง

จ า
นว

นน
ับ 

แล
ะก

าร
บว

ก  
กา

รล
บ 

กา
รค

ูณ 
กา

รห
าร

   
   

หน
่วย

ย่อ
ยท

ี่ ๑
.๔ 

กา
รบ

วก
 ลบ

 คูณ
 ห

าร
ระ

คน
   

 
 

 
 

 
 

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

 
 

- ร
วม

แล
้วม

ีตัว
นับ

เท
่าไร

 คิด
อย

่างไ
ร (

4 ×
 7 

= 
28

) 

 
 

- จ
 าน

วน
ตัว

นับ
รว

มเท
่าเด

ิมห
รือ

ไม
่ (เท่

าเด
ิม) 

7. 
คร

ูติด
บัต

รโจ
ทย

์ปัญ
หา

 ดัง
นี้ 

แฝ
ดส

ี่คน
เดิน

ทา
งไป

เท
ี่ยว

สว
นม

ังค
ุด 

ที่อ
นุญ

าต
ให

้เก็
บผ

ลท
ี่สุก

แล
้วได

้ตา
มต

้อง
กา

รส
าย

ฟ้า
เก็

บ
มัง

คุด
ได

้ 8
 ผ

ล 
พา

ยุเก
็บไ

ด้ 
7 

ผล
 ท

อร
ุ้งเก

็บไ
ด้ 

6 ผ
ล 

ส่ว
นป

รา
ยฝ

นเ
ก็บ

ได
้ 8

 ผ
ล 

ทั้ง
 4

 ค
น

ต้อ
งก

าร
แบ

่งม
ังคุ

ดท
ี่เก็บ

มา
ได

้ ให
้ได

้คน
ละ

เท่
า ๆ

 กัน
 จะ

ท า
ได

้หร
ือไม

่ อย
่างไ

ร 

8. 
ให

้นัก
เรีย

นแ
ต่ล

ะก
ลุ่ม

ใช
้กา

รจ
ัดเร

ียง
ตัว

นับ
ช่ว

ยใ
นก

าร
หา

ค า
ตอ

บ 
จา

กน
ั้นแ

ลก
เป

ลี่ย
นว

ิธีก
าร

คิด
ขอ

งแ
ต่ล

ะ
กล

ุ่ม  

 
 

คร
ูถา

มค
 าถ

าม
ว่า

  
 

 
- แ

ต่ล
ะค

นม
ีมัง

คุด
 ค

นล
ะเท่

าไร
 (ส

าย
ฟ้า

มี 
8 ผ

ล พ
าย

ุมี 
7 ผ

ล ท
อร

ุ้งม
ี 6 

ผล
 แล

ะป
รา

ยฝ
นม

ี 
8 ผ

ล) 
 

 
- ร

วม
แล

้วม
ีมัง

คุด
ทั้ง

หม
ดเท่

าไร
 คิด

ได
้อย

่างไ
ร (

8 +
 7 

+ 
6 +

 8 
= 

29
) 

9. 
คร

ูถา
มค

 าถ
าม

ว่า
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๕
๘ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๔ 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

 เร
ื่อง

จ า
นว

นน
ับ 

แล
ะก

าร
บว

ก  
กา

รล
บ 

กา
รค

ูณ 
กา

รห
าร

   
   

หน
่วย

ย่อ
ยท

ี่ ๑
.๔ 

กา
รบ

วก
 ลบ

 คูณ
 ห

าร
ระ

คน
   

 
 

 
 

 
 

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

 
 

- เ
พื่อ

ที่จ
ะแ

บ่ง
มัง

คุด
ทั้ง

หม
ดท

ี่เก็บ
มา

ได
้ ให

้ทั้ง
 4 

คน
 ค

นล
ะเท

่าๆ
 กัน

 จ
ะท

 าได
้หร

ือไ
ม่ 

ท า
อย

่างไ
ร  

 
จา

กน
ั้น 

คร
ูให

้นัก
เรีย

นแ
ต่ล

ะก
ลุ่ม

จัด
ตัว

นับ
 ให

้แต
่ละ

แถ
วม

ีจ า
นว

นต
ัวน

ับเ
ท่า

กัน
 

10
. ค

รูให
้นัก

เรีย
นแ

ต่ล
ะก

ลุ่ม
แล

กเป
ลี่ย

นว
ิธีก

าร
ขอ

งก
ลุ่ม

ตน
เอง

 แล
ะร

่วม
กัน

อภ
ิปร

าย
ว่า

วิธ
ีกา

รข
อง

แต
่ละ

กล
ุ่ม

เห
มือ

นห
รือ

ต่า
งกั

นอ
ย่า

งไร
 ซ

ึ่งน
ักเร

ียน
จะ

เห
็นว

่าไม
่สา

มา
รถ

จัด
ตัว

นับ
เป

็น 
4 แ

ถว
 แถ

วล
ะเท

่า ๆ
 กัน

ได
้ ดัง

รูป
 

 
 

จา
กน

ั้น 
คร

ูถา
มค

 าถ
าม

ว่า
 

 
 

- แ
ต่ล

ะแ
ถว

มีจ
 าน

วน
ตัว

นับ
เท

่าก
ันห

รือ
ไม

่ (ไ
ม่เท

่าก
ัน) 

 
 

- น
ักเ

รีย
นจ

ัดต
ัวน

ับไ
ด้อ

ย่า
งไร

บ้า
ง (

ซึ่ง
แต

่ละ
กล

ุ่มอ
าจ

ได
้ไม

่เห
มือ

นก
ัน 

จัด
เป

็นแ
ถว

 4 
แถ

ว 
แถ

วล
ะ 7

 แต
่เห

ลือ
ตัว

นับ
อย

ู่ 1)
 

 
 

- ร
วม

แล
้วม

ีตัว
นับ

เท
่าไร

 คิด
อย

่างไ
ร (

(4 
× 

7) 
+ 

1 =
 29

) 

 
 

- ท
 าไม

จึง
ไม

่สา
มา

รถ
จัด

ตัว
นับ

เป
็นแ

ถว
 แ

ถว
ละ

เท
่า ๆ

 กัน
 ได

้ (เ
พร

าะ
 2

9 ห
าร

ด้ว
ย 4

 ไม
่ลง

ตัว
) 

11
. ค

รูช
วน

นัก
เรีย

นร
่วม

กัน
อภ

ิปร
าย

ว่า
 เห

ตุใ
ดบ

างค
รั้งส

าม
าร

ถจ
ัดต

ัวน
ับเ

ป็น
แถ

ว แ
ถว

ละ
เท

่า ๆ
 กัน

ได
้ แล

ะ
บา

งค
รั้งจ

ึงท
 าไม

่ได
้  

6102074L01d.indd   330 7/18/18   8:31 AM



331
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๕
๘ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๔ 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

 เร
ื่อง

จ า
นว

นน
ับ 

แล
ะก

าร
บว

ก  
กา

รล
บ 

กา
รค

ูณ 
กา

รห
าร

   
   

หน
่วย

ย่อ
ยท

ี่ ๑
.๔ 

กา
รบ

วก
 ลบ

 คูณ
 ห

าร
ระ

คน
   

 
 

 
 

 
 

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

 
 

- ถ
้าจ

 าน
วน

รว
ม ห

าร
ด้ว

ยจ
 าน

วน
แถ

ว ไ
ด้ล

งต
ัว จ

ะส
าม

าร
ถจ

ัดต
ัวน

ับเ
ป็น

แถ
ว แ

ถว
ละ

เท
่า ๆ

 
กัน

ได
้ 

 
 

- แ
ต่ถ้

าจ
 าน

วน
รว

ม ห
าร

ด้ว
ยจ

 าน
วน

แถ
ว ไ

ม่ล
งต

ัว จ
ะไม

ส่า
มา

รถ
จัด

ตัว
นับ

เป
็นแ

ถว
 แถ

วล
ะ

เท
่า ๆ

 กัน
ได

้ 
12

. ค
รูย

กต
ัวอ

ย่า
ง ช

ุดข
อง

จ า
นว

น 
ดัง

ต่อ
ไป

นี้ 
ให

้นัก
เรีย

นช
่วย

กัน
ใช้ต

ัวน
ับ 

จัด
เป

็นแ
ถว

 แถ
วล

ะเท
่ากั

น 
แล

ะ
รว

มกั
นอ

ภิป
รา

ย 
 

 
- 1

2 8
 13

 12
 แล

ะ 1
0 (

จัด
ได

้เป
็น 

5 แ
ถว

 แถ
วล

ะ 1
1) 

 
 

- 1
1 9

 13
 10

 แล
ะ 1

1 (
อา

จม
ีได

้หล
าย

ค า
ตอ

บ 
เช่น

 จัด
ได

้เป
็น 

5 แ
ถว

 แถ
วล

ะ 1
0 แ

ละ
เห

ลือ
ตัว

นับ
อย

ู่ 4 
หร

ือ จ
ัดเป

็นแ
ถว

ละ
 11

 ได
้ 4 

แถ
ว แ

ละ
แถ

วล
ะ 1

0 ไ
ด้ 1

 แถ
ว) 

13
. ให

้นัก
เรีย

นท
 าแ

บบ
ฝึก

หัด
 1.

58
 

ขั้น
สร

ุป 
14

. ค
รูแ

ละ
นัก

เรีย
นร

่วม
กัน

สร
ุปว

่า  

 
 

- ส
ิ่งข

อง
ที่แ

บ่ง
เป

็นก
ลุ่ม

 ๆ
 กล

ุ่มล
ะไม

่เท
่าก

ัน 
เรา

สา
มา

รถ
น า

สิ่ง
ขอ

งน
ั้นม

าจ
ัดเร

ียง
ให

ม่ 
หร

ือ 
เกล

ี่ยให
ม่เป

็นก
ลุ่ม

ละ
เท

่า ๆ
 กัน

ได
้ ถ้า

จ า
นว

นส
ิ่งข

อง
ทั้ง

หม
ด ห

าร
ด้ว

ย จ
 าน

วน
กล

ุ่มไ
ด้ล

งต
ัว 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๕
๙ 

แน
วก

าร
จัด

กิจ
กร

รม
กา

รเร
ียน

รู้ 
 

ขั้น
 

กิจ
กร

รม
ส า

คัญ
 

ขั้น
น า

 
แน

ะน
 าส

ือ่ใ
ห้น

ักเร
ียน

ใช้ช่
วย

ใน
กา

รแ
ก้ป

ัญห
า 

น า
เสน

อส
ถา

นก
าร

ณ์ป
ัญห

าท
ี่เกี่ย

วข
้อง

กับ
คา่

เฉล
ีย่ 

ขั้น
สอ

น 
นัก

เรีย
นใ

ช้ส
ื่อเพ

ื่อแ
ก้ส

ถา
นก

าร
ณ์ป

ัญห
า ร

ะด
มค

วา
มค

ิด แ
ลก

เป
ลี่ย

นแ
นว

คิด
 แล

ะอ
ภิป

รา
ยร

่วม
กัน

 

ขั้น
สร

ุป 

คร
ูแล

ะน
ักเร

ยีน
ร่ว

มก
ันส

รุป
 คว

าม
หม

าย
ขอ

งก
าร

เฉล
ีย่ ค

่าเฉ
ลีย่

 วิธ
ีกา

รห
าค

่าเฉ
ลี่ย

 แล
ะค

่าข
อง

จ า
นว

นอ
ื่น 

ๆ  
   

   
   

   
   

  
ที่เ

กี่ย
วข

้อง
กับ

ค่า
เฉล

ีย่ 

ท า
แบ

บฝ
ึกห

ัด 1
.59

 พ
รอ้

มเฉ
ลย

ค า
ตอ

บ 

กา
รวั

ดแ
ละ

ปร
ะเม

ินผ
ล 

ปร
ะเม

ินก
าร

ตอ
บค

 าถ
าม

แล
ะก

าร
ท า

แบ
บฝ

ึกห
ัด  

ปร
ะเม

ินท
ักษ

ะแ
ละ

กร
ะบ

วน
กา

รท
างค

ณิต
ศา

สต
ร์ด

้าน
กา

รส
ือ่ส

าร
สือ่

คว
าม

หม
าย

ทา
งค

ณิต
ศา

สต
ร์ 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๕
๙ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๔ 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

 เร
ื่อง

จ า
นว

นน
ับ 

แล
ะก

าร
บว

ก  
กา

รล
บ 

กา
รค

ูณ 
กา

รห
าร

   
   

หน
่วย

ย่อ
ยท

ี่ ๑
.๔ 

กา
รบ

วก
 ลบ

 คูณ
 ห

าร
ระ

คน
   

 
 

 
 

 
 

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

ขอ
บเ

ขต
เนื้อ

หา
 

กา
รเฉ

ลี่ย
 

 สา
ระ

ส า
คัญ

 
1. 

กา
รเ

ฉล
ี่ย 

หม
าย

ถึง
 ก

าร
แบ

่งข
อง

ทั้ง
หม

ดเป
็นส

่วน
 ๆ

 ส่ว
นล

ะเท
่า ๆ

 กัน
 

สา
มา

รถ
ค า

นว
ณไ

ด้โ
ดย

 ก
าร

น า
ผล

บว
กข

อง
จ า

นว
นต

่าง
 ๆ

 ห
าร

ด้ว
ย

จ า
นว

นข
อง

จ า
นว

นท
ั้งห

มด
ที่น

 าม
า

บว
กก

ัน 
แล

ะผ
ลห

าร
ที่ไ

ด้น
ั้นเ

รีย
กว

่า 
ค่า

เฉล
ี่ย ข

อง
จ า

นว
นเห

ล่า
นั้น

 
 จุด

ปร
ะส

งค
์กา

รเรี
ยน

รู้ 
ด้า

นค
วา

มร
ู้ 

เพื่
อใ

ห้น
ักเร

ียน
สา

มา
รถ

 
1. 

หา
ค่า

เฉล
ี่ยข

อง
จ า

นว
นไ

ด้ เ
มื่อ

ก า
หน

ดจ
 าน

วน
ให

้ชุด
หน

ึ่ง 
2. 

แก้
โจท

ย์ป
ัญห

าเก
ี่ยว

กับ
ค่า

เฉล
ี่ย 

 

กิจ
กร

รม
กา

รเรี
ยน

รู้  

ขั้น
น า

   
1. 

ให
้นัก

เรีย
นแ

บ่ง
เป

็นก
ลุ่ม

 กล
ุ่มล

ะ 3
-4 

คน
 แล

ะแ
จก

ตัว
นับ

 ให
้กล

ุ่มล
ะ 1

50
-20

0 ช
ิ้น 

 

2. 
คร

ูติด
บัต

รโจ
ทย

์ปัญ
หา

 ให
้แต

่ละ
กล

ุ่มช
่วย

กัน
คิด

หา
วิธ

ีแก
้ปัญ

หา
 โด

ยแ
ต่ล

ะก
ลุ่ม

อา
จใ

ช้ต
ัวน

ับแ
ทน

จ า
นว

น 
  

ไข่ไ
ก่ใน

แต
่ละ

วัน
 

ลุง
ไสว

เลี้ย
งไก

่ไข่จ
 าน

วน
หน

ึ่ง โ
ดย

จะ
ไข่ทุ

กว
ัน 

ส า
หร

ับส
ัปด

าห
์นี้ล

ุงไส
วเก

็บไ
ข่ได

้ดัง
นี้ 

 
 

วัน
จัน

ทร
์ 14

 ฟ
อง

  
 

วัน
อัง

คา
ร 2

1 ฟ
อง

  
 

วัน
พุธ

 21
 ฟ

อง
  

 
วัน

พฤ
หัส

บด
ี 28

 ฟ
อง

  
 

วัน
ศุก

ร์ 1
4 ฟ

อง
  

 
วัน

เสา
ร์ 3

5 ฟ
อง

  
 

แล
ะว

ันอ
าทิ

ตย
์ 35

 ฟ
อง

  
ลุง

ไสว
ท า

บัญ
ชีก

าร
เก็บ

ไข่เ
ป็น

รา
ยส

ัปด
าห

์ แ
ละ

บัน
ทึก

ด้ว
ยว

่าใน
หน

ึ่งส
ัปด

าห
์เก็บ

ไข่
ได

้เฉล
ี่ยว

ันล
ะ

กี่ฟ
อง

 

ขั้น
สอ

น  
3. 

ให
้แต

่ละ
กล

ุ่มแ
ลก

เป
ลี่ย

นว
ิธีก

าร
ขอ

งก
ลุ่ม

ตน
เอ

ง แ
ละ

ร่ว
มก

ันอ
ภิป

รา
ยว

่าเห
มือ

นห
รือ

ต่า
งจ

าก
กล

ุ่มอื่
น 

ๆ 
อย

่างไ
ร น

ักเร
ียน

อา
จได

้วิธ
ีที่แ

ตก
ต่า

งกั
นไ

ป 
เช่น

 

สื่อ
/แ

หล
่งเร

ียน
รู้ 

1. 
ตัว

นับ
 

2. 
บัต

รโจ
ทย

์ปัญ
หา

  
3. 

แบ
บฝ

ึกห
ัด 1

.59
 

 กา
รป

ระ
เมิน

 
1. 

วิธ
ีกา

ร 

2. 
เคร

ื่อง
มือ

 
2.1

 แบ
บฝ

ึกห
ัด 1

.59
 

2.2
 แบ

บป
ระ

เมิน
ทัก

ษะ
แล

ะ
กร

ะบ
วน

กา
รท

างค
ณิต

ศา
สต

ร์ 

3. 
เกณ

ฑ์ 
3.1

 ผล
งาน

มีค
วา

มถู
กต

้อง
ไม่

น้อ
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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นท
ั้งห

มด
ที่น

 าม
า

บว
กก

ัน 
แล

ะผ
ลห

าร
ที่ไ

ด้น
ั้นเ

รีย
กว

่า 
ค่า

เฉล
ี่ย ข

อง
จ า

นว
นเห

ล่า
นั้น

 
    

กิจ
กร

รม
กา

รเรี
ยน

รู้  

ขั้น
น า

   
1. 

คร
ูติด

บัต
รโจ

ทย
์ปัญ

หา
 ให

้แต
่ละ

กล
ุ่มช

่วย
กัน

คิด
หา

วิธ
ีแก้

ปัญ
หา

  
พ่อ

ขับ
รถ

พา
ลูก

 ๆ
 ไป

เท
ี่ยว

ทะ
เล 

ชั่ง
โม

งท
ี่ 1 

ขับ
รถ

ได
้ระ

ยะ
ทา

ง 5
4 ก

ิโล
เมต

ร ช
ั่งโม

งท
ี่ 2 

ขับ
รถ

ได
้ระ

ยะ
ทา

ง 4
8 ก

ิโล
เม

ตร
 ชั่ง

โม
งที่

 3 
ขับ

รถ
ได

้ระ
ยะ

ทา
ง 6

0 ก
ิโล

เม
ตร

 พ่
อข

ับร
ถไ

ด้ร
ะย

ะท
าง

เฉล
ี่ย ช

ั่วโม
งล

ะก
ี่กิโล

เมต
ร 

2. 
ให

้นัก
เรีย

นร
่วม

กัน
วิเค

รา
ะห

์แล
ะแ

ก้โจ
ทย

์ปัญ
หา

 

ขั้น
สอ

น  
3. 

จา
กโ

จท
ย์ป

ัญห
าใน

ขั้น
น า

 ค
รูแ

ละ
นัก

เรีย
นร

่วม
กัน

วิเค
รา

ะห
์แล

ะแ
ก้โ

จท
ย์ป

ัญห
า โ

ดย
คร

ูอา
จใ

ช้ค
 าถ

าม
กร

ะต
ุ้น 

ดัง
นี้ 

 
 

- พ่
อข

ับร
ถได

้ระ
ยะ

ทา
งรว

มก
ี่กิโล

เมต
ร (

54
 +

 48
 +

 60
 =

 16
2 ก

ิโลเ
มต

ร) 
 

 
- พ่

อใช
้เวล

าใน
กา

รข
ับร

ถร
วม

กี่ช
ั่วโม

ง (
3 ช

ั่วโม
ง) 

 
 

- พ่
อข

ับร
ถได

้ระ
ยะ

ทา
งเฉ

ลี่ย
 ช

ั่วโม
งล

ะก
ี่กิโล

เมต
ร (

16
2 

 3 
= 

54
 กิโ

ลเม
ตร

) 
 

 
- โ

ดย
นัก

เรีย
นส

าม
าร

ถแ
สด

งว
ิธีท

 าได
้ ดัง

นี้ 
   

สื่อ
/แ

หล
่งเร

ียน
รู้ 

1. 
ตัว

นับ
 

2. 
บัต

รโจ
ทย

์ปัญ
หา

  
3. 

แบ
บฝ

ึกห
ัด 1

.60
 

 กา
รป

ระ
เมิน

 
1. 

วิธ
ีกา

ร 

2. 
เคร

ื่อง
มือ

 
2.1

 แบ
บฝ

ึกห
ัด 1

.60
 

2.2
 แบ

บป
ระ

เมิน
ทัก

ษะ
แล

ะ
กร

ะบ
วน

กา
รท

างค
ณิต

ศา
สต

ร์ 

3. 
เกณ

ฑ์ 
3.1

 ผล
งาน

มีค
วา

มถู
กต

้อง
ไม่

น้อ
ยก

ว่า
ร้อ

ยล
ะ 8

0 
3.2

 น
ักเร

ียน
ได

ค้ะ
แน

นร
วม

ด้า
น

ทัก
ษะ

แล
ะก

ระ
บว

นก
าร

ทา
ง

คณิ
ตศ

าส
ตร

์ไม
่น้อ

ยก
ว่า

ร้อ
ยล

ะ 6
0 

    
1.1

 สัง
เกต

พฤ
ติก

รร
มก

ำร
เรีย

นร
ู้ 

   
1.2

 ตร
วจ

ผล
งา

นจ
าก

แบ
บฝ

ึกห
ัด  
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339
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๖
๐ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๔ 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

 เร
ื่อง

จ า
นว

นน
ับ 

แล
ะก

าร
บว

ก  
กา

รล
บ 

กา
รค

ูณ 
กา

รห
าร

   
   

หน
่วย

ย่อ
ยท

ี่ ๑
.๔ 

กา
รบ

วก
 ลบ

 คูณ
 ห

าร
ระ

คน
   

 
 

 
 

 
 

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

จุด
ปร

ะส
งค

์กา
รเรี

ยน
รู้ 

ด้า
นค

วา
มร

ู้ 
เพื่

อใ
ห้น

ักเร
ียน

สา
มา

รถ
แก

้โจท
ย์

ปัญ
หา

เกี่ย
วก

ับค่
าเฉ

ลี่ย
 

 
ด้า

นท
ักษ

ะแ
ละ

กร
ะบ

วน
กา

รท
าง

คณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
1. 

แก้
ปัญ

หา
 

2. 
ให

้เห
ตุผ

ล 
3. 

สื่อ
สา

ร ส
ื่อค

วา
มห

มา
ยท

าง
คณิ

ตศ
าส

ตร
์ 

4. 
กา

รคิ
ดค

 าน
วณ

  

วิธ
ีท า

 
พ่อ

ขับ
รถ

ได
้ระ

ยะ
ทา

งรว
ม 

 
54

 + 
48

 + 
60

 =
 16

2 
 

กิโล
เมต

ร 
ใช้เ

วล
าใน

กา
รข

ับร
ถร

วม
 

 
 

 
3 

 
ชั่ว

โม
ง 

พ่อ
ขับ

รถ
ได

้ระ
ยะ

ทา
งเฉ

ลี่ย
 ช

ั่วโม
งล

ะ 
16

2 
 3 

= 
54

  
กิโล

เมต
ร 

ตอ
บ 

๕๔
 กิโ

ลเม
ตร

 
 4. 

ให
้นัก

เรีย
นแ

บ่ง
เป

็นก
ลุ่ม

 กล
ุ่มล

ะ 3
 - 

4 ค
น 

แจ
กก

ระ
ดา

ษแ
ผ่น

ให
ญ่ใ

ห้น
ักเร

ียน
เพ

ื่อแ
สด

งว
ิธีค

ิดแ
ละ

   
   

   
 

ตร
วจ

ค า
ตอ

บ 

5. 
คร

ูติด
บัต

รโจ
ทย

์ปัญ
หา

 ให
้แต

่ละ
กล

ุ่มช
่วย

กัน
คิด

หา
วิธ

ีแก้
ปัญ

หา
  

พ่อ
ขับ

รถ
พา

คร
อบ

ครั
ว ไ

ปเ
ที่ย

วท
ะเล

 ตา
มแ

ผน
ที่ม

ีระ
ยะ

ทา
งร

วม
 64

8 ก
ิโล

เมต
ร พ

่อใ
ช้เว

ลา
ขับ

รถ
ทั้ง

หม
ด 

9 ช
ั่วโม

ง ห
าก

เรา
ต้อ

งก
าร

ทร
าบ

ว่า
พ่อ

ขับ
รถ

ได
้ระ

ยะ
ทา

งเฉ
ลี่ย

 ช
ั่วโม

งล
ะก

ี่กิโ
ลเม

ตร
 

จะ
มีว

ิธีก
าร

คิด
อย

่างไ
ร 

 
 6. 

คร
ูอา

จใช
้ค า

ถา
มก

ระ
ตุ้น

 ด
ังน

ี้ 
 

 
- พ่

อข
ับร

ถไ
ด้ร

ะย
ะท

างร
วม

กี่ก
ิโล

เมต
ร (

64
8 ก

ิโล
เมต

ร) 
โด

ยค
รูอ

าจ
เน

้นว
่า โ

จท
ย์ข

้อน
ี้ไม

่ได
้

บอ
กร

ะย
ะท

างที่
ขับ

รถ
ได

้เป
็นร

าย
ชั่ว

โม
งแ

ต่บ
อก

ระ
ยะ

ทา
งรว

มม
าแ

ล้ว
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340
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๖
๐ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๔ 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

 เร
ื่อง

จ า
นว

นน
ับ 

แล
ะก

าร
บว

ก  
กา

รล
บ 

กา
รค

ูณ 
กา

รห
าร

   
   

หน
่วย

ย่อ
ยท

ี่ ๑
.๔ 

กา
รบ

วก
 ลบ

 คูณ
 ห

าร
ระ

คน
   

 
 

 
 

 
 

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

 
 

- พ่
อใช

้เวล
าใน

กา
รข

ับร
ถร

วม
กี่ช

ั่วโม
ง (

9 ช
ั่วโม

ง) 
 

 
- พ่

อข
ับร

ถได
้ระ

ยะ
ทา

งเฉ
ลี่ย

 ช
ั่วโม

งล
ะก

ี่กิโล
เมต

ร (
64

8 
 9 

= 
72

 กิโ
ลเม

ตร
) 

7. 
คร

ูติด
บัต

รโจ
ทย

์ปัญ
หา

  
ลุง

ไส
วจ

ดบ
ันท

ึกก
าร

เก็บ
ไข่

ทุก
วัน

 พ
ร้อ

มท
ั้งห

าค
่าเฉ

ลี่ย
ขอ

งไข
่ไก

่ที่เ
ก็บ

ได
้ใน

แต
่ละ

สัป
ดา

ห์ไ
ว้ด

้วย
 

แต
่ลุง

สไ
วท

 าน
้ าห

ยด
ลง

ใน
สม

ุดจ
ด 

ท า
ให

้ตัว
เลข

ที่บ
ันท

ึกจ
 าน

วน
ไข่

ไก
่ที่เ

ก็บ
ได

้ใน
สัป

ดา
ห์ท

ี่ 1
 น

ั้น
เลือ

นห
าย

ไป
 เห

ลือ
เพี

ยง
จ า

นว
นไ

ข่ไก
่เฉล

ี่ยท
ี่เก็บ

ได
้เพี

ยง
จา

งๆ
 คือ

 32
 ฟ

อง
 เร

าจ
ะช

่วย
ลุง

ไส
วห

า
ได

้หร
ือไม

่ว่า
 ใน

สัป
ดา

ห์ท
ี่ 1 

นั้น
 ลุง

สไว
เก็บ

ไข่ไ
ก่ได

้ทั้ง
หม

ดกี่
ฟอ

ง 
8. 

คร
ูอา

จใช
้ค า

ถา
มก

ระ
ตุ้น

ว่า
  

 
 

- จ
าก

บัน
ทึก

ที่เ
หล

ืออ
ยู่ จ

 าน
วน

ไข่ไ
ก่เฉ

ลี่ย
ที่เ

ก็บ
ได

้ใน
สัป

ดา
ห์ท

ี่ 1 
คือ

เท
่าไร

 (3
2 ฟ

อง
) 

 
 

- ใ
น 

1 ส
ัปด

าห
์ มีกี่

วัน
 (7

 วัน
) 

 
 

- ด
ังน

ั้น 
7 ว

ัน 
เก็บ

ไข่ไ
ก่ได

้รว
มกี่

ฟอ
ง (

7 
 32

 =
 22

4 ฟ
อง

) 

9. 
คร

ูติด
บัต

รโจ
ทย

์ปัญ
หา

 
จา

กก
าร

ที่ล
ุงไส

วท
 าน

้ าห
ยด

ลง
ใน

สม
ุดจ

ด 
ยัง

ท า
ให

้บัน
ทึก

ใน
หน

้าถ
ัดไ

ปม
ีข้อ

มูล
เลือ

นห
าย

ไป
อีก

 
คือ

 บ
ันท

ึกจ
 าน

วน
ไข่ไ

ก่ท
ี่เก็บ

ได
้ใน

สัป
ดา

ห์ท
ี่ 2 

นั้น
เลือ

นห
าย

ไป
เช่น

กัน
 ให

้ตัว
เลข

ที่บ
ันท

ึกจ
 าน

วน
ไข

่ไก
่ที่เ

ก็บ
ได

้ใน
วัน

ศุก
ร์ข

อง
สัป

ดา
ห์น

ี้เลื
อน

หา
ยไ

ป 
เรา

จะ
ช่ว

ยล
ุงไส

วห
าได

้หร
ือไ

ม่ว
่าต

ัวเล
ขท

ี่
เลือ

นห
าย

ไป
นั้น

คือ
จ า

นว
นใ

ด 
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341
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๖
๐ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๔ 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

 เร
ื่อง

จ า
นว

นน
ับ 

แล
ะก

าร
บว

ก  
กา

รล
บ 

กา
รค

ูณ 
กา

รห
าร

   
   

หน
่วย

ย่อ
ยท

ี่ ๑
.๔ 

กา
รบ

วก
 ลบ

 คูณ
 ห

าร
ระ

คน
   

 
 

 
 

 
 

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

 
วัน

 
จ า

นว
นไ

ข่ไ
ก ่

จัน
ทร

์ 
15

 
อัง

คา
ร 

20
 

พุธ
 

25
 

พฤ
หัส

บด
ี 

30
 

ศุก
ร์ 

 
เสา

ร์ 
32

 
อา

ทิต
ย์ 

35
 

เฉล
ี่ย 

27
 

 

10
. ค

รูอ
าจ

ใช้ค
 าถ

าม
กร

ะต
ุ้นว

่า  
 

 
- จ

 าน
วน

ไข่ไ
ก่เฉ

ลี่ย
ที่เ

ก็บ
ได

้ใน
สัป

ดา
ห์ท

ี่ 1 
คือ

เท
่าไร

 (2
7 ฟ

อง
) 

 
 

- ใ
น 

1 ส
ัปด

าห
์ มีกี่

วัน
 (7

 วัน
) 

 
 

- จ
ะห

าได
้อย

่างไ
รว

่า ใ
น 

7 ว
ัน 

เก็บ
ไข่ไ

ก่ได
้รว

มกี่
ฟอ

ง (
7 

 27
 =

 18
9 ฟ

อง
)  

 
 

- จ
าก

บัน
ทึก

ที่เ
หล

ืออ
ยู่ จ

 าน
วน

ไข่ไ
ก่ร

วม
ที่เ

ก็บ
ได

้ใน
 6 

วัน
 ยก

เว้น
วัน

ศุก
ร์ค

ือเท
่าไร

  
 

 
 

(15
 +

 20
 + 

25
 + 

30
 + 

32
 + 

35
 =

 15
7 ฟ

อง
) 

 
 

- ด
ังน

ั้น 
วัน

ศุก
ร์ เ

ก็บ
ไข่ไ

ก่ได
้กี่ฟ

อง
 (1

89
 – 

15
7 =

 31
 ฟ

อง
) 

   
   

   
 11

. ให
้นัก

เรีย
นท

 าแ
บบ

ฝึก
หัด

 1.
60
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342
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๖
๐ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๔ 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

 เร
ื่อง

จ า
นว

นน
ับ 

แล
ะก

าร
บว

ก  
กา

รล
บ 

กา
รค

ูณ 
กา

รห
าร

   
   

หน
่วย

ย่อ
ยท

ี่ ๑
.๔ 

กา
รบ

วก
 ลบ

 คูณ
 ห

าร
ระ

คน
   

 
 

 
 

 
 

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

ขั้น
สร

ุป 
12

. ค
รูแ

ละ
นัก

เรีย
นร

่วม
กัน

สร
ุปว

่า  
 

 
- ก

าร
แก้

โจท
ย์ป

ัญห
าเร

ิ่มจ
าก

 ก
าร

ท า
คว

าม
เข้า

ใจป
ัญห

า ว
างแ

ผน
แก

้ปัญ
หา

 ด
 าเน

ินต
าม

แผ
น 

แล
ะต

รว
จส

อบ
คว

าม
ถูก

ต้อ
งข

อง
ค า

ตอ
บ 

 
 

 
- เ

มื่อ
โจท

ย์ก
 าห

นด
ชุด

ขอ
งจ

 าน
วน

มา
ให

้ เร
าส

าม
าร

ถค
 าน

วณ
หา

ค่า
เฉล

ี่ยข
อง

จ า
นว

นช
ุดน

ั้นไ
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ฝ.๑.๑/ผ.๑

เฉลยแบบฝึกหัด 1.1

1.  เขียนตัวเลขฮินดูอารบิก ตัวเลขไทย และตัวหนังสือแสดงจ�านวน

1)
  ตัวเลขฮินดูอารบิก.................................................
 
  ตัวเลขไทย.............................................................

  ตัวหนังสือ..............................................................

2)
  ตัวเลขฮินดูอารบิก.................................................
 
  ตัวเลขไทย..............................................................

  ตัวหนังสือ..............................................................

3)
  ตัวเลขฮินดูอารบิก.................................................

  ตัวเลขไทย..............................................................

  ตัวหนังสือ..............................................................

4)
  ตัวเลขฮินดูอารบิก.................................................
 
  ตัวเลขไทย..............................................................

  ตวัหนงัสอื...............................................................

162,032

๑๖๒,๐๓๒

หนึ่งแสนหกหมื่นสองพันสามสิบสอง

452,003

๔๕๒,๐๐๓

สี่แสนห้าหมื่นสองพันสาม

341,526

๓๔๑,๕๒๖

สามแสนสี่หมื่นหนึ่งพันห้าร้อยยี่สิบหก

231,604

๒๓๑,๖๐๔

  สองแสนสามหมื่นหนึ่งพันหกร้อยสี่

 แสน หมื่น พัน รอย สิบ หนวย

 แสน หมื่น พัน รอย สิบ หนวย

 แสน หมื่น พัน รอย สิบ หนวย

 แสน หมื่น พัน รอย สิบ หนวย
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ฝ.๑.๑/ผ.๑

2.  ตอบค�าถามต่อไปนี้

1)
  หลักลูกคิดแสดงจำานวนใด.....................................
   ถ้าใส่ลูกคิดในหลักหน่วย 1 ลูก หลักลูกคิดจะ

แสดงจำานวนใด
  ..............................................................................

2)
  หลักลูกคิดแสดงจำานวนใด.....................................
   ถ้าใส่ลกูคดิในหลกัร้อย 1 ลกู หลกัลกูคดิจะแสดง

จำานวนใด
  ..............................................................................

3)
  หลักลูกคิดแสดงจำานวนใด.....................................
    ถ้าใส่ลูกคิดในหลักพัน 1 ลูก หลักลูกคิดจะแสดง 

จำานวนใด
  ..............................................................................

4)
  หลักลูกคิดแสดงจำานวนใด.....................................
   ถ้าใส่ลกูคดิในหลกัหน่วย 1 ลกู หลกัลกูคิดจะแสดง 

จำานวนใด
  ..............................................................................

 แสน หมื่น พัน รอย สิบ หนวย

 แสน หมื่น พัน รอย สิบ หนวย

 แสน หมื่น พัน รอย สิบ หนวย

 แสน หมื่น พัน รอย สิบ หนวย

760,129

760, 130

230,004

230,104

679,101

680,101

405,132

405,133
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ฝ.๑.๒/ผ.๒

เฉลยแบบฝึกหัด 1.2

1.  เขียนตัวเลขฮินดูอารบิก  ตัวเลขไทย  และตัวหนังสือแสดงจ�านวน

1) ตัวเลขฮินดูอารบิก 3,680,050

 ตัวเลขไทย

 ตัวหนังสือ

2) ตัวเลขฮินดูอารบิก

 ตัวเลขไทย ๙,๐๒๓,๕๐๑

 ตัวหนังสือ

3) ตัวเลขฮินดูอารบิก

 ตัวเลขไทย

 ตัวหนังสือ แปดล้านสามหมื่นเจ็ดพันสี่ร้อยหก

4) ตัวเลขฮินดูอารบิก 

 ตัวเลขไทย ๔,๖๐๐,๕๐๐

 ตัวหนังสือ

๓,๖๘๐,๐๕๐

สามล้านหกแสนแปดหมื่นห้าสิบ

9,023,501

เก้าล้านสองหมื่นสามพันห้าร้อยเอ็ด

8,037,406

๘,๐๓๗,๔๐๖

4,600,500

สี่ล้านหกแสนห้าร้อย
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ฝ.๑.๒/ผ.๒

2.  ตอบค�าถามต่อไปนี้

1)
  หลักลูกคิดแสดงจำานวนใด.....................................
   ถ้าใส่ลกูคดิในหลกัพนั 1 ลกู หลกัลกูคดิจะแสดง

จำานวนใด
  ...............................................................................

2)
  หลักลูกคิดแสดงจำานวนใด.....................................
   ถ้าใส่ลูกคิดในหลักแสน 1 ลูก หลักลูกคิดจะแสดง

จำานวนใด
  ...............................................................................

3)
  หลักลูกคิดแสดงจำานวนใด.....................................
   ถ้าใส่ลูกคิดในหลักหน่วย 1 ลูก หลักลูกคิดจะแสดง 

จำานวนใด
  ...............................................................................

4)
  หลักลูกคิดแสดงจำานวนใด.....................................
   ถ้าใส่ลูกคิดในหลักสิบ 1 ลูก หลักลูกคิดจะแสดง 

จำานวนใด
  ...............................................................................

 แสน หมื่น พัน รอย สิบ หนวย

 แสน หมื่น พัน รอย สิบ หนวย

 ลาน แสน หมื่น พัน รอย สิบ หนวย

 ลาน แสน หมื่น พัน รอย สิบ หนวย

640,257

641,257

9,904,000

10,004,000

342,099

342,100

1,423,094

1,423,104
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ฝ.๑.๓/ผ.๓

เฉลยแบบฝึกหัด 1.3

1. เลขโดดที่ขีดเส้นใต้ต่อไปนี้อยู่ในหลักใด และมีค่าเท่าใด

 1) 969,445
  อยู่ในหลัก  มีค่า 

 2) 3,153,784
  อยู่ในหลัก  มีค่า 

 3) 12,800,531
  อยู่ในหลัก  มีค่า 

 4) 5,330,792
  อยู่ในหลัก  มีค่า 

 5) 25,608,900
  อยู่ในหลัก   มีค่า 

 6) 4,942,225
  อยู่ในหลัก  มีค่า 

 7) 6,093,531
  อยู่ในหลัก  มีค่า 

 8) 86,000,637
  อยู่ในหลัก  มีค่า 

 9) 1,690,534,652
  อยู่ในหลัก  มีค่า 

 10) 4,078,711,810
  อยู่ในหลัก  มีค่า

 แสน 900,000

 หน่วย 4

 พัน 0

 ร้อย 700

 สิบล้าน 20,000,000

 สิบ 20

 หมื่น 90,000

 ล้าน 6,000,000

 ร้อยล้าน 600,000,000

 พันล้าน 4,000,000,000
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ฝ.๑.๓/ผ.๓

2. เขียนในรูปกระจาย

 1) 169,374 = ..........................................................................................................
 ....................................................................................................................................
 ....................................................................................................................................

 2) 259,406 = ..........................................................................................................
 ....................................................................................................................................

 3) 500,500 = ..........................................................................................................
 ....................................................................................................................................

 4) 1,020,130 = .......................................................................................................
 ....................................................................................................................................

 5) 69,340,612 = ....................................................................................................
 ....................................................................................................................................
 ....................................................................................................................................

 6) 24,100,007 = .....................................................................................................
 ....................................................................................................................................

 7) 435,002,200 = ..................................................................................................
 ....................................................................................................................................
 ....................................................................................................................................

 8) 2,090,807,008 = .............................................................................................
 ....................................................................................................................................
 ....................................................................................................................................

                        100,000 + 60,000 + 9,000 + 300 + 70 + 4
หรือ  (1 X 100,000) + (6 X 10,000) + (9 X 1,000) + (3 X 100) + (7 X 10) + 
(4 X 1)

                        200,000 + 50,000 + 9,000 + 400 + 6
หรือ  (2 X 100,000) + (5 X 10,000) + (9 X 1,000) + (4 X 100) + (6 X 1)

                         500,000 + 500
หรือ  (5 X 100,000) + (5 X 100)

                           1,000,000 + 20,000 + 100 + 30
หรือ  (1 X 1,000,000) + (2 X 10,000) + (1 X 100) + (3 X 10)

                             60,000,000 + 9,000,000 + 300,000 + 40,000 + 600 + 10 
+ 2 หรือ (6 X 10,000,000) + (9 X 1,000,000) + (3 X 100,000) +  
(4 X 10,000) + (6 X 100) + (1 X 10) + (2 X 1)

                            20,000,000 + 4,000,000 + 100,000 + 7
หรือ  (2 X 10,000,000) + (4 X 1,000,000) + (1 X 100,000) + (7 X 1)

                              400,000,000 + 30,000,000 + 5,000,000 + 2,000 + 200
หรือ (4 X 100,000,000) + (3 X 10,000,000) + (5 X 1,000,000) + (2 X 1,000) 
+ (2 X 100)

                                2,000,000,000 + 90,000,000 + 800,000 + 7,000 + 8
หรือ  (2 X 1,000,000,000) + (9 X 10,000,000) + (8 X 100,000) + (7 X 1,000) 
+ (8 X 1)
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ฝ.๑.๓/ผ.๓

3. ในแต่ละข้อต่อไปนี้  เป็นรูปกระจายของจ�านวนใด

 1)  (3 X 1,000,000) + (5 X 100,000) + (8 X 1,000) + (3 X 100) + (5 X 10) 

+ (9 X 1)

 2) (7 X 1,000,000) + (9 X 100,000) + (3 X 10,000) + (2 X 100) + (4 X 1)

 3) 90,000,000 + 600,000 + 20,000 + 600 + 7

 4) 5,000,000 + 400,000,000 + 80,000 + 3,000 + 90 + 1

3,508,359

7,930,204

90,620,607

405,083,091
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ฝ.๑.๔/ผ.๔

<

>

<

<

>

>

<

>

<

เฉลยแบบฝึกหัด 1.4

1. เขียนเครื่องหมาย  > ,  <  หรือ  =  ใน    ให้ถูกต้อง

 1) 50,279   200,975

 2) 620,391   100,000

 3) 701,402   1,074,021

 4) 908,706   908,776

 5) 1,427,803   1,427,308

 6) 25,450,488   2,545,448

 7) 24,515,283   24,551,283

 8) 55,005,000   55,000,005

 9) 60,000,000   60,000,001
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ฝ.๑.๔/ผ.๔

2. เรียงล�าดับจ�านวนจากน้อยไปมาก

 1) 899,137 989,731 897,913 998,731

  

 2) 944,852 494,582 4,492,854 948,524

  

 3) 2,243,704 243,704 2,273,404 2,737,042 2,372,404

 

 4) 10,100,100 10,000,110 10,000,000 10,100,101 10,100,000

 

3. เรียงล�าดับจ�านวนจากมากไปน้อย

 1) 999,879 8,750,310 7,080,315 7,803,105

 2) 8,703,510 8,750,310 7,080,315 7,803,105

  

 3) 24,532,116 2,564,316 2,543,616 24,523,116 21,453,161

  

 4) 670,500,000 6,320,000 6,750,000 6,380,000 67,050,000

  

  897,913 899,137 989,731 998,731

  494,582 944,852 948,524 4,492,854

  243,704 2,243,704 2,273,404 2,372,404 2,737,042

  10,000,000 10,000,110 10,100,000 10,100,100 10,100,101

  8,750,310 7,803,105 7,080,315 999,879

  8,750,310 8,703,510 7,803,105 7,080,315

  24,532,116 24,523,116 21,453,161 2,564,316 2,543,616

  670,500,000 67,050,000 6,750,000 6,380,000 6,320,000
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ฝ.๑.๕/ผ.๕

เฉลยแบบฝึกหัด 1.5

1. เติมค่าประมาณเป็นจ�านวนเต็มสิบ

  ตัวอย่าง 

   22 อยู่ระหว่างจำานวนเต็มสิบใด.........................กับ.........................
   ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มสิบ ของ  22  คือ.........................

 1) 24 อยู่ระหว่างจำานวนเต็มสิบใด.........................กับ.........................

  ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มสิบ ของ 24  คือ.........................

 2) 18 อยู่ระหว่างจำานวนเต็มสิบใด.........................กับ.........................

  ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มสิบ ของ 18  คือ.........................

 3) 31 อยู่ระหว่างจำานวนเต็มสิบใด.........................กับ.........................

  ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มสิบ ของ 31  คือ.........................

 4) 129 อยู่ระหว่างจำานวนเต็มสิบใด.........................กับ.........................

  ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มสิบ ของ 129  คือ.........................

 5) 266 อยู่ระหว่างจำานวนเต็มสิบใด.........................กับ.........................

  ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มสิบ ของ 266  คือ.........................
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 6) ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มสิบ ของ 545 คือ .........................

 7) ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มสิบ ของ 763 คือ .........................

 8) ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มสิบ ของ 1,086 คือ .........................

 9) ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มสิบ ของ 2,139 คือ .........................

 10) ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มสิบ ของ 4,995 คือ .........................
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2. เติมค่าประมาณเป็นจ�านวนเต็มสิบ

  ตัวอย่าง 

   ดินสอหนึ่งแท่งราคา  12  บาท

   ดินสอหนึ่งแท่งราคาประมาณ ......................... บาท

  1) ชุดวงเวียนหนึ่งชุดราคา  69  บาท
   ชุดวงเวียนหนึ่งชุดราคาประมาณ ......................... บาท

  2) ลูกขนไก่หนึ่งลูกราคา  26  บาท
   ลูกขนไก่หนึ่งลูกราคาประมาณ ......................... บาท

  3) ไม้บรรทัดราคาอันละ  33  บาท
   ไม้บรรทัดราคาอันละประมาณ ......................... บาท

  4) ปากการาคาด้ามละ  118   บาท
   ปากการาคาด้ามละประมาณ ......................... บาท

  5) ลูกบอลราคาลูกละ  292  บาท
   ลูกบอลราคาลูกละประมาณ ......................... บาท

  6) หนังสือการ์ตูนราคาเล่มละ  149  บาท
   หนังสือการ์ตูนราคาเล่มละประมาณ ......................... บาท
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3. เติมค่าประมาณเป็นจ�านวนเต็มร้อย

  ตัวอย่าง 

   156 อยู่ระหว่างจำานวนเต็มร้อยใด.........................กับ.........................
   ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มร้อย ของ  156  คือ......................... 

 1) 171 อยู่ระหว่างจำานวนเต็มร้อยใด.........................กับ.........................

  ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มร้อย ของ 171  คือ.........................

 2) 267 อยู่ระหว่างจำานวนเต็มร้อยใด.........................กับ.........................

  ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มร้อย ของ 267  คือ.........................

 3) 419 อยู่ระหว่างจำานวนเต็มร้อยใด.........................กับ.........................

  ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มร้อย ของ 419  คือ.........................

 4) 536 อยู่ระหว่างจำานวนเต็มร้อยใด.........................กับ.........................

  ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มร้อย ของ 536  คือ.........................

 5) 560 อยู่ระหว่างจำานวนเต็มร้อยใด.........................กับ.........................

  ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มร้อย ของ 560  คือ.........................
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 6) ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มร้อย ของ 445 คือ .........................

 7) ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มร้อย ของ 772 คือ .........................

 8) ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มร้อย ของ 918 คือ .........................

 9) ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มร้อย ของ 1,150 คือ .........................

 10) ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มร้อย ของ 6,684 คือ .........................
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4. เติมค่าประมาณเป็นจ�านวนเต็มร้อย

  ตัวอย่าง

   เสื้อราคาตัวละ  129  บาท

   เสื้อราคาตัวละประมาณ ......................... บาท

  1) แผ่นวีดิทัศน์ราคาแผ่นละ  169  บาท
   แผ่นวีดิทัศน์ราคาแผ่นละประมาณ ......................... บาท

  2) เสื้อแขนยาวราคาตัวละ  308  บาท
   เสื้อแขนยาวราคาตัวละประมาณ ......................... บาท

  3) กบเหลาดินสอราคา  468  บาท
   กบเหลาดินสอราคาประมาณ ......................... บาท

  4) กระโปรงราคาตัวละ  510  บาท
   กระโปรงราคาตัวละประมาณ ......................... บาท

  5) กางเกงราคาตัวละ  1,435  บาท
   กางเกงราคาตัวละประมาณ ......................... บาท

  6) โทรศัพท์ราคาเครื่องละ  4,273  บาท
   โทรศัพท์ราคาเครื่องละประมาณ ......................... บาท
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ฝ.๑.๖/ผ.๖

เฉลยแบบฝึกหัด 1.6

1. เติมค่าประมาณเป็นจ�านวนเต็มพัน ของจ�านวนต่อไปนี้

  ตัวอย่าง

   ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มพันของ  2,395  คือ       

 1) ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มพันของ  1,492 คือ 

 2) ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มพันของ  2,681 คือ 

 3) ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มพันของ  4,095 คือ 

 4) ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มพันของ  4,568 คือ 

 5) ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มพันของ  6,197 คือ 

 6) ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มพันของ  7,936 คือ 

 7) ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มพันของ  9,150 คือ 

 8) ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มพันของ  19,543 คือ 

 9) ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มพันของ  54,270 คือ 

 10) ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มพันของ  66,739 คือ 
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2. เติมค่าประมาณเป็นจ�านวนเต็มพัน

  ตัวอย่าง
   สมพรขายถั่วเขียวได้เงิน  1,520  บาท
   สมพรขายถั่วเขียวได้เงินประมาณ ......................... บาท

  1)
   พ่อค้ามีนำ้าตาลทรายขาว  2,940  กิโลกรัม
   พ่อค้ามีนำ้าตาลทรายขาวประมาณ ......................... กิโลกรัม

  2)
   ลุงชุมขายไข่ไก่ได้  2,485  ฟอง
   ลุงชุมขายไข่ไก่ได้ประมาณ ......................... ฟอง

  3)
   กลุ่มแม่บ้านผลิตนำ้าพริกเผา  8,570  ขวด
   กลุ่มแม่บ้านผลิตนำ้าพริกเผาประมาณ ......................... ขวด

  4)
   ร้านค้าสั่งนำ้าดื่มมาขาย  7,250  ขวด
   ร้านค้าสั่งนำ้าดื่มมาขายประมาณ ......................... ขวด

  5)
   ป้าน้อยซื้อต้นไม้ไปขาย  32,575  ต้น
   ป้าน้อยซื้อต้นไม้ไปขายประมาณ ......................... ต้น

  6)
   รถจักรยานยนต์ราคา  48,990  บาท
   รถจักรยานยนต์ราคาประมาณ ......................... บาท
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70 โรงเรียน

430 บาท  หรือ  400 บาท

465,310 บาท  หรือ  465,300 บาท  หรือ  465,000 บาท

7,260 บาท  หรือ  7,300 บาท  หรือ  7,000 บาท

243,640 คน  หรือ  243,600 คน  หรือ 244,000 คน

3. เตมิค่าประมาณเป็นจ�านวนเตม็สิบ  จ�านวนเต็มร้อย  จ�านวนเตม็พนั  ให้เหมาะสม 

  1) กรมป่าไม้เพาะพันธุ์ไม้แล้วนำาไปแจกให้โรงเรียน  65  โรงเรียน
   ตอบ  ........................................................................................................

  2) พิมพรมีรายได้วันละ  425  บาท
   ตอบ  ........................................................................................................

  3) พ่อมีเงิน  465,306  บาท
   ตอบ  ........................................................................................................

  4) แม่ค้าขายทุเรียนได้เงิน  7,258  บาท
   ตอบ  ........................................................................................................

  5) จังหวัดหนึ่งมีนักเรียนชั้นประถมศึกษา  243,642  คน
   ตอบ  ........................................................................................................

คำาตอบอยู่ในดุลยพินิจของครูผู้สอน
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เฉลยแบบฝึกหัด 1.7

1. เติมค่าประมาณเป็นจ�านวนเต็มหมื่นของจ�านวนนับต่อไปนี้

 1) ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มหมื่นของ 57,941 คือ  ................................

 2) ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มหมื่นของ 23,546 คือ  ................................

 3) ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มหมื่นของ 85,123 คือ  ................................

 4) ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มหมื่นของ 90,672 คือ  ................................

 5) ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มหมื่นของ 183,295 คือ  ................................

 6) ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มหมื่นของ 106,728 คือ  ................................

 7) ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มหมื่นของ 346,502 คือ  ................................

 8) ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มหมื่นของ 2,075,934 คือ  ................................

 9) ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มหมื่นของ 10,340,006 คือ  ................................

 10) ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มหมื่นของ 123,620,307 คือ  ................................
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2. จ�านวนนับที่ก�าหนดให้ต่อไปนี้เป็นค่าประมาณของจ�านวนนับใดได้บ้าง
 (ตอบมาอย่างละ 3 จ�านวน)

 1)  70,000 เป็นค่าประมาณเป็นจำานวนเตม็หม่ืนของ (คำาตอบเป็นไปได้ตัง้แต่ 65,000 
ถึง 74,999)

   

 2)  830,000 เป็นค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มหมื่นของ (คำาตอบเป็นไปได้ตั้งแต่ 
825,000 ถึง 834,999)

   

 3)  7,690,000 เป็นค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มหมื่นของ (คำาตอบเป็นไปได้ตั้งแต่ 
7,685,000 ถึง 7,694,999)

   

 4)  21,010,000 เป็นค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มหมื่นของ (คำาตอบเป็นไปได้ตั้งแต่ 
21,005,000 ถึง 21,014,999)

คำาตอบมีหลายจำานวนอยู่ในช่วงที่เฉลยให้
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ฝ.๑.๗/ผ.๗

3. จ�านวนที่ก�าหนดให้ต่อไปนี้เป็นค่าประมาณของจ�านวนนับใด

 1)  800,000 เป็นค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มแสนของ (คำาตอบเป็นไปได้ตั้งแต่ 
750,000 ถึง 849,999)

 2)  1,500,000 เป็นค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มแสนของ (คำาตอบเป็นไปได้ตั้งแต่ 
1,450,000 ถึง 1,549,999)

 3)  18,000,000 เป็นค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มแสนของ (คำาตอบเป็นไปได้ตั้งแต่ 
17,950,000 ถึง 18,049,999)

 4)  97,000,000 เป็นค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มแสนของ (คำาตอบเป็นไปได้ตั้งแต่ 
96,950,000 ถึง 97,049,999)

คำาตอบมีหลายจำานวนอยู่ในช่วงที่เฉลยให้
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ฝ.๑.๘/ผ.๘

เฉลยแบบฝึกหัด 1.8

1. เติมค่าประมาณของจ�านวนนับต่อไปนี้

 1) ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มแสนของ 725,036 คือ

 2) ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มแสนของ 1,987,444 คือ

 3) ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มแสนของ 48,159,150 คือ

 4) ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มแสนของ 51,865,804 คือ

 5) ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มแสนของ 563,102 คือ

 6) ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มแสนของ 10,802,000 คือ

 7) ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มแสนของ 149,304,090 คือ

 8) ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มแสนของ 657,219,874 คือ

700,000

 2,000,000

 48,200,000

 51,900,000

 600,000

 10,800,00

 149,300,000

 657,200,000

370
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

6102074L01d.indd   370 7/18/18   8:32 AM



ฝ.๑.๙/ผ.๙

เฉลยแบบฝึกหัด 1.9

1. เติมค่าประมาณเป็นจ�านวนเต็ม

 1) 9,570,000 ≈  ...........................................................................................

 2) 15,030,000 ≈  ...........................................................................................

 3) 985,781 ≈  ...........................................................................................
    ...........................................................................................

 4) 47,801,125 ≈  ...........................................................................................
    ...........................................................................................

 5) 93,650,407 ≈  ...........................................................................................
    ...........................................................................................

คำาตอบอยู่ในดุลยพินิจของครูผู้สอน

2. เติมค่าประมาณของจ�านวนนับต่อไปนี้

 1) ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มหมื่นของ  1,996,425  คือ  ...................................

 2) ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มแสนของ  1,996,425  คือ  ...................................

 3) ค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มล้านของ  1,996,425  คือ  ...................................

2,000,000

2,000,000

2,000,000

9,600,000 หรือ 10,000,000

15,000,000

985,780 หรือ 985,800 หรือ 986,000 หรือ 990,000
หรือ 1,000,000

47,801,130 หรือ 47,801,100 หรือ 47,801,000 หรือ
47,800,000 หรือ 48,000,000

93,650,410 หรือ 93,650,400 หรือ 93,650,000 หรือ
93,700,000 หรือ 94,000,000
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ฝ.๑.๙/ผ.๙

3. เขียนจ�านวนนับที่มีค่าประมาณเป็นจ�านวนเต็มที่ก�าหนด

 1)  6,000,000 เป็นค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มล้านของ (คำาตอบควรเป็นตั้งแต่ 
5,500,000 ถึง 6,499,999)

 2)  35,000,000 เป็นค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มล้านของ (คำาตอบควรเป็นตั้งแต่ 
34,500,000 ถึง 35,499,999)

 3)  10,000,000 เป็นค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มล้านของ (คำาตอบควรเป็นตั้งแต่ 
9,500,000 ถึง 10,499,999)

 4)  789,000,000 เป็นค่าประมาณเป็นจำานวนเต็มล้านของ (คำาตอบควรเป็นตั้งแต่ 
788,500,000 ถึง 789,499,999)

คำาตอบมีหลายจำานวนอยู่ในช่วงที่เฉลยให้
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ฝ.๑.๑๐/ผ.๑๐

เฉลยแบบฝึกหัด 1.10

1. เติมค่าประมาณเป็นจ�านวนเต็มที่เหมาะสม

 1)  โทรศัพท์มือถือราคา 14,680 บาท  โทรทัศน์ราคา 15,896 บาท  ตู้เย็นราคา 

16,890 บาท  เจนต้องการซื้อสินค้า 3 อย่างนี้  ต้องใช้เงินประมาณเท่าใด

   โทรศัพท์มือถือราคาประมาณ ......................... บาท

   โทรทัศน์ราคาประมาณ ......................... บาท

   ตู้เย็นราคาประมาณ ......................... บาท

   ดังนั้น  เจนใช้เงินประมาณ ......................... บาท

 2)  จักรยานราคา 4,975 บาท  จักรยานยนต์ราคา 50,200 บาท  ราคาจักรยานยนต์

เป็นกี่เท่าของราคาจักรยาน

   จักรยานราคาประมาณ ......................... บาท

   จักรยานยนต์ราคาประมาณ ......................... บาท

   ราคาจักรยานยนต์ประมาณ ......................... เท่าของราคาจักรยาน

 3)  พ.ศ. 2547 เกิดเหตุการณ์คลื่นยักษ์สึนามิเข้าถล่มชายฝั่งทะเลอันดามันของไทย

ทำาให้มีผู้เสียชีวิต 5,395 คน

   มีผู้เสียชีวิตจากคลื่นสึนามิประมาณ ......................... บาท

 4) ในช่วง 9 เดือน ของปี 2558  มีการส่งออกเนื้อไก่ 516,743 ตัน

   ซึ่งคิดประมาณเป็น ......................... ตัน

***** คำาตอบอาจมีมากกว่านี้ ขึ้นอยู่กับดุลพินิจของผู้สอน *****
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ฝ.๑.๑๐/ผ.๑๐

2. ใช้การประมาณเป็นจ�านวนเต็มที่เหมาะสมหาค�าตอบ

 1)  จงัหวัดยะลามเีนือ้ที ่4,713 ตารางกิโลเมตร จงัหวัดยโสธรมเีนือ้ที ่491 ตารางกิโลเมตร 
จังหวัดยะลามีเนื้อที่มากกว่าจังหวัดยโสธรประมาณเท่าใด

  ตอบ  ..................................................................................................................

 2)  ที่ดินราคา 875,000 บาท  บ้านราคา 1,769,000 บาท  บ้านราคาแพงกว่าที่ดิน
ประมาณกี่บาท

  ตอบ  ..................................................................................................................

 3) นารีมีรายได้วันละ 385 บาท  ถ้าทำางาน 78 วัน  นารีมีรายได้ประมาณกี่บาท

  ตอบ  ..................................................................................................................

 4)  กรมป่าไม้เพาะพันธุ์ไม้ไว้ 8,780 ต้น  ต้องการแจกให้โรงเรียน 86 โรงเรียน  
โรงเรียนละเท่า ๆ กัน  แต่ละโรงเรียนจะได้รับพันธุ์ไม้ประมาณกี่ต้น

  ตอบ  ..................................................................................................................

 5)  จังหวัดหนึ่งมีนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษา 243,520 คน นักเรียนระดับ 
ชัน้มธัยมศกึษามน้ีอยกว่าระดบัชัน้ประถมศกึษา 104,450 คน จังหวดันีม้นีกัเรยีน 
ชั้นประถมศึกษาและมัธยมศึกษารวมทั้งหมดประมาณกี่คน

  ตอบ  ..................................................................................................................

***** คำาตอบอาจมีมากกว่านี้ ขึ้นอยู่กับดุลพินิจของผู้สอน *****

4,200 ตารางกิโลเมตร

900,000 บาท

32,000 บาท

100 ต้น

340,000 คน

374
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

6102074L01d.indd   374 7/18/18   8:32 AM



ฝ.๑.๑๑/ผ.๑๑

 901,050 3,700,000

 1,785,913 4,741,753

 10,025,345 12,680,573

เฉลยแบบฝึกหัด 1.11

1. เติมผลลัพธ์

 1) 871,796  2) 2,456,437
   +   +
  29,254   1,243,563

             

 3) 934,001  4) 2,514,826
   +   +
  851,912   2,226,927

             

 5) 9,042,369  6) 8,090,876
   +   +
  982,976   4,589,697
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 1,785,913 4,741,753

 10,025,345 12,680,573
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ฝ.๑.๑๑/ผ.๑๑

2. แสดงวิธีท�า

 1) 121,755 + 1,370,317  =   

  วิธีท�า …………………………………………………….………....…………………………….

  ………………………………………………………………………….…....………………………

  ……………………………………………………………………………………....………….……

  ตอบ ………………………………..

 2) 4,981,194 + 2,238,908  =   

  วิธีท�า …………………………………………………….………....…………………………….

  ………………………………………………………………………….…....………………………

  ……………………………………………………………………………………....………….……

  ตอบ ………………………………..

 3) 632,745 + 8,186,500  =   

  วิธีท�า …………………………………………………….………....…………………………….

  ………………………………………………………………………….…....………………………

  ……………………………………………………………………………………....………….……

  ตอบ ………………………………..

 4) 403,650 + 474,588  =   

  วิธีท�า …………………………………………………….………....…………………………….

  ………………………………………………………………………….…....………………………

  ……………………………………………………………………………………....………….……

  ตอบ ………………………………..

๑,๔๙๒,๐๗๒

 121,755
+

 1,370,317

 1,492,072

๗,๒๒๐,๑๐๒

 4,981,194
+

 2,238,908

 7,220,102

๘,๘๑๙,๒๔๕

 632,745
+

 8,186,500

 8,819,245

๘๗๘,๒๓๘

 403,650
+

 474,588

 878,238
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ฝ.๑.๑๒/ผ.๑๒

เฉลยแบบฝึกหัด 1.12

1. จงเติมผลลัพธ์

 1) 183,647
   –
  72,358

      

 2) 323,741
   –
  161,925

      

 3) 627,841
   –
  189,042

      

 4) 438,549
   –
  362,118

      

111,289

161,816

438,799

76,431

377
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

6102074L01d.indd   377 7/18/18   8:33 AM



ฝ.๑.๑๒/ผ.๑๒

2. แสดงวิธีท�า

 5) 1,342,808 – 536,096  =   

  วิธีท�า …………………………………………………….………....…………………………….

  ………………………………………………………………………….…....………………………

  ……………………………………………………………………………………....………….……

  ตอบ ………………………………..

 6) 2,627,841 – 1,577,016  =   

  วิธีท�า …………………………………………………….………....…………………………….

  ………………………………………………………………………….…....………………………

  ……………………………………………………………………………………....………….……

  ตอบ ………………………………..

 7) 9,998,889 – 8,989,998  =   

  วิธีท�า …………………………………………………….………....…………………………….

  ………………………………………………………………………….…....………………………

  ……………………………………………………………………………………....………….……

  ตอบ ………………………………..

 8) 70,750,028 – 15,108,766  =   

  วิธีท�า …………………………………………………….………....…………………………….

  ………………………………………………………………………….…....………………………

  ……………………………………………………………………………………....………….……

  ตอบ ………………………………..

๘๐๖,๗๑๒

 1,342,808
–

 536,096

 806,712

๑,๐๕๐,๘๒๕

 2,627,841
–

 1,577,016

 1,050,825

๑,๐๐๘,๘๙๑

 9,998,889
–

 8,989,998

 1,008,891

๕๕,๖๔๑,๒๖๒

 70,750,028
–

 15,108,766

 55,641,262
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ฝ.๑.๑๓/ผ.๑๓

เฉลยแบบฝึกหัด 1.13

จงแสดงวิธีหาค�าตอบโดยใช้การประมาณ

 ตัวอย่าง  240,004 + 297,587 (ประมาณเป็นจำานวนเต็มแสน)

 วิธีท�า 240,004 ≈ 200,000  และ  297,587 ≈ 300,000

   เนื่องจาก 200,000 + 300,000  =  500,000

   ดังนั้น 240,004 + 297,587  ≈  500,000

 ตอบ  ๕๐๐,๐๐๐

1. 5,484,420 + 596,961 (ประมาณเป็นจำานวนเต็มพัน)

 วิธีท�า………………………………………………………………………………………………..………….

 ……………………………………………………………………………………………………...….…………

 ……………………………………………………………………………………………………...……..….….

 ……………………………………………………………………………………………………...……..….….

 ตอบ………………………………………….………………………………………………………..….…….

2. 3,462,023 + 685,037 (ประมาณเป็นจำานวนเต็มหมื่น)

 วิธีท�า………………………………………………………………………………………………..………….

 ……………………………………………………………………………………………………...….…………

 ……………………………………………………………………………………………………...……..….….

 ……………………………………………………………………………………………………...……..….….

 ตอบ………………………………………….………………………………………………………..….…….

5,484,420 ≈ 5,484,000  และ  596,961 ≈ 597,000

เนื่องจาก 5,484,000 + 597,000  =  6,081,000

ดังนั้น 5,484,420 + 596,961  ≈  6,081,000

๖,๐๘๑,๐๐๐

3,462,023 ≈ 3,460,000  และ  685,037 ≈ 690,000

เนื่องจาก 3,460,000 + 690,000  =  4,150,000

ดังนั้น 3,462,023 + 685,037  ≈  4,150,000

๔,๑๕๐,๐๐๐
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ฝ.๑.๑๓/ผ.๑๓

3. 149,580 + 3,927,000

 วิธีท�า………………………………………………………………………………………………..………….

 ……………………………………………………………………………………………………...….…………

 ……………………………………………………………………………………………………...……..….….

 ………………………………………………………………………………………………………....…………

 ตอบ………………………………………….………………………………………………………..….…….

4. 985,431 + 98,476

 วิธีท�า………………………………………………………………………………………………..………….

 ……………………………………………………………………………………………………...….…………

 ……………………………………………………………………………………………………...……..….….

 ………………………………………………………………………………………………………....…………

 ตอบ………………………………………….………………………………………………………..….…….

5. 4,262,422 + 2,134,410

 วิธีท�า………………………………………………………………………………………………..………….

 ……………………………………………………………………………………………………...….…………

 ……………………………………………………………………………………………………...……..….….

 ………………………………………………………………………………………………………....…………

 ตอบ………………………………………….………………………………………………………..….…….

ข้อ 3 - 5 คำาตอบอาจแตกต่าง อยู่ในดุลยพินิจครูผู้สอน

149,580 ≈ 150,000  และ  3,927,000 ≈ 3,930,000

เนื่องจาก 150,000 + 3,930,000  =  4,080,000

ดังนั้น 149,580 + 3,927,000  ≈  4,080,000

๔,๐๘๐,๐๐๐

985,431 ≈ 990,000  และ  98,476 ≈ 100,000

เนื่องจาก 990,000 + 100,000  =  1,090,000

ดังนั้น 985,431 + 98,476  ≈  1,090,000

๑,๐๙๐,๐๐๐

4,262,422 ≈ 4,000,000  และ  2,134,410 ≈ 2,000,000

เนื่องจาก 4,000,000 + 2,000,000  =  6,000,000

ดังนั้น 4,262,422 + 2,134,410  ≈  6,000,000

๖,๐๐๐,๐๐๐
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ฝ.๑.๑๔/ผ.๑๔

เฉลยแบบฝึกหัด 1.14

จงแสดงวิธีหาค�าตอบโดยใช้การประมาณ

 ตัวอย่าง 240,004 – 97,587 (ประมาณเป็นจำานวนเต็มแสน)

 วิธีท�า 240,004 ≈ 200,000  และ  97,587 ≈ 100,000

   เนื่องจาก 200,000 – 100,000  =  100,000

   ดังนั้น 240,004 – 297,587  ≈  100,000

 ตอบ  ๑๐๐,๐๐๐

1. 89,544,672 – 9,896,961 (ประมาณเป็นจำานวนเต็มล้าน)

 วิธีท�า………………………………………………………………………………………………..………….

 ……………………………………………………………………………………………………...….…………

 ……………………………………………………………………………………………………...……..….….

 ………………………………………………………………………………………………………....…………

 ตอบ………………………………………….………………………………………………………..….…….

2. 1,654,453 – 685,037 (ประมาณเป็นจำานวนเต็มแสน)

 วิธีท�า………………………………………………………………………………………………..………….

 ……………………………………………………………………………………………………...….…………

 ……………………………………………………………………………………………………...……..….….

 ………………………………………………………………………………………………………....…………

 ตอบ………………………………………….………………………………………………………..….…….

149,580 ≈ 150,000  และ  3,927,000 ≈ 3,930,000

เนื่องจาก 150,000 + 3,930,000  =  4,080,000

ดังนั้น 149,580 + 3,927,000  ≈  4,080,000

๔,๐๘๐,๐๐๐

89,544,672 ≈ 90,000,000  และ  9,896,961 ≈ 10,000,000

เนื่องจาก 90,000,000 – 10,000,000  =  80,000,000

ดังนั้น 89,544,672 – 9,896,961  ≈  80,000,000

๘๐,๐๐๐,๐๐๐

1,654,453 ≈ 1,700,000  และ  685,037 ≈ 700,000

เนื่องจาก 1,700,000 – 700,000  =  1,000,000

ดังนั้น 1,654,453 – 685,037  ≈  1,000,000

๑,๐๐๐,๐๐๐

985,431 ≈ 990,000  และ  98,476 ≈ 100,000

เนื่องจาก 990,000 + 100,000  =  1,090,000

ดังนั้น 985,431 + 98,476  ≈  1,090,000

๑,๐๙๐,๐๐๐

4,262,422 ≈ 4,000,000  และ  2,134,410 ≈ 2,000,000

เนื่องจาก 4,000,000 + 2,000,000  =  6,000,000

ดังนั้น 4,262,422 + 2,134,410  ≈  6,000,000

๖,๐๐๐,๐๐๐
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ฝ.๑.๑๔/ผ.๑๔

3. 3,927,000 – 149,586

 วิธีท�า………………………………………………………………………………………………..………….

 ……………………………………………………………………………………………………...….…………

 ……………………………………………………………………………………………………...……..….….

 ………………………………………………………………………………………………………....…………

 ตอบ………………………………………….………………………………………………………..….…….

4. 905,498 – 98,476

 วิธีท�า………………………………………………………………………………………………..………….

 ……………………………………………………………………………………………………...….…………

 ……………………………………………………………………………………………………...……..….….

 ………………………………………………………………………………………………………....…………

 ตอบ………………………………………….………………………………………………………..….…….

5. 4,119,657 – 1,130,410

 วิธีท�า………………………………………………………………………………………………..………….

 ……………………………………………………………………………………………………...….…………

 ……………………………………………………………………………………………………...……..….….

 ………………………………………………………………………………………………………....…………

 ตอบ………………………………………….………………………………………………………..….…….

ข้อ 3 - 5 คำาตอบอาจแตกต่าง อยู่ในดุลยพินิจครูผู้สอน

3,927,000 ≈ 3,900,000  และ  149,586 ≈ 150,000

เนื่องจาก 3,900,000 – 150,000  =  3,750,000

ดังนั้น 3,927,000 – 149,586  ≈  3,750,000

๓,๗๕๐,๐๐๐

905,498 ≈ 900,000  และ  98,476 ≈ 100,000

เนื่องจาก 900,000 – 100,000  =  800,000

ดังนั้น 905,498 – 98,476  ≈  800,000

๘๐๐,๐๐๐

4,119,657 ≈ 4,000,000  และ  1,130,410 ≈ 1,000,000

เนื่องจาก 4,000,000 – 1,000,000  =  3,000,000

ดังนั้น 4,119,657 – 1,130,410  ≈  3,000,000

๓,๐๐๐,๐๐๐
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ฝ.๑.๑๕/ผ.๑๕

เฉลยแบบฝึกหัด 1.15

1. จงเขียนค่าประมาณเป็นจ�านวนเต็มร้อย

 1) หมีแพนด้าสูง 165 เซนติเมตร หมีแพนด้าสูงประมาณ.......................เซนติเมตร

 2)  หมแีพนด้าจะอาศยัอยู่รวมกนับรเิวณป่าไผ่แนวเขตทีร่าบสูงทเิบตในระดบัความสงู 

2,530 เมตร ระดับความสูงของที่ราบสูงทิเบตประมาณ..............................เมตร

2. จงเขียนค่าประมาณเป็นจ�านวนเต็มพัน

 1) ป่าไผ่มีพื้นที่ 13,720 ตารางกิโลเมตร

  ไผ่มีพื้นที่ประมาณ................................ตารางกิโลเมตร

 2) ภูเขาคากาโบราซีซึ่งสูงเป็นอันดับสองของโลก สูง 19,296 ฟุต

  ภูเขาคากาโบราซีสูงประมาณ..........................ฟุต

3. จงเขียนค่าประมาณเป็นจ�านวนเต็มหมื่น

 1) ทะเลสาบฮูรอนมีพื้นที่ 59,600 ตารางกิโลเมตร

  ทะเลสาบฮูรอนมีพื้นที่ประมาณ................................ตารางกิโลเมตร

 2) ประเทศไทยมีพื้นที่ 513,115 ตารางกิโลเมตร

  ประเทศไทยมีพื้นที่ประมาณ................................ตารางกิโลเมตร

 3)  ประเทศเมยีนมามีขนาดใหญ่ท่ีสดุในเอเชยีอาคเนย์ มพีืน้ท่ี 676,577 ตารางกิโลเมตร

  ประเทศเมียนมามีพื้นที่ประมาณ................................ตารางกิโลเมตร

3,927,000 ≈ 3,900,000  และ  149,586 ≈ 150,000

เนื่องจาก 3,900,000 – 150,000  =  3,750,000

ดังนั้น 3,927,000 – 149,586  ≈  3,750,000

๓,๗๕๐,๐๐๐

905,498 ≈ 900,000  และ  98,476 ≈ 100,000

เนื่องจาก 900,000 – 100,000  =  800,000

ดังนั้น 905,498 – 98,476  ≈  800,000

๘๐๐,๐๐๐

4,119,657 ≈ 4,000,000  และ  1,130,410 ≈ 1,000,000

เนื่องจาก 4,000,000 – 1,000,000  =  3,000,000

ดังนั้น 4,119,657 – 1,130,410  ≈  3,000,000

๓,๐๐๐,๐๐๐

200

  2,500

14,000

           19,000

     60,000

510,000

     680,000
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ฝ.๑.๑๕/ผ.๑๕

4. จงแสดงวิธีหาค�าตอบโดยใช้การประมาณ

 1)  ปรีชาต้องการซื้อบ้าน 2,453,000 บาท ซื้อที่ดิน 564,000 บาท ปรีชาต้อง 

เตรียมเงินประมาณ......................................บาท

 2)  เดือนที่แล้วระพีพรรณมีรายได้ 789,650 บาท  รายจ่าย  465,800 บาท เดือน

ที่แล้วระพีพรรณเหลือเงินประมาณ......................................บาท

 3)  ปีที่แล้วมีผู้เข้าชมงานสัปดาห์วิทยาศาสตร์ของจังหวัดหนึ่งจำานวน 20,815 คน 

ปีนี้มีผู้เข้าชม 25,560 คน ปีนี้มีผู้เข้าชมมากกว่าปีที่แล้วประมาณ.................คน

 4)  จังหวัดหนึ่งมีนักเรียนชั้นประถมศึกษา 143,650 คน มีนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

104,200 คน จังหวัดนี้มีนักเรียนชั้นประถมศึกษาและมัธยมศึกษารวมทั้งหมด

ประมาณ.................................คน

 5)  เทศบาลนำาต้นไม้มาปลูกเป็นต้นดาวเรือง 18,750 กระถาง และต้นดาวเรือง 

75,500 กระถาง เทศบาลนำาต้นไม้มาปลูกทั้งหมดประมาณ...................กระถาง

 6)  ถ้าในเดือนธันวาคมมีนักท่องเที่ยวเมืองไทย 231,450 คน เดือนมกราคม

มี 345,600 คน เดือนมกราคมมีนักท่องเที่ยวมากกว่าเดือนธันวาคมประมาณ 

………………………คน

คำาตอบมีหลากหลายขึ้นอยู่กับดุลยพินิจครูผู้สอน
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ฝ.๑.๑๖/ผ.๑๖

เฉลยแบบฝึกหัด 1.16

ประมาณผลลัพธ์ แล้วใช้เครื่องคิดเลขค�านวณหาผลลัพธ์

ข้อที่ โจทย์
ประมาณ
ผลลัพธ์

ผลลัพธ์จาก
เครื่องคิดเลข

1 36,539 + 7,506

2 265,173 – 64,786

3 511,732 – 251,173

4 480,215 + 579,868

5 8,062,309 + 17,861,858

6 8,142,269 – 5,363,744

7 1,400,731 – 928,952

8 3,574,705 + 1,164,094

9 34,105,637 – 5,078,247

10 69,384,260 + 82,625,350

คำาตอบมีหลากหลายขึ้นอยู่กับดุลยพินิจครูผู้สอน

44,045

200,387

260,559

1,060,083

25,924,167

2,778,525

471,779

4,738,799

29,027,390

152,009,610
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ฝ.๑.๑๗/ผ.๑๗

เฉลยแบบฝึกหัด 1.17

1. หาจ�านวนนับที่แทนด้วย  โดยใช้ความสัมพันธ์ของการบวกและการลบ

 1) 602,420 +  =  814,163

  วิธีท�า .................................................................................................................

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

  ตอบ  จำานวนนับที่แทนด้วย  คือ ....................................

 2)  + 1,142,680  =  4,498,350

  วิธีท�า .................................................................................................................

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

  ตอบ  จำานวนนับที่แทนด้วย  คือ ....................................

 3) 832,128 +  =  954,133

  วิธีท�า .................................................................................................................

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

  ตอบ  จำานวนนับที่แทนด้วย  คือ ....................................

 602,420 +  =  814,163

ใช้ความสัมพันธ์การบวกและการลบ จะได้   = 814,163 – 602,420

ซึ่ง  814,163 – 602,420 = 211,743

  ๒๑๑,๗๔๓

  + 1,142,680  =  4,498,350

ใช้ความสัมพันธ์การบวกและการลบ จะได้   = 4,498,350 – 1,142,680

ซึ่ง  4,498,350 – 1,142,680 = 3,355,670

  ๓,๓๕๕,๖๗๐

 832,128 +  =  954,133

ใช้ความสัมพันธ์การบวกและการลบ จะได้   = 954,133 – 832,128

ซึ่ง  954,133 – 832,128 = 122,005

  ๑๒๒,๐๐๕
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ฝ.๑.๑๗/ผ.๑๗

2. เขียนประโยคสัญลักษณ์ และหาค�าตอบ

 1)  เกษตรกรมีพันธุ์กล้ายางอยู่จำานวนหนึ่ง เพาะพันธุ์กล้ายางได้อีก 72,000 ต้น 

ทำาให้มีกล้ายาง 94,000 ต้น เดิมเกษตรกรมีพันธุ์กล้ายางอยู่กี่ต้น

  ประโยคสัญลักษณ์   + 72,000  =  94,000

  ตอบ เดิมเกษตรกรมีพันธุ์กล้ายางอยู่.......................................ต้น

 2)  บังอรมีเงินอยู่จำานวนหนึ่ง ขายเสื้อผ้าได้เงินอีก 89,600 บาท บังอรรวมเงินได้

ทั้งหมด 150,550 บาท เดิมบังอรมีเงินกี่บาท

  ประโยคสัญลักษณ์   + 89,600  =  150,550

  ตอบ เดิมบังอรมีเงิน.......................................บาท

 3)  จังหวัดหนึ่งมีนักเรียนประถมศึกษา 22,693 คน และมีนักเรียนมัธยมศึกษา 

อยู่จำานวนหนึ่ง ถ้าในจังหวัดนี้มีนักเรียนประถมศึกษาและนักเรียนมัธยมศึกษา

ทั้งหมด 48,052 คน จะมีนักเรียนมัธยมศึกษากี่คน

  ประโยคสัญลักษณ์  22,693 +  =  48,052

  ตอบ มีนักเรียนมัธยมศึกษา.......................................คน

                     22,000

  60,950

         25,359
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ฝ.๑.๑๘/ผ.๑๘

เฉลยแบบฝึกหัด 1.18

1. หาจ�านวนนับที่แทนด้วย  โดยใช้ความสัมพันธ์ของการบวกและการลบ

 1) 525,364 –  =  303,286

  วิธีท�า .................................................................................................................

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

  ตอบ  จำานวนนับที่แทนด้วย  คือ ....................................

 2)  – 1,250,800  =  1,147,197

  วิธีท�า .................................................................................................................

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

  ตอบ  จำานวนนับที่แทนด้วย  คือ ....................................

 3)  – 632,694  =  583,645

  วิธีท�า .................................................................................................................

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

  ตอบ  จำานวนนับที่แทนด้วย  คือ ....................................

 525,364 –  =  303,286

ใช้ความสัมพันธ์การบวกและการลบ จะได้   = 525,364 – 303,286

ซึ่ง  525,364 – 303,286 = 222,078

  ๒๒๒,๐๗๘

  – 1,250,800  =  1,147,197

ใช้ความสัมพันธ์การบวกและการลบ จะได้   = 1,147,197 + 1,250,800

ซึ่ง  1,147,197 + 1,250,800 = 2,397,997

  ๒,๓๙๗,๙๙๗

  – 632,694  =  583,645

ใช้ความสัมพันธ์การบวกและการลบ จะได้   = 583,645 + 632,694

ซึ่ง  583,645 + 632,694 = 1,216,339

  ๑,๒๑๖,๓๓๙
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ฝ.๑.๑๘/ผ.๑๘

2. เขียนประโยคสัญลักษณ์ และหาค�าตอบ

 1)  อิงอรมีเงิน 89,600 บาท จ่ายเป็นค่าใช้จ่ายจำานวนหนึ่ง ทำาให้อิงอรเหลือเงิน 

56,000 บาท อิงอรจ่ายเงินเป็นค่าใช้จ่ายกี่บาท

  ประโยคสัญลักษณ์...............................................................................................

  ............................................................................................................................

  ตอบ อิงอรจ่ายเงินเป็นค่าใช้จ่าย...................................บาท

 2)  เครื่องซักผ้าราคามากกว่าตู้เย็น 7,500 บาท ถ้าเครื่องซักผ้าราคา 27,500 บาท 

ตู้เย็นราคากี่บาท

  ประโยคสัญลักษณ์...............................................................................................

  ............................................................................................................................

  ตอบ ตู้เย็นราคา...................................บาท

 3)  ที่ดินราคาถูกกว่าบ้าน 1,250,000 บาท ถ้าบ้านราคา 3,000,000 บาท ที่ดิน

ราคาเท่าใด

  ประโยคสัญลักษณ์...............................................................................................

  ............................................................................................................................

  ตอบ ที่ดินราคา...................................บาท

89,600 –  =  56,000  หรือ

89,600 – 56,000 = 

 ๓๓,๖๐๐

27,500 –  =  7,500  หรือ

27,500 – 7,500 = 

 ๒๐,๐๐๐

3,000,000 –  =  1,250,000  หรือ

3,000,000 – 1,250,000 = 

๑,๗๕๐,๐๐๐
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ฝ.๑.๑๙/ผ.๑๙

เฉลยแบบฝึกหัด 1.19

เติมเลขโดดใน   

1.   2.

 

6 5 4 2 1 0
+

3 0 1 4 6 9

9 5 5 6 7 9

 

3.   4.

 

3 6 1 0 4 5
+

2 2 9 8 2 6

5 9 0 8 7 1

5.   6.

 

2 5 4 3 6 0 3 8
+

6 7 2 0 3 8 1 2

8 2 6 3 9 8 5 0

8 2 5 6 4 8 7 9
–

3 9 1 3 7 5 8 4

4 3 4 2 7 2 9 5

5 3 6 2 8 3
–

1 2 6 0 5 2

4 1 0 2 3 1

6 5 7 8 2 0
–

3 8 2 3 1 4

2 7 5 5 0 6
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ฝ.๑.๒๐/ผ.๒๐

เฉลยแบบฝึกหัด 1.20

วิเคราะห์โจทย์และหาค�าตอบ

1.  ตู้เย็นราคา 23,000 บาท โทรศัพท์เคลื่อนที่ราคาแพงกว่าตู้เย็น 7,250 บาท  
โทรศัพท์เคลื่อนที่ราคาเท่าไร

 1) โจทย์ถามอะไร

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

 2) โจทย์บอกอะไร

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

 3) คิดหาคำาตอบได้อย่างไร

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

 4) เขียนประโยคสัญลักษณ์ได้อย่างไร

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

 5) โทรศัพท์เคลื่อนที่ราคาเท่าไร

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

 6) จะตรวจสอบว่า...................................เป็นคำาตอบที่ถูกต้องได้อย่างไร 

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

โทรศัพท์เคลื่อนที่ราคาเท่าไร

ตู้เย็นราคา 23,000 บาท โทรศัพท์เคลื่อนที่ราคาแพงกว่าตู้เย็น 7,250 บาท

ราคาโทรศัพท์มากกว่าราคาตู้เย็นอยู่ 7,250 บาท

ราคาโทรศัพท์ลบด้วยราคาตู้เย็นเท่ากับ 7,250 บาท

 – 23,000  =  7,250

 = 23,000 + 7,250

       = 30,250

ดังนั้นโทรศัพท์เคลื่อนที่ราคา 30,250 บาท

                          30,250

ถ้า โทรศัพท์เคลื่อนที่ราคา 30,250 บาท

จะได้  30,250 – 23,000 = 7,250

ดังนั้น  30,250  เป็นคำาตอบที่ถูกต้อง
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ฝ.๑.๒๐/ผ.๒๐

2.  เดือนธันวาคมมีนักท่องเที่ยวมาเมืองไทย 231,450 คน และเดือนธันวาคมมี 
นักท่องเที่ยวมากกว่าเดือนพฤศจิกายน 20,580 คน เดือนพฤศจิกายนมีนักท่องเที่ยว 
กี่คน

 1) โจทย์ถามอะไร

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

 2) โจทย์บอกอะไร

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

 3) คิดหาคำาตอบได้อย่างไร

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

 4) เขียนประโยคสัญลักษณ์ได้อย่างไร

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

 5) เดือนพฤศจิกายนมีนักท่องเที่ยวกี่คน

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

 6) จะตรวจสอบว่า...................................เป็นคำาตอบที่ถูกต้องได้อย่างไร 

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

เดือนพฤศจิกายนมีนักท่องเที่ยวกี่คน

เดือนธันวาคมมีนักท่องเที่ยวมาเมืองไทย 231,450 คน

และเดือนธันวาคมมีนักท่องเที่ยวมากกว่าเดือนพฤศจิกายน 20,580 คน

เปรียบเทียบจำานวนนักท่องเที่ยวเดือนพฤศจิกายนกับเดือนธันวาคม

จำานวนนักท่องเที่ยวเดือนธันวาคมมีมากกว่าเดือนพฤศจิกายน

จำานวนนักท่องเที่ยวเดือนธันวาคมลบด้วยจำานวนนักท่องเที่ยวเดือนพฤศจิกายน

231,450 –  = 20,580

                         210,870

ถ้าจำานวนนักท่องเที่ยวเดือนพฤศจิกายน มี 210,870 บาท

จะได้  231,450 – 210,870 = 20,580

ดังนั้น  210,870  เป็นคำาตอบที่ถูกต้อง

 = 231,450 – 20,580

       = 210,870

จำานวนนักท่องเที่ยวเดือนพฤศจิกายน มี  210,870 บาท
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ฝ.๑.๒๐/ผ.๒๐

3.  สมชายมีเงิน 800,000 บาท สมชายมีเงินมากกว่าสุชาติ 125,000 บาท สุชาติมีเงิน 
กี่บาท

 1) โจทย์ถามอะไร

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

 2) โจทย์บอกอะไร

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

 3) คิดหาคำาตอบได้อย่างไร

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

 4) เขียนประโยคสัญลักษณ์ได้อย่างไร

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

 5) สุชาติมีเงินกี่บาท 

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

 6) จะตรวจสอบว่า...................................เป็นคำาตอบที่ถูกต้องได้อย่างไร

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

สุชาติมีเงินกี่บาท

สมชายมีเงิน 800,000 บาท สมชายมีเงินมากกว่าสุชาติ 125,000 บาท

เปรียบเทียบจำานวนเงินสมชายกับจำานวนเงินของสุชาติ

พบว่า สมชายมีมากกว่าสุชาติ 125,000 บาท

จำานวนเงินสมชายลบกับจำานวนเงินสุชาติ เท่ากับ 125,000 บาท

800,000 –  = 125,000

                          675,000

ถ้า สุชาติมีเงิน 675,000 บาท

จะได้  800,000 – 675,000 = 125,000

ดังนั้น  675,000  เป็นคำาตอบที่ถูกต้อง

 = 800,000 – 125,000

       = 675,000

สุชาติมีเงิน  675,000 บาท
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ฝ.๑.๒๑/ผ.๒๑

เฉลยแบบฝึกหัด 1.21

วิเคราะห์โจทย์และหาค�าตอบ

1.  ในเดือนมกราคม ร้านขายต้นไม้ขายดินได้ 35,650 ถุง ในเดือนกุมภาพันธ์ขายได้
น้อยกว่าเดือนมกราคม 1,237 ถุง เดือนกุมภาพันธ์ขายดินได้กี่ถุง

 1) โจทย์ถามอะไร

  ............................................................................................................................
  ............................................................................................................................
 2) โจทย์บอกอะไร

  ............................................................................................................................
  ............................................................................................................................
 3) คิดหาคำาตอบได้อย่างไร

  ............................................................................................................................
  ............................................................................................................................
  ............................................................................................................................
  ............................................................................................................................
 4) เขียนประโยคสัญลักษณ์ได้อย่างไร

  ............................................................................................................................
  ............................................................................................................................
 5) เดือนกุมภาพันธ์ขายดินได้กี่ถุง

  ............................................................................................................................
  ............................................................................................................................
  ............................................................................................................................
 6) จะตรวจสอบว่า...................................เป็นคำาตอบที่ถูกต้องได้อย่างไร

  ............................................................................................................................
  ............................................................................................................................
  ............................................................................................................................

เดือนกุมภาพันธ์ขายดินได้กี่ถุง

เดือนมกราคมขายดินได้ 35,650 ถุง
เดือนกุมภาพันธ์ขายดินได้น้อยกว่าเดือนมกราคม 1,237 ถุง

เปรียบเทียบจำานวนการขายดินของเดือนมกราคมกับเดือนกุมภาพันธ์
พบว่า เดือนกุมภาพันธ์ขายได้น้อยกว่าเดือนมกราคม 1,237 ถุง
จำานวนการขายดินเดือนมกราคมลบกับจำานวนที่ขายได้น้อยกว่า

35,650 – 1,237 = 

                          34,413

ถ้าเดือนกุมภาพันธ์ขายดินได้ 34,413 ถุง
จะได้  35,650 – 34,413 = 1,237
ดังนั้น  34,413  เป็นคำาตอบที่ถูกต้อง

 = 35,650 – 1,237
       = 34,413
เดือนกุมภาพันธ์ขายดินได้  34,413 บาท

394
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

6102074L01d.indd   394 7/18/18   8:33 AM



ฝ.๑.๒๑/ผ.๒๑

2.  กรุงเทพมหานครมีพื้นที่ 1,569 ตารางกิโลเมตร กรุงเทพมหานครมีพื้นที่น้อยกว่า

จังหวัดนครราชสีมา 18,925 ตารางกิโลเมตร จังหวัดนครราชสีมามีพื้นที่กี่ตาราง

กิโลเมตร

 1) โจทย์ถามอะไร

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

 2) โจทย์บอกอะไร

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

 3) คิดหาคำาตอบได้อย่างไร

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

 4) เขียนประโยคสัญลักษณ์ได้อย่างไร

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

 5) จังหวัดนครราชสีมามีพื้นที่กี่ตารางกิโลเมตร

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

 6) จะตรวจสอบว่า...................................เป็นคำาตอบที่ถูกต้องได้อย่างไร

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

จังหวัดนครราชสีมามีพื้นที่กี่ตารางกิโลเมตร

 = 1,569 – 18,925

       = 20,494

จังหวัดนครราชสีมา มีพื้นที่ 20,494 ตารางกิโลเมตร

กรุงเทพมหานครมีพื้นที่ 1,569 ตารางกิโลเมตร

กรุงเทพมหานครมีพื้นที่น้อยกว่าจังหวัดนครราชสีมา 18,925 ตารางกิโลเมตร

เปรียบเทียบจำานวนพื้นที่ของกรุงเทพมหานครและจังหวัดนครราชสีมา

พบว่า กรงุเทพมหานครมีพืน้ท่ีน้อยกว่าจงัหวัดนครราชสมีา 18,925 ตารางกโิลเมตร

พืน้ทีก่รงุเทพมหานครบวกกบัพืน้ท่ีทีก่รงุเทพมหานครน้อยกว่าจังหวดันครราชสมีา

จะเท่ากับพื้นที่ของจังหวัดนครราชสีมา

 – 1,569 = 18,925

                          20,494

ถ้ากรุงเทพมหานครมพีืน้ทีน้่อยกว่าจงัหวดันครราชสมีาอยู ่18,925 ตารางกิโลเมตร

จะได้  20,494 – 18,925 = 1,569

ดังนั้น  20,494  เป็นคำาตอบที่ถูกต้อง
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ฝ.๑.๒๑/ผ.๒๑

3.  สมชายมีเงิน 1,000,000 บาท  สมชายมีเงินน้อยกว่าสุชาติ 500,000 บาท สุชาติ 
มีเงินกี่บาท

 1) โจทย์ถามอะไร

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

 2) โจทย์บอกอะไร

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

 3) คิดหาคำาตอบได้อย่างไร

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

 4) เขียนประโยคสัญลักษณ์ได้อย่างไร

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

 5) สุชาติมีเงินกี่บาท 

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

 6) จะตรวจสอบว่า...................................เป็นคำาตอบที่ถูกต้องได้อย่างไร

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

  ............................................................................................................................

สุชาติมีเงินกี่บาท

 = 1,000,000 – 500,000

       = 1,500,000

สุชาติมีเงิน 1,500,000 บาท

สมชายมีเงิน 1,000,000 บาท

สมชายมีเงินน้อยกว่าสุชาติ 500,000 บาท

เปรียบเทียบจำานวนเงินของสมชาย และจำานวนเงินของสุชาติ

พบว่า สมชายมีเงินน้อยกว่าสุชาติ 500,000 บาท

นำาเงินของสมชายบวกกับเงินที่สมชายมีเงินน้อยกว่าสุชาติ 500,000 บาท

จะเท่ากับจำานวนเงินของสุชาติ

 – 1,000,000 = 500,000

                        1,500,000

ถ้าสมชายมีเงินน้อยว่าสุชาติ 500,000 บาท

จะได้  1,500,000 – 500,000 = 1,000,000 บาท

ดังนั้น  1,500,000  เป็นคำาตอบที่ถูกต้อง
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เฉลยแบบฝึกหัด 1.22

เขียนภาพแสดงวิธีคิด ประโยคสัญลักษณ์ และแสดงวิธีท�า

1.  จังหวัดหนึ่งมีประชากรชาย 789,717 คน มีประชากรหญิงมากกว่าประชากรชาย 
10,748 คน จังหวัดนี้มีประชากรหญิงกี่คน

 อยู่ในดุลยพินิจของครูผู้สอน

 ประโยคสัญลักษณ์……………………………………………………….......…………………………...

 วิธีท�า

 ……………………………………………………………………………………………………...……..….….

 ………………………………………………………………………………………………………....…………

 ……………………………………………………………………………………………………...….…………

 ……………………………………………………………………………………………………...……..….….

 ………………………………………………………………………………………………………....…………

 ……………………………………………………………………………………………………...….…………

 ……………………………………………………………………………………………………...……..….….

 ตอบ………………………………………….………………………………………………………..….…….

789,717 + 10,748 = 

จังหวัดหนึ่งมีประชากรชาย 789,717  คน
    +
ประชากรหญิงมากกว่าประชากรชาย 10,748  คน

จังหวัดนี้มีประชากรหญิง 800,465  คน

          จังหวัดนี้มีประชากรหญิง  ๘๐๐,๔๖๕ คน
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2.  ปีที่แล้วพ่อมีรายได้ 378,000 บาท ปีนี้พ่อมีรายได้น้อยกว่าปีที่แล้ว 37,500 บาท  
ปีนี้พ่อมีรายได้กี่บาท

 อยู่ในดุลยพินิจของครูผู้สอน

 ประโยคสัญลักษณ์……………………………………………………….......…………………………...

 วิธีท�า

 ……………………………………………………………………………………………………...……..….….

 ………………………………………………………………………………………………………....…………

 ……………………………………………………………………………………………………...….…………

 ……………………………………………………………………………………………………...……..….….

 ………………………………………………………………………………………………………....…………

 ……………………………………………………………………………………………………...….…………

 ……………………………………………………………………………………………………...……..….….

 ………………………………………………………………………………………………………....…………

 ตอบ………………………………………….………………………………………………………..….…….

378,000 – 37,500 = 

ปีที่แล้วพ่อมีรายได ้ 378,000  บาท
    –
ปีนี้พ่อมีรายได้น้อยกว่าปีที่แล้ว 37,500  บาท

ปีนี้พ่อมีรายได ้ 340,500  บาท

          ปีนี้พ่อมีรายได้  ๓๔๐,๕๐๐ บาท
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3.  ถ้าท่ีดินราคา 1,500,000 บาท และราคาทีด่นิน้อยกว่าค่าก่อสร้างบ้าน 900,000 บาท 
ค่าก่อสร้างบ้านราคาเท่าไร

 อยู่ในดุลยพินิจของครูผู้สอน

 ประโยคสัญลักษณ์……………………………………………………….......…………………………...

 วิธีท�า

 ……………………………………………………………………………………………………...……..….….

 ………………………………………………………………………………………………………....…………

 ……………………………………………………………………………………………………...….…………

 ……………………………………………………………………………………………………...……..….….

 ………………………………………………………………………………………………………....…………

 ……………………………………………………………………………………………………...….…………

 ……………………………………………………………………………………………………...……..….….

 ………………………………………………………………………………………………………....…………

 ตอบ………………………………………….………………………………………………………..….…….

378,000 – 37,500 = 1,500,000 + 900,000 = 

ที่ดินราคา 1,500,000  บาท
    +
ราคาที่ดินน้อยกว่าค่าก่อสร้างบ้าน 900,000  บาท

ราคาค่าก่อสร้างบ้าน 2,400,000  บาท

          ราคาก่อสร้างบ้าน  ๒,๔๐๐,๐๐๐ บาท
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4.  ปีนีบ้ริษทัส่งออกสนิค้าได้ 534,000 กล่อง ปีน้ีส่งออกได้มากกว่าปีทีแ่ล้ว 35,000 กล่อง 
ปีที่แล้วบริษัทส่งออกสินค้าได้กี่กล่อง

 อยู่ในดุลยพินิจของครูผู้สอน

 ประโยคสัญลักษณ์……………………………………………………….......…………………………...

 วิธีท�า

 ……………………………………………………………………………………………………...……..….….

 ………………………………………………………………………………………………………....…………

 ……………………………………………………………………………………………………...….…………

 ……………………………………………………………………………………………………...……..….….

 ………………………………………………………………………………………………………....…………

 ……………………………………………………………………………………………………...….…………

 ……………………………………………………………………………………………………...……..….….

 ………………………………………………………………………………………………………....…………

 ตอบ………………………………………….………………………………………………………..….…….

534,000 – 35,000 = 

ปีนี้บริษัทส่งออกสินค้าได้ 534,000  กล่อง
    –
ปีนี้ส่งออกได้มากกว่าปีที่แล้ว 35,000  กล่อง

ปีที่แล้วบริษัทส่งออกสินค้าได้ 499,000  กล่อง

          ปีที่แล้วบริษัทส่งออกสินค้าได้  ๔๙๙,๐๐๐ กล่อง
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เฉลยแบบฝึกหัด 1.23

สร้างโจทย์ปัญหา 2 ข้อ จากประโยคสัญลักษณ์ที่ก�าหนด

1. 6,968,000 + 2,500,000  = 

 1) …………………………………………………………………………………………………..………….

  …………………………………………………………………………………………………..………….

  …………………………………………………………………………………………………..………….

  ……………………………………………………………………………………………………..……….

 2) …………………………………………………………………………………………………..………….

  …………………………………………………………………………………………………..………….

  …………………………………………………………………………………………………..………….

  ……………………………………………………………………………………………………..……….

2. 524,000 – 78,500  = 

 1) …………………………………………………………………………………………………..………….

  …………………………………………………………………………………………………..………….

  …………………………………………………………………………………………………..………….

  ……………………………………………………………………………………………………..……….

 2) …………………………………………………………………………………………………..………….

  …………………………………………………………………………………………………..………….

  …………………………………………………………………………………………………..………….

  ……………………………………………………………………………………………………..……….

อยู่ในดุลยพินิจของครูผู้สอน

534,000 – 35,000 = 
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เฉลยแบบฝึกหัด 1.24

ใช้ข้อมูลจากภาพที่ก�าหนด สร้างโจทย์ปัญหา และหาค�าตอบ

1. โจทย์ปัญหาการบวก

 ประโยคสัญลักษณ์ ...................................................................................................

 โจทย์ .........................................................................................................................

 ...................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................

 ตอบ ..........................................................................................................................

30,900 บาท

19,000 บาท24,000 บาท

12,500 บาท

อยู่ในดุลยพินิจของครูผู้สอน
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2. โจทย์ปัญหาการลบ

 ประโยคสัญลักษณ์ ...................................................................................................

 โจทย์ .........................................................................................................................

 ...................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................

 ตอบ ..........................................................................................................................

3. โจทย์ปัญหาการบวกหรือโจทย์ปัญหาการลบ

 ประโยคสัญลักษณ์ ...................................................................................................

 โจทย์ .........................................................................................................................

 ...................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................

 ...................................................................................................................................

 ตอบ ..........................................................................................................................
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เฉลยแบบฝึกหัด 1.25

 2) 9 × 1,987,643 = 

 วิธีท�า ................................................

 ...........................................................

 ...........................................................

 ...........................................................

 ...........................................................

 ...........................................................

 ...........................................................

2. เติมผลคูณ

 1) 25,130 x 4 = .......................... 2) 14,523 x 6 = ..........................

 3) 2 x 75,734 = .......................... 4) 53,942 x 3 = ..........................

 5) 27,153 x 4 = .......................... 6) 8 x 97,260 = ..........................

 7) 4 x 87,203 = .......................... 8) 860,042 x 8 = ..........................

 9) 350,837 x 5 = .......................... 10) 7 x 258,102 = ..........................

1. แสดงวิธีท�า

 1) 207,341 x 7 = 

 วิธีท�า ................................................

 ...........................................................

 ...........................................................

 ...........................................................

 ...........................................................

 ...........................................................

 ...........................................................

 207,341
  x
 7

 1,451,387

ตอบ   ๑,๔๕๑,๓๘๗

 1,987,643
  x
 9

 17,888,787

ตอบ   ๑๗,๘๘๘,๗๘๗

100,520

151,468

108,612

348,812

1,754,185

87,138

161.826

778,080

6,880,336

1,806,714
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เฉลยแบบฝึกหัด 1.26

1. หาผลคูณของโจทย์การคูณต่อไปนี้

1) 1,205 × 20 =  2) 40 × 3,511 =  
 1,205 × 20 =  .............................  40 × 3,511 =  .............................
   =  .............................   =  .............................
   =  .............................   =  .............................

3) 41,027 × 60 =  4) 30 × 26,910 = 
 41,027 × 60 =  .............................  30 × 26,910 =  .............................
   =  .............................   =  .............................
   =  .............................   =  .............................

5) 20,009 × 90 =  6)  70 × 77,271 = 
 20,009 × 90 =  .............................  70 × 77,271 =  .............................
   =  .............................   =  .............................
   =  .............................   =  .............................

2. เติมผลคูณ

 1) 25,130 ×  40 = ........................ 6) 14,523 × 60 = ........................

 2) 20 × 75,734 = ........................ 7) 53,942 × 3 = ........................

 3) 27,153 × 40 = ........................ 8) 80 ×  97,260 = ........................

 4) 40 × 87,203 = ........................ 9) 860,042 × 80 = ........................

 5) 350,837 × 50 = ........................ 10) 70 ×  258,102 = ........................

1,205 × 2 x 10
2,410 x 10
24,100

41,027 x 6 x 10
246,162 x 10
2,461,620

20,009 x 9 x 10
180,081 x 10
1,800,810

1,005,200

1,514,680

1,086,120

3,488,120

17,541,850

10 × 4 x 3,511
10 x 14,044
140,440

10 x 3 x 26,910
10 x 80,730
807,300

10 x 7 x 77,271
10 x 540,891
5,408,970

871,380

1,618,260

7,780,800

68,803,360

18,067,140
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เฉลยแบบฝึกหัด 1.27

1. หาผลคูณของโจทย์การคูณต่อไปนี้ 

1) 2,425 × 200 =  4) 300 × 1,517 = 
 2,425 × 200 =  .............................  300 × 1,517 =  ............................. 
   =  .............................   =  .............................
   =  .............................   =  .............................

2) 21,329 × 400 =  5) 700 × 16,090 = 
 21,329 × 400 =  .............................  700 × 16,090 =  .............................
   =  .............................   =  .............................
   =  .............................   =  .............................

3) 50,009 × 600 =  6) 800 × 47,277 = 
 50,009 × 600 =  .............................  800 × 47,277 =  .............................
   =  .............................   =  .............................
   =  .............................   =  .............................

2. เติมผลคูณ

1)  987 x 400 =

2)  9,000 x 640 =

3)  45,900 x 300 =

4)  45,800 x 600 =

5)  59,800 x 400 =

6)  386,000 x 200 =

2,425 × 2 x 100
4,850 x 100
485,000

21,329 x 4 x 100
85,316 x 100
8,531,600

50,009 x 6 x 100
300,054 x 100
30,005,400

100 × 3 x 1,517
100 x 4,551
455,100

100 x 7 x 16,090
100 x 112,630
11,263,000

10 x 8 x 47,277
100 x 378,216
37,821,600

394,800

5,760,000

13,770,000

27,480,000

23,920,000

77,200,000
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เฉลยแบบฝึกหัด 1.28

1. หาผลคูณ

 1) 1,234 x 34   = 

   1 2 3 4
    x 
   3 4

      x 

      x 

   

 ตอบ ................................

2. แสดงวิธีท�า

 1) 34 x 219  = 
  วิธีท�า ...........................................................................................................
    x
  .......................................................................................................................
  .......................................................................................................................
  .......................................................................................................................
  .......................................................................................................................
  ตอบ  .............................................................................................................

 2) 508 x 32  = 
  วิธีท�า ...........................................................................................................
    x
  .......................................................................................................................
  .......................................................................................................................
  .......................................................................................................................
  .......................................................................................................................
  ตอบ  .............................................................................................................

508
32

1016
15240
16256

๑๖,๒๕๖

219
 34
 876
 6570
 7446
๗,๔๔๖

4936

 37020

41956

     ๔๑,๙๕๖

1234 4
1234 30
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 3) 1,056 × 16  = 

  วิธีท�า ...........................................................................................................
    x
  .......................................................................................................................
  .......................................................................................................................
  .......................................................................................................................
  .......................................................................................................................
  ตอบ  .............................................................................................................

 4) 32 × 4,216  = 

  วิธีท�า ...........................................................................................................
    x
  .......................................................................................................................
  .......................................................................................................................
  .......................................................................................................................
  .......................................................................................................................
  ตอบ  .............................................................................................................

 5) 2,099 × 41  = 

  วิธีท�า ...........................................................................................................
    x
  .......................................................................................................................
  .......................................................................................................................
  .......................................................................................................................
  .......................................................................................................................
  ตอบ  .............................................................................................................

4216
32

8432
126480
134912

๑๓๔,๙๑๒

2099
41

2099
83960
86059

๘๖,๐๕๙

1056
 16
 6336
 10560
 16896
๑๖,๘๙๖
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ฝ.๑.๒๘/ผ.๒๘

 6) 82 × 16,900  = 

  วิธีท�า ...........................................................................................................
    x
  .......................................................................................................................
  .......................................................................................................................
  .......................................................................................................................
  .......................................................................................................................
  ตอบ  .............................................................................................................

3. หาผลคูณ

1)  2,134 x 15 =

2)  4,156 x 13 =

3)  3,820 x 22 =

4)  4,070 x 65 =

16900
 82
 33800
 1352000
 1385800
๑,๓๘๕,๘๐๐

32,010

54,028

84,040

264,550
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ฝ.๑.๒๙/ผ.๒๙

เฉลยแบบฝึกหัด 1.29

แสดงวิธีหาผลคูณ

 1. 412 x 706  = 

  .....................................................................................................................

  .....................................................................................................................

  .....................................................................................................................

  .....................................................................................................................

  .....................................................................................................................

  .....................................................................................................................

  .....................................................................................................................

 2. 651 x 513  = 

  .....................................................................................................................

  .....................................................................................................................

  .....................................................................................................................

  .....................................................................................................................

  .....................................................................................................................

  .....................................................................................................................

  .....................................................................................................................

  .....................................................................................................................

วิธีท�ำ 412  x
 706

 2472

 288400

 290872

ตอบ    ๒๙๐,๘๗๒

วิธีท�ำ 651
  x
 513

 1953

 6510

 325500

 333963

ตอบ    ๓๓๓,๙๖๓
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ฝ.๑.๒๙/ผ.๒๙

 3. 382 x 1,459  = 

  .....................................................................................................................

  .....................................................................................................................

  .....................................................................................................................

  .....................................................................................................................

  .....................................................................................................................

  .....................................................................................................................

  .....................................................................................................................

 4. 3,678 x 412  = 

  .....................................................................................................................

  .....................................................................................................................

  .....................................................................................................................

  .....................................................................................................................

  .....................................................................................................................

  .....................................................................................................................

  .....................................................................................................................

วิธีท�ำ 1459  x
 382

 2918

 116720

 437700

 557338

ตอบ    ๕๕๗,๓๓๘

วิธีท�ำ 3678  x
 412

 7356

 36780

 1471200

 1515336

ตอบ    ๑,๕๑๕,๓๓๖
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ฝ.๑.๓๐/ผ.๓๐

เฉลยแบบฝึกหัด 1.30

แสดงวิธีท�า

 1. 10,245 x 515 = 

  วิธีท�า  ..........................................................................................................

  .....................................................................................................................

  .....................................................................................................................

  .....................................................................................................................

  .....................................................................................................................

  .....................................................................................................................

  ตอบ  ..........................................................................................................

 2. 52,525 x 327 = 

  วิธีท�า  ..........................................................................................................

  .....................................................................................................................

  .....................................................................................................................

  .....................................................................................................................

  .....................................................................................................................

  .....................................................................................................................

  ตอบ  ..........................................................................................................

 10245
  x
 515

 51225

 102450

 5122500

 5276175

    ๕,๒๗๖,๑๗๕

 52525
  x
 327

 367675

 1050500

 15757500

 17175675

    ๑๗,๑๗๕,๖๗๕
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ฝ.๑.๓๐/ผ.๓๐

 3. 214,795 x 38 = 

  วิธีท�า  ..........................................................................................................

  .....................................................................................................................

  .....................................................................................................................

  .....................................................................................................................

  .....................................................................................................................

  .....................................................................................................................

  ตอบ  ..........................................................................................................

 4. 12,553 x 148 = 

  วิธีท�า  ..........................................................................................................

  .....................................................................................................................

  .....................................................................................................................

  .....................................................................................................................

  .....................................................................................................................

  .....................................................................................................................

  ตอบ  ..........................................................................................................

 214795
  x
 38

 1718360

 6443850

 8162210

    ๘,๑๖๒,๒๑๐

 12553
  x
 148

 100424

 502120

 1255300

 1857844

    ๑,๘๕๗,๘๔๔
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ฝ.๑.๓๐/ผ.๓๐

 5. 41,586 x 3,927 = 

  วิธีท�า  ..........................................................................................................

  .....................................................................................................................

  .....................................................................................................................

  .....................................................................................................................

  .....................................................................................................................

  .....................................................................................................................

  .....................................................................................................................

  .....................................................................................................................

  ตอบ  ..........................................................................................................

 6. 95,131 x 4,369 = 

  วิธีท�า  ..........................................................................................................

  .....................................................................................................................

  .....................................................................................................................

  .....................................................................................................................

  .....................................................................................................................

  .....................................................................................................................

  .....................................................................................................................

  .....................................................................................................................

  ตอบ  ..........................................................................................................

 41586
  x
 3927

 291102

 831720

 37427400

 124758000

 163308222

    ๑๖๓,๓๐๘,๒๒๒

 95,131
  x
 4396

 856179

 5707860

 28539300

 380524000

 415627339

    ๔๑๕,๖๒๗,๓๓๙
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ฝ.๑.๓๑/ผ.๓๑

เฉลยแบบฝึกหัด 1.31

แสดงวิธีหาผลหารโดยการหารยาว พร้อมตรวจค�าตอบ

 1. 1,404 ÷ 6 = 

 วิธีท�า .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

 ตอบ .............................................

   .............................................

 ตรวจค�าตอบ ................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

 2. 6,810 ÷ 6 = 

 วิธีท�า .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

 ตอบ .............................................

   .............................................

 ตรวจค�าตอบ ................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

    234
 6 1404

  12

    20

    18

      24

      24

       0

 ๒๓๔

          

 234×6 = 1,404

)
_____   1135

 6 6810

  6

    8

    6

    21

    18

      30

      30

                  0

 ๑,๑๓๕

          

 1,135×6 = 6,810

)
_____
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ฝ.๑.๓๑/ผ.๓๑

 3. 4,312 ÷ 8 = 

 วิธีท�า .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

 ตอบ .............................................

   .............................................

 ตรวจค�าตอบ ................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

 4. 194,607 ÷ 7 =  

 วิธีท�า .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

 ตอบ .............................................

   .............................................

 ตรวจค�าตอบ ................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

    539
 8 4312

  40

    31

    24

      72

      72

       0

 

๕๓๙

          

 539×8 = 4,312

)
_____     27801

 7 194607

  14

    54

    49

       56

      56

           7

           7

                     0

 

๒๗,๘๐๑

          

 27,801×7 = 194,607

)
_______
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ฝ.๑.๓๑/ผ.๓๑

 5. 373,688 ÷ 4 =  

 วิธีท�า .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

 ตอบ .............................................

   .............................................

 ตรวจค�าตอบ ................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

 6. 180,837 ÷ 9 = 

 วิธีท�า .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

 ตอบ .............................................

   .............................................

 ตรวจค�าตอบ ................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

    93422
 4 373688

  36

    13

    12

       16

      16

         8

         8

           8

           8

                     0

 ๙๓,๔๒๒

          

 93,422×4 = 373,688

)
_______     20093

 9 180837

  18

       83

      81

         27

         27

                     0

 

๒๐,๐๙๓

          

 20,093×9 = 180,837

)
_______
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ฝ.๑.๓๒/ผ.๓๒

เฉลยแบบฝึกหัด 1.32

แสดงการหารสั้น และตรวจค�าตอบ

  ตัวอย่างที่ 1 1,404 ÷ 6 = 

 วิธีท�า .................................................................................................................
   .................................................................................................................
   .................................................................................................................
 ตอบ .................................................................................................................
   .................................................................................................................

 1. 6,810 ÷ 6 = 

 วิธีท�า .................................................................................................................
   .................................................................................................................
   .................................................................................................................
   .................................................................................................................
 ตอบ .................................................................................................................
   .................................................................................................................

 2. 4,312 ÷ 8 = 

 วิธีท�า .................................................................................................................
   .................................................................................................................
   .................................................................................................................
   .................................................................................................................
 ตอบ .................................................................................................................
   .................................................................................................................

6 1 42024
    2 3 42

1,404 ÷ 6 = 234
๒๓๔
ตรวจคำาตอบ  234 x 6 = 1,404

)_______

6 6 82130
 1 1 3 5
6,810 ÷ 6 = 1,135

๑,๑๓๕
ตรวจคำาตอบ  1,135 x 6 = 6,810

)_______

8 4 33172
    5 3 9
4,312 ÷ 8 = 539

๕๓๙
ตรวจคำาตอบ  539 x 8 = 4,312

)_______
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ฝ.๑.๓๒/ผ.๓๒

 3. 5,260 ÷ 5 = 

 วิธีท�า .................................................................................................................
   .................................................................................................................
   .................................................................................................................
 ตอบ .................................................................................................................
   .................................................................................................................

 4. 17,124 ÷ 4 = 

 วิธีท�า .................................................................................................................
   .................................................................................................................
   .................................................................................................................
 ตอบ .................................................................................................................
   .................................................................................................................

 5. 68,358 ÷ 3 = 

 วิธีท�า .................................................................................................................
   .................................................................................................................
   .................................................................................................................
 ตอบ .................................................................................................................
   .................................................................................................................

 6. 353,570 ÷ 7 = 

 วิธีท�า .................................................................................................................
   .................................................................................................................
   .................................................................................................................
 ตอบ .................................................................................................................
   .................................................................................................................

5 5 22610
 1 0 5 2
5,260 ÷ 5 = 1,052
๑,๐๕๒
ตรวจคำาตอบ  1,052 x 5 = 5,260

)_______

3 6 8232518
 2 2 7 8 6
68,358 ÷ 3 = 22,786
๒๒,๗๘๖
ตรวจคำาตอบ  22,786 x 3 = 68,358

)________

4 1 71132 4
    4 2 8 1
17,124 ÷ 4 = 4,281
๔,๒๘๑
ตรวจคำาตอบ  4,281 x 4 = 17,124

)________

7 3 5 3 5 7 0
    5 0 5 1 0
353,570 ÷ 7 = 50,510
๕๐,๕๑๐
ตรวจคำาตอบ  50,510 x 7 = 353,570

)_________
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ฝ.๑.๓๓/ผ.๓๓

เฉลยแบบฝึกหัด 1.33

แสดงวิธีหาผลลัพธ์โดยการหารยาว พร้อมตรวจค�าตอบ

 1. 719 ÷ 8 = 

 วิธีท�า .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

 ตอบ .............................................

   .............................................

 ตรวจค�าตอบ ................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

 2. 1,386,479 ÷ 9 = 

 วิธีท�า .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

 ตอบ .............................................

   .............................................

 ตรวจค�าตอบ ................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

    89
 8 719

  64

    79

    72

      7

719÷8 ได้ 89 เศษ 7

 

๘๙ เศษ ๗

          

 (89×8)+7 = 712+7

   = 719

)
____     154053

 9 1386479

    9

    48

    45

      36

      36

          47

          45

           29

           27

             2

1,386,479÷9 ได้ 154,053 เศษ 2

 ๑๕๔,๐๕๓ เศษ ๒

 (154,053×9)+2 = 1,386,477+2

          = 1,386,479

)
_______
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ฝ.๑.๓๓/ผ.๓๓

 3. 411,200 ÷ 3 = 

 วิธีท�า .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

 ตอบ .............................................

   .............................................

 ตรวจค�าตอบ ................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

 4. 209,115 ÷ 8 = 

 วิธีท�า .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

 ตอบ .............................................

   .............................................

 ตรวจค�าตอบ ................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

  137066
 3 411200

  3

    11

     9

      21

      21

          20

          18

           20

           18

             2

411,200÷3 ได้ 137,066 เศษ 2

 ๑๓๗,๐๖๖๓ เศษ ๒

 (137,066×3)+2 = 411,198+2

           = 411,200

)
_______

)
_______    26139

 8 209115

  16

    49

    48

      11

        8

        31

        24

          75

          72

            3

209,115÷8 ได้ 26,139 เศษ 3

 ๒๖,๑๓๙ เศษ ๓

 (26,139×8)+3 = 209,112+3

         = 209,115
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ฝ.๑.๓๓/ผ.๓๓

 5. 446,425 ÷ 3 = 

 วิธีท�า .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

 ตอบ .............................................

   .............................................

 ตรวจค�าตอบ ................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

 6. 280,888 ÷ 9 = 

 วิธีท�า .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

 ตอบ .............................................

   .............................................

 ตรวจค�าตอบ ................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

   .............................................

  148808
 3 446425

  3

    14

    12

      26

      24

        24

        24

          25

          25

           1

446,425÷3 ได้ 14,880 เศษ 1

 ๑๔,๘๘๐ เศษ ๑

 (14,880×3)+1 = 446,424+1

         = 446,425

)
_______     31209

 9 280888

  27

    10

     9

      18

      18

          88

          81

           7

280,888÷9 ได้ 31,209 เศษ 7

 ๑๓๗,๐๖๖๓ เศษ ๒

 (31,209×9)+7 = 280,881+7

         = 280,888

)
_______

422
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

6102074L01d.indd   422 7/18/18   8:34 AM



ฝ.๑.๓๔/ผ.๓๔

เฉลยแบบฝึกหัด 1.34

แสดงวิธีหาผลลัพธ์โดยการหารกัน พร้อมตรวจค�าตอบ

  1. 719,095 ÷ 8 = 

 วิธีท�า .................................................................................................................
   .................................................................................................................
   .................................................................................................................
 ตอบ .................................................................................................................
   .................................................................................................................
   .................................................................................................................
   .................................................................................................................

  2. 1,386,479 ÷ 9 = 

 วิธีท�า .................................................................................................................
   .................................................................................................................
   .................................................................................................................
 ตอบ .................................................................................................................
   .................................................................................................................
   .................................................................................................................
   .................................................................................................................

  3. 411,200 ÷ 3 = 

 วิธีท�า .................................................................................................................
   .................................................................................................................
   .................................................................................................................
 ตอบ .................................................................................................................
   .................................................................................................................
   .................................................................................................................
   .................................................................................................................

9 1 3 8 6 4 7 9
 1 5 4 0 5 3 เศษ 2
ดังนั้น  1,386,479 ÷ 9  ได้ 154,053  เศษ 2
๑๕๔,๐๕๓ เศษ ๒
ตรวจคำาตอบ (154,053 x 9) + 2 = 1,386,477 + 2
   = 1,386,479
ดังนั้น คำาตอบถูกต้อง

)__________

3 4 1 1 2 0 0
 1 3 7 0 6 6 เศษ 2
ดังนั้น  411,200 ÷ 3  ได้ 137,066  เศษ 2
๑๓๗,๐๖๖ เศษ ๒
ตรวจคำาตอบ (137,066 x 3) + 2 = 411,198 + 2
   = 411,200
ดังนั้น คำาตอบถูกต้อง

)_________

8 7 1 9 0 9 5
 8 9 8 8 6 เศษ 7
ดังนั้น  719,055 ÷ 8  ได้ 89,886 เศษ 7
๘๙,๘๘๖ เศษ ๗
ตรวจคำาตอบ (89886 x 8) + 7 = 719,0886 + 7 
   = 719,095
ดังนั้น คำาตอบถูกต้อง

)________
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ฝ.๑.๓๔/ผ.๓๔

  4. 189,115 ÷ 8 = 

 วิธีท�า ................................................................................................................
   .................................................................................................................
   .................................................................................................................
 ตอบ .................................................................................................................
   .................................................................................................................
   .................................................................................................................
   .................................................................................................................

  5. 446,425 ÷ 3 = 

 วิธีท�า .................................................................................................................
   .................................................................................................................
   .................................................................................................................
 ตอบ .................................................................................................................
   .................................................................................................................
   .................................................................................................................
   .................................................................................................................

  6. 280,888 ÷ 9 = 

 วิธีท�า .................................................................................................................
   .................................................................................................................
   .................................................................................................................
 ตอบ .................................................................................................................
   .................................................................................................................
   .................................................................................................................
   .................................................................................................................

9 2 8 0 8 8 8
 3 1 2 0 9 เศษ 7
ดังนั้น  280,888 ÷ 9  ได้ 31,209  เศษ 7
๓๑,๒๐๙ เศษ ๗
ตรวจคำาตอบ (31,209 x 9) + 7 = 28,0881 + 7
   = 280,888
ดังนั้น คำาตอบถูกต้อง

)_________

3 4 4 6 4 2 5
 1 4 8 8 0 8 เศษ 1
ดังนั้น  446,425 ÷ 3  ได้ 148,808  เศษ 1
๑๒๘,๘๐๘ เศษ ๑
ตรวจคำาตอบ (148,808 x 3) + 1 = 446,424 + 1
   = 446,425
ดังนั้น คำาตอบถูกต้อง

)_________

8 1 8 9 1 1 5
 2 3 6 3 9 เศษ 3
ดังนั้น  189,115 ÷ 8  ได้ 23,639 เศษ 3
๒๓,๖๓๙ เศษ ๓
ตรวจคำาตอบ (23,639 x 8) + 3 = 189,112 + 3 
   = 189,115
ดังนั้น คำาตอบถูกต้อง

)________
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ฝ.๑.๓๕/ผ.๓๕

เฉลยแบบฝึกหัด 1.35

หาผลลัพธ์และตรวจสอบค�าตอบ

   ตัวอย่าง  หาผลลัพธ์ของ 1,320 ÷ 20 = 

 วิธีท�า .................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 ตอบ  ..................................................................................................................

  1) 600 ÷ 50 =  

 วิธีท�า .................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 ตอบ  ...................................................................................................................
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  012
              50 600
  50  50 × 1 สิบ
  100
  100  50 × 2 หน่วย
  0

ตรวจสอบ 12 × 50 = 600
ดังนั้น 600 ÷ 50 = 12
 ๑๒

)
____

 0066
              20 1320
 120 20 × 6 สิบ
 120
 120 20 × 6 หน่วย
 0

ตรวจสอบ 66 × 20 = 1,320
ดังนั้น 1,320 ÷ 20 = 66
 ๖๖

)
_____
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ฝ.๑.๓๕/ผ.๓๕

  2) 1,474 ÷ 70 = 

 วิธีท�า .................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 ตอบ  ..................................................................................................................

  3) 880 ÷ 80 = 

 วิธีท�า .................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 ตอบ  ..................................................................................................................

  0021
              70 1474
  140  70 × 2 สิบ
      74
      70  70 × 1 หน่วย
       4

ตรวจสอบ (21 × 70) + 4 = 1,470 + 4 = 1,474
ดังนั้น 1,474 ÷ 70 ได้ 21 เศษ 4
 ๒๑ เศษ ๔

)
_____

  011
              80 880
  80  80 × 1 สิบ
       80
       80  80 × 1 หน่วย
        0

ตรวจสอบ 11 × 80 = 880
ดังนั้น 880 ÷ 80 = 11
 ๑๑

)
____
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ฝ.๑.๓๕/ผ.๓๕

  4) 11,521 ÷ 90 = 

 วิธีท�า .................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 ตอบ  ..................................................................................................................

  00128
              90 11521
    90  90 × 1 ร้อย
    252
    180  90 × 2 สิบ
     721
     720  90 × 8 หน่วย
         1

ตรวจสอบ (128 × 90) + 1  = 11,520 + 1 = 11,521
ดังนั้น 11,521 ÷ 90  ได้  128 เศษ 1
 ๑๒๘ เศษ ๑

)
______

427
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ฝ.๑.๓๖/ผ.๓๖

เฉลยแบบฝึกหัด 1.36

หาผลลัพธ์และตรวจสอบ

   ตัวอย่าง  หาผลลัพธ์ของ 1,904 ÷ 34 และตรวจสอบ

 วิธีท�า .................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 ตอบ  ..................................................................................................................

  1. 420 ÷ 35 = 

 วิธีท�า .................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 ตอบ  ..................................................................................................................

 0056
              34 1904
 170 34 × 5 สิบ
 204
 204 34 × 6 หน่วย
 0

ตรวจสอบ 56 × 34 = 1,904
ดังนั้น 1,904 ÷ 34 = 56
 ๕๖

)
_____

 012
              35 420
 35 35 × 1 สิบ
 70
 70 35 × 2 หน่วย
 0

ตรวจสอบ 12 × 35 = 420
ดังนั้น 420 ÷ 35 = 12
 ๑๒

)
_____
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ฝ.๑.๓๖/ผ.๓๖

  2. 1,248 ÷ 16 = 

 วิธีท�า .................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 ตอบ  ..................................................................................................................

  3. 1,456 ÷ 43 = 

 วิธีท�า .................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 ตอบ  ..................................................................................................................

  0078
              16 1248
  112 16 × 7 สิบ
    128
    128 16 × 8 หน่วย
       0

ตรวจสอบ 78 × 16 = 1,248
ดังนั้น 1,248 ÷ 16 = 78
 ๗๘

)
_____

  0033
              43 1456
  129 43 × 3 สิบ
    166
    129 43 × 3 หน่วย
      37

ตรวจสอบ (33 × 43) + 37  = 1,419 + 37  = 1,456
ดังนั้น 1,456 ÷ 43 = 33 เศษ 37
 ๓๓ เศษ ๓๗

)
_____
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

6102074L01d.indd   429 7/18/18   8:34 AM



ฝ.๑.๓๖/ผ.๓๖

  4. 12,896 ÷ 52 = 

 วิธีท�า .................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 ตอบ  ..................................................................................................................

  00248
              52 12896
  104  52 × 2 ร้อย
    249
    208  52 × 4 สิบ
     416
     416  52 × 8 หน่วย
         0

ตรวจสอบ 248 × 52  = 12,896
ดังนั้น 12,896 ÷ 52 = 248
 ๒๔๘

)
______
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ฝ.๑.๓๗/ผ.๓๗

เฉลยแบบฝึกหัด 1.37

หาผลลัพธ์และตรวจสอบ

   ตัวอย่าง  14,065 ÷ 485 = 

 วิธีท�า .................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 ตอบ  ..................................................................................................................

  1) 5,760 ÷ 240 = 

 วิธีท�า .................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 ตอบ  ..................................................................................................................

 00029
              485   14065
    970 485 × 2 สิบ
 4365
 4365 485 × 9 หน่วย
 0

ตรวจสอบ 485 × 29 = 14,065
ดังนั้น 14,065 ÷ 485 = 29
 ๒๙

)
_____

  0024
              240 5760
  480  240 × 2 สิบ
    960
    960  240 × 4 หน่วย
       0

ตรวจสอบ 24 × 240 = 5,760
ดังนั้น 5,760 ÷ 240 = 24
 ๒๔

)
_____
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ฝ.๑.๓๗/ผ.๓๗

  2) 13,265 ÷ 132 = 

 วิธีท�า .................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 ตอบ  ..................................................................................................................

  3) 14,952 ÷ 356 = 

 วิธีท�า .................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 ตอบ  ..................................................................................................................

  00100
              132 13265
  132  132 × 1 ร้อย
      06
       0  132 × 0 สิบ
       65
         0  132 × 0 หน่วย
       65

ตรวจสอบ (100 × 132) + 65  = 13,200 + 65  =  13,265
ดังนั้น 13,265 ÷ 132 =  100 เศษ 65
 ๑๐๐ เศษ ๖๕

)
______

  00042
              356 14952
  1424  356 × 4 สิบ
     712
     712  356 × 2 หน่วย
         0

ตรวจสอบ 42 × 356  = 14,952
ดังนั้น 14,952 ÷ 356 =  42
 ๔๒

)
______

432
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ฝ.๑.๓๗/ผ.๓๗

  4) 50,185 ÷ 408 = 

 วิธีท�า .................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 .............................................................................................................................
 ตอบ  ..................................................................................................................

  00123
              408 50185
  408  408 × 1 ร้อย
    938
    816  408 × 2 สิบ
    1225
    1224  408 × 3 หน่วย
         1

ตรวจสอบ (123 × 408) + 1 =  50,184 + 1 = 50,185
ดังนั้น 50,185 ÷ 408  ได้  123 เศษ 1
 ๑๒๓ เศษ ๑

)
______
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

6102074L01d.indd   433 7/18/18   8:34 AM



ฝ.๑.๓๘/ผ.๓๘

เฉลยแบบฝึกหัด 1.38

หาจ�านวนนับที่แทน 

  1.   × 15 = 180   2. 43 ×  = 1,247

  วิธีท�า เนื่องจาก ................. = ..............   วิธีท�า เนื่องจาก ................. = ..............

  แสดงว่า .................. = ..............   แสดงว่า .................. = ..............

  จะได้ ....................... = ..............   จะได้ ....................... = ..............

  ตรวจสอบ ...................................   ตรวจสอบ ...................................

 จำานวนนับที่แทน  คือ .................  จำานวนนับที่แทน  คือ ..................

 ตอบ ....................................   ตอบ ....................................

  3. 130 ×  = 910   4.   × 50 = 1,450

  วิธีท�า เนื่องจาก ................. = ..............   วิธีท�า เนื่องจาก ................. = ..............

  แสดงว่า .................. = ..............   แสดงว่า .................. = ..............

  จะได้ ....................... = ..............   จะได้ ....................... = ..............

  ตรวจสอบ ...................................   ตรวจสอบ ...................................

 จำานวนนับที่แทน  คือ .................  จำานวนนับที่แทน  คือ ..................

 ตอบ ....................................   ตอบ ....................................

 ×15 180

 180÷15

 12

   12 x 15 = 180

 12

๑๒

130×  910

 910÷130

 7

   7 x 130 = 90

 7

๗

43×  1,247

 1,247÷43

 29

   29 x 43 = 1,247

 29

๒๙

 ×50 1,250

 1,450÷50

 29

   29 x 50 = 1,450

 29

๒๙

434
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ฝ.๑.๓๙/ผ.๓๙

เฉลยแบบฝึกหัด 1.39

หาจ�านวนนับแทน 

  ตัวอย่าง 41 ×   ที่มากกว่า 410 ที่จะใกล้เคียงกับ 410 มากที่สุด 

  วิธีท�า ถ้า   41 ×  = 410

 จะได้  = 410 ÷ 41

   = 10

 แสดงว่า  41 × 10 = 410 และ 41 × 11 มากกว่า 410

 จำานวนนับที่แทน คือ 11

  ตอบ     ๑๑

  1. 17 ×  ที่มากกว่า 255 และ 2.  × 8 ที่น้อยกว่า 496 และ

 ใกล้เคียงกับ 255 มากที่สุด  ใกล้เคียงกับ 496 มากที่สุด

  วิธีท�า ถ้า .................. = ..................   วิธีท�า ถ้า .................. = ..................

  จะได้ .................. = ..................   จะได้ .................. = ..................

   .................. = ..................    .................. = ..................

  แสดงว่า ......................................   แสดงว่า ...................................... 

  ....................................................   ....................................................

 จำานวนนับที่แทน  คือ ................  จำานวนนับที่แทน  คือ ................

  ตอบ ………………...........………  ตอบ ………………...........………

17 x✩ 255

✩ 255÷17

✩ 15

   17 x 15 = 255 และ 

17 x 16 มากกกว่า 255

 16

๑๒

 × 8 496

 496÷8

 62

   62 x 8 = 496 และ

61 x 8 น้อยกว่า 496

 61

๖๑
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ฝ.๑.๓๙/ผ.๓๙

  3. 70 ×  ที่มากกว่า 1,190 และ 4.  × 61 ที่น้อยกว่า 2,074 และ
 ใกล้เคียงกับ 1,190 มากที่สุด  ใกล้เคียงกับ 2,074 มากที่สุด

  วิธีท�า ถ้า .................. = ..................   วิธีท�า ถ้า .................. = ..................

  จะได ้ .................. = ..................   จะได ้ .................. = ..................

   .................. = ..................    .................. = ..................

  แสดงว่า ......................................   แสดงว่า ...................................... 

  ....................................................   ....................................................

 จำานวนนับที่แทน  คือ ................  จำานวนนับที่แทน  คือ ................

  ตอบ ………………...........………  ตอบ ………………...........………

17 x  1,190

 1,190÷70

 17

   70 x 17 = 1,190 และ 

70 x 18 มากกกว่า 1,190

 18

๑๘

× 61 2,074

 2,074÷61

 34

   34 x 61 = 2,074 และ

33 x 61 น้อยกว่า 2,074

 33

๓๓
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ฝ.๑.๔๐/ผ.๔๐

เฉลยแบบฝึกหัด 1.40

หาจ�านวนนับที่แทน 

  ตัวอย่าง   ÷ 33 = 13  1. 198 ÷  = 18

  วิธีท�า เนื่องจาก   ÷ 33 = 13 วิธีท�า เนื่องจาก .....................................

  จะได ้   = 13 × 33   จะได้ .....................................

     = 429    .....................................

  จำานวนนับที่แทน  คือ 429   จำานวนนับที่แทน  คือ ..........
 ตอบ  ๔๒๙     ตอบ ....................................

  2.   ÷ 42 = 10   3. 627 ÷  = 57

  วิธีท�า เนื่องจาก  .................................... วิธีท�า เนื่องจาก .....................................

  จะได ้ .....................................   จะได ้ .....................................

   .....................................    .....................................

  จำานวนนับที่แทน  คือ ..........   จำานวนนับที่แทน  คือ ..........

 ตอบ ....................................   ตอบ ....................................

  4.   ÷ 50 = 29

  วิธีท�า เนื่องจาก  ..........................................

  จะได ้ .............................................

   .............................................

  จำานวนนับที่แทน  คือ ..............

 ตอบ ....................................

198 ÷  = 18

  = 198 ÷ 18

  = 11

               11
๑๑

627 ÷  = 57

  = 627 ÷ 57

  = 11

               11

๑๑

 ÷ 42 = 10

 = 10 x 42

 = 420

               420

๔๒๐

 ÷ 50 = 29

 = 29 x 50

 = 1,450

                 1,450

๑,๔๕๐
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ฝ.๑.๔๑/ผ.๔๑

เฉลยแบบฝึกหัด 1.41

นักเรียนเติมข้อความและตัวเลขแสดงจ�านวนในช่องว่าง

1) ครซ้ืูอพดัลมติดอาคารเรียน 22 ตวั ราคาตัวละ 1,150 บาท ครตู้องใช้เงนิทัง้หมดเท่าใด

 1. สิ่งที่โจทย์ถามอะไร ...............................................................................................

 2. สิ่งที่โจทย์บอกคืออะไร ..........................................................................................

  ................................................................................................................................

 3. หาจำานวนเงินที่ครูต้องใช้เงินทั้งหมดอย่างไร ........................................................

  ................................................................................................................................

 4. เขียนเป็นประโยคสัญลักษณ์ได้อย่างไร .................................................................

 5. ครูต้องใช้เงินทั้งหมดเท่าใด ...................................................................................

 6. ถ้านักเรียนใช้เครื่องคิดเลขในการหาคำาตอบจะได้คำาตอบเท่าไร ...........................

2) ครูแบ่งส้มทั้งหมด 960 ผล ให้นักเรียน 80 คน คนละเท่า ๆ กัน จะได้คนละกี่ผล

 1. สิ่งที่โจทย์ถามอะไร ...............................................................................................

 2. สิ่งที่โจทย์บอกคืออะไร .........................................................................................

  ................................................................................................................................

 3. หาจำานวนส้มที่นักเรียนแต่ละคนจะได้รับอย่างไร .................................................

  ................................................................................................................................

 4. เขียนเป็นประโยคสัญลักษณ์ได้อย่างไร .................................................................

 5. นักเรียนได้ส้มคนละกี่ผล .......................................................................................

 6. ถ้านักเรียนใช้เครื่องคิดเลขในการหาคำาตอบจะได้คำาตอบเท่าไร ............................

   ครูต้องใช้เงินทั้งหมดเท่าใด

        ครูซื้อพัดลมติดอาคารเรียน 22 ตัว ราคาตัวละ

 1,150 บาท

          ราคาพัดลมแต่ละตัวคูณกับจำานวน

 พัดลมที่จะซื้อ

          22 x 1,150 = 

     25,300 บาท

           25,300

   นักเรียนจะได้ส้มคนละกี่ผล

        ครูแบ่งส้มทั้งหมด 960 ผล ให้นักเรียน 80 คน

        นำาจำานวนส้มทั้งหมดหารด้วย

จำานวนนักเรียน

      960 ÷ 80 =  
          12 ผล

          12
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ฝ.๑.๔๒/ผ.๔๒

เฉลยแบบฝึกหัด 1.42

เขียนเป็นประโยคสัญลักษณ์และแสดงวิธีท�า

1. ชาวสวนเก็บมะม่วง 1,750 กิโลกรัม นำามาจัดใส่เข่ง เข่งละ 25 กิโลกรัม จะได้กี่เข่ง

 ประโยคสัญลักษณ ์.....................................................................................................

 วิธีท�า .........................................................................................................................

  .........................................................................................................................

  .........................................................................................................................

  .........................................................................................................................

 ตอบ .........................................................................................................................

2. ออมสินเก็บเงินทุกวัน วันละ 14 บาท เดือนธันวาคมออมสินจะมีเงินทั้งหมดกี่บาท

 ประโยคสัญลักษณ์ .....................................................................................................

 วิธีท�า .........................................................................................................................

  .........................................................................................................................

  .........................................................................................................................

  .........................................................................................................................

 ตอบ .........................................................................................................................

                1,750 ÷ 25 = 

ชาวสวนเก็บมะม่วง 1,750 กิโลกรัม

นำามาจัดใส่เข่ง เข่งละ     25 กิโลกรัม

จะเก็บมะม่วงได้  1,750 ÷ 25  =  70  เข่ง

จะเก็บมะม่วงได้  ๗๐  เข่ง

                31 x 14 = 

เดือนธันวาคมมี 31 วัน

ออมสินเก็บเงินทุกวัน วันละ 14 บาท

เดือนธันวาคมออมสินจะมีเงินทั้งหมด  31 x 14  =  434  บาท

เดือนธันวาคมออมสินจะมีเงินทั้งหมด  ๔๓๔  บาท
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ฝ.๑.๔๓/ผ.๔๓

เฉลยแบบฝึกหัด 1.43

เขียนเป็นประโยคสัญลักษณ์และแสดงวิธีท�า

1.  โรงงานแห่งหนึง่รบัเยบ็เสือ้ให้ลกูค้า จำานวนหนึง่โดยเยบ็ได้วนัละ 120 ตัว เป็นเวลา 5 วนั 

โรงงานแห่งนี้เย็บเสื้อให้ลูกค้าได้กี่ตัว

 ประโยคสัญลักษณ์ .....................................................................................................

 วิธีท�า .........................................................................................................................

  .........................................................................................................................

  .........................................................................................................................

  .........................................................................................................................

 ตอบ .........................................................................................................................

2.  ครูมีดินสอจำานวนหนึ่ง แจกให้เด็กคนละ 6 แท่ง แจกให้เด็กไปทั้งหมด 170 คน ครูมี

ดินสอทั้งหมดกี่แท่ง

 ประโยคสัญลักษณ์ .....................................................................................................

 วิธีท�า .........................................................................................................................

  .........................................................................................................................

  .........................................................................................................................

  .........................................................................................................................

 ตอบ .........................................................................................................................

                5 x 120 = 

โรงงานเย็บเสื้อให้ลูกค้าได้วันละ 120  ตัว
  x
เป็นเวลา 5  วัน

โรงงานแห่งนี้เย็บเสื้อให้ลูกค้าได้ 600  ตัว

โรงงานแห่งนี้เย็บเสื้อให้ลูกค้าได้  ๖๐๐  ตัว

                170 x 6 = 

แจกดินสอให้เด็กไป 170  คน
  x
ครูแจกดินสอให้เด็กคนละ 6  แท่ง

ครูมีดินสอทั้งหมด 1,020  แท่ง

ครูมีดินสอทั้งหมด  ๑,๐๒๐  แท่ง
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ฝ.๑.๔๔/ผ.๔๔

เฉลยแบบฝึกหัด 1.44

1. สร้างโจทย์ปัญหาการคูณที่กำาหนดให้ พร้อมแสดงวิธีทำา

.................................................................................

.................................................................................

.................................................................................

.................................................................................

.................................................................................

.................................................................................
ตอบ ........................................................................

2. สร้างโจทย์ปัญหาจากประโยคสัญลักษณ์ 1,480 ÷ 40 =  พร้อมแสดงวิธีทำา

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................
ตอบ ............................................................................

3. สร้างโจทย์ปัญหาการคูณที่มีคำาตอบ คือ 5,000 พร้อมแสดงวิธีทำา

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................
ตอบ ............................................................................

อยู่ในดุลยพินิจของครูผู้สอน
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ฝ.๑.๔๕/ผ.๔๕

เฉลยแบบฝึกหัด 1.45

1. จงแสดงวิธีท�า

 1) (20,740 – 15,593) x 53 = 

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

 2) (91,467 + 35,495) ÷ 29 =  

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

วิธีท�า (20,740 – 15,593) x 53 = 5,147 x 53

  = 272,791

ตอบ   ๒๗๒,๗๙๑

วิธีท�า (91,467 + 35,495) ÷ 29 = 126,962 ÷ 29

  = 4,378

ตอบ   ๔,๓๗๘

442
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

6102074L01d.indd   442 7/18/18   8:34 AM



ฝ.๑.๔๕/ผ.๔๕

 3) 12,000 x (50,241 – 48,225) = 

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

2. เติมเครื่องหมาย > หรือ < หรือ = ใน  ให้ถูกต้อง

 1) (639 × 74) + 41,860  (639 × 75) + 4,186

 2) (561,729 - 61,729) × 45  (861,729 - 561,729) × 45

 3) (1,568 ÷ 4) × 2  (1,568 × 4) ÷ 2

 4) 54, 984 - (800 × 5)  64, 984 - (800 × 15)

 5) (1,600 ÷ 4) × 20  (1,600 ÷ 40) × 2

วิธีท�า 12,000 x (50,241 – 48,225) = 12,000 x 2,016

  = 24,192,000

ตอบ   ๒๔,๑๙๒,๐๐๐

>

>

<

<

>
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ฝ.๑.๔๖/ผ.๔๖

เฉลยแบบฝึกหัด 1.46

แสดงวิธีท�า

1. (369 x 17) + (296 x 105) = 

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

2. (375 x 76) – (64,480 ÷ 52) = 

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

วิธีท�า (369 x 17) + (296 x 105) = 6,273 + 31,080

  = 37,353

ตอบ   ๓๗,๓๕๓

วิธีท�า (375 x 76) – (64,480 ÷ 52) = 28,500 – 1,240

  = 27,260

ตอบ   ๒๗,๒๖๐
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ฝ.๑.๔๖/ผ.๔๖

วิธีท�า (120,750 + 18,462) – (232,092 ÷ 12) = 139,212 – 19,341

  = 119,871

ตอบ   ๑๑๙,๘๗๑

วิธีท�า (405,840 + 122,541) – (21,340 x 18) = 528,381 – 384,120

  = 144,261

ตอบ   ๑๔๔,๒๖๑

วิธีท�า (31,560 x 16) – (20,131 – 19,891) = 504,960 – 240

  = 504,720

ตอบ   ๕๐๔,๗๒๐

3. (120,750 + 18,462) – (232,092 ÷ 12) = 

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

4. (405,840 + 122,541) – (21,340 x 18) = 

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

5. (31,560 x 16) – (20,131 – 19,891) = 

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................
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ฝ.๑.๔๗/ผ.๔๗

เฉลยแบบฝึกหัด 1.47

แสดงวิธีท�า

1. 560,134 – 281,329 + 149,087 = 

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

2. 520,837 + 1,465 – 192 – 219 = 

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

วิธีท�า 560,134 – 281,329 + 149,087 = 278,805 + 149,087

  = 427,892

ตอบ   ๔๒๗,๘๙๒

วิธีท�า 520,837 + 1,465 – 192 – 219 = 522,302 – 192 – 219

  = 522,110 – 219

  = 521,891

ตอบ   ๕๒๑,๘๙๑

446
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ฝ.๑.๔๗/ผ.๔๗

3. 138,618 ÷ 54 × 219 = 

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

4. 2,280 × 81 ÷ 24 = 

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

5. 260,500 ÷ 25 × 72 ÷ 20 = 

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

วิธีท�า 138,618 ÷ 54 × 219 = 2,567 x 219

  = 562,173

ตอบ   ๕๖๒,๑๗๓

วิธีท�า 2,280 × 81 ÷ 24 = 184,680 ÷ 24

  = 7,695

ตอบ   ๗,๖๙๕

วิธีท�า 260,500 ÷ 25 × 72 ÷ 20 = 10,420 x 72 ÷ 20

  = 750,240 ÷ 20

  = 37,512

ตอบ   ๓๗,๕๑๒

447
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ฝ.๑.๔๘/ผ.๔๘

เฉลยแบบฝึกหัด 1.48

แสดงวิธีท�า

1. 164,708 + 2,549 x 28 = 

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

2. 300,157 – 286,316 ÷ 124 = 

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

วิธีท�า 164,708 + 2,549 x 28 = 164,708 + 71,372

  = 236,080

ตอบ   ๒๓๖,๐๘๐

วิธีท�า 300,157 – 286,316 ÷ 124 = 300,157 – 2,309

  = 297,848

ตอบ   ๒๙๗,๘๔๘

448
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ฝ.๑.๔๘/ผ.๔๘

3. 458 x 237 + 177,606 ÷ 46 = 

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

4. 530,151 – 382,960 + 2,013 x 124 = 

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

5. 283,691 + 156 x 217 – 185,429 = 

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

วิธีท�า 458 x 237 + 177,606 ÷ 46 = 108,546 + 3,861

  = 112,407

ตอบ   ๑๑๒,๔๐๗

วิธีท�า 530,151 – 382,960 + 2,013 x 124 = 530,151 – 382,960 + 249,612

  = 147,191 + 249,612

  = 396,803

ตอบ   ๓๙๖,๘๐๓

วิธีท�า 283,691 + 156 x 217 – 185,429 = 283,691 + 33,852 – 185,429

  = 317,543 – 185,429

  = 132,114

ตอบ   ๑๓๒,๑๑๔

449
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ฝ.๑.๔๙/ผ.๔๙

เฉลยแบบฝึกหัด 1.49

แสดงวิธีท�า

1. 55 + 800 ÷ 5 × 10 = 

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

2. 234 ÷ 13 + 4 × 15 = 

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

วิธีท�า 55 + 800 ÷ 5 × 10 = 55 + 160 x 10

  = 55 + 1,600

  = 1,655

ตอบ   ๑,๖๕๕

วิธีท�า 234 ÷ 13 + 4 × 15 = 18 + 60

  = 78

ตอบ   ๗๘

450
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ฝ.๑.๔๙/ผ.๔๙

3. 120 – 75 ÷ 15 + 66 = 

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

4. 1,254 – (450 + 226) ÷ 2 = 

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

วิธีท�า 120 – 75 ÷ 15 + 66 = 120 – 5 + 66

  = 115 + 66

  = 181

ตอบ   ๑๘๑

วิธีท�า 1,254 – (450 + 226) ÷ 2 = 1,254 – 676 ÷ 2

  = 1,254 – 338

  = 916

ตอบ   ๙๑๖

451
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ฝ.๑.๔๙/ผ.๔๙

5. (250 × 1,092) + (800 – 468) = 

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

6. 2,420 ÷ (11 + 9) × 120 – 95 = 

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

วิธีท�า (250 × 1,092) + (800 – 468) = 273,000 + 332

  = 273,332

ตอบ   ๒๗๓,๓๓๒

วิธีท�า 2,420 ÷ (11 + 9) × 120 – 95 = 2,420 ÷ 20 x 120 – 95

  = 121 x 120 – 95

  = 14,520 – 95

  = 14,425

ตอบ   ๑๔,๔๒๕

452
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ฝ.๑.๕๐/ผ.๕๐

เฉลยแบบฝึกหัด 1.50

ใช้เครื่องคิดเลขค�านวณหาผลลัพธ์

ข้อที่ โจทย์
ผลลัพธ์

จากเครื่องคิดเลข

1 954 – (85,575 ÷ 489)

2 (51,732 – 21,173) + ( 50,200 ÷ 50)

3 (58 × 25) + (545,251 – 45,215)

4 902,144 – (806 × 13)

5 587 ×  (244,244 ÷ 22)

6 (1,400 ÷ 70) + (13,980 ÷ 60)

7 (1,400 × 70) + (18,980 – 9,088)

8 1,254,982 + (708,375 ÷ 125)

9 (1,075 × 68) ÷ (870,234 – 870,064)

10 (3,524,900 – 2,988,941) + (708 × 361)

779

31,563

501,486

891,666

6,516,874

253

107,892

1,260,649

430

791,547

453
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ฝ.๑.๕๑/ผ.๕๑

เฉลยแบบฝึกหัด 1.51

เขียนประโยคสัญลักษณ์และหาค�าตอบ

1.  แม่ต้องการซื้อเครื่องใช้ไฟฟ้า 2 ชนิด รวมเป็นเงิน 8,890 บาท แม่เตรียมเงินไว้ 
6,500 บาท ยังขาดเงินอีกเท่าไร จึงจะซื้อเครื่องใช้ไฟฟ้าทั้ง 2 ชนิดได้พอดี

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

2.  แม่ต้องการซื้อตู้เย็นและพัดลม เมื่อสำารวจราคาเครื่องใช้ไฟฟ้าทั้งสองร้านค้าแห่งหนึ่ง 
พบว่าตู้เย็นราคา 5,765 บาท พัดลมราคา 1,200 บาท แม่เตรียมเงินไว้ 6,500 บาท 
ยังขาดเงินอีกเท่าไร จึงจะซื้อเครื่องไฟฟ้าทั้ง 2 ชนิด ได้พอดี

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

ประโยคสัญลักษณ์  8,890 – 6,500 =  

 8,890 – 6,500 = 2,390

ดังนั้น ยังขาดเงินอีก 2,390 บาท จึงจะซื้อเครื่องใช้ไฟฟ้าทั้ง 2 ชนิดได้พอดี

ประโยคสัญลักษณ์  (5,765 + 1,200) – 6,500 =  

 (5,765 + 1,200) – 6,500 = 6,965 - 6,500

  = 465

ดังนั้น ยังขาดเงินอีก 2,390 บาท จึงจะซื้อเครื่องใช้ไฟฟ้าทั้ง 2 ชนิดได้พอดี

454
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ฝ.๑.๕๑/ผ.๕๑

3.  เดิมวิชิตมีเงิน 15,600 บาท ขายเสื้อผ้าได้อีก 2,375 บาท วิชิตมีเงินทั้งหมดเท่าไร

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

4.  เดิมวิชิตมีเงิน 15,600 บาท ขายเสื้อผ้าได้อีก 35 ตัว ราคาตัวละ 175 บาท วิชิตมีเงิน
ทั้งหมดเท่าไร

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

ประโยคสัญลักษณ์  15,600 + 2,375 =  

 15,600 + 2,375    =    17,975

ดังนั้น วิชิตมีเงินทั้งหมด 17,975 บาท

ประโยคสัญลักษณ์  15,600 + (35 x 175) =  

 15,600 + (35 x 175) = 15,600 + 6,125

  = 21,725

ดังนั้น วิชิตมีเงินทั้งหมด 21,725 บาท

455
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ฝ.๑.๕๑/ผ.๕๑

5.  น้ามีเงิน 14,000 บาท แบ่งให้หลาน 5 คน คนละเท่า ๆ กัน หลานจะได้เงินคนละ 
กี่บาท

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

6.  น้ามีเงิน 14,000 บาท ซื้อเครื่องซักผ้าราคา 8,500 บาท นำาเงินที่เหลือไปแบ่งให้
หลาน 5 คน คนละเท่า ๆ กัน หลานจะได้เงินคนละกี่บาท

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

ประโยคสัญลักษณ์  14,000 ÷ 5 =  

 14,000 ÷ 5    =    2,800

ดังนั้น หลานจะได้เงินคนละ 2,800 บาท

ประโยคสัญลักษณ์  (14,000 – 8,500) ÷ 5 =  

 (14,000 – 8,500) ÷ 5 = 5,500 ÷ 5

  = 1,100

ดังนั้น หลานจะได้เงินคนละ 1,100 บาท

456
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ฝ.๑.๕๑/ผ.๕๑

7.  ในงานปีใหม่ของห้องเรียน ครูซื้อขนมถ้วย 450 ชิ้น เมื่องานเลี้ยงจบลงเหลือขนมถ้วย 
อยู่ 21 ชิ้น นักเรียนรับประทานขนมถ้วยหมดไปทั้งหมดกี่ชิ้น

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

8.  ในงานปีใหม่ของห้องเรียน ครูซื้อขนมถ้วยมา 20 กล่อง กล่องละ 24 ชิ้น เมื่องานเลี้ยง 
จบลงเหลือขนมถ้วยอยู่ 21 ชิ้น นักเรียนรับประทานขนมถ้วยหมดไปทั้งหมดกี่ชิ้น

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

ประโยคสัญลักษณ์  450 –  = 21

     =    450 – 21

  = 429

ดังนั้น นักเรียนรับประทานขนมถ้วยหมดไปทั้งหมด 429 ชิ้น

ประโยคสัญลักษณ์  (20 x 24) –  = 21

     =    (20 x 24) – 21

  = 459

ดังนั้น นักเรียนรับประทานขนมถ้วยหมดไปทั้งหมด 459 ชิ้น

457
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ฝ.๑.๕๒/ผ.๕๒

เฉลยแบบฝึกหัด 1.52

เขียนประโยคสัญลักษณ์และหาค�าตอบ

1.  ร้านขายรถจกัรยานยนต์แห่งหนึง่ ลงทนุซ้ือรถจกัรยานยนต์ 2 คัน เป็นเงนิ 104,180 บาท 
ถ้าขายคันแรกไปเป็นเงิน 68,000 บาท จะต้องขายคันที่สองไปเป็นเงินเท่าไร จึงจะ
ได้กำาไร 6,700 บาท

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

2.  มีนำ้าตาลทรายอยู่ 294 กิโลกรัม แบ่งใส่ถุง ถุงละ 3 กิโลกรัม ถ้าขายนำ้าตาลทราย 
ถุงละ 72 บาท จะได้เงินทั้งหมดเท่าไร

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

ประโยคสัญลักษณ์  (104,180 + 6,700) – 68,000 =  

 (104,180 + 6,700) – 68,000 = 110,880 – 68,000

  = 42,880

ดังนั้น จะต้องขายคันที่สองเป็นเงิน 42,880 บาท

ประโยคสัญลักษณ์  (294 ÷ 3) x 72 =  

 (294 ÷ 3) x 72 = 98 x 72

  = 7,056

ดังนั้น จะได้เงินทั้งหมด 7,056 บาท

458
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ฝ.๑.๕๒/ผ.๕๒

3.  นักท่องเที่ยว 37 คน เดินทางไปเที่ยวต่างจังหวัด จ่ายค่าเครื่องบินคนละ 1,875 บาท 
และค่าโรงแรมคนละ 1,500 บาท นักท่องเที่ยวคณะนี้จ่ายค่าเครื่องบินและค่าโรงแรม 
ทั้งหมดเท่าไร

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

4.  แสงจันทร์ได้รับเงินเดือน 32,800 บาท แบ่งเป็น 4 ส่วน ส่วนละเท่าๆ กัน สำาหรับ
เป็นเงินออม ค่าใช้จ่ายในบ้าน ค่าอาหาร และค่าของใช้ส่วนตัว หากเดือนที่ผ่านมา
แสงจันทร์เหลือเงินจากค่าใช้จ่ายส่วนตัวเป็นเงิน 1,080 บาท แสงจันทร์เก็บเงิน 
ส่วนนี้ไว้เป็นเงินออมเพิ่มเติม ดังนั้นแสงจันทร์มีเงินออมในเดือนที่แล้วทั้งสิ้นกี่บาท

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

ประโยคสัญลักษณ์  37 x (1,875 + 1,500) =  

 37 x (1,875 + 1,500) = 37 x 3,375

  = 124,875

ดังนั้น นักท่องเที่ยวคณะนี้จ่ายค่าเครื่องบินและค่าโรงแรมทั้งหมด 124,875 บาท

ประโยคสัญลักษณ์  (32,800 ÷ 4) + 1,080 =  

 (32,800 ÷ 4) + 1,080 = 8,200 + 1,080

  = 9,280

ดังนั้น แสงจันทร์มีเงินออมในเดือนนี้แล้วทั้งสิ้น 9,280 บาท
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ฝ.๑.๕๒/ผ.๕๒

5.  ลุงดำาเก็บมะม่วงจากสวนได้ 435 กิโลกรัม ขายไปราคากิโลกรัมละ 15 บาท นำาเงิน
ไปซื้อข้าวสารราคาถุงละ 520 บาท จะได้ข้าวสารกี่ถุง เหลือเงินกี่บาท

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

6.  ขายข้าวสาร 225 ถงั ราคาถงัละ 450 บาท ถ้าซือ้ข้าวสารทัง้หมดเป็นเงนิ 90,000 บาท 
ขายข้าวสารได้กำาไรกี่บาท

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

ประโยคสัญลักษณ์  (435 x 15) ÷ 520 =  

 (435 x 15) ÷ 520    =    6,525 ÷ 520

และ 6,525 ÷ 520 ได้ 12 เศษ 285

ดังนั้น จะซื้อข้าวสารได้ 12 ถุง และเหลือเงิน 285 บาท

ประโยคสัญลักษณ์  (225 x 450) – 90,000 =  

 (225 x 450) – 90,000 = 101,250 – 90,000

  = 11,250

ดังนั้น ขายข้าวสารได้กำาไร 11,250 บาท
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ฝ.๑.๕๓/ผ.๕๓

เฉลยแบบฝึกหัด 1.53

เขียนประโยคสัญลักษณ์และแสดงวิธีท�า

1.  พ่อให้เช่าตกึ 2 ช้ัน เพือ่การค้าขายและสำานกังาน ชัน้ 1 ให้เช่าราคาเดือนละ 25,500 บาท 
ชั้นที่ 2 ให้เช่าราคาเดือนละ 15,800 บาท หากพ่อต้องผ่อนค่าเช่าตึกให้ธนาคาร
เดือนละ 34,400 พ่อจะต้องเพิ่มเงิน หรือ มีเงินเหลือเก็บจำานวนเท่าไร

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

ประโยคสัญลักษณ์  (25,500 + 15,800) – 34,400 =  

วิธีท�า ค่าเช่าชั้นที่ 1 25,500  บาท
   +
 ค่าเช่าชั้นที่ 2 15,800  บาท

 ค่าเช่าตึกทั้งสองชั้น 41,300  บาท
   –
 ผ่อนธนาคารเดือนละ 34,400  บาท

 มีเงินเหลือเก็บจำานวน 6,900  โรง

 

ตอบ  มีเงินเหลือเก็บจำานวน ๖,๙๐๐ บาท
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ฝ.๑.๕๓/ผ.๕๓

2.  แม่เกบ็ไข่ไก่จากเล้าได้ 151 ฟอง แบ่งไว้รบัประทาน 7 ฟอง ท่ีเหลอืนำาไปจัดใส่แผงขาย 
แผงละ 12 ฟอง จะเหลือไข่ไว้ขายกี่แผง

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

3.  งานการกศุลได้รบัเงนิบรจิาควนัท่ี 1 เป็นเงนิ 145,765 บาท วันที ่2 เป็นเงนิ 286,115 บาท 
วันที่ 3 เป็นเงิน 549,111 บาท ต้องการแบ่งเงินบริจาคทั้งหมดนี้ให้กับโรงพยาบาล 
11 โรง โรงพยาบาลแต่ละโรงจะได้รับเงินบริจาค โรงพยาบาลละเท่าไร

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

ประโยคสัญลักษณ์  (145,765 + 286,115 + 549,111) ÷ 11 =  

วิธีท�า วันที่ 1 ได้รับเงินบริจาค 145,765  บาท
   
 วันที่ 2 ได้รับเงินบริจาค 286,115 + บาท
   
 วันที่ 3 ได้รับเงินบริจาค 549,111  บาท

 ได้รับเงินบริจาคทั้งหมด 980,991  บาท

 แบ่งให้กับโรงพยาบาล 11  โรง

 โรงพยาบาลแต่ละโรงจะได้รับเงินบริจาค  980,991 ÷ 11 = 89,181 บาท

ตอบ  โรงพยาบาลแต่ละโรงจะได้รับเงินบริจาค ๘๙,๑๘๑ บาท

ประโยคสัญลักษณ์  (151 ÷ 7) – 12 =  

วิธีท�า แม่เก็บไข่ไก่จากเล้าได ้ 151  ฟอง
   –
 แบ่งไว้รับประทาน 7  ฟอง

 เหลือไข่ 144  ฟอง
   
 นำาไปจัดใส่แผงขาย แผงละ 12  ฟอง

 จะเหลือไข่ไว้ขาย         144 ÷ 12 = 12  แผง

 

ตอบ  จะเหลือไข่ไว้ขาย ๑๒ แผง
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ฝ.๑.๕๓/ผ.๕๓

4.  ดิน ทราย ไม้ ภูผา และตะวัน นัดกันออกไปรับประทานอาหารเย็นรวมกัน พวกเขา 
สั่งต้มยำาปลาราคา 180 บาท ปีกไก่ทอดราคา 95 บาท ผัดคะน้าหมูกรอบราคา 
70 บาท ปลาหมึกนึ่งมะนาวราคา 130 บาท ยำาผักบุ้งกรอบราคา 60 บาท และ 
ข้าวผัดกุ้งราคา 100 บาท แต่ละคนต้องจ่ายค่าอาหารคนละกี่บาท

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

ประโยคสัญลักษณ์  (180 + 95 + 70 + 130 + 60 + 100) ÷ 5 =  

วิธีท�า ต้มยำาปลา ราคา 180  บาท
   
 ปีไก่ทอด ราคา 95  บาท

 ผัดคะน้าหมูกรอบ ราคา 70  บาท
   +
 ปลาหมึกนึ่งมะนาว ราคา 130  บาท

 ยำาผักบุ้งกรอบ ราคา 60  บาท
   
 ข้าวผัดกุ้ง ราคา 100  บาท

 รวมราคาอาหารทั้งหมด 635  บาท

 นัดกันออกไปทานอาหารทั้งหมด 5  คน

 แต่ละคนต้องจ่ายค่าอาหาร    635 ÷ 5 = 127  บาท

 

ตอบ  แต่ละคนต้องจ่ายค่าอาหาร ๑๒๗ บาท
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ฝ.๑.๕๓/ผ.๕๓

5.  ธีระซื้อเครื่องคำานวณ 396 เครื่อง ในราคาเครื่องละ 95 บาท นำามาจำาหน่ายในราคา 
เครื่องละ 135 บาท ธีระจะได้กำาไรกี่บาท

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

6.  หนจู๋าได้รบัเงินเดือน 24,600 บาท แบ่งเป็น 3 ส่วน ส่วนละเท่าๆ กนั สำาหรับเงนิออม 
ค่าอาหาร และค่าจ่ายอื่นๆ หากมีเงินเหลือจากค่าอาหาร หนูจ๋าจะนำาเงินส่วนนั้น 
ไปบริจาคให้สถานรับเลี้ยงสุนัขจรจัด เดือนนี้หนูจ๋าจ่ายค่าอาหารเพียง 4,800 บาท 
หนูจ๋าเหลือเงินไปบริจาคให้สถานรับเลี้ยงสุนัขจรจัดเท่าไร

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

ประโยคสัญลักษณ์  (24,600 ÷ 3) – 4,800 =  

วิธีท�า หนูจ๋าได้รับเงินเดือน 24,600  บาท
   
 หนูจ๋าแบ่งเงินเดือนเป็น 3  ส่วน
   
 หนูจ๋าแบ่งเงินเป็นค่าอาหาร  24,600 ÷ 3  = 8,200  บาท

 เดือนนี้หนูจ๋าจ่ายค่าอาหาร 4,800  บาท

 หนูจ๋านำาเงินค่าอาหารที่เหลือไปบริจาค 8,200 – 4,800 =  3,400 บาท

ตอบ  หนูจ๋าเหลือเงินไปบริจาคให้สถานรับเลี้ยงสุนัขจรจัด ๓,๔๐๐ บาท

ประโยคสัญลักษณ์  396 x (135 – 95) =  

วิธีท�า ธีระขายเครื่องคำานวณราคาเครื่องละ 135  บาท
   –
 ธีระซื้อเครื่องคำานวณราคาเครื่องละ 95  บาท

 ธีระได้กำาไรเครื่องละ 40  บาท
   
 ธีระซื้อเครื่องคำานวณ 396  เครื่อง

 ธีระจะได้กำาไรทั้งหมด          396 x 40  = 15,840  บาท

ตอบ  ธีระจะได้กำาไรทั้งหมด  ๑๕,๘๔๐ บาท

** วิธีคิดอาจแตกต่างจากนั้นขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของครูผู้สอน
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ฝ.๑.๕๔/ผ.๕๔

เฉลยแบบฝึกหัด 1.54

1. จากโจทย์ปัญหาต่อไปนี้ให้นักเรียน

  แม่เก็บไข่ไก่จากเล้าได้ 151 ฟอง แบ่งไว้รับประทาน 7 ฟอง ที่เหลือนำาไปจัดใส่
แผงขาย แผงละ 12 ฟอง จะเหลือไข่ไว้ขายกี่แผง

 1) เขียนเป็นประโยคสัญลักษณ์

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

 2) สร้างโจทย์ปัญหาที่มีเครื่องหมายบวกและลบ

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

(151 – 7) ÷ 12 =  

อยู่ในดุลยพินิจของครูผู้สอน
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ฝ.๑.๕๔/ผ.๕๔

2. จากโจทย์ปัญหาต่อไปนี้ให้นักเรียน

  ดิน ทราย ไม้ ภูผา และตะวัน นัดกันออกไปรับประทานอาหารเย็นรวมกัน  
พวกเขาส่ังต้มยำาปลาราคา 180 บาท ปีกไก่ทอดราคา 95 บาท ผัดคะน้าหมูกรอบ 
ราคา 70 บาท ปลาหมึกนึ่งมะนาวราคา 130 บาท ยำาผักบุ้งกรอบราคา 60 บาท 
และข้าวผัดกุ้งราคา 100 บาท อย่างละ 1 จาน แต่ละคนต้องจ่ายค่าอาหาร
คนละกี่บาท

 1) เขียนเป็นประโยคสัญลักษณ์

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

 2) สร้างโจทย์ปัญหาที่มีเครื่องหมายบวกและหาร

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

(180 + 95 + 70 + 130 + 60 + 100) ÷ 5 =  

อยู่ในดุลยพินิจของครูผู้สอน
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ฝ.๑.๕๕/ผ.๕๕

เฉลยแบบฝึกหัด 1.55

จากประโยคสัญลักษณ์ต่อไปนี้ให้นักเรียนสร้างโจทย์ปัญหา จ�านวน 2 ข้อ

1. 350,000 – (97,793 + 25,865) = 

 1)   ............................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

 2)   ............................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

2. (22,859 + 45,835) ÷ 15 = 

 1)   ............................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

 2)   ............................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

อยู่ในดุลยพินิจของครูผู้สอน

อยู่ในดุลยพินิจของครูผู้สอน
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ฝ.๑.๕๖/ผ.๕๖

เฉลยแบบฝึกหัด 1.56

จากภาพรูปต่อไปนี้ ให้นักเรียนสร้างโจทย์ปัญหาที่มี 2 เครื่องหมาย จ�านวน 2 ข้อ 
เขียนประโยคสัญลักษณ์และหาค�าตอบ

 1)   ............................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

 2)   ............................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................อยู่ในดุลยพินิจของครูผู้สอน

468
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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469
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

ฝ.๑.๑/ผ.๑ ฝ.๑.๕๗/ผ.๕๗

เฉลยแบบฝึกหัด 1.57

จากภาพรูปต่อไปนี้ ให้นักเรียนสร้างโจทย์ปัญหาที่มี 2 เครื่องหมาย จ�านวน 2 ข้อ 
เขียนประโยคสัญลักษณ์และหาค�าตอบ

(ที่มา : http://www.dreamworld.co.th/panoramic/content.php?type=10 ณ วันที่ 28 ธันวาคม 2560)

บัตรรวมเครื่องเล่น เด็ก - ผู้ใหญ่ราคาเท่ากัน ๕๐๐ บาท (ราคาเฉพาะลูกค้าชาวไทย)
ใช้ผ่านประตู และเล่นเครื่องเล่นต่างๆ ตามที่ระบุไว้ในบัตร อย่างละ ๑ รอบ ยกเว้น
เมืองหิมะ โกคาร์ท จักรยานน�้า เรือบั๊ม ที่ต้องซื้อบัตรต่างหาก

บัตรดรีมเวิลด์วีซ่า เด็ก - ผู้ใหญ่ราคาเท่ากัน ๖๐๐ บาท (ราคาเฉพาะลูกค้าชาวไทย)
ใช้ผ่านประตู และเล่นเครื่องเล่นกี่รอบก็ได้ ยกเว้น เมืองหิมะ โกคาร์ท จักรยานน�า้
เรือบั๊ม ที่ต้องซื้อบัตรต่างหาก

ราคาบัตร บัตรผ่านประตู ผู้ใหญ่ราคา ๒๕๐ บาท เด็ก ราคา ๒๐๐ บาท
(ราคาเฉพาะลูกค้าชาวไทย)
ใช้ผ่านประตู และชมโชว์ต่างๆ ได้

469
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ฝ.๑.๕๗/ผ.๕๗

 1)   ............................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

 2)   ............................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................อยู่ในดุลยพินิจของครูผู้สอน

470
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ฝ.๑.๕๘/ผ.๕๘

เฉลยแบบฝึกหัด 1.58

แสดงวิธีคิด

1.  พ่อแบ่งเหรียญ 5 บาท ให้ลูก ๆ 4 คน โดยไม่ได้นับ ทำาให้แต่ละคนได้รับเหรียญ  
5 บาท จำานวนไม่เท่ากัน ลูกคนโตได้รับ 6 เหรียญ ลูกคนที่ 2 ได้รับ 12 เหรียญ  
ลูกคนที่ 3 ได้รับ 8 เหรียญ และลูกคนสุดท้องได้รับ 10 เหรียญ ถ้าพ่อต้องการจะให้
ลูกคนละเท่า ๆ กัน จะได้ต้องทำาอย่างไรอย่างไร และลูก ๆ จะได้รับเหรียญ 5 บาท 
คนละกี่เหรียญ

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

แนวคิด

 ลูกคนโต

 ลูกคนที่ 2

 ลูกคนที่ 3

 ลูกคนที่ 4

นำาเหรียญทั้งหมดมาจัดใหม่

 ลูกคนโต

 ลูกคนที่ 2

 ลูกคนที่ 3

 ลูกคนที่ 4

ดังนั้น ลูกๆ จะได้รับเหรียญ 5 บาท คนละ 9 เหรียญ

วิธีคิดอาจแตกต่างอยู่ในดุลยพิินิจครูผู้สอน

471
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ฝ.๑.๕๘/ผ.๕๘

2.  ครูให้นักเรียนรวบรวมดินสอจากเพื่อนในกลุ่มทั้ง 5 คน และแบ่งให้แต่ละคน คนละ
เท่า ๆ กัน เพื่อใช้ทำากิจกรรมในห้องเรียน จากการรวบรวมพบว่า กาญมีดินสอ 8 แท่ง 
แก้วมี 5 แท่ง กุ๊กมี 7 แท่ง โก้มี 6 แท่ง และกล้วยมี 9 แท่ง

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

แนวคิด

 กาญมีดินสอ 8 แท่ง

 แก้วมีดินสอ 5 แท่ง

 กุ๊กมีดินสอ 7 แท่ง

 โก้มีดินสอ 6 แท่ง

 กล้วยมีดินสอ 9 แท่ง

 รวมดินสอทั้ง 5 คน ได้  8 + 5 + 7 + 6 + 9  = 35  แท่ง

 แบ่งให้ทั้ง 5 คน เท่าๆ กันจะได้    35 ÷ 5  = 7  แท่ง

ดังนั้น แต่ละคนจะได้ดินสอคนละ 7 แท่ง

วิธีคิดอาจแตกต่างอยู่ในดุลยพิินิจครูผู้สอน

472
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ฝ.๑.๕๙/ผ.๕๙

เฉลยแบบฝึกหัด 1.59

แสดงวิธีคิด

1.  วันจันทร์แม่ค้าขายดอกไม้ได้เงิน 1,525 บาท วันอังคารขายได้ 2,356 บาท วันพุธ
ขายได้ 1,269 บาท วันพฤหัสบดีขายได้ 5,897 บาท และวันศุกร์ขายได้ 2,248 บาท 
แม่ค้าขายดอกไม้ได้เฉลี่ยวันละกี่บาท

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

แนวคิด

 วันจันทร์ขายดอกไม้ได้เงิน 1,525  บาท
   
 วันอังคารขายดอกไม้ได้เงิน 2,356  บาท
   
 วันพุธขายดอกไม้ได้เงิน 1,269 + บาท
   
 วันพฤหัสบดีขายดอกไม้ได้เงิน 5,897  บาท
   
 วันศุกร์ขายดอกไม้ได้เงิน 2,248  บาท

 รวม 5 วันขายดอกไม้ได้เงิน 13,295  บาท

 แม่ค้าขายดอกไม้เฉลี่ยวันละ  13,295 ÷ 5  = 2,659  บาท

ดังนั้น แม่ค้าขายดอกไม้ได้เฉลี่ยวันละ  2,659  บาท

วิธีคิดอาจแตกต่างอยู่ในดุลยพิินิจครูผู้สอน

473
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ฝ.๑.๕๙/ผ.๕๙

2.  การ์ตูนวิ่งออกกำาลังกายวันที่ 1 วิ่งได้ระยะทาง 1,525 เมตร วันที่ 2 วิ่งได้ระยะทาง 
1,780 เมตร วันที่ 3 วิ่งได้ระยะทาง 1,877 เมตร และวันที่ 4 วิ่งได้ระยะทาง  
1,950 เมตร การ์ตูนวิ่งได้ระยะทางเฉลี่ยวันละกี่กิโลเมตร

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

แนวคิด

 วันที่ 1 การ์ตูนวิ่งได้ระยะทาง 1,525  เมตร
   
 วันที่ 2 การ์ตูนวิ่งได้ระยะทาง 1,780  เมตร
   +
 วันที่ 3 การ์ตูนวิ่งได้ระยะทาง 1,877  เมตร
   
 วันที่ 4 การ์ตูนวิ่งได้ระยะทาง 1,950  เมตร

 รวมทั้ง 4 วันการ์ตูนวิ่งได้ระยะทาง 7,132  เมตร

 ระยะทางเฉลี่ยที่การ์ตูนวิ่งได้   7,132 ÷ 4  = 1,783  กิโลเมตร

ดังนั้น การ์ตูนวิ่งได้ระยะทางเฉลี่ยวันละ  1,783  กิโลเมตร

วิธีคิดอาจแตกต่างอยู่ในดุลยพิินิจครูผู้สอน

474
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ฝ.๑.๖๐/ผ.๖๐

เฉลยแบบฝึกหัด 1.60

แสดงวิธีคิด

1.  คุณแม่รวมปริมาณการใช้ไฟฟ้าภายในบ้านในรอบ 6 เดือน ได้ 1,128 หน่วย คุณแม่ 
ต้องการทราบว่าการใช้ไฟฟ้าภายในบ้านโดยเฉลี่ยในแต่ละเดือนมีปริมาณเท่าใด  
เพื่อใช้ในการวางแผนค่าใช้จ่ายภายในบ้านต่อไป

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

แนวคิด

 ปริมาณการใช้ไฟฟ้าภายในบ้านรอบ 6 เดือน 1,128 หน่วย

 ปริมาณการใช้ไฟฟ้าเฉลี่ยในแต่ละเดือน   1,128 ÷ 6  =  188  หน่วย

ดังนั้น การใช้ไฟฟ้าภายในบ้านโดยเฉลี่ยในแต่ละเดือนมีปริมาณ 188 หน่วย

วิธีคิดอาจแตกต่างอยู่ในดุลยพิินิจครูผู้สอน

475
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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ฝ.๑.๖๐/ผ.๖๐

2.  มาลีออมเงินเดือนที่ 1 ได้ 565 บาท เดือนที่ 2 ได้ 450 บาท เดือนที่ 3 จำาจำานวนเงิน
ไม่ได้ แต่มาลีบันทึกไว้ว่าเธอมีเงินเก็บเฉลี่ยเดือนละ 550 บาท มาลีออมเงินเดือนที่ 3 
ได้กี่บาท

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

แนวคิด

 มาลีเก็บเงินเฉลี่ยเดือนละ 550 บาท

 มาลีออมเงิน 3 เดือนได้เงิน   3 x 550  = 1,650 บาท

 ถ้าเดือนที่ 1 และเดือนที่ 2 มาลีออมได้   566 + 450  =  1,016   บาท

 เดือนที่ 3 มาลีออมเงินได้   1,650 – 1,016  =  634  บาท

ดังนั้น มาลีออมเงินเดือนที่ 3 ได้  634  บาท

วิธีคิดอาจแตกต่างอยู่ในดุลยพิินิจครูผู้สอน

476
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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477
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

ภาคผนวก ข
แบบประเมินทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์
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479
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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เกณ

ฑ์ก
ำร

ปร
ะเม

ิน 
 น

ักเร
ียน

ต้อ
งได

้คะ
แน

นร
วม

ตั้ง
แต

่ร้อ
ยล

ะ ๖
๐ 

จึง
ผ่า

นเก
ณฑ

์ (ป
ระ

มา
ณ 

๔ 
คะ

แน
นข

ึ้นไ
ป)

 
ระ

ดับ
คุณ

ภำ
พ 

ดีเย
ี่ยม

 
ดี 

ผ่ำ
น 

ไม่
ผ่ำ

น 
เกณ

ฑ์ก
ำร

พิจ
ำร

ณำ
 

ได
้คะ

แน
นร

วม
 ๖

 คะ
แน

น 
ได

้คะ
แน

นร
วม

 ๕
 คะ

แน
น 

ได
้คะ

แน
นร

วม
 ๔

 คะ
แน

น 
ได

้คะ
แน

นร
วม

 ๒
-๓

 คะ
แน

น 

เลข
ที่ 

ชื่อ
 - 

สกุ
ล 

พฤ
ติก

รร
มท

ี่แส
ดง

ออ
ก /

 ระ
ดับ

คุณ
ภำ

พ 

คะ
แน

นร
วม

 
(๖

) 
ผล

กำ
รป

ระ
เมิน

 
 

น ำ
คว

ำม
รู้ท

ี่เรีย
นม

ำใช
้ปร

ะก
อบ

กำ
รให

้เหต
ุผล

 
ให

้เหต
ุผล

ปร
ะก

อบ
กำ

รต
ัดส

ินใ
จ  

แล
ะส

รุป
ผล

ได
้เหม

ำะ
สม

 
ดี (๓
) 

พอ
ใช

้ 
(๒

) 
คว

รป
รับ

ปร
ุง 

(๑
) 

ดี (๓
) 

พอ
ใช

้ 
(๒

) 
คว

รป
รับ

ปร
ุง 

(๑
) 

๑ 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

๒ 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

๓ 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

๔ 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

๕ 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

๖ 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

๗ 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

๘ 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

๙ 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

๑๐
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 

แบ
บป

ระ
เมิน

ทัก
ษะ

 แล
ะก

ระ
บว

นก
ำร

ทำ
งค

ณิต
ศำ

สต
ร์ :

 ด้ำ
นก

ำร
ให

้เหต
ุผล

 
กล

ุ่มส
ำร

ะก
ำร

เรีย
นรู้

คณ
ิตศ

ำส
ตร

์ ห
น่ว

ยก
ำร

เรีย
นร

ู้ที่ 
……

… 
หน

่วย
ย่อ

ยท
ี่ …

……
 เรื่

อง
 …

……
……

……
……

……
……

……
……

……
... 

ระ
ดับ

 …
……

……
……

……
..…

 
ภำ

คเรี
ยน

ที่…
……

….
…ป

ีกำ
รศึ

กษ
ำ …

……
….

… 
วัน

 เด
อืน

 ป
ีที่บ

ันท
กึ …

……
……

……
……

……
……

……
……

… 
ชื่อ

ผู้บ
ันท

ึก …
……

….
……

……
……

……
……

……
……

..…
…. 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)
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480
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

   ค ำ
ชี้แ

จง
  จ

งบ
ันท

ึกก
าร

ปฏ
ิบัต

ิหร
ือก

าร
แส

ดง
พฤ

ติก
รร

มข
อง

นัก
เรีย

นแ
ต่ล

ะค
นท

ี่สะ
ท้อ

นท
ักษ

ะแ
ละ

กร
ะบ

วน
กา

รท
างค

ณิต
ศา

สต
ร์ใน

ด้า
นต

่อไ
ปน

ี้ โด
ยท

 าเค
รื่อ

งห
มา

ย 
 ลง

ใน
ช่อ

งท
ี่ตร

งก
ับ 

   
   

   
   

ระ
ดับ

คุณ
ภา

พท
ี่นัก

เรีย
นแ

สด
งอ

อก
แล

ะเก
ิดข

ึ้นจ
ริง

 
เกณ

ฑ์ก
ำร

ปร
ะเม

ิน 
 น

ักเร
ียน

ต้อ
งได

้คะ
แน

นร
วม

ตั้ง
แต

่ร้อ
ยล

ะ ๖
๐ 

จึง
ผ่า

นเก
ณฑ

์ (ป
ระ

มา
ณ 

๔ 
คะ

แน
นข

ึ้นไ
ป)

 
ระ

ดับ
คุณ

ภำ
พ 

ดีเย
ี่ยม

 
ดี 

ผ่ำ
น 

ไม่
ผ่ำ

น 
เกณ

ฑ์ก
ำร

พิจ
ำร

ณำ
 

ได
้คะ

แน
นร

วม
 ๖

 คะ
แน

น 
ได

้คะ
แน

นร
วม

 ๕
 คะ

แน
น 

ได
้คะ

แน
นร

วม
 ๔

 คะ
แน

น 
ได

้คะ
แน

นร
วม

 ๒
-๓

 คะ
แน

น 

เลข
ที่ 

ชื่อ
 - 

สกุ
ล 

พฤ
ติก

รร
มท

ี่แส
ดง

ออ
ก /

 ระ
ดับ

คุณ
ภำ

พ 
คะ

แน
นร

วม
 

(๖
) 

ผล
กำ

รป
ระ

เมิน
 

 
เข้ำ

ใจ
ปัญ

หำ
ที่ผ

ู้สอ
นก

 ำห
นด

 
แส

ดง
วิธ

ีกำ
รแ

ก้ป
ัญห

ำได
้คร

บถ
้วน

สม
บูร

ณ์ 
ดี (๓
) 

พอ
ใช

้ 
(๒

) 
คว

รป
รับ

ปร
ุง 

(๑
) 

ดี (๓
) 

พอ
ใช

้ 
(๒

) 
คว

รป
รับ

ปร
ุง 

(๑
) 

๑ 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

๒ 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

๓ 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

๔ 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

๕ 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

๖ 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

๗ 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

๘ 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

๙ 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

๑๐
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 

แบ
บป

ระ
เมิน

ทัก
ษะ

 แล
ะก

ระ
บว

นก
ำร

ทำ
งค

ณิต
ศำ

สต
ร์ :

 ด้ำ
นก

ำร
แก

้ปัญ
หำ

 
กล

ุ่มส
ำร

ะก
ำร

เรีย
นรู้

คณ
ิตศ

ำส
ตร

์ ห
น่ว

ยก
ำร

เรีย
นร

ู้ที่ 
……

… 
หน

่วย
ย่อ

ยท
ี่ …

……
 เรื่

อง
 …

……
……

……
……

……
……

……
……

……
... 

ระ
ดับ

 …
……

……
……

……
..…

 
ภำ

คเรี
ยน

ที่…
……

….
…ป

ีกำ
รศึ

กษ
ำ …

……
….

… 
วัน

 เด
อืน

 ป
ีที่บ

ันท
กึ …

……
……

……
……

……
……

……
……

… 
ชื่อ

ผู้บ
ันท

ึก …
……

….
……

……
……

……
……

……
……

..…
…. 
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481
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

   ค ำ
ชี้แ

จง
  จ

งบ
ันท

ึกก
าร

ปฏ
ิบัต

ิหร
ือก

าร
แส

ดง
พฤ

ติก
รร

มข
อง

นัก
เรีย

นแ
ต่ล

ะค
นท

ี่สะ
ท้อ

นท
ักษ

ะแ
ละ

กร
ะบ

วน
กา

รท
างค

ณิต
ศา

สต
ร์ใน

ด้า
นต

่อไ
ปน

ี้ โด
ยท

 าเค
รื่อ

งห
มา

ย 
 ลง

ใน
ช่อ

งท
ี่ตร

งก
ับ 

   
   

   
   

 ระ
ดับ

คุณ
ภา

พท
ี่นัก

เรีย
นแ

สด
งอ

อก
แล

ะเก
ิดข

ึ้นจ
ริง

 
เกณ

ฑ์ก
ำร

ปร
ะเม

ิน 
 น

ักเร
ียน

ต้อ
งได

้คะ
แน

นร
วม

ตั้ง
แต

่ร้อ
ยล

ะ ๖
๐ 

จึง
ผ่า

นเก
ณฑ

์ (ป
ระ

มา
ณ 

๔ 
คะ

แน
นข

ึ้นไ
ป)

 
ระ

ดับ
คุณ

ภำ
พ 

ดีเย
ี่ยม

 
ดี 

ผ่ำ
น 

ไม่
ผ่ำ

น 
เกณ

ฑ์ก
ำร

พิจ
ำร

ณำ
 

ได
้คะ

แน
นร

วม
 ๖

 คะ
แน

น 
ได

้คะ
แน

นร
วม

 ๕
 คะ

แน
น 

ได
้คะ

แน
นร

วม
 ๔

 คะ
แน

น 
ได

้คะ
แน

นร
วม

 ๒
-๓

 คะ
แน

น 

เลข
ที่ 

ชื่อ
 - 

สกุ
ล 

พฤ
ติก

รร
มท

ี่แส
ดง

ออ
ก /

 ระ
ดับ

คุณ
ภำ

พ 

คะ
แน

นร
วม

 
(๖

) 
ผล

กำ
รป

ระ
เมิน

 
 

ใช
้ภำ

ษำ
แล

ะส
ัญล

ักษ
ณ์ใ

นก
ำร

สื่อ
สำ

รแ
ละ

  
กำ

รส
ื่อค

วำ
มห

มำ
ยท

ำง
คณ

ิตศ
ำส

ตร
์ได

้ถูก
ต้อ

ง 
น ำ

เสน
อแ

นว
คิด

/ค
วำ

มค
ิดเห

็นท
ี่เหม

ำะ
สม

กับ
ปัญ

หำ
 

ดี (๓
) 

พอ
ใช

้ 
(๒

) 
คว

รป
รับ

ปร
ุง 

(๑
) 

ดี (๓
) 

พอ
ใช

้ 
(๒

) 
คว

รป
รับ

ปร
ุง 

(๑
) 

๑ 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

๒ 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

๓ 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

๔ 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

๕ 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

๖ 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

๗ 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

๘ 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

๙ 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

๑๐
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 

แบ
บป

ระ
เมิน

ทัก
ษะ

 แล
ะก

ระ
บว

นก
ำร

ทำ
งค

ณิต
ศำ

สต
ร์ :

 ด้ำ
นก

ำร
สื่อ

สำ
รแ

ละ
กำ

รส
ื่อค

วำ
มห

มำ
ยท

ำง
คณิ

ตศ
ำส

ตร
์ 

กล
ุ่มส

ำร
ะก

ำร
เรีย

นรู้
คณ

ิตศ
ำส

ตร
์ ห

น่ว
ยก

ำร
เรีย

นร
ู้ที่ 

……
… 

หน
่วย

ย่อ
ยท

ี่ …
……

 เรื่
อง

 …
……

……
……

……
……

……
……

……
……

... 
ระ

ดับ
 …

……
……

……
……

..…
 

ภำ
คเรี

ยน
ที่ 

  ๑
   

ปีก
ำร

ศึก
ษำ

 …
……

….
… 

วัน
 เด

ือน
 ป

ีที่บ
ันท

กึ …
……

……
……

……
……

……
……

……
… 

ชื่อ
ผู้บ

ันท
ึก …

……
….

……
……

……
……

……
……

……
..…

…. 
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482
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

   ค ำ
ชี้แ

จง
  จ

งบ
ันท

ึกก
าร

ปฏ
ิบัต

ิหร
ือก

าร
แส

ดง
พฤ

ติก
รร

มข
อง

นัก
เรีย

นแ
ต่ล

ะค
นท

ี่สะ
ท้อ

นท
ักษ

ะแ
ละ

กร
ะบ

วน
กา

รท
างค

ณิต
ศา

สต
ร์ใน

ด้า
นต

่อไ
ปน

ี้ โด
ยท

 าเค
รื่อ

งห
มา

ย 
 ลง

ใน
ช่อ

งท
ี่ตร

งก
ับ 

   
   

   
   

 ระ
ดับ

คุณ
ภา

พท
ี่นัก

เรีย
นแ

สด
งอ

อก
แล

ะเก
ิดข

ึ้นจ
ริง

 
เกณ

ฑ์ก
ำร

ปร
ะเม

ิน 
 น

ักเร
ียน

ต้อ
งได

้คะ
แน

นร
วม

ตั้ง
แต

่ร้อ
ยล

ะ ๖
๐ 

จึง
ผ่า

นเก
ณฑ

์ (ป
ระ

มา
ณ 

๔ 
คะ

แน
นข

ึ้นไ
ป)

 
ระ

ดับ
คุณ

ภำ
พ 

ดีเย
ี่ยม

 
ดี 

ผ่ำ
น 

ไม่
ผ่ำ

น 
เกณ

ฑ์ก
ำร

พิจ
ำร

ณำ
 

ได
้คะ

แน
นร

วม
 ๖

 คะ
แน

น 
ได

้คะ
แน

นร
วม

 ๕
 คะ

แน
น 

ได
้คะ

แน
นร

วม
 ๔

 คะ
แน

น 
ได

้คะ
แน

นร
วม

 ๒
-๓

 คะ
แน

น 

เลข
ที่ 

ชื่อ
 - 

สกุ
ล 

พฤ
ติก

รร
มท

ี่แส
ดง

ออ
ก /

 ระ
ดับ

คุณ
ภำ

พ 
คะ

แน
นร

วม
 

(๖
) 

ผล
กำ

รป
ระ

เมิน
 

 
เชื่อ

มโ
ยง

คว
ำม

รู้ใน
สำ

ระ
คณ

ิตศ
ำส

ตร
์หร

ือส
ถำ

นก
ำร

ณ์ใ
นช

ีวิต
จร

ิง 
ดี (๖
) 

พอ
ใช

้ 
(๔

) 
คว

รป
รับ

ปร
ุง 

(๒
) 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

แบ
บป

ระ
เมิน

ทัก
ษะ

 แล
ะก

ระ
บว

นก
ำร

ทำ
งค

ณิต
ศำ

สต
ร์ :

 ด้ำ
นก

ำร
เชื่อ

มโ
ยง

 
กล

ุ่มส
ำร

ะก
ำร

เรีย
นรู้

คณ
ิตศ

ำส
ตร

์ ห
น่ว

ยก
ำร

เรีย
นร

ู้ที่ 
……

… 
หน

่วย
ย่อ

ยท
ี่ …

……
 เรื่

อง
 …

……
……

……
……

……
……

……
……

……
... 

ระ
ดับ

 …
……

……
……

……
..…

 
ภำ

คเรี
ยน

ที่ 
  …

……
….

… 
 ป

ีกำ
รศ

ึกษ
ำ …

……
….

… 
วนั

 เด
ือน

 ป
ีที่บ

ันท
กึ …

……
……

……
……

……
……

……
……

… 
ชื่อ

ผู้บ
ันท

ึก …
……

….
……

……
……

……
……

……
……

..…
…. 
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483
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ (ฉบับปรับปรุง)

   ค ำ
ชี้แ

จง
  จ

งบ
ันท

ึกก
าร

ปฏ
ิบัต

ิหร
ือก

าร
แส

ดง
พฤ

ติก
รร

มข
อง

นัก
เรีย

นแ
ต่ล

ะค
นท

ี่สะ
ท้อ

นท
ักษ

ะแ
ละ

กร
ะบ

วน
กา

รท
างค

ณิต
ศา

สต
ร์ใน

ด้า
นต

่อไ
ปน

ี้ โด
ยท

 าเค
รื่อ

งห
มา

ย 
 ลง

ใน
ช่อ

งท
ี่ตร

งก
ับ 

   
   

   
   

 ระ
ดับ

คุณ
ภา

พท
ี่นัก

เรีย
นแ

สด
งอ

อก
แล

ะเก
ิดข

ึ้นจ
ริง

 
เกณ

ฑ์ก
ำร

ปร
ะเม

ิน 
 น

ักเร
ียน

ต้อ
งได

้คะ
แน

นร
วม

ตั้ง
แต

่ร้อ
ยล

ะ ๖
๐ 

จึง
ผ่า

นเก
ณฑ

์ (ป
ระ

มา
ณ 

๔ 
คะ

แน
นข

ึ้นไ
ป)

 
ระ

ดับ
คุณ

ภำ
พ 

ดีเย
ี่ยม

 
ดี 

ผ่ำ
น 

ไม่
ผ่ำ

น 
เกณ

ฑ์ก
ำร

พิจ
ำร

ณำ
 

ได
้คะ

แน
นร

วม
 ๖

 คะ
แน

น 
ได

้คะ
แน

นร
วม

 ๕
 คะ

แน
น 

ได
้คะ

แน
นร

วม
 ๔
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คณะผู้จัดท�า
ที่ปรึกษามูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์
พลเอก ดาว์พงษ์ รัตนสุวรรณ ประธานกรรมการบริหารมูลนิธิการศึกษาทางไกล

ผ่านดาวเทียมในพระบรมราชูปถัมภ์

รศ.นราพร จันทร์โอชา รองประธานกรรมการบริหารมูลนิธิการศึกษาทางไกล

ผ่านดาวเทียมในพระบรมราชูปถัมภ์

นายอนุสรน์ ฟูเจริญ ผู้ช่วยเลขาธิการมูลนิธิการศึกษาทางไกล

ผ่านดาวเทียมในพระบรมราชูปถัมภ์

ที่ปรึกษาส�านักงานโครงการสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ
นายสมเกียรติ ชอบผล ที่ปรึกษาสำานักงานโครงการสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ

นายสุชาติ วงศ์สุวรรณ ข้าราชการบำานาญ อดีตผู้ตรวจราชการกระทรวงศึกษาธิการ

ที่ปรึกษาสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
นางพรพรรณ ไวทยางกูร สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

รศ.สัญญา มิตรเอม สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

นางสาวกุศลิน มุสิกุล  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

คณะท�างาน
นายณัฐ  จั่นแย้ม   ข้าราชการบำานาญ โรงเรียนไชยฉิมพลีวิทยาคม 

นางสาวจินดา พ่อค้าชำานาญ ข้าราชการบำานาญ  โรงเรียนศึกษานารีวิทยา

นางเนาวรัตน์  ตันติเวทย์ ข้าราชการบำานาญ โรงเรียนอนุบาลวัดนางนอง

นางสาวทองระย้า  นัยชิด โรงเรียนวัดถนน  

นางสาววรารัตน์ วงศ์เกี่ย สถาบันนวัตกรรมการเรียนรู้ มหาวิทยาลัยมหิดล

นางสาววนินทร  สุภาพ คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร

นางคนึงนิตย์  ชาญวุฒิธรรม ข้าราชการบำานาญ  โรงเรียนคลองทรงกระเทียม

นายสมเกียรติ  เพ็ญทอง สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

นางสาวภัทรวดี  หาดแก้ว สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

นางณัตตยา  มังคลาสิริ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

นางสา  จิ๋วประดิษฐ์กุล สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
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คณะบรรณาธิการกิจ
รศ.นพพร  แหยมแสง  ข้าราชการบำานาญ มหาวิทยาลัยรามคำาแหง  

นางณัตตยา  มังคลาสิริ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ฝ่ายสนับสนุนวิชาการ
นางสาวละออ เจริญศร ี สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ออกแบบรูปเล่ม
โรงพิมพ์องค์การค้าของ สกสค. ลาดพร้าว
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