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ชุดเอกสารสื่อ ๖๐ พรรษา สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี 
ลิขสิทธิ์ของ  สํานักงานโครงการสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี
 สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ
 สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ 
สงวนลิขสิทธิ์ตามพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์
พิมพครั้งที่     พ.ศ. ๒๕๖๓  จํานวน      เลม
จัดพิมพโดย



Iชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

คำาชี้แจง

 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) หนวยที่ ๗ เงิน เลมนี้ เป็น ๑ ใน ๙ เลม ของชุดการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้กลุมสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ใช้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ ซึ่งผานการวิเคราะหมาตรฐานและตัวชี้วัด 
กลุมสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 
๒๕๕๑ เมื่อสอนครบทั้ง ๙ เลม นักเรียนจะได้เรียนรู้ครบถ้วนครอบคลุมทุกมาตรฐานและตัวชี้วัดของหลักสูตร
 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) หนวยที่ ๗ เงิน เลมนี้ เป็นเอกสารที่นําเสนอแนวทางในการจัดการ
เรียนรู้คณิตศาสตร เรื่องเงิน ให้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ ประกอบด้วย
 (๑) คําแนะนําสําหรับครูผู้สอน
 (๒) โครงสร้างชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
 (๓) กําหนดการสอนคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓
 (๔) โครงสร้างหนวยการเรียนรู้ หนวยที่ ๗ เงิน
 (๕) มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดของหนวยการเรียนรู้ หนวยที่ ๗ เงิน
 (๖) แผนการจัดการเรียนรู้ จํานวน ๑๖ แผน
 (๗) เฉลยแบบฝึกหัดของนักเรียน
 (๘) เฉลยใบกิจกรรมของนักเรียน
 (๙) แบบประเมินทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร
 กอนการสอนเรื่องเงิน  ครูผู้สอนควรศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้จากเอกสารเลมนี้อยางละเอียด จะทําให้รู้วาต้องสอน
แตละเน้ือหาอยางไร และต้องเตรียมส่ือ/อุปกรณประกอบการสอนอะไรบ้าง ซ่ึงจะทําให้การจัดการเรียนรู้ของครูมีประสิทธิภาพ
สงผลให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาที่สอน
 คณะผู้จัดทําหวังเป็นอยางยิ่งวา ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) หนวยที่ ๗ เงินเลมนี้ จะเป็นประโยชน
ตอครูผู้สอน ในการนําไปใช้จัดการเรียนรู้ เรื่องเงิน ให้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการจัดการ
เรียนรู้ของครูและการเรียนรู้ของนักเรียนให้สูงขึ้นตอไป
 
  

สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี
กระทรวงศึกษาธิการ



II ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

สารบัญ

 คําแนะนําสําหรับครูผู้สอน ๑
 โครงสร้างชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ๔
 กําหนดเวลาการสอนคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ ๕
 โครงสร้างหนวยการเรียนรู้ หนวยที่ ๗ เงิน ๖
 มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดของหนวยการเรียนรู้ หนวยที่ ๗ เงิน ๗
 แผนการจัดการเรียนรู้ ๘
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑ ๙
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒ ๒๑
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๓ ๓๒
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๔ ๔๔
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๕ ๕๕
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๖ ๖๓
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๗ ๗๐
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๘ ๗๘
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๙ ๘๖
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑๐ ๙๕
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑๑ ๑๐๓
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑๒ ๑๑๐
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑๓ ๑๑๗
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑๔ ๑๒๔
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑๕ ๑๓๔
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑๖ ๑๔๐
 ภาคผนวก ๑๔๔
  ภาคผนวก ก เฉลยแบบฝึกหัด ๑๔๕
  ภาคผนวก ข เฉลยใบกิจกรรม ๑๙๓
  ภาคผนวก ค แบบประเมินทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร ๒๐๑



1ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

คำาแนะนำาสำาหรับครูผู้สอน

๑. แนวคิดหลัก
 การจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตรมุงให้ผู้เรียนมีความสามารถด้านการสื่อสารและการคิดอยางเป็นระบบ สามารถ
ตั้งข้อสันนิษฐาน สืบเสาะและเลือกสรรสารสนเทศ  ให้เหตุผล  แก้ปัญหาโดยเลือกใช้ยุทธวิธีตาง ๆ การจัดกิจกรรมจึงควรเน้น
การเรียนรู้รวมกันเป็นกลุม ซึ่งเป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้รวมกันคิด ปรึกษาหารือ อภิปราย  แก้ปัญหา แสดงความคิดเห็น
และสะท้อนความคิด (reflective thinking)  ชวยให้ผู้เรียนได้พัฒนาความรู้  ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร และ
คุณธรรม จริยธรรม ในการจัดกลุม อาจจัดเป็นกลุม ๒ คน หรือกลุม ๓ – ๔ คน หรืออาจจัดกิจกรรมรวมกันทั้งชั้น  ทั้งนี้
ขึ้นอยูกับวัตถุประสงคของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้นั้น ๆ
 ในการดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร ส่ิงสําคัญท่ีผู้สอนควรคํานึงถึงเป็นอันดับแรกคือ ความรู้พ้ืนฐานของ
ผู้เรียน ผู้สอนอาจทบทวนโดยใช้คําถามหรือยุทธวิธีตาง ๆ เพ่ือนําไปสูการเรียนรู้เน้ือหาใหม ข้ันการสอนเน้ือหาใหม ผู้สอนอาจ
กําหนดสถานการณที่เชื่อมโยงกับเรื่องราวในขั้นทบทวนความรู้ และใช้ยุทธวิธีตาง ๆ ที่ชวยให้ผู้เรียนสามารถสรุปหรือเข้าใจ
หลักการ แนวคิด กฎ สูตร สัจพจน ทฤษฎีบท หรือบทนิยามด้วยตนเอง ในขณะที่ผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรม ผู้สอนควรให้อิสระ
ทางความคิดกับผู้เรียน โดยผู้สอนคอยสังเกต ตรวจสอบความเข้าใจและให้คําแนะนําอยางใกล้ชิด
 ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ผู้สอนควรให้ผู้เรียนแตละคนหรือแตละกลุมได้นําเสนอแนวคิด เพราะผู้เรียนมีโอกาส
แสดงแนวคิดเพิ่มเติมรวมกัน  ซักถาม  อภิปรายข้อขัดแย้งด้วยเหตุและผล ผู้สอนมีโอกาสเสริมความรู้ ขยายความรู้หรือสรุป
ประเด็นสําคัญของสาระที่นําเสนอนั้น ทําให้การเรียนรู้ขยายวงกว้างและลึกมากขึ้น  สามารถนําไปประยุกตใช้ในชีวิตจริงได้  
นอกจากน้ียังทําให้ผู้เรียนเกิดเจตคติท่ีดี มีความภูมิใจในผลงาน เกิดความรู้สึกอยากทํา กล้าแสดงออก และจดจําสาระท่ีตนเอง
ได้ออกมานําเสนอได้นาน รวมทั้งฝึกการเป็นผู้นํา ผู้ตาม รับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น  
 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้สําหรับชั้นประถมศึกษา ผู้สอนควรให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากการปฏิบัติ ฝึกทักษะการสังเกต
ฝึกให้เหตุผลและหาข้อสรุปจากสื่อรูปธรรมหรือแบบจําลองตาง ๆ กอน แล้วขยายวงความรู้สูนามธรรมตามความสามารถของ
ผู้เรียน  สําหรับบางเนื้อหาที่ยากตอการทําความเข้าใจของนักเรียนบางคน  ผู้สอนควรหายุทธวิธีตาง ๆ ที่เหมาะสมกับผู้เรียน
ในการอธิบาย  เชน  ใช้วิธีลดรูปของปัญหา หรือเลือกใช้สื่อเทคโนโลยีที่เหมาะสมเพื่อชวยให้การเรียนรู้งายขึ้น  และเพื่อให้
ผู้เรียนตระหนักในคุณคาของคณิตศาสตร  ผู้สอนควรใช้สถานการณที่เกี่ยวข้องกับชีวิตจริงเป็นตัวอยางในการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้

๒. กระบวนการจัดการเรียนรู้
 การนําชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้ ครูผู้สอนควรเตรียมตัวลวงหน้า ดังนี้
 ๑. ศึกษาโครงสร้างชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เพื่อให้ทราบวาตลอดทั้งปีการศึกษา นักเรียนต้องเรียนรู้ทั้งหมด
กี่หนวย แตละหนวยมีหนวยยอยอะไรบ้าง ใช้เวลาสอนกี่ชั่วโมง และมีกี่แผน
 ๒. ศึกษาโครงสร้างหนวยการเรียนรู้ วาแตละหนวยการเรียนรู้มีเนื้อหาอะไรบ้าง เนื้อหาละกี่ชั่วโมง  ซึ่งจะชวยให ้
ครูผู้สอนมองเห็นภาพรวมของการสอนในหนวยดังกลาวได้อยางชัดเจน
 ๓. ศึกษาแนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ซึ่งอยูหน้าแผนแตละแผน เป็นการสรุปแนวการจัดกิจกรรมในแตละขั้นตอน
การสอน ทําให้ครูผู้สอนมองเห็นภาพรวมของการจัดการเรียนรู้ในชั่วโมงนั้น ๆ



2 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

 ๔. ศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้ ตามหัวข้อตอไปนี้
  ๔.๑  ขอบเขตเนื้อหา เป็นเนื้อหาที่นักเรียนต้องเรียนรู้ในแผนที่กําลังศึกษา
      ๔.๒  สาระสําคัญ เป็นความคิดรวบยอดหรือหลักการที่นักเรียนควรจะได้หลังจากได้เรียนรู้ตามแผนที่กําหนด
      ๔.๓  จุดประสงคการเรียนรู้ แบงเป็นด้านความรู้ และด้านทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร 
  ๔.๔  กิจกรรมการเรียนรู้ แบงเป็น ขั้นนํา ขั้นสอน และขั้นสรุป ซึ่งแตละขั้นครูผู้สอนควรศึกษาทําความเข้าใจอยาง
   ละเอียด นอกจากนี้ครูผู้สอนควรพิจารณาด้วยวา ในแตละขั้นตอนการสอน ครูผู้สอนจะต้องศึกษาวามี  
   สื่อ/อุปกรณอะไรบ้าง
  ๔.๕ สื่อ/แหลงเรียนรู้ เป็นการบอกรายการสื่อ อุปกรณ และแหลงเรียนรู้ที่ต้องใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
   ในชั่วโมงนั้น
  ๔.๖  การประเมิน เป็นการบอกทั้งวิธีการ เครื่องมือ และเกณฑการประเมิน สําหรับเครื่องมือการประเมินในชุด
   การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ฯ นี้ ได้จัดเตรียมไว้ให้ครูผู้สอนเรียบร้อยแล้ว

๓. สื่อการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓
 สื่อการจัดการเรียนรู้ กลุมสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ ประกอบด้วย
  ๓.๑  แผนการจัดการเรียนรู้ สําหรับครูผู้สอนใช้เป็นแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้กับนักเรียน
  ๓.๒  แบบฝึกหัด สําหรับนักเรียนใช้ฝึกทักษะหลังจากทําความเข้าใจบทเรียน แนวคิดและความคิดรวบยอด
   ที่สําคัญในบทเรียนเรื่องนั้น ๆ ไปแล้ว
  ๓.๓  ใบกิจกรรม สําหรับนักเรียนใช้ฝึกทักษะปฏิบัติ หรือสร้างความคิดรวบยอดในบทเรียน
  
  แบบฝึกหัดและใบกิจกรรมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ ได้มีการกําหนดสัญลักษณรูปดาว ๕ แฉก จํานวน 
๓ ดวง และแถบสีเขียว โดย
     ฝ. หมายถึง แบบฝึกหัด
     ก. หมายถึง ใบกิจกรรม
          ผ. หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้
  เชน

    เป็นแบบฝึกหัดหนวยที่ ๑ ลําดับที่ ๖ อยูในแผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๔

    เป็นแบบฝึกหัดหนวยที่ ๓ ลําดับที่ ๗ อยูในแผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๖

    เป็นใบกิจกรรมหนวยที่ ๒ ลําดับที่ ๑ อยูในแผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๓ 

  หมายเหตุ ลําดับที่ของแบบฝึกหัด ใบกิจกรรม และแบบทดสอบจะเรียงตอกันจนครบทุกแผนในแตละหนวย 
                เมื่อขึ้นหนวยใหมลําดับที่ของแบบฝึกหัดและใบกิจกรรม จะเริ่มต้นใหม

ฝ.๑.๖/ผ.๔

ฝ.๓.๗/ผ.๖

ก.๒.๑/ผ.๓



3ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

๔. ลักษณะชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓
 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กลุมสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ จัดทําเป็นหนวยการเรียนรู้ 
(Learning Unit) โดยผานการวิเคราะหมาตรฐานและตัวชี้วัดกลุมสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ มาจัดทําเป็นหนวยการเรียนรู้ในแตละภาคเรียน ดังนี้
 ภาคเรียนที่ ๑  ประกอบด้วย หนวยการเรียนรู้ ๗  หนวย ดังนี้
  หนวยที่ ๑  จํานวนนับไมเกิน ๑๐๐,๐๐๐
  หนวยที่ ๒  การดําเนินการของจํานวน
      หนวยยอยที่ ๒.๑ การบวก การลบ 
  หนวยที่ ๓   เรขาคณิต
  หนวยที่ ๔   เวลา
  หนวยที่ ๕   เศษสวน
  หนวยที่ ๖   สถิติ
  หนวยที่ ๗   เงิน
 ภาคเรียนที่ ๒   ประกอบด้วย หนวยการเรียนรู้ ๒ หนวย ดังนี้
  หนวยที่ ๒  การดําเนินการของจํานวน
      หนวยยอยที่ ๒.๒ การคูณ การหาร 
  หนวยที่ ๘  การวัด
   หนวยยอยที่ ๘.๑ การวัดความยาว
   หนวยยอยที่ ๘.๒ การวัดนํ้าหนัก
   หนวยยอยที่ ๘.๓ การวัดปริมาตร

๕. แผนการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓
 การจัดทําแผนการจัดการเรียนรู้ กลุมสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ กําหนดให้สอดคล้องกับ
หนวยการเรียนรู้  แตละหนวยการเรียนรู้ประกอบด้วยแผนการจัดการเรียนรู้หลายแผน แผนละ ๑ ชั่วโมง โดยมีองคประกอบ
ของแผนการจัดการเรียนรู้คือ ขอบเขตเนื้อหา สาระสําคัญ จุดประสงคการเรียนรู้ซึ่งมีทั้งด้านความรู้และด้านทักษะและ
กระบวนการทางคณิตศาสตร กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อ/แหลงเรียนรู้ และการประเมิน สําหรับแผนการจัดการเรียนรู้ทุกแผนจะ
มีแนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้อยูหน้าแผนทุกแผนซึ่งเป็นการสรุปภาพรวมของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในชั่วโมงนั้น ๆ 
ในทุกขั้นตอนการสอนตั้งแตขั้นนํา ขั้นสอน ขั้นสรุป และการวัดและประเมินผล



4 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

โครงสร้างชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

  หมายเหต ุ เวลารวมของทุกหนวยเป็น ๑๙๔ ชั่วโมงรวมกับการวัดผลประเมินผล 
                 และกิจกรรมเสริมการเรียนรู้คณิตศาสตรเป็น ๒๐๐ ชั่วโมง/ปี

ป.๓ 
๒๐๐ 

ชั่วโมง/ปี

หน่วยที่ ๒ 
การดำาเนินการของจำานวน 

(๖๙ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๓
เรขาคณิต

(๑๐ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๔ 
เวลา

(๑๔ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๕
เศษส่วน

(๑๗ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๘ 
การวัด 

(๔๖ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๖ 
สถิติ

(๑๑ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๗ 
เงิน

(๑๖ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๑
จำานวนนับ

ไม่เกิน ๑๐๐,๐๐๐
(๑๑ ชั่วโมง)



5ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ภาคเรียนที่ ๑

หน่วยการเรียนรู้
จำานวน
ชั่วโมง

หน่วยที่ ๑ จำานวนนับไม่เกิน 
๑๐๐,๐๐๐

๑๑

หน่วยที่ ๒ การดำาเนินการของ
จำานวน

๑๙

หนวยยอยที่ ๒.๑ การบวก การลบ

หน่วยที่ ๓ เรขาคณิต ๑๐

หน่วยที่ ๔ เวลา ๑๔

หน่วยที่ ๕ เศษส่วน ๑๗

หน่วยที่ ๖ สถิติ ๑๑

หน่วยที่ ๗ เงิน ๑๖

กิจกรรมเพิ่มเติมสำาหรับโรงเรียน ๒

รวม ๑๐๐

ภาคเรียนที่ ๒

หน่วยการเรียนรู้
จำานวน
ชั่วโมง

หน่วยที่ ๒ การดำาเนินการของ
จำานวน

๕๐

หนวยยอยที่ ๒.๒ การคูณ การหาร

- การคูณ ๑๖

- การหาร ๑๖

- การบวก ลบ คูณ หารระคน ๑๘

หน่วยที่ ๘ การวัด ๔๖

- การวัดความยาว ๑๕

- การวัดน้ําหนัก ๑๕

- การวัดปริมาตร ๑๖

กิจกรรมเพิ่มเติมสำาหรับโรงเรียน ๔

รวม ๑๐๐

รวม  ๒๐๐  ชั่วโมง

กำาหนดเวลาการสอนคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ รวม ๙ เล่ม



6 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยที่ ๗  เงิน   

หน่วยที่ ๗
เงิน

(๑๖ ชั่วโมง)

การแลกเงิน
(๒ ชั่วโมง)

การบอกและการเขียน
จำานวนเงิน
(๒ ชั่วโมง)

การเปรียบเทียบจำานวนเงิน
(๑ ชั่วโมง)

การอ่านและเขียนบันทึก
รายรับรายจ่าย

(๒ ชั่วโมง)

โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเงิน
(๒ ชั่วโมง)

ร่วมคิดร่วมทำา
เล่นขายของ
(๑ ชั่วโมง)

เงินทอน
(๑ ชั่วโมง)

การบวก การลบ การคูณ 
การหาร จำานวนเงิน

(๓ ชั่วโมง)

ชนิดและค่าของเงิน
(๒ ชั่วโมง)



7ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓
มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดของหน่วยการเรียนรู้ 

หน่วยที่ ๗ เงิน     
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

 สาระที่ ๒  การวัดและเรขาคณิต
 มาตรฐาน ค ๒.๑   เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด และนำาไปใช้
 ตัวชี้วัด
 ค ๒.๑ ป.๓/๑   แสดงวิธีการหาคําตอบของโจทยปัญหาเกี่ยวกับเงิน 
 
 ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์
  ๑. การแก้ปัญหา  
  ๒. การให้เหตุผล  
  ๓. การสื่อสารและการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร  
  ๔. การเชื่อมโยง

  



แผนการจัดการเรียนรู้



9ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

แผ
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รีย
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10 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ขอ
บเ

ขต
เน

ื้อห
า

   
 1

. ช
นิด

แล
ะค

่าข
อง

เง
ินเ

หร
ียญ

 
2.

 ก
าร

เป
รีย

บเ
ทีย

บค
่าข

อง
เง

ินเ
หร

ียญ

สา
ระ

สำา
คัญ

 
1.

  เ
งิน

เห
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2.

  เ
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หน่วยท่ี ๗   เงิน

แบบฝึกหัด 7.1

ฝ.๗.๑/ผ.๑

 1  โยงเส้นจับคู่ภาพและชนิดของเหรียญ  

 

   1)       	 เหรียญสิบบาท

   2)        เหรียญยี่สิบห้าสตางค์

   3)        เหรียญห้าสตางค์

   4)        เหรียญห้าบาท

   5)        เหรียญห้าสิบสตางค์

   6)        เหรียญสองบาท

           เหรียญหนึ่งบาท

           เหรียญหนึ่งสตางค์
Coins ?

เฉลย

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยท่ี ๗   เงิน ฝ.๗.๑/ผ.๑

 2 เขียนวงล้อมรอบเหรียญตามเงื่อนไขที่กำาหนด 

  1) 

  2)

  3)

  4)

  5)

  6) 

เงินเหรียญที่มีค่ามากกว่า

เงินเหรียญที่มีค่าน้อยกว่า

เงินเหรียญที่มีค่าน้อยกว่า

เงินเหรียญที่มีค่ามากกว่า

เงินเหรียญที่มีค่าน้อยที่สุด

เงินเหรียญที่มีค่ามากที่สุด

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยท่ี ๗   เงิน ฝ.๗.๑/ผ.๑

 3 เขียนวงล้อมรอบเหรียญให้เท่ากับราคาสินค้าที่กำาหนด

 1) 

 2)

 3)

 4)

50 บาท

12 บาท

30 บาท

2 บาท

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยท่ี ๗   เงิน

แบบฝึกหัด 7.2

 1  เขียนวงล้อมรอบธนบัตรตามเงื่อนไขที่กำาหนด  

	 1)	 	 	 	 	 	 	 ธนบัตรที่มีค่าน้อยที่สุด 
 

	 2)	 	 	 	 	 	 	 ธนบัตรที่มีค่ามากที่สุด 

 3)      

	 	 	 	 	 	 	 ธนบัตรที่มีค่าเท่ากับธนบัตร

 4)      

	 	 	 	 	 	 	 ธนบัตรที่มีค่าเท่ากับธนบัตร

ฝ.๗.๒/ผ.๒

เฉลย

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยท่ี ๗   เงิน ฝ.๗.๒/ผ.๒

 2  วงล้อมรอบธนบัตรให้เท่ากับราคาสินค้าที่กำาหนด

 1) 

 2)

 3)

 4)

180 บาท

300 บาท

1,500 บาท

4,000 บาท

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)



151

หน่วยท่ี ๗   เงิน ฝ.๗.๒/ผ.๒

400 บาท

700 บาท

 3 เขียนวงล้อมรอบชื่อคนที่มีเงินพอดีกับราคาสินค้าให้ครบ   

  1)

	 หญิง	 มุก	 ปู

  2)

	 ออย	 ฟาง	 	 	 									 มิ่ง	

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยท่ี ๗   เงิน ฝ.๗.๒/ผ.๒

  3)  

	 ฟ้า	 แป้ง	 กุ้ง

  4)  

 

     	 ตุ๊ก	 เกรท	 ต้น

250 บาท

1,000 บาท

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)



153

หน่วยท่ี ๗   เงิน

แบบฝึกหัด 7.3

 1  เขียนวงล้อมรอบเงินเหรียญให้เท่ากับจำานวนเงินที่กำาหนดให ้ 

 1)        
 
 

 
 2)       

 

 
 3)      

 

 
 4)

 

 
 5)     

ฝ.๗.๓/ผ.๓

แลกได้

แลกได้

แลกได้

แลกได้

แลกได้

เฉลย

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยท่ี ๗   เงิน ฝ.๗.๓/ผ.๓

 2  เขียนวงล้อมรอบเงินเหรียญให้เท่ากับจำานวนเงินที่กำาหนดให้ โดยให้มีเหรียญ
   ครบทุกชนิด

 1)        
 
 

 
 2)       

 

 
 3)      

 

 
 4)

 

 
 
 5)     

แลกได้

แลกได้

แลกได้

แลกได้

แลกได้

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยท่ี ๗   เงิน

 3 เขียนวงล้อมรอบเงินเหรียญให้เท่ากับจำานวนเงินที่กำาหนดให้    

 1) 

 2)

 3)

 4)

ฝ.๗.๓/ผ.๓

แลกได้

แลกได้

แลกได้

แลกได้

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยท่ี ๗   เงิน ฝ.๗.๔/ผ.๔

แบบฝึกหัด 7.4

 1  เขียนคำาตอบลงในช่องว่าง  

 1) 

	 แลกเหรียญ		 ได้	 เหรียญ

	 แลกเหรียญ							 ได้	 เหรียญ

 2) 

	 แลกธนบัตร			 	 ได้														ฉบับ	

 

	 แลกธนบัตร			 	 ได้														ฉบับ	

 3) 

	 แลกธนบัตร			 	 ได้						 ฉบับ	

 

	 แลกธนบัตร			 	 ได้	 	ฉบับ

5

10

2

5

5

10

เฉลย

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยท่ี ๗   เงิน

 2 เขียนวงล้อมรอบธนบัตรที่ต้องการแลก   

ธนบัตรที่นำาไปแลก              ธนบัตรที่ต้องการแลก

 1)

 2)

 3)

ธนบัตรห้าสิบบาท	50	ฉบับ

แลกได้

แลกได้

แลกได้

ฝ.๗.๔/ผ.๔

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยท่ี ๗   เงิน

 3 เขียนวงล้อมรอบธนบัตรที่ต้องการแลก 

	 1)	 โก้มีธนบัตรหนึ่งพันบาท	1	ฉบับ	ต้องการแลกเงินให้มีธนบัตรหนึ่งร้อยบาท	
  

	 2)	ปี่มีธนบัตรห้าร้อยบาท	1	ฉบับ	ต้องการแลกเงินให้มีธนบัตรยี่สิบบาท

	 3)	ส้มมีธนบัตรห้าร้อยบาท	1	ฉบับ	ต้องการแลกเงินให้มีเหรียญสิบบาท	5	เหรียญ

ฝ.๗.๔/ผ.๔

(ตัวอย่างคำาตอบ)

(ตัวอย่างคำาตอบ)

(ตัวอย่างคำาตอบ)

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยท่ี ๗   เงิน

	 4)	สร้อยมีธนบัตรยี่สิบบาท	20	ฉบับ	ต้องการแลกเป็นธนบัตร			
  

	 5)	ส้มมีเหรียญสิบบาท	50	เหรียญ	ต้องการแลกเป็นธนบัตร		

	 6)	 ไผ่มีเหรียญห้าบาท	98	เหรียญ	ต้องการแลกเป็นธนบัตร		

ฝ.๗.๔/ผ.๔

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยท่ี ๗   เงิน ฝ.๗.๕/ผ.๕

แบบฝึกหัด 7.5

 1  เขียนจำานวนเงินในช่องว่าง   

 1) 

	 บาท		 กับ	 บาท

	 	เป็นเงิน																	บาท

 2)

	 บาท	 กับ	 บาท	 กับ	 บาท

	 	เป็นเงิน																	บาท

 3)

	 บาท	 กับ	 บาท	 กับ	 บาท

	 	เป็นเงิน																	บาท

เฉลย

3,000

4,000

1,000

3,000

3,400

300 100

500

768

250 18

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยท่ี ๗   เงิน ฝ.๗.๕/ผ.๕

 4)

																			บาท			กับ														บาท			กับ															บาท													สตางค์

เป็นเงิน														บาท														สตางค์

 5)

ปอยมีเงินทั้งหมด																	บาท

 6)

โอมมีเงินทั้งหมด																บาท														สตางค์

280 200 6 50

486 50

611 50

4,210

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยท่ี ๗   เงิน ฝ.๗.๕/ผ.๕

 7)

เก๋มีเงินทั้งหมด               บาท               สตางค์

 8)

ชมพู่มีเงินทั้งหมด               บาท               สตางค์

6,269 25

2,296 75

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยท่ี ๗   เงิน

 2 เขียนวงล้อมรอบธนบัตรหรือเงินเหรียญให้เท่ากับจำานวนเงินที่กำาหนดให ้

	 1)	ก้อยมีเงิน	254	บาท	50	สตางค์			

  

	 2)	 เจี๊ยบมีเงิน	1,476	บาท	75	สตางค์

ฝ.๗.๕/ผ.๕

(ตัวอย่างคำาตอบ)

(ตัวอย่างคำาตอบ)

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยท่ี ๗   เงิน ฝ.๗.๕/ผ.๕

	 3)	มุกมีเงิน	734	บาท	50	สตางค์

	 4)	ตุ๊กมีเงิน	3,095	บาท	25	สตางค์	

	 5)	ออยมีเงิน	2,099	บาท	50	สตางค์ (ตัวอย่างคำาตอบ)

(ตัวอย่างคำาตอบ)

(ตัวอย่างคำาตอบ)

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยท่ี ๗   เงิน

แบบฝึกหัด 7.6

 1   เขียนจำานวนเงินแบบใช้จุด  

 1)
        
 
 

เงินทั้งหมด																		บาท
 
 2)       

 

เงินทั้งหมด                  บาท
 
 3)

เงินทั้งหมด                  บาท

ฝ.๗.๖/ผ.๖

เฉลย

265.50     

1,265.00   

3,522.50   

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยท่ี ๗   เงิน ฝ.๗.๖/ผ.๖

 4)

เงินทั้งหมด                  บาท

 5)

เงินทั้งหมด                  บาท

 6)

เงินทั้งหมด                  บาท

696.50					

695.00				

2,174.00    

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยท่ี ๗   เงิน

 2   เขียนจำานวนเงินต่อไปนี้แบบใช้จุด

	 	 1)	 325	บาท	25	สตางค์	 เขียนแบบใช้จุด	 บาท	

	 	 2)		75	สตางค์	 เขียนแบบใช้จุด	 บาท

	 	 3)		4,805	บาท	 เขียนแบบใช้จุด	 บาท

	 	 4)		5,702	บาท	50	สตางค์	 เขียนแบบใช้จุด	 บาท	

	 	 5)	เก้าพันห้าสิบบาทยี่สิบห้าสตางค์								เขียนแบบใช้จุด			 	 	บาท	

 3   เขียนจำานวนเงินเป็นบาทและสตางค์

1) 2)

3) 4)

7.25 บาท

5.50 บาท

299.00 บาท

357.75 บาท

ฝ.๗.๖/ผ.๖

325.25

0.75

4,805.00

5,702.50

9,050.25				

5	บาท	50	สตางค์

357	บาท	75	สตางค์

7	บาท	25	สตางค์

299	บาท

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยท่ี ๗   เงิน ฝ.๗.๗/ผ.๗

แบบฝึกหัด 7.7

 1  เขียนคำาตอบในช่องว่าง  

 1) 

เก๋มีเงิน																		บาท													สตางค์

 2)

 แจ็คมีเงิน																		บาท													สตางค์์

 3)

 

อุ้มมีเงิน																		บาท													สตางค์

 4)	 	 	 	 	 	 	 			มีเงินมากที่สุด

	 5)	 	 	 	 	 	 	 			มีเงินน้อยที่สุด

	 6)	 	 แจ็คมีเงิน																					อุ้ม	แต่																									เก๋

เฉลย

2,165               75

2,680															50

3,177               50

อุ้ม

เก๋

										น้อยกว่า																					มากกว่า

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยท่ี ๗   เงิน ฝ.๗.๗/ผ.๗

 2    เปรียบเทียบจำานวนเงินโดยเขียนคำา มากกว่า น้อยกว่า หรือเท่ากับ   
   ลงในช่องว่าง

 1)	 1,290	บาท	 				 893	บาท

	 2)	 409	บาท	50	สตางค์	 	 480	บาท	75	สตางค์

	 3)	 6,064	บาท	75	สตางค์	 				 6,064.75	บาท

	 4)	 721.50	บาท	 				 712.75	บาท

	 5)	 649.00	บาท	 	 64.50	บาท

	 6)	 867.25	บาท	 				 1,890	บาท

	 7)	 120	บาท	75	สตางค์	 				 210	บาท	50	สตางค์

	 8)	 3,052.25	บาท	 					 3,052	บาท	25	สตางค์

	 9)	 1,189.75	บาท	 				 913	บาท

	 10)	 8,267	บาท	75	สตางค์	 				 8,267.75	บาท

มากกว่า

น้อยกว่า

เท่ากับ

มากกว่า

มากกว่า

น้อยกว่า			

น้อยกว่า

เท่ากับ

มากกว่า

เท่ากับ			

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยท่ี ๗   เงิน ฝ.๗.๗/ผ.๗

 3    เขียนคำาตอบลงในช่องว่าง

 

	 	 1)		รถจักรยานคันที	่2	ราคามากกว่าหรือน้อยกว่ารถจักรยานคันที่	3

          
	 	 2)		รถจักรยานคันใดมีราคามากที่สุด
 
         
	 	 3)		รถจักรยานคันใดมีราคาน้อยที่สุด
          

	 	 4)		ก้องมีเงิน	2,500	บาท	สามารถซื้อรถจักรยานคันใดได้บ้าง

1,759 บาท

2,049.75 บาท

2,459.50 บาท

2,999 บาท

รถจักรยานคันที	่1 รถจักรยานคันที	่2

รถจักรยานคันที	่3 รถจักรยานคันที	่4

รถจักรยานคันที	่2	ราคามากกว่ารถจักรยานคันที่	3

รถจักรยานคันที	่4

รถจักรยานคันที	่1

รถจักรยานคันที	่1		2		หรือ	3

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยท่ี ๗   เงิน

แบบฝึกหัด 7.8

 1   เขียนแสดงวิธีทำาและเขียนคำาตอบในช่องว่าง  

  ตัวอย่าง	 		225.50	บาท	รวมกับ	361.25	บาท	เป็นเงินเท่าใด
  วิธีทำา     บาท  สตางค์ 
         225 50 
         361 25 
	 	 	 	 	 	 	 	 	 586	 75
  ตอบ			๕๘๖.๗๕		บาท

	 	 1)		485.50	บาท	ใช้ไป	302.25	บาท	เหลือเงินเท่าใด
      วิธีทำา   

    ตอบ

	 	 2)		629.50	บาท	รวมกับ	149.75	บาท	เป็นเงินเท่าใด
      วิธีทำา   

                       
    ตอบ

+

ฝ.๗.๘/ผ.๘

เฉลย

	 	 	 	 	 	 	 	 	 485	 50	
         302 25 
	 	 	 	 	 	 	 	 	 183	 25
	 	 	 	 	 	 	 		๑๘๓.๒๕		บาท

	 	 	 	 	 	 	 	 	 629	 50	
	 	 	 	 	 	 	 	 	 149	 75	
	 	 	 	 	 	 	 	 	 778	 125
	 	 	 	 	 	 	 	 	 779	 25
	 	 	 	 	 	 	 		๗๗๙.๒๕		บาท

_

+

หรือ

บาท																สตางค์

บาท																สตางค์

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยท่ี ๗   เงิน

	 	 3)		4,613.75	บาท	รวมกับ	1,180.75	บาท	เป็นเงินเท่าใด
      วิธีทำา   

                       
    ตอบ

	 	 4)		918.00	บาท	ใช้ไป	602.75	บาท	เหลือเงินเท่าใด
      วิธีทำา   

    ตอบ 
 

	 	 5)		8,742.25	บาท	ใช้ไป	2,945.50	บาท	เหลือเงินเท่าใด
      วิธีทำา   

    ตอบ

ฝ.๗.๘/ผ.๘

         4613 75 
	 	 	 	 	 	 	 	 	 1180	 75	
	 	 	 	 	 	 	 	 	 5793	 150
	 	 	 	 	 	 	 	 	 5794	 50
	 	 	 	 	 	 	 		๕,๗๙๔.๕๐		บาท

          917	 100 
	 	 	 	 	 	 	 	 	 918	 00	
         602 75 
         315 25
	 	 	 	 	 	 	 		๓๑๕.๒๕		บาท

          8741	 125 
	 	 	 	 	 	 	 	 	 8742	 25	
	 	 	 	 	 	 	 	 	 2945	 50	
	 	 	 	 	 	 	 	 	 5796	 75
	 	 	 	 	 	 	 		๕,๗๙๖.๗๕		บาท

+

_

_

หรือ

บาท																สตางค์

บาท															สตางค์

บาท															สตางค์

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยท่ี ๗   เงิน

	 	 6)		1,900.25	บาท	รวมกับ	1,520.75	บาท	เป็นเงินเท่าใด
      วิธีทำา   

                       
    ตอบ

	 	 7)		7,138.50	บาท	ใช้ไป	2,500.75	บาท	เหลือเงินเท่าใด
      วิธีทำา   

    ตอบ 
 

	 	 8)		6,750.00	บาท	ใช้ไป	891.25	บาท	เหลือเงินเท่าใด
      วิธีทำา   

    ตอบ

ฝ.๗.๘/ผ.๘

	 	 	 	 	 	 	 	 	 1900	 25	
         1520 75 
         3420 100
         3421 00
	 	 	 	 	 	 	 		๓,๔๒๑.๐๐		บาท

          7137 150 
	 	 	 	 	 	 	 	 	 7138	 50	
         2500 75 
         4637 75
	 	 	 	 	 	 	 		๔,๖๓๗.๗๕		บาท

          6749	 100 
         6750 00 
	 	 	 	 	 	 	 	 	 891	 25	
	 	 	 	 	 	 	 	 	 5858	 75
	 	 	 	 	 	 	 		๕,๘๕๘.๗๕		บาท

+

_

_

หรือ

บาท																สตางค์

บาท															สตางค์

บาท															สตางค์

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยท่ี ๗   เงิน ฝ.๗.๙/ผ.๙

แบบฝึกหัด 7.9

 1   โยงเส้นจับคู่จำานวนสินค้าที่ซื้อกับจำานวนเงินที่ต้องจ่าย  

                     จำานวนสินค้าที่ซื้อ                                 จำานวนเงินที่ต้องจ่าย

   1)     	 244.50	บาท

   2)     	 282	บาท

   3)     	 158	บาท

   4)     		70.50บาท

   5)     	 79	บาท

กล่องละ	19.75	บาท						ขวดละ	35.25	บาท				แพ็คละ	81.50	บาท

เฉลย

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยท่ี ๗   เงิน

 2   เขียนแสดงวิธีทำาและเขียนคำาตอบลงในช่องว่าง

	 	 1)		สินค้าราคาชิ้นละ	89.00	บาท	ซื้อ	7	ชิ้น	เป็นเงินเท่าใด
      วิธีทำา   

    ตอบ

	 	 7)		สินค้าราคาชิ้นละ	56.25	บาท	ซื้อ	5	ชิ้น	เป็นเงินเท่าใด
      วิธีทำา   

                 
    ตอบ 
 
	 	 8)		สินค้าราคาชุดละ	114.75	บาท	ซื้อ	9	ชุด	เป็นเงินเท่าใด
      วิธีทำา   

                 
    ตอบ 

ฝ.๗.๙/ผ.๙

	 	 	 	 	 	 	 	 	 89	 00	
          7 
         623 00
	 	 	 	 	 	 	 			๖๒๓		บาท

         56 25 
          5 
	 	 	 	 	 	 	 	 	 280	 125
	 	 	 	 	 	 	 	 	 281	 25
	 	 	 	 	 	 	 			๒๘๑.๒๕		บาท

         114 75 
	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 9	
         1026 675
         1032 75
	 	 	 	 	 	 	 			๑,๐๓๒.๗๕		บาท

×

×

×

หรือ

หรือ

บาท															สตางค์

บาท															สตางค์

บาท															สตางค์

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยท่ี ๗   เงิน ฝ.๗.๑๐/ผ.๑๐

แบบฝึกหัด 7.10

 1   เขียนจำานวนลงในช่องว่าง  

  1) 

	 	 	 	 ซื้อ	 	 	 	 จ่ายเงิน	

	 	 	 	 ขนม	 	 ถุง			 ราคา	 	 บาท

	 	 	 	 ขนม	 1	 ถุง			 ราคา	 	 บาท	

  2) 

	 	 	 	 ซื้อ	 	 	 	 จ่ายเงิน	

	 	 	 	 ไส้กรอก	 	 ชิ้น			 ราคา	 	 บาท

	 	 	 	 ไส้กรอก	 1	 ชิ้น			 ราคา	 	 บาท

 

  3) 

	 	 	 	 ซื้อ	 	 	 	 จ่ายเงิน	

	 	 	 	 ขนมเค้ก	 	 ชิ้น			 ราคา	 	 บาท

	 	 	 	 ขนมเค้ก	 1	 ชิ้น			 ราคา	 	 บาท
  

  4) 

	 	 	 	 ซื้อ	 	 	 	 จ่ายเงิน	

	 	 	 	 ไอศกรีม	 		 แท่ง			ราคา	 	 บาท

	 	 	 	 ไอศกรีม	 1	 แท่ง			ราคา	 	 บาท

เฉลย

 2 40

  20

 
 3 30

  10

 4 100

  25

 7 140

  20

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยท่ี ๗   เงิน

 2   เขียนแสดงแนวคิดและเขียนคำาตอบลงในช่องว่าง

	 	 1)			นม	4	กล่อง	ราคา	60	บาท	นม	1	กล่อง	ราคาเท่าไร
    แนวคิด

    ดังนั้น	นม	1	กล่อง	ราคา																	บาท

	 	 2)		 บะหมี่กึ่งสำาเร็จรูป	5	ซอง	ราคา	102.50	บาท	บะหมี่กึ่งสำาเร็จรูป	1	ซอง	  
	 	 	 	 ราคาเท่าไร
    แนวคิด

    ดังนั้น	บะหมี่กึ่งสำาเร็จรูป	1	ซอง	ราคา	 	 	 	 บาท

ฝ.๗.๑๐/ผ.๑๐

15.00

20.50

นม	1	กล่อง

บะหมี่	1	ซอง

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยท่ี ๗   เงิน ฝ.๗.๑๐/ผ.๑๐

	 	 3)			น้ำาผลไม้	6	ขวด	ราคา	150	บาท	น้ำาผลไม้	1	ขวด	ราคาเท่าไร
    แนวคิด

    

    ดังนั้น น้ำาผลไม้	1	ขวด	ราคา	 	 บาท

	 	 4)		 ขนม	8	ถุง	ราคา	82	บาท	ขนม	1	ถุง	ราคาเท่าไร
    แนวคิด

    ดังนั้น	ขนม	1	ถุง	ราคา																						บาท

25.00

10.25

น้ำาผลไม้	1	ขวด

ขนม	1	ถุง

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยท่ี ๗   เงิน ฝ.๗.๑๑/ผ.๑๑

แบบฝึกหัด 7.11

 1   เขียนคำาตอบในช่องว่าง

สินค้า เงินที่จ่ายให้ผู้ขาย เงินทอน

1)

79	บาท แจ็คจ่ายให้กับผู้ขาย															บาท

										บาท

2)

125	บาท ป้อมจ่ายให้กับผู้ขาย															บาท

										บาท

3)

349	บาท กุ้งจ่ายให้กับผู้ขาย															บาท

										บาท

4)

									บาท วนิดาจ่ายให้กับผู้ขาย															บาท

201	บาท

5)

315	บาท

โหน่งจ่ายให้กับผู้ขาย															บาท 35	บาท

เฉลย

1

25

150

651

1,000

500299

350

80

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยท่ี ๗   เงิน

สินค้า เงินที่จ่ายให้ผู้ขาย เงินทอน

6)

455	บาท

ก้องจ่ายให้กับผู้ขาย															บาท 0	บาท

7)

189	บาท

หน่อยจ่ายให้กับผู้ขาย															บาท

หนิงจ่ายให้กับผู้ขาย															บาท 311	บาท

8)

               

อ้อมจ่ายให้กับผู้ขาย															บาท

85	บาท

พิมจ่ายให้กับผู้ขาย															บาท 285	บาท

9)

               

ปิงจ่ายให้กับผู้ขาย															บาท

641	บาท

มิ่งจ่ายให้กับผู้ขาย															บาท 11	บาท

ฝ.๗.๑๑/ผ.๑๑

1,215	บาท

359	บาท

455

190

1	บาท

500

1,300

1,500

370

1,000

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยท่ี ๗   เงิน

แบบฝึกหัด 7.12

เขียนแสดงแนวคิด วิธีทำา และเขียนคำาตอบลงในช่องว่าง 

	 	 1)		พี่มีเงิน	260.75	บาท	ฉันมีเงินมากกว่าพี่	125.50	บาท	ฉันมีเงินเท่าไร

  

  แนวคิด

 

  

  

	 	 หาคำาตอบได้อย่างไร

  วิธีทำา                                 

  ตอบ 

ฝ.๗.๑๒/ผ.๑๒

พี่มีเงิน	260.75	บาท

ฉันมีเงิน														บาท

125.50	บาท

$

?

เฉลย

นำาเงิน	260.75	บาท	รวมกับ	125.50	บาท

พี่มีเงิน	 	 260	 75

ฉันมีเงินมากกว่าพี่	 125	 50		

ฉันมีเงิน	 	 385	 125

	 หรือ	 386	 25

ดังนั้น	ฉันมีเงิน	386.25	บาท

ฉันมีเงิน		๓๘๖.๒๕		บาท

+

บาท																	สตางค์

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยท่ี ๗   เงิน ฝ.๗.๑๒/ผ.๑๒

	 	 2)		พิชิตมีเงินสะสม	354.75	บาท	เขาต้องการสะสมเงินให้ได้	500	บาท	

					 	 		พิชิตต้องสะสมเงินอีกเท่าไร

  แนวคิด

  

  

	 	 หาคำาตอบได้อย่างไร

  วิธีทำา 

                                      

  ตอบ 

นำาเงิน	500.00	บาท	ลบด้วย	354.75	บาท

   499	 100 

เขาต้องการสะสมเงินให้ได้	 	500		 00

พิชิตมีเงินสะสม	 		 354	 75	

พิชิตต้องสะสมเงินอีก	 	145	 25

ดังนั้น	พิชิตต้องสะสมเงินอีก	145.25	บาท

พิชิตต้องสะสมเงินอีก		๑๔๕.๒๕		บาท

_

500	บาท

พี่มีเงิน	354.75	บาท สะสมเงินเพ่ิมอีก...?...บาท

บาท													สตางค์

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยท่ี ๗   เงิน

	 	 3)		นิดาซื้อกระโปรง	178.75	บาท	แล้วยังเหลือเงินอีก	828.75	บาท		 	 	

	 	 	 		ก่อนซื้อกระโปรงนิดามีเงินเท่าไร

  แนวคิด

	 	 หาคำาตอบได้อย่างไร

  วิธีทำา                                                   

  ตอบ 

	 	 4)		ตุ้ยซื้อลำาไย	432.50	บาท	ให้ธนบัตรหนึ่งพันบาท	1	ฉบับ	 
	 	 	 		ตุ้ยจะได้รับเงินทอนเท่าไร

  แนวคิด

	 	 หาคำาตอบได้อย่างไร

  วิธีทำา                                                   

  ตอบ 

ฝ.๗.๑๒/ผ.๑๒

นำาเงิน	178.75	บาท	รวมกับ	828.75	บาท

นิดาซื้อกระโปรง	 		 178	 75

ยังเหลือเงินอีก	 		 828	 75

ก่อนซื้อกระโปรงนิดามีเงิน	 1006	 150

	 หรือ	 1007	 50

ดังนั้น	ก่อนซื้อกระโปรงนิดามีเงิน	1,007.50	บาท

ก่อนซื้อกระโปรงนิดามีเงิน		๑,๐๐๗.๕๐		บาท

+

เงินที่ให้มากกว่าราคาสินค้าจึงได้รับเงินทอน

																นำาเงิน	1,000.00	บาท	ลบด้วย	432.50	บาท

	 	 999	 100

ธนบัตรหนึ่งพันบาท	1	ฉบับเป็นเงิน	 	1000	 00

ตุ้ยซื้อลำาไย  432 50

ตุ้ยจะได้รับเงินทอน	 567	 50

ดังนั้น	ตุ้ยจะได้รับเงินทอน	567.50	บาท

ตุ้ยจะได้รับเงินทอน		๕๖๗.๕๐		บาท

_

มีเงิน...?...บาท

ซื้อกระโปรง	178.75	บาท เงินเหลือ	828.75	บาท

บาท														สตางค์

บาท														สตางค์

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยท่ี ๗   เงิน

	 	 5)		สัปดาห์แรกนุ่นออมเงินได	้550.75	บาท	สัปดาห์ต่อมาออมได้อีก	
	 	 	 		372.50	บาท	รวมสองสัปดาห์นุ่นออมเงินได้เท่าไร
  แนวคิด

	 	 หาคำาตอบได้อย่างไร
  วิธีทำา 
                                                 

  ตอบ 

	 	 6)		พีระซื้อนมให้ธนบัตรห้าร้อยบาท	1	ฉบับ	ได้รับเงินทอน	195.50	บาท		 	
	 	 	 		พีระซื้อนมราคาเท่าไร

  แนวคิด
  

	 	 หาคำาตอบได้อย่างไร
  วิธีทำา                                                   

  ตอบ 

สินค้าราคา				?					บาท

ฝ.๗.๑๒/ผ.๑๒

นำาเงิน	550.75	บาท	รวมกับ	372.50	บาท

สัปดาห์แรกนุ่นออมเงินได้	 550	 75
สัปดาห์ต่อมาออมได้อีก	 372	 50
รวมสองสัปดาห์นุ่นออมเงินได้	 922	 		125
	 หรือ	 923	 				25
ดังนั้น	รวมสองสัปดาห์นุ่นออมเงินได้	923.25	บาท
รวมสองสัปดาห์นุ่นออมเงินได	้	๙๒๓.๒๕		บาท

+

นำาเงิน	500.00	บาท	ลบด้วย	195.50	บาท

	 	 499	 100

ธนบัตรห้าร้อยบาท	1	ฉบับ	เป็นเงิน	 	500	 00
ได้รับเงินทอน	 	 195	 50
พีระซื้อนมราคา	 	 304	 50
ดังนั้น	พีระซื้อนมราคา	304.50	บาท
พีระซื้อนมราคา		๓๐๔.๕๐		บาท

_

ออมเงินได้...?...บาท

372.50	บาท550.75	บาท

500	บาท

เงินทอน	195.50	บาท

บาท														สตางค์

บาท														สตางค์

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยท่ี ๗   เงิน

แบบฝึกหัด 7.13

เขียนแสดงแนวคิดและเขียนคำาตอบลงในช่องว่าง

	 	 1)		นมขวดละ	12.25	บาท	ก้องต้องการซื้อ	8	ขวด	ก้องต้องจ่ายเงินกี่บาท

  แนวคิด

  ตอบ

	 	 2)		ปู่แจกเงิน	600	บาท	ให้ปุ้ม	หนุ่ย	ตี๋	หญิง	และขวัญ	คนละเท่า	ๆ	กัน	

	 	 	 		ปุ้ม	หนุ่ย	ตี๋	หญิง	และขวัญ	ได้รับเงินคนละเท่าไร

  แนวคิด

  ตอบ 

ฝ.๗.๑๓/ผ.๑๓

เฉลย

นมขวดละ	12.25	บาท	ก้องต้องการซื้อ	8	ขวด

นม	1	ขวด	 ขวดละ		 12.25		 บาท	

นม	2	ขวด	 ขวดละ		 12.25	+	12.25	=	24.50		 บาท	

นม	4	ขวด	 ขวดละ		 24.50	+	24.50	=	49.00		 บาท	

นม	8	ขวด	 ขวดละ		 49.00	+	49.00	=	98.00		 บาท	

ดังนั้น	ก้องต้องจ่ายเงิน	98.00	บาท

ก้องต้องจ่ายเงิน		๙๘.๐๐		บาท

ปุ้ม	หนุ่ย	ตี๋	หญิง	และขวัญ	รวมทั้งหมดมี	5	คน

ดังนั้น	ปุ้ม	หนุ่ย	ตี๋	หญิง	และขวัญ	ได้รับเงินคนละ	120	บาท

ปุ้ม	หนุ่ย	ตี๋	หญิง	และขวัญ	ได้รับเงินคนละ		๑๒๐		บาท

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)



186

หน่วยท่ี ๗   เงิน ฝ.๗.๑๓/ผ.๑๓

	 	 3)		แป้งจ่ายค่าโทรศัพท์แบบเหมาจ่ายเดือนละ	579.50	บาท	
	 	 	 		เป็นเวลา	8	เดือน	แป้งต้องจ่ายค่าโทรศัพท์ทั้งหมดเท่าไร

  แนวคิด

	 	 หาคำาตอบได้อย่างไร		

  ตอบ

	 	 4)		แม่ซื้อไข่ไก่	30	ฟอง	ราคาฟองละ	3.50	บาท	แม่ต้องจ่ายเงิน
	 	 	 		ทั้งหมดกี่บาท

  แนวคิด

  ตอบ 

เดือนละ	579.50	บาท	เป็นเวลา	8	เดือน

																ใช้การตั้งคูณ

                     บาท	 									สตางค์	

	 	 579	 50	 	 	

	 	 	 8	

  4632 400

	 หรือ	 4636	 00

ดังนั้น	แป้งต้องจ่ายค่าโทรศัพท์ทั้งหมด	4,636.00	บาท

แป้งต้องจ่ายค่าโทรศัพท์ทั้งหมด	๔,๖๓๖.๐๐	บาท

×

แม่ซื้อไข่ไก่	30	ฟอง	ราคาฟองละ	3.50	บาท

ไข่ไก่	1	ฟอง	

ไข่ไก่	30	ฟอง									30	กลุ่มของ	3											 30	กลุ่มของ	1

	 ได้	90	เหรียญ	 ได	้30	เหรียญ	

เหรียญหนึ่งบาท	90	เหรียญคิดเป็นเงิน	90	บาท

เหรียญห้าสิบสตางค์	30	เหรียญคิดเป็นเงิน	15	บาท	(2	เหรียญเป็น	1	บาท)

ดังนั้น	แม่ต้องจ่ายเงินทั้งหมด	90	บาท	รวมกับ	15	บาทเป็น	105	บาท

แม่ต้องจ่ายเงินทั้งหมด		๑๐๕.๐๐		บาท

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยท่ี ๗   เงิน

	 	 5)		ขิง	เข้ม	ก้อง	การ์ด	หยก	และกิม	นำาเงินมารวมกันคนละ	58.75	บาท	
	 	 	 		เพื่อซื้อของขวัญวันเกิดให้คุณพ่อ	ของขวัญวันเกิดคุณพ่อราคากี่บาท

  แนวคิด

	 	 หาคำาตอบได้อย่างไร		

  ตอบ

	 	 6)		กุ้งออมเงินวันละเท่า	ๆ	กัน	1	สัปดาห์	ได้เงินทั้งหมด	87.50	บาท	 

	 	 	 		กุ้งออมเงินวันละ

  แนวคิด

  ตอบ 

ฝ.๗.๑๓/ผ.๑๓

ขิง	เข้ม	ก้อง	การ์ด	หยก	และกิม	มีทั้งหมด	6	คน	คนละ	58.75	บาท

																ใช้การตั้งคูณ

                     บาท	 									สตางค์	

	 	 58	 75	 	 	

   6 

	 	 348	 450

	 หรือ	 352	 50

ดังนั้น	ของขวัญวันเกิดคุณพ่อราคา	352.50	บาท

ของขวัญวันเกิดคุณพ่อราคา	๓๕๒.๕๐	บาท

×

	 กุ้งออมเงินวันละเท่า	ๆ	กัน	1	สัปดาห์	หรือ	7	วัน	

เนื่องจาก	7	×	12	=	84	

จะได้ว่า	ถ้าออมวันละ	12	บาท	จะได้เงิน	84	บาท	

แต่กุ้งออมเงินได้ทั้งหมด	87.50	บาท	ซึ่งมากกว่า	84	บาท	อยู่	3.50	บาท

เงิน	3.50	บาท	คิดเป็นเงินเหรียญห้าสิบสตางค์ได้	7	เหรียญ

จะได้ว่ากุ้งออมเหรียญห้าสิบสตางค์วันละ	1	เหรียญ	หรือคิดเป็นเงิน	50	สตางค์

ดังนั้น	กุ้งเก็บเงินได้วันละ	12	บาท	กับ	50	สตางค์	หรือ	12.50	บาท

			กุ้งออมเงินวันละ		๑๒.๕๐		บาท

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)



188

หน่วยท่ี ๗   เงิน ฝ.๗.๑๔/ผ.๑๔

แบบฝึกหัด 7.14

เขียนคำาตอบในช่องว่าง

บันทึกรายรับรายจ่ายของ นายทิว เก่งงาน ตั้งแต่วันที่ 6-9 กันยายน พ.ศ. 2563

	 1)	ตารางนี้แสดงอะไร

	 2)	มีรายรับทั้งหมดกี่รายการ	เป็นเงินทั้งหมดเท่าใด

	 3)	มีรายจ่ายทั้งหมดกี่รายการ	เป็นเงินทั้งหมดเท่าใด

	 4)	นายทิวจ่ายค่าอาหารและค่ารถไปทั้งหมดเท่าใด

	 5)	 เมื่อรวมรายรับและรายจ่ายทั้งหมดแล้ว	นายทิวยังมีคงเหลือเท่าใด

วัน เดือน ปี รายการ
รายรับ รายจ่าย คงเหลือ

บาท สตางค์ บาท สตางค์ บาท สตางค์

6	ก.ย.	63 ได้ค่าจ้างตัดหญ้า 370 00 - - 370 00

จ่ายค่าอาหารและค่ารถ - - 64 00 306 00

7	ก.ย.	63 จ่ายค่าอาหารและค่ารถ - - 76 00 230 00

จ่ายค่ายา - - 82 00 148 00

8	ก.ย.	63 จ่ายค่าอาหารและค่ารถ - - 69 00 79 00

ซื้อถุงมือ - - 35 00 44 00

9	ก.ย.	63	 ได้ค่าจ้าง	ตกแต่งสวน	 450 00 - - 494	 00 

จ่ายค่าไฟฟ้า	 - - 128	 75 365 25 

เฉลย

บันทึกรายรับรายจ่ายของ	นายทิว	เก่งงาน	ตั้งแต่วันที่	6-9	กันยายน	พ.ศ.	2563

2	รายการ	เป็นเงินทั้งหมด	820	บาท

6	รายการ	เป็นเงินทั้งหมด	454.75	บาท

209	บาท

365.25	บาท	

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยท่ี ๗   เงิน

บันทึกรายรับรายจ่ายของ เด็กหญิงปราณี มั่นทรัพย์
ตั้งแต่วันที่ 10-15 สิงหาคม พ.ศ. 2563

 1)	ตารางนี้แสดงอะไร

 

	 2)	รายรับรายการใดที่น้อยที่สุด	รายจ่ายรายการใดที่มากที่สุด

	 3)	 ในวันที่	11	ส.ค.	63	แม่ให้เงินเท่าไร

	 4)	 ในวันที่	12	ส.ค.	63	หลังจากซื้อขนมแล้ว	มีเงินคงเหลือเท่าไร

	 5)	 เมื่อรวมรายรับและรายจ่ายทั้งหมดแล้ว	ยังมีเงินคงเหลือเท่าใด

วัน เดือน ปี รายการ
รายรับ รายจ่าย คงเหลือ

บาท สตางค์ บาท สตางค์ บาท สตางค์

10	ส.ค.	63 พ่อให้เงิน 200 00 - - 200 00

พี่ชายให้เงิน 100 00 - - 300 00

ซื้อของขวัญให้แม่ - - 115 50 184 50

11	ส.ค.	63 แม่ให้เงิน - - 334 50

ซื้อนม - - 12 25 322 25

12	ส.ค.	63 ซื้อขนม - - 20 25

ซื้อหนังสือ - - 78 50 223 50

13	ส.ค.	63 ซื้ออาหารกลางวัน - - 25 00 198 50

ฝ.๗.๑๔/ผ.๑๔

บันทึกรายรับรายจ่ายของ	เด็กหญิงปราณี	มั่นทรัพย์	 	 	 	 	

ตั้งแต่วันที่	10-15	สิงหาคม	พ.ศ.	2563

รายรับรายการที่น้อยที่สุด	คือ	พี่ชายให้เงิน	

รายจ่ายรายการที่มากที่สุด	คือ	ซื้อของขวัญให้แม่

150.00	บาท

302.00	บาท

198.50	บาท

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยท่ี ๗   เงิน ฝ.๗.๑๕/ผ.๑๕

แบบฝึกหัด 7.15เฉลย

 1  เขียนบันทึกรายรับรายจ่ายของนายนิวัฒน์ จากข้อมูลที่กำาหนดให้

 รายรับรายจ่ายของนายนิวัฒน์วันที่ 5 - 8 กันยายน พ.ศ. 2563

	 วันที่	5	 ขายผักบุ้ง	 97	 บาท

	 	 ได้ค่าจ้างขุดดิน	 300	 บาท

	 	 จ่ายค่าข้าวสาร	 140	 บาท

	 วันที่	6	 ขายปลาที่จับได้	 327.75	 บาท

	 	 ได้ค่าจ้างตัดหญ้า	 200	 บาท

	 	 ซื้อหมูและน้ำาปลา	 87.50	 บาท

	 	 ซื้อน้ำามันดีเซล	5	ลิตร	 158.25	 บาท

	 วันที่	7	 ขายกล้วยน้ำาว้าได้เงิน	 322.50	 บาท

	 	 ซื้อกับข้าว	 167.50	 บาท

	 วันที่	8	 ขายไข่ไก่ได้เงิน	 206	 บาท

	 	 จ่ายค่าไฟฟ้า	 95.50	 บาท

	 	 จ่ายค่าน้ำาประปา	 87.50	 บาท

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยท่ี ๗   เงิน

วัน เดือน ปี รายการ
รายรับ รายจ่าย คงเหลือ

บาท สตางค์ บาท สตางค์ บาท สตางค์

ฝ.๗.๑๕/ผ.๑๕

5	ก.ย.	63 ขายผักบุ้ง 97 00 - - 97 00

ได้จ้างขุดดิน 300 00 - - 397 00

จ่ายค่าข้าวสาร - - 140 00 257 00

6	ก.ย.	63 ขายปลาที่จับ 327 75 - - 584 75

ได้ค่าจ้างตัดหญ้า 200 00 - - 784 75

ซื้อหมูและน้ำาปลา - - 87 50 697 25

ซื้อน้ำามันดีเซล	5	ลิตร - - 158 25 539 00

7	ก.ย.	63 ขายกล้วยน้ำาว้าได้เงิน 322 50 - - 861 50

ซื้อกับข้าว - - 167 50 694 00

8	ก.ย.	63 ขายไข่ไก่ได้เงิน 206 00 - - 900 00

จ่ายค่าไฟฟ้า - - 95 50 804 50

จ่ายค่าน้ำาประปา - - 87 50 717 00

บันทึกรายรับรายจ่ายของ	นายนิวัฒน์

วันที่	5	-	8	กันยายน	พ.ศ.	2563

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยท่ี ๗   เงิน

 2   เขียนบันทึกรายรับรายจ่ายของนักเรียนเป็นเวลา 3 วัน

        บันทึกรายรับรายจ่ายของ      

                  วันที่ เดือน                      พ.ศ.   

วัน เดือน ปี รายการ
รายรับ รายจ่าย คงเหลือ

บาท สตางค์ บาท สตางค์ บาท สตางค์

ฝ.๗.๑๕/ผ.๑๕

หมายเหต	ุคำาตอบขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของผู้สอน

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)



ภาคผนวก ข
เฉลยใบกิจกรรม
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หน่วยที่ ๗  เงิน

ใบกิจกรรม 7.1

ก.๗.๑/ผ.๖

 เขียนจำานวนเงินแบบใช้จุดบนป้ายราคาสินค้า

	 	 1)	 ไอศกรีมราคาแท่งละ	24	บาท	50	สตางค์

	 	 2)	 นมราคาขวดละ	12	บาท	75	สตางค์	  

	 	 3)	 หมวกราคาใบละ	149	บาท	25	สตางค์

เฉลย

24.50	บาท

12.75	บาท

149.25	บาท

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๗   เงิน

	 	 4)		วงเวียนราคาอันละ	45	บาท	50	สตางค์

  
	 	 5)		ตุ๊กตาหมีราคาตัวละ	199	บาท

  
	 	 6)		รองเท้าราคาคู่ละ	379	บาท	50	สตางค์

ก.๗.๑/ผ.๖

45.50	บาท

199.00	บาท

379.50	บาท

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๗  เงิน ก.๗.๒/ผ.๑๕

ใบกิจกรรม 7.2

 1    เขียนบันทึกรายรับรายจ่าย

รายรับรายจ่ายของเด็กชายวันชัย  ใจดี
ในวันที่  18  พฤศจิกายน  2563

	 	 	 	 แม่ให้เงิน	 40	 บาท
	 	 	 	 พ่อให้เงิน	 30	 บาท
	 	 	 	 ซื้อสมุด	 18	 บาท
	 	 	 	 ซื้อยางลบ	 6.50	 บาท
	 	 	 	 ซื้ออาหารกลางวัน				 20	 บาท
	 	 	 	 ซื้อน้ำาดื่ม	 8	 บาท
	 	 	 	 ซื้อขนม	 13.50	 บาท
	 	 	 	 ยายให้เงิน	 50	 บาท

          บันทึกรายรับรายจ่ายของ
วันที่             เดือน                       พ.ศ. 

วัน เดือน ปี รายการ
รายรับ รายจ่าย คงเหลือ

บาท สตางค์ บาท สตางค์ บาท สตางค์

เฉลย

18	พ.ย.	2563 แม่ให้เงิน 40 00 - - 40 00

พ่อให้เงิน 30 00 - - 70 00

ซื้อสมุด - - 18 00 52 00

ซื้อยางลบ - - 6 50 45 50

ซื้ออาหารกลางวัน - - 20 00 25 50

ซื้อน้ำาดื่ม - - 8 00 17 50

ซื้อขนม - - 13 50 4 00

ยายให้เงิน 50 00 - - 54 00

																	เด็กชายวันชัย		ใจดี
18															พฤศจิกายน																2563

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๗   เงิน ก.๗.๒/ผ.๑๕

 2    เขียนบันทึกรายรับรายจ่าย

รายรับรายจ่ายของเด็กชายธำารง  รักเมืองไทย
ในวันที่ 1 ถึงวันที่ 7 มกราคม พ.ศ. 2564

	 	 	 มีรายการดังนี้
	 วันที่	1		 พ่อให้เงิน	 275	 บาท
	 	 แม่ให้เงิน	 150	 บาท
	 	 ซื้อของขวัญจับฉลาก	 45	 บาท
	 วันที่	3	 ซื้อของขวัญให้พ่อ	 50	 บาท
	 	 ซื้อของขวัญให้น้อง	 33.50	 บาท
	 วันที่	6	 ได้รับเงินจากปู่และย่า	 100	 บาท
	 	 ซื้อหนังสือนิทาน	 22.50	 บาท

     บันทึกรายรับรายจ่ายของ

                         วันที่

วัน เดือน ปี รายการ
รายรับ รายจ่าย คงเหลือ

บาท สตางค์ บาท สตางค์ บาท สตางค์

1	ม.ค.	2564 พ่อให้เงิน 275 00 - - 275 00

แม่ให้เงิน 150 00 - - 425 00

ซื้อของขวัญจับฉลาก - - 45 00 380 00

3	ม.ค.	2564 ซื้อของขวัญให้พ่อ - - 50 00 330 00

ซื้อของขวัญให้น้อง - - 33 50 296 50

6	ม.ค.	2564 ได้รับเงินจากปู่และย่า 100 00 - - 396 50

ซื้อหนังสือนิทาน - - 22 50 374 00

เด็กชายธำารง		รักเมืองไทย

1	ถึงวันที่	7	มกราคม	พ.ศ.	2564

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๗  เงิน ก.๗.๓/ผ.๑๖

ใบกิจกรรม 7.3

 1    นับและเขียนจำานวนเงินในกระปุกออมสิน 

	 	 	 	 			ในกระปุกออมสินมีเงิน

 2    เขียนชื่อร้านและรายการสินค้า ในช่องว่าง

       ชื่อร้าน

  รายการสินค้า ราคาต่อหน่วย จำานวนสินค้าทั้งหมด

								นมรสจืด	1	ขวด 12.25	บาท 5	ขวด

 

ตัวอย่าง

เฉลย

หมายเหต	ุอยู่ในดุลยพินิจของผู้สอน

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)



199

หน่วยที่ ๗   เงิน

 3    เขียนรายการขายและรายการซื้อในตาราง

ก.๗.๓/ผ.๑๖

รอบที่ รายการขาย รายการซื้อ

นมรสจืด	2	ขวด	24.50	บาท
โดนัท	2	ชิ้น	18	บาท
แตงโม	1	ชิ้น	20	บาท

 1

2

3

4

ตัวอย่าง

หมายเหต	ุอยู่ในดุลยพินิจของผู้สอน

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๗  เงิน ก.๗.๓/ผ.๑๖

     บันทึกรายรับรายจ่ายของ
วันที่             เดือน                       พ.ศ.

วัน เดือน ปี รายการ
รายรับ รายจ่าย คงเหลือ

บาท สตางค์ บาท สตางค์ บาท สตางค์

เงินในกระปุกออมสิน

 4    เขียนบันทึกรายรับ รายจ่าย จากการซื้อสินค้าและขายสินค้าในข้อ   3

หมายเหต	ุอยู่ในดุลยพินิจของผู้สอน

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)



ภาคผนวก ค
แบบประเมินทักษะและ

กระบวนการทางคณิตศาสตร์



202 ชุดการกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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พลเอกดาว์พงษ์  รัตนสุวรรณ  ประธานกรรมการบริหารมูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม

  ในพระบรมราชูปถัมภ์

รองศาสตราจารย์นราพร  จันทร์โอชา  รองประธานกรรมการบริหารมูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม

  ในพระบรมราชูปถัมภ์

นายอนุสรณ์  ฟูเจริญ  ผู้ช่วยเลขาธิการมูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม

  ในพระบรมราชูปถัมภ์

ที่ปรึกษาสำานักงานโครงการสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี

นายสมเกียรติ  ชอบผล  ที่ปรึกษาสำานักงานโครงการสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี 

นายสุชาติ  วงศ์สุวรรณ  ข้าราชการบำานาญ อดีตผู้ตรวจราชการกระทรวงศึกษาธิการ

ที่ปรึกษาสำานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

นายบุญรักษ์  ยอดเพชร  เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

นายณรงค์  แผ้วพลสง  รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

นางสาวอุษณีย์  ธโนศวรรย์  รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

นางสุกัญญา  งามบรรจง  รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

นายอัมพร  พินะสา  รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

นายสนิท  แย้มเกษร  รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

ที่ปรึกษากลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ศาสตราจารย์ ดร.ชูกิจ  ลิมปิจำานงค์  ผู้อำานวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ดร.กุศลิน  มุสิกุล  ผู้ช่วยผู้อำานวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ดร.ศรเทพ  วรรณรัตน์  ผู้อำานวยการสำานักคณิตศาสตร์และเทคโนโลยี 

  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

นายสมเกียรติ  เพ็ญทอง  ผู้อำานวยการสาขาคณิตศาสตร์ประถมศึกษา 

  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี



208 ชุดการกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)

คณะทำางานกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์

ผศ.เปรมฤดี  เนื้อทอง  ข้าราชการบำานาญ ร.ร.สาธิตแห่งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์

นางนงลักษณ์  ศรีสุวรรณ  นักวิชาการอิสระ

ผศ.ดร.ต้องตา  สมใจเพ็ง  คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์

ดร.กนิษฐา  เชาว์วัฒนกุล  คณะศึกษาศาสตร์และพัฒนศาสตร์ 

  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตกำาแพงแสน

นางคนึงนิตย์  ชาญวุฒิธรรม  ข้าราชการบำานาญ โรงเรียนคลองทรงกระเทียม 

ดร.ภัทรวดี  หาดแก้ว  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ดร.รณชัย ปานะโปย สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

นางณัตตยา  มังคลาสิริ  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

นางสาวพูลศรี  ทองวิเศษ  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

นางสาวปวันรัตน์ วัฒนะ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

คณะบรรณาธิการกิจ

นางนงลักษณ์  ศรีสุวรรณ  นักวิชาการอิสระ

ผศ.ดร.ต้องตา  สมใจเพ็ง  คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์

ดร.ภัทรวดี  หาดแก้ว  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ฝ่ายสนับสนุนวิชาการ

นางสาวละออ  เจริญศรี  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ออกแบบรูปเล่ม

บริษัท มันเดย์ครีเอชั่น จำากัด
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