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Iชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

คำ�ชี้แจง

	 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) หน่วยที่ ๖ สถิติ เล่มนี้ เป็น ๑ ใน ๙ เล่ม ของชุดการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ใช้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ ซึ่งผ่านการวิเคราะห์มาตรฐานและตัวชี้วัด
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑
เมื่อสอนครบทั้ง ๙ เล่ม นักเรียนจะได้เรียนรู้ครบถ้วนครอบคลุมทุกมาตรฐานและตัวชี้วัดของหลักสูตร
	 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) หน่วยที่ ๖ สถิติ เล่มนี้ เป็นเอกสารที่นำ�เสนอแนวทางในการจัดการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่องแผนภูมิรูปภาพและตารางทางเดียว ให้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ ประกอบด้วย
	 (๑)	 คำ�แนะนำ�สำ�หรับครูผู้สอน
	 (๒)	 โครงสร้างชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
	 (๓)	 กำ�หนดการสอนคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓
	 (๔)	 โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ หน่วยที่ ๖ สถิติ
	 (๕)	 มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดของหน่วยการเรียนรู้ หน่วยที่ ๖ สถิติ
	 (๖)	 แผนการจัดการเรียนรู้ จำ�นวน ๑๑ แผน
	 (๗)	 เฉลยแบบฝึกหัดของนักเรียน
	 (๘)	 เฉลยใบกิจกรรมของนักเรียน
	 (๙)	 แบบประเมินทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์
	 ก่อนการสอนเรื่องสถิติ  ครูผู้สอนควรศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้จากเอกสารเล่มนี้อย่างละเอียด จะทำ�ให้รู้ว่าต้องสอน
แต่ละเน้ือหาอย่างไร และต้องเตรียมส่ือ/อุปกรณ์ประกอบการสอนอะไรบ้าง ซ่ึงจะทำ�ให้การจัดการเรียนรู้ของครูมีประสิทธิภาพ
ส่งผลให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาที่สอน
	 คณะผู้จัดทำ�หวังเป็นอย่างย่ิงว่า ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) หน่วยท่ี ๖ สถิติ เล่มน้ี จะเป็นประโยชน์
ต่อครูผู้สอน ในการนำ�ไปใช้จัดการเรียนรู้ เรื่องแผนภูมิรูปภาพและตารางทางเดียว ให้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ เพื่อ
เพิ่มประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้ของครูและการเรียนรู้ของนักเรียนให้สูงขึ้นต่อไป	
		

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
กระทรวงศึกษาธิการ



II ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

สารบัญ

	 คำ�แนะนำ�สำ�หรับครูผู้สอน	 ๑
	 โครงสร้างชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้	 ๔	
	 กำ�หนดเวลาการสอนคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓	 ๕
	 โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ หน่วยที่ ๖ สถิติ	 ๖
	 มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดของหน่วยการเรียนรู้ หน่วยที่ ๖ สถิติ	 ๗
	 แผนการจัดการเรียนรู้	 ๘
		  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑	 ๙
		  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒	 ๑๘
		  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๓	 ๒๓
		  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๔	 ๓๐
		  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๕	 ๓๕
		  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๖	 ๔๐
		  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๗	 ๔๖
		  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๘	 ๕๓
		  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๙	 ๖๐
		  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑๐	 ๖๖
		  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑๑	 ๗๐
	 ภาคผนวก	 ๗๘
		  ภาคผนวก ก เฉลยแบบฝึกหัด	 ๗๙
		  ภาคผนวก ข เฉลยใบกิจกรรม	 ๑๐๗
		  ภาคผนวก ค แบบประเมินทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์	 ๑๒๔
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คำ�แนะนำ�สำ�หรับครูผู้สอน

๑. แนวคิดหลัก
	 การจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์มุ่งให้ผู้เรียนมีความสามารถด้านการสื่อสารและการคิดอย่างเป็นระบบ สามารถ
ตั้งข้อสันนิษฐาน สืบเสาะและเลือกสรรสารสนเทศ  ให้เหตุผล  แก้ปัญหาโดยเลือกใช้ยุทธวิธีต่าง ๆ การจัดกิจกรรมจึงควรเน้น
การเรียนรู้ร่วมกันเป็นกลุ่ม ซึ่งเป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ร่วมกันคิด ปรึกษาหารือ อภิปราย  แก้ปัญหา แสดงความคิดเห็น
และสะท้อนความคิด (reflective thinking)  ช่วยให้ผู้เรียนได้พัฒนาความรู้  ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ และ
คุณธรรม จริยธรรม ในการจัดกลุ่ม อาจจัดเป็นกลุ่ม ๒ คน หรือกลุ่ม ๓ – ๔ คน หรืออาจจัดกิจกรรมร่วมกันทั้งชั้น  ทั้งนี้
ขึ้นอยู่กับวัตถุประสงค์ของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้นั้น ๆ
	 ในการดำ�เนินกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ ส่ิงสำ�คัญท่ีผู้สอนควรคำ�นึงถึงเป็นอันดับแรกคือ ความรู้พ้ืนฐานของ
ผู้เรียน ผู้สอนอาจทบทวนโดยใช้คําถามหรือยุทธวิธีต่าง ๆ เพ่ือนำ�ไปสู่การเรียนรู้เน้ือหาใหม่ ข้ันการสอนเน้ือหาใหม่ ผู้สอนอาจ
กำ�หนดสถานการณ์ที่เชื่อมโยงกับเรื่องราวในขั้นทบทวนความรู้ และใช้ยุทธวิธีต่าง ๆ ที่ช่วยให้ผู้เรียนสามารถสรุปหรือเข้าใจ
หลักการ แนวคิด กฎ สูตร สัจพจน์ ทฤษฎีบท หรือบทนิยามด้วยตนเอง ในขณะที่ผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรม ผู้สอนควรให้อิสระ
ทางความคิดกับผู้เรียน โดยผู้สอนคอยสังเกต ตรวจสอบความเข้าใจและให้คำ�แนะนําอย่างใกล้ชิด
	 ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ผู้สอนควรให้ผู้เรียนแต่ละคนหรือแต่ละกลุ่มได้นำ�เสนอแนวคิด เพราะผู้เรียนมีโอกาส
แสดงแนวคิดเพิ่มเติมร่วมกัน  ซักถาม  อภิปรายข้อขัดแย้งด้วยเหตุและผล ผู้สอนมีโอกาสเสริมความรู้ ขยายความรู้หรือสรุป
ประเด็นสำ�คัญของสาระที่นําเสนอนั้น ทำ�ให้การเรียนรู้ขยายวงกว้างและลึกมากขึ้น  สามารถนำ�ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตจริงได้  
นอกจากน้ียังทำ�ให้ผู้เรียนเกิดเจตคติท่ีดี มีความภูมิใจในผลงาน เกิดความรู้สึกอยากทำ� กล้าแสดงออก และจดจําสาระท่ีตนเอง
ได้ออกมานําเสนอได้นาน รวมทั้งฝึกการเป็นผู้นำ� ผู้ตาม รับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น  
	 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้สำ�หรับชั้นประถมศึกษา ผู้สอนควรให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากการปฏิบัติ ฝึกทักษะการสังเกต
ฝึกให้เหตุผลและหาข้อสรุปจากสื่อรูปธรรมหรือแบบจำ�ลองต่าง ๆ ก่อน แล้วขยายวงความรู้สู่นามธรรมตามความสามารถของ
ผู้เรียน  สำ�หรับบางเนื้อหาที่ยากต่อการทำ�ความเข้าใจของนักเรียนบางคน  ผู้สอนควรหายุทธวิธีต่าง ๆ ที่เหมาะสมกับผู้เรียน
ในการอธิบาย  เช่น  ใช้วิธีลดรูปของปัญหา หรือเลือกใช้สื่อเทคโนโลยีที่เหมาะสมเพื่อช่วยให้การเรียนรู้ง่ายขึ้น  และเพื่อให้
ผู้เรียนตระหนักในคุณค่าของคณิตศาสตร์  ผู้สอนควรใช้สถานการณ์ที่เกี่ยวข้องกับชีวิตจริงเป็นตัวอย่างในการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้

๒. กระบวนการจัดการเรียนรู้
	 การนำ�ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้ ครูผู้สอนควรเตรียมตัวล่วงหน้า ดังนี้
	 ๑. ศึกษาโครงสร้างชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เพื่อให้ทราบว่าตลอดทั้งปีการศึกษา นักเรียนต้องเรียนรู้ทั้งหมด
กี่หน่วย แต่ละหน่วยมีหน่วยย่อยอะไรบ้าง ใช้เวลาสอนกี่ชั่วโมง และมีกี่แผน
	 ๒. ศึกษาโครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ ว่าแต่ละหน่วยการเรียนรู้มีเนื้อหาอะไรบ้าง เนื้อหาละกี่ชั่วโมง  ซึ่งจะช่วยให้ 
ครูผู้สอนมองเห็นภาพรวมของการสอนในหน่วยดังกล่าวได้อย่างชัดเจน
	 ๓. ศึกษาแนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ซึ่งอยู่หน้าแผนแต่ละแผน เป็นการสรุปแนวการจัดกิจกรรมในแต่ละขั้นตอน
การสอน ทำ�ให้ครูผู้สอนมองเห็นภาพรวมของการจัดการเรียนรู้ในชั่วโมงนั้น ๆ
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	 ๔. ศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้ ตามหัวข้อต่อไปนี้
		  ๔.๑ 	 ขอบเขตเนื้อหา เป็นเนื้อหาที่นักเรียนต้องเรียนรู้ในแผนที่กำ�ลังศึกษา
	     	๔.๒ 	 สาระสำ�คัญ เป็นความคิดรวบยอดหรือหลักการที่นักเรียนควรจะได้หลังจากได้เรียนรู้ตามแผนที่กำ�หนด
	     	๔.๓ 	 จุดประสงค์การเรียนรู้ แบ่งเป็นด้านความรู้ และด้านทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
		  ๔.๔ 	 กิจกรรมการเรียนรู้ แบ่งเป็น ขั้นนำ� ขั้นสอน และขั้นสรุป ซึ่งแต่ละขั้นครูผู้สอนควรศึกษาทำ�ความเข้าใจอย่าง
			   ละเอียด นอกจากนี้ครูผู้สอนควรพิจารณาด้วยว่า ในแต่ละขั้นตอนการสอน ครูผู้สอนจะต้องศึกษาว่ามี  สื่อ/		
			   อุปกรณ์อะไรบ้าง
		  ๔.๕	 สื่อ/แหล่งเรียนรู้ เป็นการบอกรายการสื่อ อุปกรณ์ และแหล่งเรียนรู้ที่ต้องใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
			   ในชั่วโมงนั้น
		  ๔.๖ 	 การประเมิน เป็นการบอกทั้งวิธีการ เครื่องมือ และเกณฑ์การประเมิน สำ�หรับเครื่องมือการประเมินในชุด
			   การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ฯ นี้ ได้จัดเตรียมไว้ให้ครูผู้สอนเรียบร้อยแล้ว

๓. สื่อการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓
	 สื่อการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ ประกอบด้วย
		  ๓.๑ 	 แผนการจัดการเรียนรู้ สำ�หรับครูผู้สอนใช้เป็นแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้กับนักเรียน
		  ๓.๒ 	 แบบฝึกหัด สำ�หรับนักเรียนใช้ฝึกทักษะหลังจากทำ�ความเข้าใจบทเรียน แนวคิดและความคิดรวบยอด
			   ที่สำ�คัญในบทเรียนเรื่องนั้น ๆ ไปแล้ว
		  ๓.๓ 	 ใบกิจกรรม สำ�หรับนักเรียนใช้ฝึกทักษะปฏิบัติ หรือสร้างความคิดรวบยอดในบทเรียน
		  ๓.๔ 	 แบบทดสอบ เป็นการวัดความรู้ความเข้าใจตามตัวชี้วัดที่กำ�หนดไว้ในหลักสูตร
		
		  แบบฝึกหัดและใบกิจกรรมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ ได้มีการกำ�หนดสัญลักษณ์รูปดาว ๕ แฉก จำ�นวน 
๓ ดวง และแถบสีเขียว โดย
					     ฝ. หมายถึง แบบฝึกหัด
					     ก. หมายถึง ใบกิจกรรม
		       			   ผ. หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้
		  เช่น

				    เป็นแบบฝึกหัดหน่วยที่ ๑ ลำ�ดับที่ ๖ อยู่ในแผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๔

				    เป็นแบบฝึกหัดหน่วยที่ ๓ ลำ�ดับที่ ๗ อยู่ในแผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๖

				    เป็นใบกิจกรรมหน่วยที่ ๒ ลำ�ดับที่ ๑ อยู่ในแผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๓ 

		  หมายเหตุ	 ลำ�ดับที่ของแบบฝึกหัด ใบกิจกรรม และแบบทดสอบจะเรียงต่อกันจนครบทุกแผนในแต่ละหน่วย 
              		  เมื่อขึ้นหน่วยใหม่ลำ�ดับที่ของแบบฝึกหัด ใบกิจกรรม และแบบทดสอบจะเริ่มต้นใหม่

ฝ.๑.๖/ผ.๔

ฝ.๓.๗/ผ.๖

ก.๒.๑/ผ.๓



3ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

๔. ลักษณะชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓
	 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ จัดทำ�เป็นหน่วยการเรียนรู้ 
(Learning Unit) โดยผ่านการวิเคราะห์มาตรฐานและตัวชี้วัดกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ มาจัดทำ�เป็นหน่วยการเรียนรู้ในแต่ละภาคเรียน ดังนี้
	 ภาคเรียนที่ ๑ 	 ประกอบด้วย หน่วยการเรียนรู้ ๗  หน่วย ดังนี้
		  หน่วยที่ ๑ 	 จำ�นวนนับไม่เกิน ๑๐๐,๐๐๐
		  หน่วยที่ ๒ 	 การดำ�เนินการของจำ�นวน
   			   หน่วยย่อยที่ ๒.๑ การบวก การลบ 
		  หน่วยที่ ๓  	เรขาคณิต
		  หน่วยที่ ๔  	เวลา
		  หน่วยที่ ๕  	เศษส่วน
		  หน่วยที่ ๖  	สถิติ
		  หน่วยที่ ๗  	เงิน
	 ภาคเรียนที่ ๒  	ประกอบด้วย ๒ หน่วย ดังนี้
		  หน่วยที่ ๒ 	 การดำ�เนินการของจำ�นวน
   			   หน่วยย่อยที่ ๒.๒ การคูณ การหาร 
		  หน่วยที่ ๘ 	 การวัด
			   หน่วยย่อยที่ ๘.๑ การวัดความยาว
			   หน่วยย่อยที่ ๘.๒ การวัดน้ำ�หนัก
			   หน่วยย่อยที่ ๘.๓ การวัดปริมาตร

๕. แผนการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓
	 การจัดทำ�แผนการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ กำ�หนดให้สอดคล้องกับ
หน่วยการเรียนรู้  แต่ละหน่วยการเรียนรู้ประกอบด้วยแผนการจัดการเรียนรู้หลายแผน แผนละ ๑ ชั่วโมง โดยมีองค์ประกอบ
ของแผนการจัดการเรียนรู้คือ ขอบเขตเนื้อหา สาระสำ�คัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ซึ่งมีทั้งด้านความรู้และด้านทักษะและ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อ/แหล่งเรียนรู้ และการประเมิน สำ�หรับแผนการจัดการเรียนรู้ทุกแผนจะ
มีแนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้อยู่หน้าแผนทุกแผนซึ่งเป็นการสรุปภาพรวมของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในชั่วโมงนั้น ๆ 
ในทุกขั้นตอนการสอนตั้งแต่ขั้นนำ� ขั้นสอน ขั้นสรุป และการวัดและประเมินผล



4 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

โครงสร้างชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

		  หมายเหต	ุ เวลารวมของทุกหน่วยเป็น ๑๙๕ ชั่วโมงรวมกับการวัดผลประเมินผล 
               		  และกิจกรรมเสริมการเรียนรู้คณิตศาสตร์เป็น ๒๐๐ ชั่วโมง/ปี

ป.๓ 
๒๐๐ 

ชั่วโมง/ปี

หน่วยที่ ๒ 
การดำ�เนินการของจำ�นวน 

(๖๙ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๓
เรขาคณิต

(๑๐ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๔ 
เวลา

(๑๔ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๕
เศษส่วน

(๑๗ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๘ 
การวัด 

(๔๖ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๖ 
สถิติ

(๑๑ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๗ 
เงิน

(๑๖ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๑
จำ�นวนนับ

ไม่เกิน ๑๐๐,๐๐๐
(๑๑ ชั่วโมง)



5ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

กำ�หนดเวลาการสอนคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ รวม ๙ เล่ม

ภาคเรียนที่ ๑

หน่วยการเรียนรู้
จำ�นวน
ชั่วโมง

หน่วยที่ ๑ จำ�นวนนับไม่เกิน 
๑๐๐,๐๐๐

๑๑

หน่วยที่ ๒ การดำ�เนินการของ
จำ�นวน

๑๙

หน่วยย่อยที่ ๒.๑ การบวก การลบ

หน่วยที่ ๓ เรขาคณิต ๑๐

หน่วยที่ ๔ เวลา ๑๔

หน่วยที่ ๕ เศษส่วน ๑๗

หน่วยที่ ๖ สถิติ ๑๑

หน่วยที่ ๗ เงิน ๑๖

กิจกรรมเพิ่มเติมสำ�หรับโรงเรียน ๒

รวม ๑๐๐

ภาคเรียนที่ ๒

หน่วยการเรียนรู้
จำ�นวน
ชั่วโมง

หน่วยที่ ๒ การดำ�เนินการของ
จำ�นวน

๕๐

หน่วยย่อยที่ ๒.๒ การคูณ การหาร

- การคูณ ๑๖

- การหาร ๑๖

- การบวก ลบ คูณ หารระคน ๑๘

หน่วยที่ ๘ การวัด ๔๖

- การวัดความยาว ๑๕

- การวัดน้ำ�หนัก ๑๕

- การวัดปริมาตร ๑๖

กิจกรรมเพิ่มเติมสำ�หรับโรงเรียน ๔

รวม ๑๐๐

รวม  ๒๐๐  ชั่วโมง



6 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยที่ ๖ สถิติ   

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

การเก็บรวบรวมข้อมูล
(๒ ชั่วโมง)

วิธีการทางสถิติ
(๑ ชั่วโมง)

การอ่านแผนภูมิรูปภาพ
(๒ ชั่วโมง)

การนำ�ไปใช้
(๑ ชั่วโมง)

การเขียนแผนภูมิรูปภาพ
(๒ ชั่วโมง)

การอ่านและการเขียน
ตารางทางเดียว

(๓ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๖
สถิติ

(๑๑ ชั่วโมง)



7ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดของหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยที่ ๖ สถิติ    

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

	 สาระที่ ๓  สถิติและความน่าจะเป็น
	 มาตรฐาน ค ๓.๑  	 เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา
	 ตัวชี้วัด
	 ค ๓.๑ ป.๓/๑ 		  เขียนแผนภูมิรูปภาพ และใช้ข้อมูลจากแผนภูมิรูปภาพในการหาคำ�ตอบ
					     ของโจทย์ปัญหา
	 ค ๓.๑ ป.๓/๒ 		  เขียนตารางทางเดียวจากข้อมูลที่เป็นจำ�นวนนับ และใช้ข้อมูลจากตารางทางเดียว
					     ในการหาคำ�ตอบของโจทย์ปัญหา 
 
	 ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์
		  ๑. การแก้ปัญหา  
		  ๒. การให้เหตุผล  
		  ๓. การสื่อสารและการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์  

  



แผนการจัดการเรียนรู้



9ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเ

รีย
นร

ู้ที่ 
๑

แน
วก

าร
จัด

กิจ
กร

รม
กา

รเ
รีย

นร
ู้

ขั้น
นำ�

ทบ
ทว

นก
าร

อ่า
นแ

ผน
ภูม

ิรูป
ภา

พเ
มื่อ

กำ�
หน

ดร
ูป 

1 
รูป

แท
น 

1 
หน

่วย

ขั้น
สอ

น
กา

รอ
่าน

แผ
นภ

ูมิร
ูปภ

าพ
เม

ื่อก
ำ�ห

นด
รูป

 1
 ร

ูปแ
ทน

 2
 ห

น่ว
ย 

5 
หน

่วย
 ห

รือ
 1

0 
หน

่วย

ขั้น
สร

ุป
คร

ูแล
ะน

ักเ
รีย

นร
่วม

กัน
สร

ุปเ
กี่ย

วก
ับก

าร
อ่า

นแ
ผน

ภูม
ิรูป

ภา
พเ

มื่อ
กำ�

หน
ดร

ูป 
1 

รูป
แท

น 
2 

หน
่วย

 5
 ห

น่ว
ย 

หร
ือ 

10
 ห

น่ว
ย 

แบ
บฝ

ึกห
ัด 

6.
1 

กา
รว

ัดแ
ละ

ปร
ะเ

มิน
ผล

ปร
ะเ

มิน
จา

กก
าร

ตอ
บค

ำ�ถ
าม

แล
ะก

าร
ทำ�

แบ
บฝ

ึกห
ัด 

6.
1

ปร
ะเ

มิน
จา

กก
าร

แก
้ปัญ

หา
 ก

าร
ให

้เห
ตุผ

ล 
แล

ะก
าร

สื่อ
สา

รแ
ละ

สื่อ
คว

าม
หม

าย
ทา

งค
ณ

ิตศ
าส

ตร
์



10 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ขอ
บเ

ขต
เน

ื้อห
า

   
 1

. ก
าร

อ่า
นแ

ผน
ภูม

ิ
รูป

ภา
พเ

มื่อ
กำ�

หน
ดร

ูป 
1 

รูป
แท

น 
2 

หน
่วย

 5
 ห

น่ว
ย 

หร
ือ 

10
 ห

น่ว
ย 

	
2.

	 ก
าร

ใช้
ข้อ

มูล
จา

กแ
ผน

ภูมิ
รูป

ภา
พใ

นก
าร

หา
คำ�

ตอ
บข

อง
   

โจ
ทย

์ปัญ
หา

สา
ระ

สำ�
คัญ

	
1.

 แ
ผน

ภูม
ิรูป

ภา
พเ

ป็น
กา

ร
ใช

้รูป
ภา

พแ
สด

งจ
ำ�น

วน
ขอ

ง
ส่ิง

ต่า
ง 

ๆ 
โด

ยจ
ำ�น

วน
ท่ีแ

ท้จ
ริง

ขึ้น
อย

ู่กับ
ข้อ

กำ�
หน

ดใ
น

แผ
นภ

ูมิร
ูปภ

าพ
 ซ

ึ่งอ
าจ

กำ�
หน

ดใ
ห้ร

ูป 
1 

รูป
 แ

ทน
    

    
1 

หน
่วย

 2
 ห

น่ว
ย 

5 
หน

่วย
 

หร
ือ 

10
 ห

น่ว
ย

สื่อ
/แ

หล
่งเ
รีย

นร
ู้

1.
	ก

ระ
ดา

ษโ
น้ต

โพ
สต

์อิท
   

 
(แ

บบ
วง

กล
ม)

2.
	แ

ผน
ภูม

ิรูป
ภา

พ 
3.

	แ
บบ

ฝึก
หัด

 6
.1

กา
รป

ระ
เม

ิน
1.
	ว
ิธีก

าร
	

1.
1 

สัง
เก

ตพ
ฤติ

กร
รม

	
กา

รเ
รีย

นรู้
	

1.
2 

ตร
วจ

แบ
บฝ

ึกห
ัด

2.
	 เค

รื่อ
งม

ือ
	

2.
1 

แบ
บฝ

ึกห
ัด 

6.
1

	
2.

2 
แบ

บป
ระ

เม
ินท

ักษ
ะ

	
แล

ะก
ระ

บว
นก

าร
ทา

ง
	

คณ
ิตศ

าส
ตร

์

กิจ
กร

รม
กา

รเ
รีย

นร
ู้

ขั้น
นำ�

1.
	ค

รูท
บท

วน
กา

รอ
่าน

แผ
นภ

ูมิร
ูปภ

าพ
 โด

ยก
าร

จัด
กิจ

กร
รม

สำ�
รว

จส
ถา

นท
ี่ท่อ

งเ
ที่ย

วท
ี่นัก

เร
ียน

ชั้น
 

ป.
3 

อย
าก

ไป
เท

ี่ยว
 โด

ยค
รูแ

บ่ง
พื้น

ที่ก
ระ

ดา
นอ

อก
เป

็น 
3 

ช่อ
ง 

พร
้อม

ทั้ง
เข

ียน
ชื่อ

สถ
าน

ที่ท
่อง

เท
ี่ยว

บน
กร

ะด
าน

ใน
แต

่ละ
ช่อ

ง 
ได

้แก
่ ภ

ูเข
า 

ทะ
เล

 น
้ ำ�ต

ก 
คร

ูแจ
กก

ระ
ดา

ษโ
น้ต

โพ
สต

์อิท
 (แ

บบ
วง

กล
ม)

 
สีเ

ดีย
วก

ัน 
ให

้นัก
เร

ียน
แต

่ละ
คน

นำ�
กร

ะด
าษ

โน
้ตโ

พส
ต์อ

ิทม
าแ

ปะ
ไว

้บน
กร

ะด
าน

ให
้ตร

งก
ับส

ถา
นท

ี่
ท่อ

งเ
ที่ย

วท
ี่นัก

เร
ียน

อย
าก

ไป
เท

ี่ยว
 โด

ยค
รูก

ำ�ห
นด

ให
้กร

ะด
าษ

โน
้ตโ

พส
ต์อ

ิท 
1 

แผ
่นแ

ทน
จำ�

นว
น

นัก
เร

ียน
 1

 ค
น 

ดัง
ตัว

อย
่าง

ต่อ
ไป

นี้

	
คร

ูให
้นัก

เ ร
ียน

ช่ว
ยก

ันต
อบ

คำ�
ถา

มต
่อไ

ปน
ี้ 

	
- 	

สถ
าน

ที่ท
่อง

เท
ี่ยว

ใด
ที่น

ักเ
รีย

นช
ั้น 

ป.
 3

 อ
ยา

กไ
ปเ

ที่ย
วม

าก
ที่ส

ุด 
(ภ

ูเข
าห

รือ
คำ�

ตอ
บข

ึ้นอ
ยู่ก

ับ
จำ�

นว
นน

ักเ
รีย

นใ
นห

้อง
เร

ียน
จร

ิง)
 ท

รา
บไ

ด้อ
ย่า

งไ
ร 

(น
ับจ

ำ�น
วน

แผ
่นก

ระ
ดา

ษโ
พส

ต์อ
ิทห

รือ
ใช

้กา
ร

คา
ดค

ะเ
นจ

าก
กา

รม
อง

ด้ว
ยส

าย
ตา

) 
	

- 	
นัก

เ ร
ียน

อย
าก

ไป
เท

ี่ยว
น้ ำ�

ตก
มา

กก
ว่า

ทะ
เล

กี่ค
น 

(2
 ค

นห
รือ

คำ�
ตอ

บข
ึ้นอ

ยู่ก
ับจ

ำ�น
วน

นัก
เร

ียน
ใน

ห้อ
งเร

ียน
จร

ิง)

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเ
รีย

นร
ู้ที ่

๑
กล

ุ่มส
าร

ะก
าร

เร
ียน

รู้ค
ณ
ิตศ

าส
ตร

์  
หน

่วย
ที่ 

๖ 
สถ

ิติ                                     


















ชั้น

 ป
. ๓

เว
ลา

  ๑
  ช

ั่วโ
มง

ภูเ
ขา

ทะ
เล

น้ ำ�
ตก
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3.
 เก

ณ
ฑ

์
	

3.
1 

ผล
งา

นม
ีคว

าม
ถูก

ต้อ
ง

ไม
่น้อ

ยก
ว่า

ร้อ
ยล

ะ 
80

	
3.

2 
คะ

แน
นร

วม
ด้า

นทั
กษ

ะ
แล

ะก
ระ

บว
นก

าร
ทา

ง
คณ

ิตศ
าส

ตร
์ไม

่น้อ
ยก

ว่า
ร้อ

ยล
ะ 

60

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเ

รีย
นร

ู้ที่ 
๑

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เร

ียน
รู้ค

ณ
ิตศ

าส
ตร

์  
หน

่วย
ที่ 

๖ 
สถ

ิติ 
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

ชั้น
 ป

. ๓
เว

ลา
  ๑

  ช
ั่วโ

มง

	
2.

	 ก
าร

อ่า
นแ

ผน
ภูม

ิรูป
ภา

พ
จะ

ใช
้ข้อ

กำ�
หน

ดใ
นก

าร
บอ

ก
จำ�

นว
นท

ี่แท
้จร

ิงข
อง

สิ่ง
ต่า

ง 
ๆ

แล
ะน

ำ�ข
้อม

ูลจ
าก

แผ
นภ

ูมิ
รูป

ภา
พไ

ปใ
ช้ใ

นก
าร

หา
คำ�

ตอ
บ

จุด
ปร

ะส
งค

์กา
รเ

รีย
นร

ู้
ด้า

นค
วา

มร
ู้

	
เพ

ื่อใ
ห้น

ักเ
รีย

นส
าม

าร
ถ

อ่า
นแ

ละ
ใช

้ข้อ
มูล

จา
กแ

ผน
ภูม

ิ
รูป

ภา
พใ

นก
าร

หา
คำ�

ตอ
บ 

เม
ื่อก

ำ�ห
นด

 1
 ร

ูป 
แท

น 
2 

หน
่วย

 5
 ห

น่ว
ย 

หร
ือ 

10
 ห

น่ว
ย

ด้า
นท

ักษ
ะแ

ละ
กร

ะบ
วน

กา
ร

ทา
งค

ณ
ิตศ

าส
ตร

์
	

เพ
ื่อใ

ห้น
ักเ

รีย
นส

าม
าร

ถ 
	

1.
	 แ

ก้ป
ัญ

หา
	

2.
	 ให

้เห
ตุผ

ล
	

3.
	 ส

ื่อส
าร

แล
ะส

ื่อ
คว

าม
หม

าย
ทา

งค
ณ

ิตศ
าส

ตร
์

	
-	

นัก
เร

ียน
จะ

ทำ�
อย

่าง
ไร

ให
้สา

มา
รถ

อ่า
นข

้อม
ูลข

้าง
ต้น

ได
้ง่า

ยแ
ละ

รว
ดเ

ร็ว
 (ต

อบ
ตา

มค
วา

มเ
ข้า

ใจ
 

เช
่น 

จัด
เร

ียง
กร

ะด
าษ

โพ
สต

์อิท
ให

้เป
็นร

ะเ
บีย

บห
รือ

ทำ�
เป

็นแ
ผน

ภูม
ิรูป

ภา
พ)

 
	

คร
ูให

้ตัว
แท

นน
ักเ

รีย
นอ

อก
มา

จัด
เร

ียง
กร

ะด
าษ

โพ
สต

์อิท
ให

้เป
็นแ

ผน
ภูม

ิรูป
ภา

พ 
เม

ื่อจ
ัดเ

รีย
ง

เส
ร็จ

แล
้วค

รูถ
าม

ว่า
	

-	
แผ

นภ
ูมิร

ูปภ
าพ

นี้ค
วร

มีช
ื่อว

่าอ
ย่า

งไ
ร 

(ต
อบ

ตา
มค

วา
มเ

ข้า
ใจ

 เช
่น 

สถ
าน

ที่ท
่อง

เท
ี่ยว

ต่า
ง 

ๆ 
ที่

นัก
เรี

ยน
ช้ัน

 ป
.3

 อ
ยา

กไ
ปเ

ท่ีย
วห

รือ
จำ�

นว
นนั

กเ
รีย

นช้ั
น 

ป.
3 

ท่ีอ
ยา

กไ
ปเ

ท่ีย
วส

ถา
นท่ี

ท่อ
งเ

ท่ีย
วต่

าง
 ๆ

)  
	

-	
 ค

วร
แท

นจ
ำ�น

วน
ขอ

งอ
ะไ

ร 
แล

ะมี
ข้อ

กำ�
หน

ดอ
ย่า

งไ
ร 

(ต
อบ

ตา
มค

วา
มเ

ข้า
ใจ

 เช่
น 

 แ
ทน

จำ�
นว

นน
ักเ

รีย
น 

1 
คน

) ซ
ึ่งจ

ะไ
ด้แ

ผน
ภูม

ิรูป
ภา

พ 
ดัง

นี้

กำ�
หน

ดใ
ห้ 

   
  แ

ทน
จำ�

นว
นน

ักเ
รีย

น 
1 

คน

ภูเ
ขา

ทะ
เล

น้ ำ�
ตก
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แผ
นก

าร
จัด

กา
รเ

รีย
นร

ู้ที่ 
๑

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เร

ียน
รู้ค

ณ
ิตศ

าส
ตร

์  
หน

่วย
ที่ 

๖ 
สถ

ิติ 
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

ชั้น
 ป

. ๓
เว

ลา
  ๑

  ช
ั่วโ

มง

	
คร

ูให
้นัก

เร
ียน

ช่ว
ยก

ันต
อบ

คำ�
ถา

มต
่อไ

ปน
ี้ 

	
-	

นัก
เร

ียน
อย

าก
ไป

เท
ี่ยว

ภูเ
ขา

มา
กก

ว่า
น้ ำ�

ตก
กี่ค

น 
(4

 ค
น)

 ท
รา

บไ
ด้อ

ย่า
งไ

ร 
(ต

อบ
ตา

มค
วา

มเ
ข้า

ใจ
 

เช
่น 

ดูข
้อม

ูลท
ี่ต่า

งก
ันใ

นช
่อง

ภูเ
ขา

กับ
น้ ำ�

ตก
)  

		


ดูข
้อม

ูลท
ี่ต่า

งก
ันโ

ดย
ใช

้กา
รน

ับ

	
นับ

รูป
กร

ะด
าษ

โน
้ตโ

พส
ต์อ

ิท 
(แ

บบ
วง

กล
ม)

 ท
ี่นัก

เร
ียน

อย
าก

ไป
เท

ี่ยว
ภูเ

ขา
มา

กก
ว่า

น้ำ�
ตก

 ซ
ึ่งจ

ะไ
ด้

1 
  2

   
3 

  4
 ร

ูป 
นั่น

คือ
 4

 ค
น 

	
ดูข

้อม
ูลท

ี่ต่า
งก

ันโ
ดย

ใช
้กา

รล
บ 

จำ�
นว

นน
ักเ

รีย
นอ

ยา
กไ

ปเ
ที่ย

วภ
ูเข

า 
 1

5 
คน

 แ
ละ

จำ�
นว

นน
ักเ

รีย
น

อย
าก

ไป
เท

ี่ยว
น้ ำ�

ตก
 1

1 
คน

 ซ
ึ่งจ

ะไ
ด้ว

่า 
15

 –
 1

1 
= 

4 
คน

ภูเ
ขา

น้ ำ�
ตก

4 
รูป
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แผ
นก

าร
จัด

กา
รเ

รีย
นร

ู้ที่ 
๑

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เร

ียน
รู้ค

ณ
ิตศ

าส
ตร

์  
หน

่วย
ที่ 

๖ 
สถ

ิติ 
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

ชั้น
 ป

. ๓
เว

ลา
  ๑

  ช
ั่วโ

มง

	
-	

นัก
เร

ียน
เห

็นค
วา

มแ
ตก

ต่า
งข

อง
กา

รน
ำ�เ

สน
อข

้อม
ูลด

้วย
แผ

นภ
ูมิร

ูปภ
าพ

กับ
แบ

บท
ี่นัก

เร
ียน

ติด
กร

ะด
าษ

โพ
สต

์อิท
ใน

คร
ั้งแ

รก
หร

ือไ
ม่แ

ละ
กา

รน
ำ�เ

สน
อข

้อม
ูลม

ีคว
าม

แต
กต

่าง
อย

่าง
ไร

 (น
ักเ

รีย
นต

อบ
ตา

มค
วา

มเ
ข้า

ใจ
 เช

่น 
เร

าส
าม

าร
ถอ

่าน
ข้อ

มูล
จา

กแ
ผน

ภูม
ิรูป

ภา
พไ

ด้ง
่าย

แล
ะร

วด
เร

็วข
ึ้น)

ขั้น
สอ

น 
  

2.
	ค

รูจ
ัดก

ิจก
รร

มก
าร

อ่า
นแ

ผน
ภูม

ิรูป
ภา

พ 
โด

ยค
รูต

ิดแ
ผน

ภูม
ิรูป

ภา
พแ

สด
งจ

ำ�น
วน

จด
หม

าย
ที่

บุร
ุษไ

ปร
ษณ

ีย์ส
่งใ

นแ
ต่ล

ะส
ัปด

าห
์ขอ

งเ
ดือ

นธ
ันว

าค
ม

จำ�
นว

นจ
ดห

มา
ยท

ี่บุร
ุษไ

ปร
ษณ

ีย์ส
่งใ

นแ
ต่ล

ะส
ัปด

าห
์ขอ

งเ
ดือ

นธ
ันว

าค
ม 

กำ�
หน

ดใ
ห้ 

   
   

 แ
ทน

จำ�
นว

นจ
ดห

มา
ย 

2 
ฉบ

ับ
	

คร
ูให

้นัก
เร

ียน
ช่ว

ยก
ันต

อบ
คำ�

ถา
มต

่อไ
ปน

ี้ 
	

-	
เด

ือน
ธัน

วา
คม

บุร
ุษไ

ปร
ษณ

ีย์ส
่งจ

ดห
มา

ยท
ั้งห

มด
กี่ฉ

บับ
 แ

ละ
มีว

ิธีค
ิดอ

ย่า
งไ

ร 
(น

ับไ
ด้ 

38
 ร

ูป 
แล

ะ 
1 

รูป
 แ

ทน
จำ�

นว
นจ

ดห
มา

ย 
2 

ฉบ
ับ 

ดัง
นั้น

 เด
ือน

ธัน
วา

คม
บุร

ุษไ
ปร

ษณ
ีย์ส

่งจ
ดห

มา
ยท

ั้งห
มด

         
    

38
 ×

 2
 =

 7
6 

ฉบ
ับ)

	
-	

สัป
ดา

ห์ใ
ดส

่งจ
ดห

มา
ยไ

ด้น
้อย

ที่ส
ุด 

จำ�
นว

นก
ี่ฉบ

ับ 
(ส

ัปด
าห

์ที่ 
2 

จำ�
นว

น 
14

 ฉ
บับ

)
	

-	
สัป

ดา
ห์ใ

ดส
่งจ

ดห
มา

ยไ
ด้ม

าก
ที่ส

ุด 
จำ�

นว
นก

ี่ฉบ
ับ 

(ส
ัปด

าห
์ที่ 

3 
จำ�

นว
น 

24
 ฉ

บับ
)

สัป
ดา

ห์ท
ี่ 1

สัป
ดา

ห์ท
ี่ 2

สัป
ดา

ห์ท
ี่ 3

สัป
ดา

ห์ท
ี่ 4
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แผ
นก

าร
จัด

กา
รเ

รีย
นร

ู้ที่ 
๑

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เร

ียน
รู้ค

ณ
ิตศ

าส
ตร

์  
หน

่วย
ที่ 

๖ 
สถ

ิติ 
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

ชั้น
 ป

. ๓
เว

ลา
  ๑

  ช
ั่วโ

มง

	
-	

สัป
ดา

ห์ท
ี่ 2

 ส
่งจ

ดห
มา

ยไ
ด้น

้อย
กว

่าส
ัปด

าห
์ที่ 

1 
จำ�

นว
นก

ี่ฉบ
ับ 

(8
 ฉ

บับ
) ค

ิดไ
ด้อ

ย่า
งไ

ร
(ส

ัปด
าห

์ที่ 
2 

มี 
 

  น
้อย

กว
่าส

ัปด
าห

์ที่ 
1 

อย
ู่ 4

 ร
ูป 

ดัง
นั้น

 ส
ัปด

าห
์ที่ 

2 
ส่ง

จด
หม

าย
ได

้น้อ
ยก

ว่า
สัป

ดา
ห์ท

ี่ 1
 อ

ยู่ 
4 

× 
2 

= 
8 

ฉบ
ับ)
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หน่วยที่ ๖   สถิติ

แบบฝึกหัด 6.1

ฝ.๖.๑/ผ.๑

ตุ๊กตา

ตัวต่อ

เกมเศรษฐี

หุ่นยนต์

รถของเล่น

จำ�นวนของเล่นต่าง ๆ ที่ขายได้ในหนึ่งเดือน

กำ�หนดให้          แทนจำ�นวนของเล่น 5 กล่อง

พิจารณาแผนภูมิรูปภาพ และเขียนคำ�ตอบในช่องว่าง		

	 1	 เจ้าของร้านของเล่นบันทึกจำ�นวนของเล่นต่าง ๆ ที่ขายได้ในหนึ่งเดือน ดังนี้

	 	 1)	 แผนภูมิรูปภาพนี้แสดง                     
											         
	 	 2)	 ของเล่นที่ขายได้มากที่สุด 3 อันดับ ได้แก่ 		 	 	

	 	 3)	 ร้านของเล่นขาย                           ได้น้อยที่สุด จำ�นวน              กล่อง 
	 	 4)	 ถ้าขายรถของเล่นกล่องละ 85 บาท เจ้าของร้านของเล่นจะได้เงินทั้งหมด   
	 	                        บาท    
	 	 5)	 ถ้านักเรียนเป็นเจ้าของร้านของเล่นจากข้อมูลในแผนภูมิรูปภาพ นักเรียนจะซื้อ
	 	 	 ของเล่นชนิดใดมาขายเพิ่มขึ้น เพราะเหตุใด

เฉลย

จำ�นวนของเล่นต่าง ๆ ที่ขายได้ในหนึ่งเดือน      

ตุ๊กตา, ตัวต่อ, หุ่นยนต์
                        เกมเศรษฐี                                    25

   2,550

ซื้อตุ๊กตาหรือตัวต่อเพิ่มขึ้น เพราะ จากข้อมูลบนแผนภูมิรูปภาพในหนึ่งเดือน
ร้านของเล่นขายตุ๊กตาได้มากที่สุดและรองลงมาคือตัวต่อ   

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๖   สถิติ ฝ.๔.๑/ผ.๑

	 2		 ขนมหวานต่าง ๆ ที่นักเรียนชั้น ป.3 ชื่นชอบ มีข้อมูลดังนี้

	 	 1)	 จากแผนภูมิรูปภาพมีนักเรียนชั้น ป.3 ชื่นชอบช็อกโกแลต                        คน 

	 	 2)	 นักเรียนชั้น ป.3 ชื่นชอบ                  มากที่สุด และ                น้อยที่สุด

	 	 3) นักเรียนท่ีช่ืนชอบเยลล่ีและ                        มีจำ�นวนเท่ากับนักเรียนท่ีช่ืนชอบ     

    	

	 	 4) นักเรียนชื่นชอบ                           มากกว่า                           อยู่ 15 คน

	 	 5)	 ถ้าโรงเรียนจะจัดขนมหวานให้นักเรียนช้ัน ป.3 ควรจัดขนมหวาน 3 อย่างน้ี ได้แก่

จำ�นวนนักเรียน ชั้น ป.3 ที่ชื่นชอบขนมหวานต่าง ๆ

กำ�หนดให้           แทนจำ�นวนนักเรียน 10 คน

ขนมเค้ก ไอศกรีม เยลลี่ ช็อกโกแลต ขนมปัง

	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	    35

                                    ไอศกรีม                         ขนมปัง  

	 	 	 	 	     ขนมปัง  

     ขนมเค้ก

                           ขนมเค้ก                             เยลลี่          

ไอศกรีม, ขนมเค้ก, ช็อกโกแลต เพราะ มีจำ�นวนนักเรียนชื่นชอบมากที่สุด

เป็น 3 อันดับแรก

หมายเหตุ คำ�ตอบอยู่ในดุลยพินิจของครู   

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๖   สถิติ ฝ.๔.๒/ผ.๒

แบบฝึกหัด 6.2

ฝ.๖.๒/ผ.๒

พิจารณาแผนภูมิรูปภาพ และเขียนคำ�ตอบในช่องว่าง		

	 1	 ศูนย์จำ�หน่ายรถแห่งหนึ่งขายรถภายในสามเดือน ได้ข้อมูลดังนี้

	 	 1)           แทนจำ�นวนรถ                    คัน

	 	 2)	 ศูนย์จำ�หน่ายรถขาย                       ได้ 90 คันภายในสามเดือน  

	 	 3) 	ศูนย์จำ�หน่ายรถขาย	 	 	    ได้มากที่สุด และขาย

	    	 	 	 	 	 	              ได้น้อยที่สุด

	 	 4) 	ศูนย์จำ�หน่ายรถขายรถยนต์แบบ C ได้มากกว่า	 	 	             อยู่ 15 คัน  

	 	 5) 	ถ้าศูนย์จำ�หน่ายรถขายรถยนต์แบบ B ได้เพิ่มอีก 45 คัน ในแผนภูมิรูปภาพ

	    	 รถยนต์แบบ B ต้องเพิ่ม         จำ�นวน 

จำ�นวนรถที่ศูนย์จำ�หน่ายรถแห่งหนึ่งขายได้ภายในสามเดือน 

			 

กำ�หนดให้          แทนจำ�นวนรถ 30 คัน

รถกระบะ รถยนต์แบบ A รถยนต์แบบ B รถยนต์แบบ C

เฉลย

	 	 	 	 	 30

                              รถกระบะ         

	                 รถยนต์แบบ C               

     รถยนต์แบบ B         

                                                           รถยนต์แบบ A            

                                                    1 รูป และ         1 รูป  

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๖   สถิติ ฝ.๔.๒/ผ.๒

	 2		 จำ�นวนสัตว์ป่าชนิดต่าง ๆ ในสวนสัตว์แห่งหนึ่ง มีข้อมูลดังนี้       

	 	 1)	 สวนสัตว์มีจำ�นวนสัตว์ป่าชนิดใดมากที่สุดและมีจำ�นวนกี่ตัว 

	    	

	 	 2) 	สวนสัตว์มีจำ�นวนสัตว์ป่าชนิดใดน้อยที่สุดและมีจำ�นวนกี่ตัว        

	    				  

	 	 3) 	สวนสัตว์ต้องนำ�สิงโตมาเพ่ิมอีกก่ีตัวจึงจะมีจำ�นวนเท่ากับจำ�นวนเสือ 

	 	 	 และในแผนภูมิรูปภาพจะต้องเพิ่มรูป          กี่รูป    	

	   

	        

	 	 4) 	สวนสัตว์มีจำ�นวนกวางมากกว่าหรือน้อยกว่าจำ�นวนหมีอยู่เท่าไร

	    				  

	 	 5) 	จากแผนภูมิรูปภาพมีจำ�นวนสัตว์ป่าในสวนสัตว์ทั้งหมดกี่ตัว     

	    

เสือ กระทิง หมี กวาง สิงโต

จำ�นวนสัตว์ป่าชนิดต่าง ๆ ในสวนสัตว์แห่งหนึ่ง

กำ�หนดให้            แทนจำ�นวนสัตว์ป่า 4 ตัว 

	          จำ�นวนกระทิงและกวางมากที่สุด มีชนิดละ 16 ตัว

	          จำ�นวนสิงโตน้อยที่สุด มี 4 ตัว			 

 

    	

	    	  สวนสัตว์ต้องนำ�สิงโตมาเพิ่มอีก 2 ตัว และในแผนภูมิรูปภาพของสวนสัตว์  

	    	  จะต้องเพิ่มรูป        1 รูป	 	 	 	 	 	   

		

	    	  จำ�นวนกวางมากกว่าจำ�นวนหมีอยู่ 4 ตัว					   

		       

	    	  มีจำ�นวนสัตว์ป่าในสวนสัตว์ทั้งหมด 54 ตัว

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๖   สถิติ ฝ.๔.๒/ผ.๒

แบบฝึกหัด 6.3

ฝ.๖.๓/ผ.๓

พิจารณาข้อมูลต่อไปนี้ และเขียนคำ�ตอบในช่องว่าง		

	 1	 จากการสอบถามนักเรียน 30 คนในชั้นเรียนเกี่ยวกับชนิดของปลาที่นักเรียน

ต้องการเลี้ยง คนละ 1 ชนิด เพื่อที่จะนำ�มาเลี้ยงไว้ที่มุมวิทยาศาสตร์หลังห้องเรียน 

โดยแบ่งนักเรียนออกเป็น 6 กลุ่ม กลุ่มละ 5 คน ได้ผลดังนี้

กลุ่มที่ 1
ต้องการเลี้ยง

	 - ปลาทอง	 3	 คน 
	 - ปลานีออน	 2  	 คน   
	

 กลุ่มที่ 2
ต้องการเลี้ยง

	 -	ปลาทอง 	 2	 คน 
  -	ปลาสายรุ้ง	 2  	 คน   
 	-	ปลาการ์ตูน	 1  	 คน

กลุ่มที่ 3
ต้องการเลี้ยง

	 -	ปลากัด   	 2  	 คน 
  -	ปลาทอง  	 3  	 คน   

กลุ่มที่ 4
ต้องการเลี้ยง

	 -	ปลาทอง	 1	 คน 
  	-	ปลานีออน	 3  	 คน   
  	-	ปลาม้าลาย	 1  	 คน

กลุ่มที่ 5
ต้องการเลี้ยง

	 -	ปลาทอง	 3	 คน 
	 -	ปลากัด     	 2  	 คน   
  	

กลุ่มที่ 6
ต้องการเลี้ยง

	 -	ปลาทอง     3  	 คน   
	 -	ปลาม้าลาย	 2  	 คน 

เฉลย

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)



85

หน่วยที่ ๖   สถิติ

ชนิดปลา จำ�นวนนักเรียน (คน)

ชนิดปลา จำ�นวนนักเรียน (คน)

ฝ.๖.๓/ผ.๓

		  1)	 เขียนชนิดของปลาและจำ�นวนนักเรียนที่ต้องการเลี้ยงปลาที่ได้จากการสอบถาม

	 	 2) 	ให้นักเรียนทำ�แบบสอบถามใหม่เพื่อสำ�รวจความคิดเห็นของเพื่อนร่วมชั้น
โดยสอบถามว่าเพื่อนเคยเลี้ยงปลาน้ำ�เค็มไว้ดูเล่นหรือไม่ ถ้าต้องการเลี้ยง จะเลี้ยงปลา
ชนิดใด (กำ�หนดให้มีปลาน้ำ�เค็มเพียงสามชนิดเท่านั้น)

	เขียนชนิดของปลาและจำ�นวนนักเรียนที่ต้องการเลี้ยงปลาที่ได้จากการสอบถาม 

แบบสอบถามชนิดของปลาน้ำ�เค็มที่นักเรียนต้องการเลี้ยงไว้ดูเล่น

นักเรียนเคยเลี้ยงปลาน้ำ�เค็มไว้ดูเล่นหรือไม่
         เคย		    	 	   ไม่เคย
นักเรียนต้องการเลี้ยงปลาน้ำ�เค็มชนิดใดไว้ดูเล่น 
         ปลาการ์ตูน	 	   ปลาสิงโต		  ปลาแก้วปะการัง

ปลาทอง 15

ปลานีออน 5

ปลาสายรุ้ง 2

ปลาการ์ตูน 1

ปลากัด 4

ปลาม้าลาย 3

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๖   สถิติ ฝ.๔.๒/ผ.๒ฝ.๖.๓/ผ.๓

	 2		 พิจารณาสถานการณ์ และเขียนคำ�ตอบในช่องว่าง             

		  โยเกิร์ตทำ�มาจากนมที่นำ�ไปหมักให้มีรสชาติเปรี้ยว มีประโยชน์ต่อร่างกาย ดังนี้

		  •	 โยเกิร์ตเป็นแหล่งพลังงานชั้นด ีมีโปรตีนมากกว่านม โยเกิร์ตหนึ่งถ้วยช่วยให้

	 	 	 อิ่มท้องมากกว่าการดื่มนมหนึ่งกล่อง

		  •	 โยเกิร์ตมีวิตามินและแร่ธาต ุที่ช่วยสร้างเม็ดเลือดแดงและบำ�รุงระบบประสาท 	

	 	 	 ทำ�ให้กล้ามเนื้อแข็งแรง รวมทั้งมีแคลเซียมและฟอสฟอรัส ช่วยเสริมสร้าง

	 	 	 กระดูกและฟันให้แข็งแรง

		  •	 โยเกิร์ตช่วยทำ�ให้ขับถ่ายสะดวก ช่วยย่อยอาหาร ทำ�ให้ร่างกาย

	 	 	 ขับถ่ายออกมาได้สะดวกมากขึ้น และช่วยบรรเทาอาการท้องเสีย	    

		  ให้นักเรียนสอบถามเพื่อนร่วมชั้นเกี่ยวกับประสบการณ์ในการรับประทานโยเกิร์ต 

เพื่อใช้เป็นข้อมูลให้ครูซื้อมาแจกในปิดภาคเรียน โดยใช้แบบสอบถามต่อไปนี้

แบบสอบถามประสบการณ์ในการรับประทานโยเกิร์ต

	 	 	 นักเรียนเคยรับประทานโยเกิร์ตหรือไม่	 	 เคย	 	   ไม่เคย

	 	 	 นักเรียนชอบรับประทานโยเกิร์ตหรือไม่	 	 ชอบ		   ไม่ชอบ

	 	 	 นักเรียนชอบรับประทานโยเกิร์ตรสชาติใด

	 	 	 	 	 	 	 	 สตรอว์เบอร์รี่	 	 	 	 	 ผลไม้รวม	 	

	 	 	 	 	 	 	 	 วุ้นมะพร้าว	 	 	 	 	 อื่น ๆ

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๖   สถิติ

	 	 1)	 เขียนรสชาติของโยเกิร์ตและจำ�นวนนักเรียนที่ชอบโยเกิร์ตรสต่าง ๆ ที่ได้จาก
การสอบถาม

	 	 2)	 มีนักเรียนที่เคยรับประทานโยเกิร์ต   		 	 	 คน  

	 	 3)	 มีนักเรียนที่ไม่เคยรับประทานโยเกิร์ต		       	 คน

	 	 4)	 มีนักเรียนที่ชอบรับประทานโยเกิร์ต	 	 	       คน  

	 	 5)	 มีนักเรียนที่ไม่ชอบรับประทานโยเกิร์ต	 	 	 คน

	 	 6)	 นักเรียนชอบรับประทานโยเกิร์ตรส	 	 	 	 มากที่สุด  

         มีจำ�นวน	                       คน

รสชาติของโยเกิร์ต จำ�นวนนักเรียน (คน)

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๖   สถิติ ฝ.๔.๒/ผ.๒

แบบฝึกหัด 6.4

ฝ.๖.๔/ผ.๔

	 1	 จัดกลุ่มต้นไม้ตามเกณฑ์ที่นักเรียนกำ�หนด แล้วเขียนเกณฑ์ ประเภทต้นไม้และ

จำ�นวนต้นไม้แต่ละกลุ่ม

กะเพรา โหระพา

สะระแหน่ 

ผักชี

โกสน

พริก  

หนวดปลาหมึก        

ลิ้นมังกร        

สาวน้อยประแป้ง     

หน้าวัว

ไอวี่หรือตีนตุ๊กแกฝรั่ง เดฟกระดุม

แพงพวยเลื้อย

บีโกเนีย
ไอวี่ด่าง

คุณนายตื่นสาย

เดฟใบด่าง

ตุ้มหูนางฟ้า
หรือโคมญี่ปุ่น

เดฟแตงโม
เดฟหัวใจ

เฉลย

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๖   สถิติ

	            เกณฑ์

ฝ.๔.๒/ผ.๒ฝ.๖.๔/ผ.๔

ต้นไม้ จำ�นวนต้นไม้ (ต้น)

ไม้ประดับ กับผักสวนครัว

ไม้ประดับมีดอก

ไม้ประดับไม่มีดอก

ผักสวนครัว

5

10

5

หมายเหตุ คำ�ตอบขึ้นอยู่ในดุลยพินิจครู

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๖   สถิติ ฝ.๔.๒/ผ.๒ฝ.๖.๔/ผ.๔

	 2	 จำ�แนกอุปกรณ์ที่ใช้ในครัวเรือน ตามเกณฑ์ที่นักเรียนกำ�หนด แล้วเขียนเกณฑ์   
เขียนประเภทของอุปกรณ์ และจำ�นวนอุปกรณ์ในแต่ละกลุ่ม

							              เกณฑ์

อุปกรณ์ที่ใช้ในครัวเรือน จำ�นวนอุปกรณ์ (ชิ้น)

การใช้งาน

ซักผ้า

รีดผ้า

ทำ�ความสะอาดบ้าน

6

5

4

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๖   สถิติ ฝ.๔.๒/ผ.๒

แบบฝึกหัด 6.5

ฝ.๖.๕/ผ.๕

	 1	 พิจารณาข้อมูลที่กำ�หนด แล้วเขียนแผนภูมิรูปภาพ เพื่อนำ�เสนอข้อมูล

จำ�นวนโดนัทที่ร้านแห่งหนึ่งขายได้ในแต่ละวันในหนึ่งสัปดาห์
	 วันอาทิตย์ 	 ขายได้	 20	 โหล	 วันพฤหัสบดี 	 ขายได้	 8	 โหล	  
	 วันจันทร ์  	 ขายได้  	10  	โหล	 วันศุกร์       	 ขายได้	 13	 โหล	  
	 วันอังคาร  	 ขายได้	 7   	โหล	 วันเสาร ์      	 ขายได้   21  โหล	  
	 วันพุธ      	 ขายได้  12   โหล			    
	     ให้นักเรียนใช้ข้อมูลข้างต้น สร้างแผนภูมิรูปภาพ โดยระบายสี          ตาม
ข้อกำ�หนด 

จำ�นวนโดนัทที่ร้านแห่งหนึ่งขายได้ในแต่ละวันในหนึ่งสัปดาห์

วันอาทิตย์

วันจันทร์

วันอังคาร

วันพุธ

วันพฤหัสบดี

วันศุกร์

วันเสาร์

กำ�หนดให้          แทนจำ�นวนโดนัท 2 โหล

เฉลย

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๖   สถิติ

	 2	 ให้นักเรียนสำ�รวจเดือนเกิดของเพ่ือนร่วมช้ัน แล้วนำ�เสนอด้วยแผนภูมิรูปภาพ      

    โดยกำ�หนดให้ 1 รูปแทนจำ�นวนนักเรียน 2 คน

				      ชื่อแผนภูมิ      
 

กำ�หนดให้ 1 รูปแทนจำ�นวนนักเรียน 2 คน

มกราคม

กุมภาพันธ์

มีนาคม

เมษายน

พฤษภาคม

มิถุนายน

กรกฎาคม

สิงหาคม

กันยายน

ตุลาคม

พฤศจิกายน

ธันวาคม

ฝ.๔.๒/ผ.๒ฝ.๖.๕/ผ.๕

จำ�นวนนักเรียนชั้น ป.3/…... ที่เกิดในเดือนต่าง ๆ 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๖   สถิติ

แบบฝึกหัด 6.6

ฝ.๖.๖/ผ.๖

	 1	 พิจารณาข้อมูลที่กำ�หนดให้ แล้วเขียนแผนภูมิรูปภาพเพื่อนำ�เสนอข้อมูล

รายได้ที่ร้านค้าปลีกแห่งหนึ่งขายบะหมี่กึ่งสำ�เร็จรูปได้ในแต่ละสัปดาห์ของเดือน

	 	 สัปดาห์ที ่1  ขายบะหมี่ได้ 115 บาท 

	 	 สัปดาห์ที ่2  ขายบะหมี่ได้   95 บาท

	 	 สัปดาห์ที ่3  ขายบะหมี่ได้   80 บาท
	 	 สัปดาห์ที ่4  ขายบะหมี่ได้   90 บาท			    
  
  ให้นักเรียนใช้ข้อมูลข้างต้น สร้างแผนภูมิรูปภาพโดยระบายสี  ตามข้อกำ�หนด

เฉลย

จำ�นวนเงินที่ขายบะหมี่กึ่งสำ�เร็จรูปได้ในแต่ละสัปดาห์

สัปดาห์ที่ 1

สัปดาห์ที่ 2

สัปดาห์ที่ 3

สัปดาห์ที่ 4

กำ�หนดให้        แทนจำ�นวนเงิน 10 บาท

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๖   สถิติ

	 2	 ให้นักเรียนเก็บรวบรวมข้อมูลจำ�นวนเงินที่เพื่อน ๆ ในห้องเหลือกลับบ้าน

ในแต่ละวัน แล้วนำ�เสนอด้วยแผนภูมิรูปภาพ

กำ�หนดให้          แทนจำ�นวนเงิน               บาท

ฝ.๖.๖/ผ.๖

วันจันทร์

วันอังคาร

วันพุธ

วันพฤหัสบดี

วันศุกร์

จำ�นวนเงินที่เพื่อน ๆ เหลือกลับบ้านในแต่ละวัน

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๖   สถิติ

แบบฝึกหัด 6.7

ฝ.๖.๗/ผ.๗

	 1	 ให้นักเรียนกำ�หนดหัวข้อที่สนใจศึกษา จากนั้นระบุปัญหาที่เกี่ยวข้องกับหัวข้อ

ที่สนใจ แล้วตั้งคำ�ถาม บอกข้อมูลที่ต้องการเก็บ วิธีเก็บรวบรวมข้อมูล เครื่องมือที่

ใช้ในการเก็บและบันทึกข้อมูล พร้อมทั้งลงมือเก็บรวบรวมข้อมูลแล้วนำ�เสนอด้วย

แผนภูมิรูปภาพ โดยเขียนคำ�ตอบในช่องว่าง

หัวข้อที่สนใจศึกษา

ปัญหา

 

คำ�ถาม

ข้อมูลที่ต้องการเก็บ

วิธีเก็บรวบรวมข้อมูล

เฉลย

สถานที่ที่นักเรียนชั้น ป. 3/... ต้องการไปทัศนศึกษา

โรงเรียนต้องการจัดทัศนศึกษาจึงต้องการทราบว่านักเรียนระดับชั้น ป.3/... 

ต้องการไปทัศนศึกษาที่ใดบ้าง

1. จำ�นวนวันที่นักเรียนต้องการไปทัศนศึกษา

2. สถานที่ทัศนศึกษาใดบ้างทีนักเรียนต้องการไป

จำ�นวนวันและสถานที่ที่นักเรียนชั้น ป.3/... ส่วนใหญ่ต้องการไปทัศนศึกษา

การสอบถามนักเรียนชั้น ป.3/...  โดยใช้แบบสอบถาม

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๖   สถิติ

เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บและบันทึกข้อมูล

แผนภูมิรูปภาพแสดงข้อมูลที่เก็บรวบรวมได้เป็นดังนี้

ฝ.๖.๗/ผ.๗

แบบสอบถามสถานที่ทัศนศึกษาที่นักเรียนชั้น ป.3/... ต้องการไป

นักเรียนต้องการไปทัศนศึกษากี่วัน

	  1 วัน  	  2 วัน

สถานที่ทัศนศึกษาที่นักเรียนต้องการไป

	  พิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์ทางทะเล 	  ศูนย์การเรียนรู้ทางการเกษตร

	  หอศิลปวัฒนธรรม 	  ศูนย์วิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษา

พิพิธภัณฑ์
วิทยาศาสตร์ทางทะเล

หอศิลปวัฒนธรรม

ศูนย์การเรียนรู้
ทางการเกษตร

ศูนย์วิทยาศาสตร์
เพื่อการศึกษา

สถานที่ที่นักเรียนชั้น ป.3/... ต้องการไปทัศนศึกษาในสถานที่ต่าง ๆ

กำ�หนดให ้         แทนจำ�นวนนักเรียน 4 คน

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๖   สถิติ

แบบฝึกหัด 6.8

ฝ.๖.๘/ผ.๘

พิจารณาข้อมูลในตารางทางเดียว และเขียนคำ�ตอบในช่องว่าง

	 1	 ข้อมูลจำ�นวนสินค้าภูมิปัญญาไทย (OTOP) ที่ร้านค้าในสนามบินขายได้

ในหนึ่งวัน

จำ�นวนสินค้าภูมิปัญญาไทย (OTOP) ที่ร้านค้าในสนามบินขายได้ในหนึ่งวัน

	 	 1)	 ตารางทางเดียวแสดงข้อมูลของอะไร

		

	 	 2)	 ร้านค้าขายน้ำ�มันมะพร้าวสกัดเย็น Tropicana ได้จำ�นวนกี่แพ็ค

		

	 	 3)	 เรียงลำ�ดับสินค้าที่ร้านค้าขายได้จำ�นวนมากไปน้อย

		

	 	 4)  ร้านค้าขายสินค้าน้ำ�มันมะพร้าวสกัดเย็น Tropicana มากกว่ายาดมสมุนไพร

	 	 	 จำ�นวนกี่แพ็ค

สินค้า จำ�นวน (แพ็ค)

มะขามแกะเม็ด (เพชรบูรณ์) 73

น้ำ�มันมะพร้าวสกัดเย็น Tropicana (นครปฐม) 120

ต้มยำ�โป๊ะแตก (จันทบุรี) 52

ปูอบโอ่ง (จันทบุรี) 47

ยาดมสมุนไพร (ตราด) 35

เฉลย

จำ�นวนสินค้าภูมิปัญญาไทย (OTOP) ที่ร้านค้าในสนามบินขายได้ในหนึ่งวัน

ร้านค้าขายน้ำ�มันมะพร้าวสกัดเย็น Tropicana ได้ 120 แพ็ค

น้ำ�มันมะพร้าวสกัดเย็น Tropicana  มะขามแกะเม็ด  ต้มยำ�โป๊ะแตก 

ปูอบโอ่ง 	ยาดมสมุนไพร

ร้านค้าขายสินค้าน้ำ�มันมะพร้าวสกัดเย็น Tropicana 

มากกว่ายาดมสมุนไพร 85 แพ็ค

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๖   สถิติ ฝ.๖.๘/ผ.๘

	 	 5)	 ร้านค้าขายต้มยำ�โป๊ะแตกและปูอบโอ่งได้กี่แพ็ค

		

	 	 6)  ถ้าปูอบโอ่งมีจำ�นวนแพ็คละ 8 กล่อง ร้านค้าขายปูอบโอ่งได้ทั้งหมดกี่กล่อง

	 	 7)	 ถ้าวันนี้ร้านค้าขายมะขามแกะเม็ดได้มากกว่าเมื่อวานนี้ 21 แพ็ค เมื่อวานนี้

	 	 	 ร้านค้าขายมะขามแกะเม็ดได้กี่แพ็ค

	 	 8)  ถ้าร้านค้าขายยาดมสมุนไพรให้ลูกค้าต่างชาติ 7 คน ลูกค้าต่างชาติ

	 	 	 จะได้ยาดมสมุนไพรคนละกี่แพ็ค 

	 	 9)  ร้านค้าขายสินค้าชนิดใดได้น้อยกว่าน้ำ�มันมะพร้าวสกัดเย็น Tropicana 

	 	 	 อยู่ 68 แพ็ค

	 	 10) จากข้อมูลในตารางทางเดียวหากนักเรียนเป็นเจ้าของร้านค้าในวันถัดไป

	 	 	 	 ควรเพิ่มสินค้าชนิดใด เพราะเหตุใด

ร้านค้าขายต้มยำ�โป๊ะแตกและปูอบโอ่งได้ 99 แพ็ค

ร้านค้าขายปูอบโอ่งได้ทั้งหมด 376 กล่อง

เมื่อวานนี้ร้านค้าขายมะขามแกะเม็ดได้ 52 แพ็ค

ลูกค้าต่างชาติจะได้ยาดมสมุนไพรคนละ 5 แพ็ค

ต้มยำ�โป๊ะแตก (จันทบุรี)

น้ำ�มันมะพร้าวสกัดเย็น Tropicana  เพราะวันนี้ น้ำ�มันมะพร้าวสกัดเย็น	

Tropicana  ขายได้จำ�นวนมากที่สุด แสดงให้เห็นว่าลูกค้ามีความต้องการ

จะซื้อ และปริมาณของที่มีอยู่ในวันนี้อาจลดลงมากกว่าสินค้าอื่น ๆ จึงควร

นำ�สินค้ามาเพิ่ม     

หมายเหตุ คำ�ตอบขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของครู

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๖   สถิติ

บัตรผ่านประตูเข้าสวนสนุก ราคา (บาท)

อายุ 4 – 11 ปี 100

อายุ 12 – 17 ปี 150

อายุ 18 ปีขึ้นไป 200

อายุ 65 ปีขึ้นไป 120

อาย ุ12 – 17 ปี ตั้งแต่ 6 คนขึ้นไป 120

สำ�หรับโรงเรียนที่มาเป็นกลุ่ม 60

	 2	 ข้อมูลราคาบัตรผ่านเข้าสวนสนุกประเภทเที่ยว 1 วันของสวนสนุกแห่งหนึ่ง 

ราคาบัตรผ่านประตูเข้าสวนสนุกประเภทเที่ยว 1 วันของสวนสนุกแห่งหนึ่ง

	 	 1)  ตารางทางเดียวแสดงข้อมูลของอะไร

	 	 2)  บัตรผ่านประตูเข้าสวนสนุกสำ�หรับอาย ุ18 ปีขึ้นไป ราคาบัตรละกี่บาท

	 	 3)  บัตรผ่านประตูเข้าสวนสนุกสำ�หรับโรงเรียนที่มาเป็นกลุ่ม ราคาบัตรละกี่บาท

	 	 4)  บัตรผ่านประตูเข้าสวนสนุกสำ�หรับอายุเท่าไรบ้างที่มีราคาบัตรเท่ากัน

ฝ.๖.๘/ผ.๘

ราคาบัตรผ่านประตูเข้าสวนสนุกประเภทเที่ยว 1 วันของสวนสนุกแห่งหนึ่ง

บัตรผ่านประตูเข้าสวนสนุกสำ�หรับอาย ุ18 ปีขึ้นไป ราคาบัตรละ 200 บาท

บัตรผ่านประตูเข้าสวนสนุกสำ�หรับโรงเรียนที่มาเป็นกลุ่ม 

ราคาบัตรละ 60 บาท

บัตรผ่านประตูเข้าสวนสนุกสำ�หรับอาย ุ65 ปีขึ้นไปและอาย ุ12 – 17 ป ี

ตั้งแต ่6 คนขึ้นไป

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๖   สถิติ

	 	 5)	 ราคาบัตรผ่านประตูเข้าสวนสนุกสำ�หรับโรงเรียนที่มาเป็นกลุ่ม

	 	 	 ถูกกว่าบัตรผ่านประตูเข้าสวนสนุกสำ�หรับอาย ุ12 – 17 ปี อยู่เท่าใด

	 	 6)	 เด็กหญิงแก้วตา อายุ 9 ปี ไปเที่ยวสวนสนุกกับคุณแม่ อายุ 45 ปี จะต้องซื้อ    

	 	 	 บัตรผ่านประตูเข้าสวนสนุกเป็นเงินกี่บาท

	 	 7)  ถ้าคุณครูอายุ 35 ปี มีลูกชายอายุน้อยกว่าคุณครูอยู ่27 ปี คุณครูจะต้องซื้อ

	 	 	 บัตรผ่านประตูเข้าสวนสนุกกับลูกชายเป็นเงินกี่บาท

	 	 8)  ราคาบัตรผ่านประตูเข้าสวนสนุกสำ�หรับอายุเท่าใดที่มีราคาบัตรผ่านประตู

	 	 	 เข้าสวนสนุกมากกว่าบัตรผ่านประตูเข้าสวนสนุกสำ�หรับอายุ 65 ปีขึ้นไป

	 	 	 อยู่ 80 บาท

	 	 9)  ถ้านักเรียนและเพื่อนอีก 7 คน ไปเที่ยวสวนสนุก ซื้อบัตรผ่านประตูเข้า

	 	 	 สวนสนุกจะต้องจ่ายเงินทั้งหมดกี่บาท

	 	 10)	 ถ้านักเรียน อายุ 12 ปี จำ�นวน 6 คน ต้องการซื้อบัตรผ่านประตูเข้าสวนสนุก

	 	 	 	 จะเลือกซื้อบัตรผ่านประตูเข้าสวนสนุกแบบใด เพราะเหตุใด และจะต้อง

	 	 	 	 จ่ายเงินทั้งหมดกี่บาท

ฝ.๖.๘/ผ.๘

ราคาบัตรผ่านประตูเข้าสวนสนุกสำ�หรับโรงเรียนที่มาเป็นกลุ่มถูกกว่า

บัตรผ่านประตูเข้าสวนสนุกสำ�หรับอาย ุ12 – 17 ปี อยู่ 90 บาท

จะต้องซื้อบัตรผ่านประตูเข้าสวนสนุกเป็นเงิน 300 บาท

คุณครูจะต้องซื้อบัตรผ่านประตูเข้าสวนสนุกกับลูกชายเป็นเงิน 300 บาท

บัตรผ่านประตูเข้าสวนสนุกสำ�หรับอาย ุ18 ปีขึ้นไป

ซื้อบัตรผ่านประตูเข้าสวนสนุกจะต้องจ่ายเงินทั้งหมด 800 บาท

เลือกซื้อบัตรผ่านประตูเข้าสวนสนุกสำ�หรับอายุ 12 – 17 ป ีจำ�นวน 6 

คนขึ้นไป	  เพราะจะได้ราคาที่ประหยัดกว่าบัตรสำ�หรับอาย ุ12 – 17 ปี 

และจะต้องจ่ายเงินทั้งหมด 720 บาท

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๖   สถิติ

แบบฝึกหัด 6.9

ฝ.๖.๙/ผ.๙

พิจารณาข้อมูลต่อไปนี้ เขียนตารางทางเดียว แล้วเขียนคำ�ตอบในช่องว่าง
	 1	 ครูสำ�รวจกิจกรรมที่นักเรียนระดับชั้น ป.4 – ป. 6 ชื่นชอบในการจัดค่ายลูกเสือ
		  ของโรงเรียนแห่งหนึ่ง ครูบันทึกข้อมูลได้ดังนี้
	 	 กิจกรรมเดินทางไกล                     	67	 คน 
	 	 กิจกรรมการผูกเชือกและเงื่อน   		 	 37	 คน
	 	 กิจกรรมผจญภัย   	 	 	 96  	คน
	 	 กิจกรรมนันทนาการ  	 	 	 51  	คน 
		  จากข้อมูล เขียนตารางทางเดียวได้ดังนี้

		  จากตารางทางเดียวข้างต้น นักเรียนทราบอะไรบ้าง 

เฉลย

	 	 คำ�ตอบข้ึนอยู่กับดุลยพินิจของครู							     
	 	 ตัวอย่างคำ�ตอบเช่น									          
	 	 -	 นักเรียนระดับช้ัน ป.4 – ป. 6 ท้ังหมด 251 คน		 	 	 	
	 	 - 	นักเรียนระดับช้ัน ป.4 – ป. 6 ช่ืนชอบกิจกรรมผจญภัยมากท่ีสุด จำ�นวน 96 คน
	 	 - 	นักเรียนระดับช้ัน ป.4 – ป. 6 ช่ืนชอบกิจกรรมกิจกรรมผูกเชือกและเง่ือน   		
	 	 น้อยท่ีสุด จำ�นวน 37 คน

จำ�นวนนักเรียนระดับชั้น ป.4 – ป.6 ที่ชื่นชอบกิจกรรมต่าง ๆ
ในการจัดค่ายลูกเสือ

กิจกรรม
กิจกรรม

เดินทางไกล

กิจกรรม
การผูกเชือก
และเงื่อน

กิจกรรม
ผจญภัย

กิจกรรม
นันทนาการ 

จำ�นวนนักเรียน
(คน)

67 37 96 51

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๖   สถิติ

	 2	 บริษัทน้ำ�หอมแห่งหนึ่งได้ทำ�การสังเกตว่าน้ำ�หอมกลิ่นใดที่ลูกค้าซื้อมากที่สุด 	
		  พนักงานร้านค้าได้ทำ�การบันทึกข้อมูลในเดือนกุมภาพันธ์ไว้ ดังนี้

	 น้ำ�หอมกลิ่นดอกไม	้ 132	 คน    	 น้ำ�หอมกลิ่นธรรมชาต	ิ 27	 คน
	 น้ำ�หอมกลิ่นผลไม ้    	 103	 คน	 น้ำ�หอมกลิ่นอากาศสดชื่น	 41 	คน
	 น้ำ�หอมกลิ่นเครื่องเทศ	 21	 คน 

	 จากข้อมูล เขียนตารางทางเดียวได้ดังนี้

	 ดังนั้น ในเดือนกุมภาพันธ์น้ำ�หอมกลิ่น                   มีจำ�นวนลูกค้าซื้อมากที่สุด

ฝ.๖.๙/ผ.๙

จำ�นวนลูกค้าที่ซื้อน้ำ�หอมแต่ละกลิ่นในเดือนกุมภาพันธ์

       หรือ
จำ�นวนลูกค้าที่ซื้อน้ำ�หอมแต่ละกลิ่นในเดือนกุมภาพันธ์

กลิ่นน้ำ�หอม จำ�นวน (คน)

น้ำ�หอมกลิ่นดอกไม้ 132

น้ำ�หอมกลิ่นธรรมชาติ      27

น้ำ�หอมกลิ่นผลไม ้     103

น้ำ�หอมกลิ่นอากาศสดชื่น     41

น้ำ�หอมกลิ่นเครื่องเทศ     21

กลิ่น กลิ่นดอกไม้ กลิ่นธรรมชาติ กลิ่นผลไม้
กลิ่น

อากาศสดชื่น
กลิ่นเครื่องเทศ

จำ�นวน
(คน)

132 27 103 41 21

ดอกไม้

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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แบบฝึกหัด 6.10

ฝ.๖.๑๐/ผ.๑๐

พิจารณาข้อมูลที่กำ�หนดให้ เขียนตารางทางเดียว และเขียนคำ�ตอบในช่องว่าง
	 1	 ข้อมูลการสำ�รวจเงินเดือนสูงสุดของแต่ละอาชีพ ดังนี้

	 นักแปล (ญี่ปุ่น/จีน)  37,181 บาท	 เจ้าหน้าที่พัฒนาซอฟต์แวร ์34,911 บาท 
	 เจ้าหน้าที่ประกันภัย 32,552 บาท     	เภสัชกร 32,967 บาท 
	 เจ้าหน้าที่สำ�รวจตลาด 30,538 บาท	 วิศวกรพลังงานและทรัพยากร 31,428 บาท
     ที่มา jobsDB.com     

	 	 1)	 อาชีพใดได้รับเงินเดือนมากที่สุดและเป็นจำ�นวนกี่บาท

	 	 2)	 อาชีพที่ได้รับเงินเดือนมากที่สุดได้รับเงินเดือนต่างจากอาชีพที่ได้รับเงินเดือน
	 	 	 น้อยที่สุดอยู่เท่าใด

	 	 3) เรียงลำ�ดับอาชีพท่ีได้รับเงินเดือนมากท่ีสุดไปหาอาชีพท่ีได้รับเงินเดือนน้อยท่ีสุด

เฉลย

อาชีพ

นักแปล (ญ่ีปุ่น/จีน)		

เจ้าหน้าท่ีพัฒนาซอฟต์แวร์	

	เจ้าหน้าท่ีประกันภัย		

	เภสัชกร		 	 	

เจ้าหน้าท่ีสำ�รวจตลาด	

	วิศวกรพลังงานและทรัพยากร

เงินเดือนสูงสุดของแต่ละอาชีพ

เงินเดือน (บาท)     

37,181

34,911

32,552

32,967

30,538

31,428

อาชีพ นักแปล (ญ่ีปุ่น/จีน) ได้รับเงินเดือนมากท่ีสุดและเป็นจำ�นวนเงิน	       
37,181 บาท

6,643 บาท

นักแปล (ญ่ีปุ่น/จีน)  เจ้าหน้าท่ีพัฒนาซอฟต์แวร์  เภสัชกร 
เจ้าหน้าท่ีประกันภัย  วิศวกรพลังงานและทรัพยากร  เจ้าหน้าท่ีสำ�รวจตลาด	

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๖   สถิติ

	 2	 จำ�นวนนักเรียนตั้งแต่ระดับชั้น ป.1 – ป. 6 เดินทางไปทัศนศึกษาที่พิพิธภัณฑ์

		  แห่งชาติ วันศุกร์ ที่ 14 กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2563 มีข้อมูลดังนี้ 

	 	 นักเรียนชั้น ป.2 มีจำ�นวนนักเรียนมากกว่านักเรียนชั้น ป.1 อยู่ 17 คน    

	 	 นักเรียนชั้น ป.3 มีจำ�นวนนักเรียนน้อยกว่านักเรียนชั้น ป.2 อยู่ 11 คน

	 	 นักเรียนชั้น ป.4 มีจำ�นวนนักเรียนมากกว่านักเรียนชั้น ป.5 อยู่ 14 คน

	 	 มีจำ�นวนนักเรียนเดินทางไปทัศนศึกษาทั้งหมด  330 คน

		  เขียนตัวเลขแสดงจำ�นวนในตารางทางเดียวให้สมบูรณ์ 

จำ�นวนนักเรียนตั้งแต่ระดับชั้น ป.1 – ป. 6 เดินทางไปทัศนศึกษา

ที่พิพิธภัณฑ์แห่งชาติ วันศุกร์ ที่ 14 กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2563

ระดับช้ัน

ช้ัน ป.1 

ช้ัน ป.2

ช้ัน ป.3

ช้ัน ป.4

ช้ัน ป.5

ช้ัน ป.6

จำ�นวนนักเรียน (คน)

45 

64

ฝ.๖.๑๐/ผ.๑๐

62

51

50

58

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๖   สถิติ

แบบฝึกหัด 6.11

ฝ.๖.๑๑/ผ.๑๑

พิจารณาข้อมูลต่อไปนี้ เขียนคำ�ตอบในช่องว่าง และนำ�เสนอข้อมูลด้วยแผนภูมิ
รูปภาพหรือตารางทางเดียว 
	 1	 ผลการสำ�รวจเครือข่ายบนโซเชียลที่นักเรียนชื่นชอบของโรงเรียนแห่งหนึ่ง        
     	 ผลการบันทึกข้อมูล ดังนี้ 

	 	 	 Facebook 	มีจำ�นวนนักเรียนชื่นชอบ	 	 	 	 	 คน   
	 	 	 Google     	มีจำ�นวนนักเรียนชื่นชอบ	 	 	 	 	 คน   
	 	 	 YouTube  	มีจำ�นวนนักเรียนชื่นชอบ	 	 	 	 	 คน   
	 	 	 Instagram 	มีจำ�นวนนักเรียนชื่นชอบ	 	 	 	 	 คน   
     	 นำ�เสนอข้อมูลแผนภูมิรูปภาพ

Facebook         
Google     
YouTube
Instagram

เฉลย

42
36
48
18

จำ�นวนนักเรียนของโรงเรียนแห่งหนึ่งที่ชื่นชอบเครือข่ายบนโซเชียล

Facebook         

Google     

YouTube

Instagram

กำ�หนดให้        แทนจำ�นวนนักเรียน 6 คน
หมายเหต ุคำ�ตอบขึ้นอยู่ในดุลพินิจของผู้สอน

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๖   สถิติ

	 	 ทำ�ไมนักเรียนจึงเลือกนำ�เสนอข้อมูลด้วย                                         เพราะ 

	 	 เลือกนำ�เสนอข้อมูลด้วย                                  เพราะ 

ฝ.๖.๑๑/ผ.๑๑

	 2	 จำ�นวนคนเดินทางกลับบ้านในช่วงวันหยุดนักขัตฤกษ์จากสถานีขนส่ง A ไปยัง
		  จังหวัดต่าง ๆ ดังนี้

	 จังหวัดขอนแก่น 960 คน 	 จังหวัดอุตรดิตถ์ 280 คน  	 จังหวัดพิษณุโลก 800 คน  

	 จังหวัดอุบลราชธานี 440 คน	 จังหวัดเชียงใหม่ 880 คน	 จังหวัดชัยภูมิ 200 คน 

		  นำ�เสนอข้อมูลด้วยตารางทางเดียวได้

จำ�นวนคนเดินทางกลับบ้านในช่วงวันหยุดนักขัตฤกษ์
จากสถานีขนส่ง A ไปยังจังหวัดต่าง ๆ

จังหวัด

ขอนแก่น

อุตรดิตถ์

พิษณุโลก

อุบลราชธานี

เชียงใหม่

ชัยภูมิ

จำ�นวน (คน)

960

280

800 

	 440

880

200

                                                           ตารางทางเดียว
ข้อมูลมีจำ�นวนมาก การนำ�เสนอด้วยตารางทางเดียวเป็นการจัดข้อมูลให้เป็น 
ระเบียบ สามารถอ่านข้อมูลได้ง่ายขึ้น
	 	 	              แผนภูมิรูปภาพ                  การนำ�เสนอด้วย
แผนภูมิรูปภาพเป็นการใช้รูปภาพแทนจำ�นวนข้อมูลทำ�ให้การนำ�เสนอข้อมูล
น่าสนใจยิ่งขึ้นและสามารถอ่านข้อมูลได้ง่ายขึ้น 	 	 	 	

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)



ภาคผนวก ข
เฉลยใบกิจกรรม
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หน่วยที่ ๖   สถิติ

ใบกิจกรรม 6.1

ก.๖.๑/ผ.๒

พิจารณาแผนภูมิรูปภาพ แล้วตอบคำ�ถามต่อไปนี้
	 1		 ข้อมูลการละเล่นพื้นบ้านของไทยที่นักเรียนชั้น ป. 3 รู้จัก ดังนี้ 

	 1)		 แผนภูมิรูปภาพแสดงข้อมูลของอะไร

	 2)		 นักเรียนชั้น ป.3 รู้จักการละเล่นมอญซ่อนผ้าจำ�นวนกี่คน

	 3)		 การละเล่นพื้นบ้านใดที่นักเรียนชั้น ป.3 รู้จักมากที่สุด และมีจำ�นวนกี่คน

	 4)		 การละเล่นพื้นบ้านใดที่นักเรียนชั้น ป.3 รู้จักจำ�นวนเท่ากันและแต่ละการละเล่น
	 	 	 มีจำ�นวนกี่คน

	 5)		 ให้นักเรียนตั้งคำ�ถามจากแผนภูมิรูปภาพพร้อมทั้งหาคำ�ตอบ 1 ข้อ

หมากเก็บ

รีรีข้าวสาร

มอญซ่อนผ้า

งูกินหาง

ปิดตาตีหม้อ

จำ�นวนนักเรียนชั้น ป.3 ที่รู้จักการละเล่นพื้นบ้านของไทย

กำ�หนดให้       แทนจำ�นวนนักเรียน 4 คน

เฉลย

จำ�นวนนักเรียนชั้น ป.3 ที่รู้จักการละเล่นพื้นบ้านของไทย

นักเรียนชั้น ป.3 รู้จักการละเล่นมอญซ่อนผ้า 20 คน

นักเรียนชั้น ป.3 รู้จักการละเล่นหมากเก็บมากที่สุด มี 28 คน

นักเรียนชั้น ป.3 รู้จักการละเล่นรีรีข้าวสารและงูกินหางจำ�นวนเท่ากันและ
แต่ละการละเล่นม ี24 คน

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๖   สถิติ ก.๖.๑/ผ.๒

	 2		 ข้อมูลจำ�นวนประชากรที่ออกกำ�ลังกายในสวนสาธารณะแห่งหนึ่งตั้งแต่        		
			   วันจันทร์ถึงวันศุกร ์

	 1)		          แทนจำ�นวนประชากรกี่คน

	 2)		       แทนจำ�นวนประชากรกี่คน

	 3)		 วันอังคารมีจำ�นวนประชากรที่ออกกำ�ลังกายในสวนสาธารณะกี่คน

	 4)		 วันศุกร์มีจำ�นวนประชากรที่ออกกำ�ลังกายในสวนสาธารณะมากกว่าหรือน้อยกว่า
	 	 	 วันพฤหัสบดีจำ�นวนกี่คน

	 5)		 ให้นักเรียนตั้งคำ�ถามเกี่ยวกับแผนภูมิรูปภาพพร้อมทั้งหาคำ�ตอบ 1 ข้อ

วันจันทร์ วันอังคาร วันพุธ วันพฤหัสบดี วันศุกร์

จำ�นวนประชากรที่ออกกำ�ลังกายในสวนสาธารณะแห่งหนึ่งตั้งแต่วันจันทร์ถึงวันศุกร์

กำ�หนดให้             แทนจำ�นวนประชากร 50 คน

จำ�นวนประชากร 50 คน

จำ�นวนประชากร 25 คน

วันอังคารมีจำ�นวนประชากร 175 คน

วันศุกร์มีจำ�นวนประชากรน้อยกว่าวันพฤหัสบดี 25 คน

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๖   สถิติ

ใบกิจกรรม 6.2

ก.๖.๒/ผ.๓

	 เขียน  ลงใน  และเขียนคำ�ตอบในช่องว่าง

แบบสอบถามรสชาติของไอศกรีมและเครื่องดื่มที่ชอบ

	 	 	 ท่านชอบไอศกรีมรสชาติใดมากที่สุด   

				     กะทิ	 	  ช็อกโกแลต	  สตรอว์เบอร์รี่

	 	 	 ท่านชอบเครื่องดื่มรสชาติใด 	 	

				     น้ำ�ส้ม	   น้ำ�มะนาว

	 	 	 	 	 	 ผู้ให้ข้อมูล

แบบสอบถามรสชาติของไอศกรีมและเครื่องดื่มที่ชอบ

	 	 	 ท่านชอบไอศกรีมรสชาติใดมากที่สุด   

				     กะทิ	 	  ช็อกโกแลต	  สตรอว์เบอร์รี่

	 	 	 ท่านชอบเครื่องดื่มรสชาติใด 	 	

				     น้ำ�ส้ม	   น้ำ�มะนาว

	 	 	 	 	 	 ผู้ให้ข้อมูล

เฉลย

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๖   สถิติ

ใบกิจกรรม 6.3

ก.๖.๓/ผ.๔

	 อ่านสถานการณ์ต่อไปนี้

ขุนกับใบบัวสังเกตและจดบันทึกจำ�นวนรถชนิดต่าง ๆ 
ที่ผ่านหน้าโรงเรียนเวลา 7.40 น. ถึง 7.50 น. ได้ข้อมูลดังนี้ 

ตอนเช้าหน้าโรงเรียนเรารถติดมาก 
อยากรู้จังว่ามีรถอะไรวิ่งผ่านบ้าง ไปดูกัน

เฉลย

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๖   สถิติ

	 ให้นักเรียนสังเกต จำ�แนก และจัดกลุ่มรถตามเกณฑ์ที่นักเรียนกำ�หนดเอง และเขียน
	 คำ�ตอบในช่องว่าง

	 เกณฑ์ในการจำ�แนก

	 จากข้อมูลนักเรียนตอบคำ�ถามต่อไปนี้       

	 	 1)  รถชนิดใดผ่านหน้าโรงเรียนเวลา 7.40 น. ถึง 7.50 น. มากที่สุด จำ�นวนกี่คัน

	 	 2)  รถชนิดใดผ่านหน้าโรงเรียนเวลา 7.40 น. ถึง 7.50 น. น้อยที่สุด จำ�นวนกี่คัน

	 	 3)  เรียงลำ�ดับประเภทของรถชนิดต่าง ๆ จากจำ�นวนมากไปน้อย

รายการ จำ�นวน (คัน)

ก.๖.๓/ผ.๔

ประเภทของรถต่าง ๆ

รถจักรยาน

รถจักรยานยนต์

รถยนต์

รถโดยสารประจำ�ทาง

5

9

19

7

รถยนต์  19 คัน

รถจักรยาน  5 คัน

รถยนต์, รถจักรยานยนต์, รถโดยสารประจำ�ทาง, รถจักรยาน

หมายเหต ุคำ�ตอบขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของครู

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๖   สถิติ

ใบกิจกรรม 6.4

ก.๖.๔/ผ.๕

	 1		 เขียนคำ�ตอบในช่องว่าง

			       คนที่เกิดวันคู่   	 คน

			       คนที่เกิดวันคี่   	 คน

	 2		 สร้างแผนภูมิรูปภาพจากข้อมูลจำ�นวนนักเรียนที่เกิดวันคู่และเกิดวันคี่ 

			   โดยระบายสี          ตามข้อกำ�หนด

	 		        ชื่อแผนภูมิ

กำ�หนดให้           แทนจำ�นวนนักเรียน            คน

คนที่เกิดวันคู่

คนที่เกิดวันคี่

เฉลย

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๖   สถิติ

ใบกิจกรรม 6.5

ก.๖.๕/ผ.๖

	 1		 เขียนจำ�นวนเมล็ดถั่วแดงที่นักเรียนแต่ละคนตักได้

   	 	 คนที่ 1 ตักได ้                     เมล็ด     คนที่ 2 ตักได้                      เมล็ด

    	 	 คนที่ 3 ตักได ้                     เมล็ด     คนที่ 4 ตักได้                      เมล็ด

	 2		 สร้างแผนภูมิรูปภาพจากข้อมูลจำ�นวนเมล็ดถั่วแดงที่นักเรียนแต่ละคนตักได้

			   โดยระบายสี            ตามข้อกำ�หนด

			            ชื่อแผนภูมิ

      กำ�หนดให้              แทนจำ�นวนเมล็ดถั่วแดง             เมล็ด

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4

เฉลย

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๖   สถิติ

กลุ่มที่ 1

กลุ่มที่ 2

กลุ่มที่ 3

กลุ่มที่ 4

กลุ่มที่ 5

กลุ่มที่ 6

กลุ่มที่ 7

กลุ่มที่ 8

	 3		 เขียนจำ�นวนเมล็ดถั่วแดงที่นักเรียนแต่ละกลุ่มตักได้

   	 	 กลุ่มที ่1 ตักได ้	                เมล็ด	 	กลุ่มที ่2 ตักได้ 	                 เมล็ด

	 	 	 กลุ่มที ่3 ตักได ้	                เมล็ด	 	กลุ่มที ่4 ตักได้ 	                 เมล็ด

	 	 	 กลุ่มที ่5 ตักได ้	                เมล็ด	 	กลุ่มที ่6 ตักได้ 	                 เมล็ด

	 	 	 กลุ่มที ่7 ตักได ้	                เมล็ด	 	กลุ่มที ่8 ตักได้ 	                 เมล็ด	

	 4		 สร้างแผนภูมิรูปภาพจากข้อมูลจำ�นวนเมล็ดถั่วแดงที่นักเรียนแต่ละกลุ่มตักได้

			   โดยระบายสี            ตามข้อกำ�หนด

			              ชื่อแผนภูมิ
 

     			  กำ�หนดให้              แทนจำ�นวนเมล็ดถั่วแดง             เมล็ด

ก.๖.๕/ผ.๖

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๖   สถิติ

ใบกิจกรรม 6.6

ก.๖.๖/ผ.๗

	 1		 เขียนคำ�ตอบในช่องว่าง

			   หัวข้อ คือ 

			   ปัญหา คือ

			   คำ�ถาม คือ

			   ข้อมูลที่ต้องการเก็บ คือ

			   วิธีเก็บข้อมูล คือ

			   ข้อมูลที่เก็บได้		

เฉลย

ขยะในโรงเรียน                                                                

จำ�นวนถังขยะไม่เพียงพอทำ�ให้ปริมาณขยะล้นถังขยะในทุกจุด

ของโรงเรียน ส่งผลให้สกปรกและมีกลิ่นเหม็น

1) ในโรงเรียนมีถังขยะทั้งหมดกี่ใบ

2) จะลดปริมาณขยะในโรงเรียนได้อย่างไร 	      

3) ขยะในโรงเรียนมีชนิดใดบ้าง

1) จำ�นวนถังขยะแต่ละอาคาร

2) วิธีการลดปริมาณขยะในโรงเรียน

3) ปริมาณขยะแต่ละชนิดในโรงเรียน

1) สำ�รวจจำ�นวนถังขยะแต่ละอาคาร โดยการสังเกตและนับจำ�นวน     

2) สอบถามวิธีการลดปริมาณขยะในโรงเรียน โดยใช้แบบสอบถาม  

3) สำ�รวจปริมาณขยะแต่ละชนิดในโรงเรียน โดยการสังเกตและ

    แยกขยะตามชนิด นำ�ขยะแต่ละชนิดไปชั่งเพื่อบอกน้ำ�หนัก 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๖   สถิติ

ใบกิจกรรม 6.7

ก.๖.๗/ผ.๙

	 พิจารณาข้อมูลต่อไปนี้ แล้วนำ�เสนอข้อมูลด้วยตารางทางเดียวในแนวตั้งหรือแนวนอน	
	 อย่างใดอย่างหนึ่ง
	 1		 จำ�นวนพลังงานที่ร่างกายได้รับจากอาหารชนิดต่าง ๆ

พิซซ่า 876 กิโลแคลอรี่ ผัดซีอิ๊ว 679 กิโลแคลอรี่ ข้าวขาหมู 690 กิโลแคลอรี่

ข้าวผัดกะเพราไก่ไข่ดาว
630 กิโลแคลอรี่ ข้าวคลุกกะปิ 614 กิโลแคลอร่ี ข้าวมันไก่ 596 กิโลแคลอรี่

ข้าวผัด 557 กิโลแคลอรี่ ข้าวหมูแดง 540 กิโลแคลอรี่ เปาะเป๊ียะทอด 317 กิโลแคลอร่ี

เฟรนช์ฟรายส์ 314 กิโลแคลอร่ี
ช็อกโกแลต 100 กรัม

242 กิโลแคลอรี่
น้ำ�อัดลม 1 กระป๋อง
130 กิโลแคลอรี่

กาแฟเย็น 1 แก้ว 115 กิโลแคลอร่ี โดนัท 1 ชิ้น 95 กิโลแคลอรี่
ชาเขียว (รสต้นตำ�รับ) 1 กล่อง

317 กิโลแคลอรี่

เฉลย

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๖   สถิติ

	 ตารางทางเดียวในแนวตั้ง

	 ตารางทางเดียวในแนวนอน 

ก.๖.๗/ผ.๙

จำ�นวนพลังงานที่ร่างกายได้รับจากอาหารที่รับประทานใน 1 วัน

รายการอาหาร

ข้าวผัดกะเพราไก่ไข่ดาว

ข้าวมันไก่

ข้าวหมูแดง

ช็อกโกแลต 100 กรัม

กาแฟเย็น 1 แก้ว

จำ�นวนพลังงานท่ีร่างกายได้รับ (กิโลแคลอร่ี)

630

596

540

242

115

จำ�นวนพลังงานที่ร่างกายได้รับจากอาหารที่รับประทานใน 1 วัน

รายการอาหาร

จำ�นวนพลังงาน

ที่ร่างกายได้รับ

(กิโลแคลอรี่)

ข้าวผัด

กะเพราไก่

ไข่ดาว

ข้าวมันไก่ ข้าวหมูแดง ช็อกโกแลต 

100 กรัม

กาแฟเย็น

1 แก้ว

630 596 540 242 115

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๖   สถิติ

	 2		 อาชีพในฝันของเด็กไทยจากการสำ�รวจได้ข้อมูล ดังนี้ 

	 หมอ  1,215  คน	 คร ู1,012  คน	 ยูทูปเบอร ์ 810  คน
	 นักกีฬา  607  คน 	 ทหาร  40  คน

	 ตารางทางเดียวในแนวตั้ง

	

	 ตารางทางเดียวในแนวนอน 

ก.๖.๗/ผ.๙

อาชีพในฝันของเด็กไทย

อาชีพในฝันของเด็กไทย

อาชีพ

หมอ

ครู

ยูทูปเบอร์

นักกีฬา

ทหาร

จำ�นวนเด็กไทยจากการสำ�รวจอาชีพในฝัน (คน)

	 1,215

	 1,012

	 810

	 607

	 40

อาชีพ

จำ�นวนเด็กไทย
จากการ

สำ�รวจอาชีพ
ในฝัน (คน)

หมอ

1,215

ครู

1,012

ยูทูปเบอร์

810

นักกีฬา

607

ทหาร

40

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๖   สถิติ ก.๖.๘/ผ.๑๐

ใบกิจกรรม 6.8

	 1		 พิจารณาข้อมูลต่อไปนี้ ให้นักเรียนนำ�เสนอข้อมูลประเภทสินค้าต่าง ๆ 			 

			   ด้วยตารางทางเดียวของสินค้า 2 ประเภท

รายได้จากการขายสินค้าชนิดต่าง ๆ ในหนึ่งวันของห้างสรรพสินค้าแห่งหนึ่ง

	 ผงซักฟอก 33,500 บาท	 น้ำ�ยาปรับผ้านุ่ม 2,145 บาท	 น้ำ�ยาล้างจาน 21,634 บาท

	 นม 38,102 บาท	 กระดาษทิชชู ่9,757 บาท	 สบู ่14,678 บาท

	 น้ำ�ยาล้างห้องน้ำ� 13,741 บาท	 น้ำ�ยาทำ�ความสะอาดพื้น 78,145 บาท	 น้ำ�เปล่า 56,219 บาท

	 ซอสปรุงรส 7,100 บาท	 ปลา 8,567 บาท	 น้ำ�ผลไม้ 27,623 บาท

	 เนื้อไก่ 7,654 บาท	 ผักออร์แกนิค 15,784 บาท	 ส้ม 8,436 บาท

	 องุ่นดำ�ไร้เมล็ด 12,478 บาท	 แอปเปิลแดง 3,120 บาท	 มันหวานญี่ปุ่น 3,234 บาท

	 แครอท 5,892 บาท	 ผักบุ้งจีน 3,126 บาท	 คะน้า 2,126 บาท

	 บะหมี่กึ่งสำ�เร็จรูป 2,560 บาท	 ปลากระป่อง 3,178 บาท	 ซุปกระป๋อง 4,150 บาท

	 ผลไม้กระป๋อง 4,003 บาท	 น้ำ�อัดลม 5,250 บาท 	 นมเปรี้ยว 26,718 บาท

	 หม้อหุงข้าว 52,780 บาท	 เครื่องปิ้งขนมปัง 63,128 บาท	 เครื่องหนีบผม 9,235 บาท

	 เครื่องทำ�แซนวิช 18,350 บาท	 เครื่องชงกาแฟ 91,230 บาท	 เตาอบ 4,120 บาท	

เฉลย

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๖   สถิติ

	 สินค้าประเภทที่ 1 

	 สินค้าประเภทที่ 2  

ก.๖.๘/ผ.๑๐

	 	             เครื่องใช้ไฟฟ้า	 	 	

รายได้จากการขายสินค้าประเภทเครื่องใช้ไฟฟ้าในหนึ่งวันของห้างสรรพสินค้าแห่งหนึ่ง

	 รายการสินค้า

	 เน้ือไก่

	 ผักออร์แกนิค

	 ส้ม

	 องุ่นดำ�ไร้เม็ด

	 แอปเปิลแดง

	 มันหวานญ่ีปุ่น

	 แครอท

	 ผักบุ้งจีน

คะน้า

	 รายได้ (บาท)

	 7,654

	 15,784

	 8,436

	 12,478

	 3,120

	  3,234

	 5,892

	 3,126

	 2,126

รายได้ 

(บาท)

รายการ

สินค้า

หม้อหุงข้าว เครื่อง

ปิ้งขนมปัง

เครื่อง

หนีบผม

เครื่อง

ทำ�แซนวิช

หมายเหต ุคำ�ตอบขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของครู

เครื่อง

ชงกาแฟ

เตาอบ

52,780 63,128 9,235 18,350 91,230 4,120

	 	        อาหารสด	 	 	

รายได้จากการขายสินค้าประเภทอาหารสดในหนึ่งวันของห้างสรรพสินค้าแห่งหนึ่ง

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๖   สถิติ ก.๖.๘/ผ.๑๐

	 2		 ตอบคำ�ถามต่อไปนี้ 	

	 	 1)	 สินค้าในตารางที ่1 สินค้าใดที่ห้างสรรพสินค้ามีรายได้จากการขายในหนึ่งวัน

	 	 	 	 มากที่สุด และเป็นจำ�นวนเงินกี่บาท

	 	 2)	 สินค้าในตารางที ่2 สินค้าใดที่ห้างสรรพสินค้ามีรายได้จากการขายในหนึ่งวัน

	 	 	 	 น้อยที่สุดและได้รายได้น้อยกว่าสินค้าที่มีรายได้มากที่สุดเป็นจำ�นวนเงินกี่บาท

	 	 3)	 ให้นักเรียนตั้งคำ�ถามจากตารางทางเดียวพร้อมทั้งหาคำ�ตอบ ตารางละ 1 ข้อ

ผักออร์แกนิค  เป็นจำ�นวนเงิน 15,784 บาท

เตาอบ มีรายได้น้อยกว่าสินค้าที่ได้รายได้มากที่สุดเป็นจำ�นวนเงิน 87,110 บาท

1)	 รายได้จากการขายสินค้าประเภทอาหารสดมากที่สุด 5 อันดับแรกในหนึ่งวัน

	 ของห้างสรรพสินค้าแห่งหนึ่งรวมเป็นเงินทั้งหมดกี่บาท	 	 	 	

	 ตอบ  50,244 บาท

2)	 ห้างสรรพสินค้ามีรายได้จากการขายหม้อหุงข้าวกี่บาท

	 ตอบ  52,780 บาท

หมายเหต ุคำ�ตอบขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของครู

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๖   สถิติ

ใบกิจกรรม 6.9
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130 ชุดการกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)

คณะผู้จัดทำ�

ที่ปรึกษามูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียมในพระบรมราชูปถัมภ์

พลเอกดาว์พงษ์ 	 รัตนสุวรรณ 	 ประธานกรรมการบริหารมูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม

		  ในพระบรมราชูปถัมภ์

รองศาสตราจารย์นราพร 	 จันทร์โอชา 	 รองประธานกรรมการบริหารมูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม

		  ในพระบรมราชูปถัมภ์

นายอนุสรณ์ 	 ฟูเจริญ 	 ผู้ช่วยเลขาธิการมูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม

		  ในพระบรมราชูปถัมภ์

ที่ปรึกษาสำ�นักงานโครงการสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี

นายสมเกียรติ 	 ชอบผล 	 ที่ปรึกษาสำ�นักงานโครงการสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี 

นายสุชาติ 	 วงศ์สุวรรณ 	 ข้าราชการบำ�นาญ อดีตผู้ตรวจราชการกระทรวงศึกษาธิการ

ที่ปรึกษาสำ�นักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

นายบุญรักษ์ 	 ยอดเพชร 	 เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

นายณรงค์ 	 แผ้วพลสง 	 รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

นางสาวอุษณีย์ 	 ธโนศวรรย์ 	 รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

นางสุกัญญา 	 งามบรรจง 	 รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

นายอัมพร 	 พินะสา 	 รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

นายสนิท 	 แย้มเกษร 	 รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

ที่ปรึกษากลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ศาสตราจารย์ ดร.ชูกิจ 	 ลิมปิจำ�นงค์ 	 ผู้อำ�นวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ดร.กุศลิน 	 มุสิกุล 	 ผู้ช่วยผู้อำ�นวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ดร.ศรเทพ 	 วรรณรัตน์ 	 ผู้อำ�นวยการสำ�นักคณิตศาสตร์และเทคโนโลยี 

		  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

นายสมเกียรติ 	 เพ็ญทอง 	 ผู้อำ�นวยการสาขาคณิตศาสตร์ประถมศึกษา 

		  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี



131ชุดการกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)

คณะทำ�งานกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์

ผศ.เปรมฤดี 	 เนื้อทอง 	 ข้าราชการบำ�นาญ ร.ร.สาธิตแห่งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์

นางนงลักษณ์ 	 ศรีสุวรรณ 	 นักวิชาการอิสระ

ผศ.ดร.ต้องตา 	 สมใจเพ็ง 	 คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์

ดร.กนิษฐา 	 เชาว์วัฒนกุล 	 คณะศึกษาศาสตร์และพัฒนศาสตร์ 

		  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตกำ�แพงแสน

นางคนึงนิตย์ 	 ชาญวุฒิธรรม 	 ข้าราชการบำ�นาญ โรงเรียนคลองทรงกระเทียม 

ดร.ภัทรวดี 	 หาดแก้ว 	 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ดร.รณชัย	 ปานะโปย	 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

นางณัตตยา 	 มังคลาสิริ 	 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

นางสาวพูลศรี 	 ทองวิเศษ 	 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

นางสาวปวันรัตน์	 วัฒนะ	 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

คณะบรรณาธิการกิจ

นางนงลักษณ์ 	 ศรีสุวรรณ 	 นักวิชาการอิสระ

ผศ.ดร.ต้องตา 	 สมใจเพ็ง 	 คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์

ดร.ภัทรวดี 	 หาดแก้ว 	 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ฝ่ายสนับสนุนวิชาการ

นางสาวละออ 	 เจริญศรี 	 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ออกแบบรูปเล่ม

บริษัท มันเดย์ครีเอชั่น จำ�กัด
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