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Iชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

คำ�ชี้แจง

	 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) หน่วยที่ ๓ เรขาคณิต เล่มนี้ เป็น ๑ ใน ๙ เล่ม ของชุดการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ใช้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ ซึ่งผ่านการวิเคราะห์มาตรฐานและตัวชี้วัด 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 
๒๕๕๑ เมื่อสอนครบทั้ง ๙ เล่ม นักเรียนจะได้เรียนรู้ครบถ้วนครอบคลุมทุกมาตรฐานและตัวชี้วัดของหลักสูตร
	 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) หน่วยที่ ๓ เรขาคณิต เล่มนี้ เป็นเอกสารที่นำ�เสนอแนวทางในการ
จัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่องรูปที่มีแกนสมมาตรและรูปที่ไม่มีแกนสมมาตร ให้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓
ประกอบด้วย
	 (๑)	 คำ�แนะนำ�สำ�หรับครูผู้สอน
	 (๒)	 โครงสร้างชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
	 (๓)	 กำ�หนดการสอนคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓
	 (๔)	 โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ หน่วยที่ ๓ เรขาคณิต
	 (๕)	 มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดของหน่วยการเรียนรู้ หน่วยที่ ๓ เรขาคณิต 
	 (๖)	 แผนการจัดการเรียนรู้ จำ�นวน ๑๐ แผน
	 (๗)	 เฉลยแบบฝึกหัดของนักเรียน
	 (๘)	 เฉลยใบกิจกรรมของนักเรียน
	 (๙)	 แบบประเมินทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์
	 ก่อนการสอนเรื่องเรขาคณิต ครูผู้สอนควรศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้จากเอกสารเล่มนี้อย่างละเอียด จะทำ�ให้รู้ว่า
ต้องสอนแต่ละเนื้อหาอย่างไร และต้องเตรียมสื่อ/อุปกรณ์ประกอบการสอนอะไรบ้าง ซึ่งจะทำ�ให้การจัดการเรียนรู้ของครู
มีประสิทธิภาพ ส่งผลให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาที่สอน
	 คณะผู้จัดทำ�หวังเป็นอย่างยิ่งว่า ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) หน่วยที่ ๓ เรขาคณิต เล่มนี้ จะเป็น
ประโยชน์ต่อครูผู้สอน ในการนำ�ไปใช้จัดการเรียนรู้ เรื่องรูปที่มีแกนสมมาตรและรูปที่ไม่มีแกนสมมาตร ให้กับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้ของครูและการเรียนรู้ของนักเรียนให้สูงขึ้นต่อไป
		

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
กระทรวงศึกษาธิการ



II ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

สารบัญ

	 คำ�แนะนำ�สำ�หรับครูผู้สอน	 ๑
	 โครงสร้างชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้	 ๔
	 กำ�หนดเวลาการสอนคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓	 ๕
	 โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ หน่วยที่ ๓ เรขาคณิต	 ๖
	 มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดของหน่วยการเรียนรู้ หน่วยที่ ๓ เรขาคณิต	 ๗
	 แผนการจัดการเรียนรู้	 ๘
		  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑	 ๙
		  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒	 ๑๓
		  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๓	 ๑๘
		  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๔	 ๒๒
		  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๕	 ๒๗
		  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๖	 ๓๓
		  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๗	 ๓๙
		  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๘	 ๔๖
		  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๙	 ๕๑
		  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑๐	 ๕๕
	 ภาคผนวก	 ๕๘
		  ภาคผนวก ก เฉลยแบบฝึกหัด	 ๕๙
		  ภาคผนวก ข แบบประเมินทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์	 ๗๗



1ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

คำ�แนะนำ�สำ�หรับครูผู้สอน

๑. แนวคิดหลัก
	 การจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์มุ่งให้ผู้เรียนมีความสามารถด้านการสื่อสารและการคิดอย่างเป็นระบบ สามารถ
ตั้งข้อสันนิษฐาน สืบเสาะและเลือกสรรสารสนเทศ  ให้เหตุผล  แก้ปัญหาโดยเลือกใช้ยุทธวิธีต่าง ๆ การจัดกิจกรรมจึงควรเน้น
การเรียนรู้ร่วมกันเป็นกลุ่ม ซึ่งเป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ร่วมกันคิด ปรึกษาหารือ อภิปราย  แก้ปัญหา แสดงความคิดเห็น
และสะท้อนความคิด (reflective thinking) ช่วยให้ผู้เรียนได้พัฒนาความรู้  ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ และ
คุณธรรม จริยธรรม ในการจัดกลุ่ม อาจจัดเป็นกลุ่ม ๒ คน หรือกลุ่ม ๓ – ๔ คน หรืออาจจัดกิจกรรมร่วมกันทั้งชั้น  ทั้งนี้
ขึ้นอยู่กับวัตถุประสงค์ของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้นั้น ๆ
	 ในการดำ�เนินกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ ส่ิงสำ�คัญท่ีผู้สอนควรคำ�นึงถึงเป็นอันดับแรกคือ ความรู้พ้ืนฐานของ
ผู้เรียน ผู้สอนอาจทบทวนโดยใช้คําถามหรือยุทธวิธีต่าง ๆ เพ่ือนำ�ไปสู่การเรียนรู้เน้ือหาใหม่ ข้ันการสอนเน้ือหาใหม่ ผู้สอนอาจ
กำ�หนดสถานการณ์ที่เชื่อมโยงกับเรื่องราวในขั้นทบทวนความรู้ และใช้ยุทธวิธีต่าง ๆ ที่ช่วยให้ผู้เรียนสามารถสรุปหรือเข้าใจ
หลักการ แนวคิด กฎ สูตร สัจพจน์ ทฤษฎีบท หรือบทนิยามด้วยตนเอง ในขณะที่ผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรม ผู้สอนควรให้อิสระ
ทางความคิดกับผู้เรียน โดยผู้สอนคอยสังเกต ตรวจสอบความเข้าใจและให้คำ�แนะนําอย่างใกล้ชิด
	 ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ผู้สอนควรให้ผู้เรียนแต่ละคนหรือแต่ละกลุ่มได้นำ�เสนอแนวคิด เพราะผู้เรียนมีโอกาส
แสดงแนวคิดเพิ่มเติมร่วมกัน  ซักถาม  อภิปรายข้อขัดแย้งด้วยเหตุและผล ผู้สอนมีโอกาสเสริมความรู้ ขยายความรู้หรือสรุป
ประเด็นสำ�คัญของสาระที่นําเสนอนั้น ทำ�ให้การเรียนรู้ขยายวงกว้างและลึกมากขึ้น  สามารถนำ�ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตจริงได้  
นอกจากน้ียังทำ�ให้ผู้เรียนเกิดเจตคติท่ีดี มีความภูมิใจในผลงาน เกิดความรู้สึกอยากทำ� กล้าแสดงออก และจดจําสาระท่ีตนเอง
ได้ออกมานําเสนอได้นาน รวมทั้งฝึกการเป็นผู้นำ� ผู้ตาม รับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น  
	 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้สำ�หรับชั้นประถมศึกษา  ผู้สอนควรให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากการปฏิบัติ ฝึกทักษะการสังเกต
ฝึกให้เหตุผลและหาข้อสรุปจากสื่อรูปธรรมหรือแบบจำ�ลองต่าง ๆ ก่อน แล้วขยายวงความรู้สู่นามธรรมตามความสามารถของ
ผู้เรียน  สำ�หรับบางเนื้อหาที่ยากต่อการทำ�ความเข้าใจของนักเรียนบางคน  ผู้สอนควรหายุทธวิธีต่าง ๆ ที่เหมาะสมกับผู้เรียน
ในการอธิบาย  เช่น  ใช้วิธีลดรูปของปัญหา หรือเลือกใช้สื่อเทคโนโลยีที่เหมาะสมเพื่อช่วยให้การเรียนรู้ง่ายขึ้น  และเพื่อให้
ผู้เรียนตระหนักในคุณค่าของคณิตศาสตร์  ผู้สอนควรใช้สถานการณ์ที่เกี่ยวข้องกับชีวิตจริงเป็นตัวอย่างในการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้

๒. กระบวนการจัดการเรียนรู้
	 การนำ�ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้ ครูผู้สอนควรเตรียมตัวล่วงหน้า ดังนี้
	 ๑. ศึกษาโครงสร้างชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เพื่อให้ทราบว่าตลอดทั้งปีการศึกษา นักเรียนต้องเรียนรู้ทั้งหมด
กี่หน่วย แต่ละหน่วยมีหน่วยย่อยอะไรบ้าง ใช้เวลาสอนกี่ชั่วโมง และมีกี่แผน
	 ๒. ศึกษาโครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ ว่าแต่ละหน่วยการเรียนรู้มีเนื้อหาอะไรบ้าง เนื้อหาละกี่ชั่วโมง  ซึ่งจะช่วยให้
ครูผู้สอนมองเห็นภาพรวมของการสอนในหน่วยดังกล่าวได้อย่างชัดเจน
	 ๓. ศึกษาแนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ซึ่งอยู่หน้าแผนแต่ละแผน เป็นการสรุปแนวการจัดกิจกรรมในแต่ละขั้นตอน
การสอน ทำ�ให้ครูผู้สอนมองเห็นภาพรวมของการจัดการเรียนรู้ในชั่วโมงนั้น ๆ



2 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

	 ๔. ศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้ ตามหัวข้อต่อไปนี้
		  ๔.๑ 	 ขอบเขตเนื้อหา เป็นเนื้อหาที่นักเรียนต้องเรียนรู้ในแผนที่กำ�ลังศึกษา
	     	๔.๒ 	 สาระสำ�คัญ เป็นความคิดรวบยอดหรือหลักการที่นักเรียนควรจะได้หลังจากได้เรียนรู้ตามแผนที่กำ�หนด
	     	๔.๓ 	 จุดประสงค์การเรียนรู้ แบ่งเป็นด้านความรู้ และด้านทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
		  ๔.๔ 	 กิจกรรมการเรียนรู้ แบ่งเป็น ขั้นนำ� ขั้นสอน และขั้นสรุป ซึ่งแต่ละขั้นครูผู้สอนควรศึกษาทำ�ความเข้าใจอย่าง
			   ละเอียด นอกจากนี้ครูผู้สอนควรพิจารณาด้วยว่า ในแต่ละขั้นตอนการสอน ครูจะต้องศึกษาว่ามี  สื่อ/		
			   อุปกรณ์อะไรบ้าง
		  ๔.๕	 สื่อ/แหล่งเรียนรู้ เป็นการบอกรายการสื่อ อุปกรณ์ และแหล่งเรียนรู้ที่ต้องใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
			   ในชั่วโมงนั้น
		  ๔.๖ 	 การประเมิน เป็นการบอกทั้งวิธีการ เครื่องมือ และเกณฑ์การประเมิน สำ�หรับเครื่องมือการประเมินในชุด
			   การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ฯ นี้ ได้จัดเตรียมไว้ให้ครูผู้สอนเรียบร้อยแล้ว

๓. สื่อการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓
	 สื่อการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ ประกอบด้วย
		  ๓.๑ 	 แผนการจัดการเรียนรู้ สำ�หรับครูผู้สอนใช้เป็นแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้กับนักเรียน
		  ๓.๒ 	 แบบฝึกหัด สำ�หรับนักเรียนใช้ฝึกทักษะหลังจากทำ�ความเข้าใจบทเรียน แนวคิดและความคิดรวบยอด
			   ที่สำ�คัญในบทเรียนเรื่องนั้น ๆ ไปแล้ว
		  ๓.๓ 	 ใบกิจกรรม สำ�หรับนักเรียนใช้ฝึกทักษะปฏิบัติ หรือสร้างความคิดรวบยอดในบทเรียน
		  ๓.๔ 	 แบบทดสอบ เป็นการวัดความรู้ความเข้าใจตามตัวชี้วัดที่กำ�หนดไว้ในหลักสูตร
		
		  แบบฝึกหัดและใบกิจกรรม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ ได้มีการกำ�หนดสัญลักษณ์รูปดาว ๕ แฉก จำ�นวน 
๓ ดวง และแถบสีเขียว โดย
					     ฝ. หมายถึง แบบฝึกหัด
					     ก. หมายถึง ใบกิจกรรม
		       			   ผ. หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้
		  เช่น

				    เป็นแบบฝึกหัดหน่วยที่ ๑ ลำ�ดับที่ ๖ อยู่ในแผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๔

				    เป็นแบบฝึกหัดหน่วยที่ ๓ ลำ�ดับที่ ๗ อยู่ในแผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๖

				    เป็นใบกิจกรรมหน่วยที่ ๒ ลำ�ดับที่ ๑ อยู่ในแผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๓ 

		  หมายเหตุ	 ลำ�ดับที่ของแบบฝึกหัด ใบกิจกรรม และแบบทดสอบจะเรียงต่อกันจนครบทุกแผนในแต่ละหน่วย 
              		  เมื่อขึ้นหน่วยใหม่ลำ�ดับที่ของแบบฝึกหัด ใบกิจกรรม และแบบทดสอบจะเริ่มต้นใหม่

ฝ.๑.๖/ผ.๔

ฝ.๓.๗/ผ.๖

ก.๒.๑/ผ.๓



3ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

๔. ลักษณะชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓
	 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ จัดทำ�เป็นหน่วยการเรียนรู้ 
(Learning Unit) โดยผ่านการวิเคราะห์มาตรฐานและตัวชี้วัดกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ มาจัดทำ�เป็นหน่วยการเรียนรู้ในแต่ละภาคเรียน ดังนี้
	 ภาคเรียนที่ ๑ 	 ประกอบด้วย หน่วยการเรียนรู้ ๗  หน่วย ดังนี้
		  หน่วยที่ ๑ 	 จำ�นวนนับไม่เกิน ๑๐๐,๐๐๐
		  หน่วยที่ ๒ 	 การดำ�เนินการของจำ�นวน
   			   หน่วยย่อยที่ ๒.๑ การบวก การลบ 
		  หน่วยที่ ๓  	เรขาคณิต
		  หน่วยที่ ๔  	เวลา
		  หน่วยที่ ๕  	เศษส่วน
		  หน่วยที่ ๖  	สถิติ
		  หน่วยที่ ๗  	เงิน
	 ภาคเรียนที่ ๒  	ประกอบด้วย หน่วยการเรียนรู้ ๒ หน่วย ดังนี้
		  หน่วยที่ ๒ 	 การดำ�เนินการของจำ�นวน
   			   หน่วยย่อยที่ ๒.๒ การคูณ การหาร 
		  หน่วยที่ ๘ 	 การวัด
			   หน่วยย่อยที่ ๘.๑ การวัดความยาว
			   หน่วยย่อยที่ ๘.๒ การวัดน้ำ�หนัก
			   หน่วยย่อยที่ ๘.๓ การวัดปริมาตร

๕. แผนการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓
	 การจัดทำ�แผนการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ กำ�หนดให้สอดคล้องกับ
หน่วยการเรียนรู้  แต่ละหน่วยการเรียนรู้ประกอบด้วยแผนการจัดการเรียนรู้หลายแผน แผนละ ๑ ชั่วโมง โดยมีองค์ประกอบ
ของแผนการจัดการเรียนรู้คือ ขอบเขตเนื้อหา สาระสำ�คัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ซึ่งมีทั้งด้านความรู้และด้านทักษะและ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อ/แหล่งเรียนรู้ และการประเมิน สำ�หรับแผนการจัดการเรียนรู้ทุกแผนจะ
มีแนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้อยู่หน้าแผนทุกแผนซึ่งเป็นการสรุปภาพรวมของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในชั่วโมงนั้น ๆ 
ในทุกขั้นตอนการสอนตั้งแต่ขั้นนำ� ขั้นสอน ขั้นสรุป และการวัดและประเมินผล



4 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

โครงสร้างชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

		  หมายเหต	ุ เวลารวมของทุกหน่วยเป็น ๑๙๔ ชั่วโมงรวมกับการวัดผลประเมินผล 
               		  และกิจกรรมเสริมการเรียนรู้คณิตศาสตร์เป็น ๒๐๐ ชั่วโมง/ปี

ป.๓ 
๒๐๐ 

ชั่วโมง/ปี

หน่วยที่ ๒ 
การดำ�เนินการของจำ�นวน 

(๖๙ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๓
เรขาคณิต

(๑๐ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๔ 
เวลา

(๑๔ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๕
เศษส่วน

(๑๗ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๘ 
การวัด 

(๔๖ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๖ 
สถิติ

(๑๑ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๗ 
เงิน

(๑๖ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๑
จำ�นวนนับ

ไม่เกิน ๑๐๐,๐๐๐
(๑๑ ชั่วโมง)



5ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ภาคเรียนที่ ๑

หน่วยการเรียนรู้
จำ�นวน
ชั่วโมง

หน่วยที่ ๑ จำ�นวนนับไม่เกิน 
๑๐๐,๐๐๐

๑๑

หน่วยที่ ๒ การดำ�เนินการของ
จำ�นวน

๑๙

หน่วยย่อยที่ ๒.๑ การบวก การลบ

หน่วยที่ ๓ เรขาคณิต ๑๐

หน่วยที่ ๔ เวลา ๑๔

หน่วยที่ ๕ เศษส่วน ๑๗

หน่วยที่ ๖ สถิติ ๑๑

หน่วยที่ ๗ เงิน ๑๖

กิจกรรมเพิ่มเติมสำ�หรับโรงเรียน ๒

รวม ๑๐๐

ภาคเรียนที่ ๒

หน่วยการเรียนรู้
จำ�นวน
ชั่วโมง

หน่วยที่ ๒ การดำ�เนินการของ
จำ�นวน

๕๐

หน่วยย่อยที่ ๒.๒ การคูณ การหาร

- การคูณ ๑๖

- การหาร ๑๖

- การบวก ลบ คูณ หารระคน ๑๘

หน่วยที่ ๘ การวัด ๔๖

- การวัดความยาว ๑๕

- การวัดน้ำ�หนัก ๑๕

- การวัดปริมาตร ๑๖

กิจกรรมเพิ่มเติมสำ�หรับโรงเรียน ๔

รวม ๑๐๐

รวม  ๒๐๐  ชั่วโมง

กำ�หนดเวลาการสอนคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ รวม ๙ เล่ม



6 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยที่ ๓ เรขาคณิต

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

หน่วยที่ ๓
เรขาคณิต

(๑๐ ชั่วโมง)

ทบทวน
รูปเรขาคณิตสองมิติ

(๑ ชั่วโมง)

รูปที่มีแกนสมมาตร
และไม่มีแกนสมมาตร

(๓ ชั่วโมง)

การพัฒนาความสามารถ
ในการนึกภาพ
(๕ ชั่วโมง)

การนำ�ไปใช้
(๑ ชั่วโมง)



7ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดของหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยที่ ๓ เรขาคณิต 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

	 สาระที่ ๒  การวัดและเรขาคณิต
	 มาตรฐาน ค ๒.๒  	 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหว่าง
                      		  รูปเรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนำ�ไปใช้
	 ตัวชี้วัด
	 ค ๒.๒ ป.๓/๑ 		  ระบุรูปเรขาคณิตสองมิติที่มีแกนสมมาตรและจำ�นวนแกนสมมาตร 
                 
	 ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์
		  ๑. การให้เหตุผล
		  ๒. การสื่อสารและการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์    
		  ๓. ความคิดสร้างสรรค์์

  



แผนการจัดการเรียนรู้



9ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเ

รีย
นร

ู้ที่ 
๑

แน
วก

าร
จัด

กิจ
กร

รม
กา

รเ
รีย

นร
ู้

ขั้น
นำ�

สน
ทน

าเ
กี่ย

วก
ับส

ิ่งต
่าง

 ๆ
 ท

ี่พบ
เห

็นใ
นช

ีวิต
ปร

ะจ
ำ�ว

ัน 
 แ

ล้ว
เช

ื่อม
โย

งไ
ปย

ังร
ูปเ

รข
าค

ณ
ิตส

อง
มิต

ิ
ให

้นัก
เร

ียน
บอ

กช
นิด

แล
ะล

ักษ
ณ

ะข
อง

รูป
เร

ขา
คณ

ิตส
อง

มิต
ิที่ร

ู้จัก
 

แล
ะแ

สด
งส

ิ่งข
อง

ต่า
ง 

ๆ 
ที่ม

ีรูป
เร

ขา
คณ

ิตส
อง

มิต
ิเป

็นส
่วน

ปร
ะก

อบ

ขั้น
สอ

น
เล

่นเ
กม

 “
หา

คู่ด
ูโอ

้” 
 แ

ละ
เก

ม 
“จ

ัตุร
ัสห

รร
ษา

กับ
เร
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คณ

ิตส
อง

มิต
ิ”
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ื่อท

บท
วน
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าม

คิด
รว

บย
อด

เก
ี่ยว

กับ
รูป

เร
ขา

คณ
ิตส
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มิต

ิ

ขั้น
สร
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ให

้นัก
เร

ียน
ช่ว

ยก
ันบ

อก
ลัก

ษณ
ะส
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ขอ
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าค
ณ

ิตส
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มิต
ิ  โ

ดย
ใช

้กา
รถ

าม
 –

 ต
อบ

 
แล

ะท
ำ�แ

บบ
ฝึก

หัด
 3

.1

กา
รว

ัดแ
ละ

ปร
ะเ

มิน
ผล

-  
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ะเ
มิน

จา
กก

าร
ตอ

บค
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าม
  ก

าร
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-  

ปร
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จา

กก
าร
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รแ
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ตร

์ 



10 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ขอ
บเ

ขต
เน

ื้อห
า

   
 ร

ูปเ
รข

าค
ณ

ิตส
อง

มิต
ิ

สา
ระ

สำ�
คัญ

	
1.

 ร
ูปเ

รข
าค

ณ
ิตส

อง
มิต

ิมี
หล

าย
ชนิ

ด 
เช่

น 
รูป

สา
มเ

หล่ี
ยม

รูป
สี่เ

หล
ี่ยม

 ร
ูปห

ลา
ยเ

หล
ี่ยม

 
วง

กล
ม 

วง
รี 

เป
็นต

้น
   

 2
. ร

ูปส
าม

เห
ลี่ย

มเ
ป็น

รูป
ปิด

ที่ม
ีด้า

น 
3 

ด้า
น 

แล
ะม

ี
มุม

 3
 ม

ุม
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รูป

เจ
็ดเ

หล
ี่ยม

 
รูป

แป
ดเ

หล
ี่ยม

 ร
ูปส

ิบเ
หล

ี่ยม
 

รูป
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สื่อ

ใน
ข้อ

 1
)

3.
	ต

าร
าง

รูป
สี่เ

หล
ี่ยม

จัต
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รูป
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รูป
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ตุผ
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พื่อ
ทบ

ทว
นค

วา
มเ

ข้า
ใจ

เก
ี่ยว

กับ
รูป
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รูป
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ตุผ
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รื่อ

งม
ือ

	
2.

1 
แบ

บฝ
ึกห

ัด 
3.

1
	

2.
2 

แบ
บป

ระ
เม

ินท
ักษ
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ำ�บ
ัตร

บน
โต

๊ะแ
บบ
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พื่อ
เป

ิดเ
กม

กา
รเ

ล่น
ให

้ทุก
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ได

้จะ
เป

็นช
นิด

ขอ
งร

ูปห
ลา

ยเ
หล

ี่ยม
นั้น

	
-	

วง
กล

มแ
ละ

วง
รีเ

ป็น
รูป

ปิด
 ท

ี่ไม
่มีด

้าน
  ไ

ม่ม
ีมุม

  ม
ีขอ

บข
อง

รูป
มีล

ักษ
ณ

ะโ
ค้ง

เร
ียบ

 แ
ต่ว

งร
ี

มีล
ักษ

ณ
ะย

าว
กว

่าว
งก

ลม
	

จา
กน

ั้นใ
ห้น

ักเ
รีย

นท
ำ�แ

บบ
ฝึก

หัด
 3

.1
 

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเ

รีย
นร

ู้ที่ 
๑

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เร

ียน
รู้ค

ณ
ิตศ

าส
ตร

์  
หน

่วย
ที่ 

๓ 
เร

ขา
คณ

ิต 
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

  
ชั้น

 ป
. ๓

เว
ลา

  ๑
  ช

ั่วโ
มง

	
3.

2 
คะ

แน
นร

วม
ด้า

นท
ักษ

ะ
แล

ะก
ระ

บว
นก

าร
ทา

ง
คณ

ิตศ
าส

ตร
์ ไม

่น้อ
ยก

ว่า
ร้อ

ยล
ะ 

60
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แผ
นก

าร
จัด

กา
รเ

รีย
นร

ู้ที่ 
๒

แน
วก

าร
จัด

กิจ
กร

รม
กา

รเ
รีย

นร
ู้

ขั้น
นำ�

ทบ
ทว

นค
วา

มร
ู้เก

ี่ยว
กับ

รูป
เร

ขา
คณ

ิตส
อง

มิต
ิชน

ิดต
่าง

 ๆ
 โด

ยใ
ห้น

ักเ
รีย

นช
ูรูป

เร
ขา

คณ
ิตส

อง
มิต

ิ
ตา

มท
ี่คร

ูกำ�
หน

ด

ขั้น
สอ

น

-  
แน

ะน
ำ�ร

ูปท
ี่มีแ

กน
สม

มา
ตร

 แ
กน

สม
มา

ตร
 แ

ละ
รูป

ที่ไ
ม่ม

ีแก
นส

มม
าต

ร 
โด

ยแ
บ่ง

กล
ุ่มแ

ล้ว
ให

้นัก
เร

ียน
ทด

ลอ
งพ

ับก
ระ

ดา
ษท

ี่ตัด
เป

็นร
ูปเ

รข
าค

ณ
ิตส

อง
มิต

ิแล
ะร

ูปอ
ื่น 

ๆ 
 แ

ล้ว
สัง

เก
ตผ

ลจ
าก

กา
รป

ฏิบ
ัติ

-  
ให

้นัก
เร

ียน
แต

่ละ
คน

ทำ�
กิจ

กร
รม

  “
รัง

สร
รค

์ภา
พ

 จ
าก

แก
นส

มม
าต

ร”

ขั้น
สร

ุป
ตร

วจ
สอ

บค
วา

มเ
ข้า

ใจ
ขอ

งน
ักเ

รีย
น 

โด
ยก

าร
เล

่นเ
กม

  “
เส

ี่ยง
ดว

ง 
เก

็บด
าว

”
จา

กน
ั้นร

่วม
กัน

สร
ุปเ

กี่ย
วก

ับร
ูปท

ี่มีแ
กน

สม
มา

ตร
  แ

ละ
รูป

ที่ไ
ม่ม

ีแก
นส

มม
าต

ร
แล

ะท
ำ�แ

บบ
ฝึก

หัด
 3

.2

กา
รว

ัดแ
ละ

ปร
ะเ

มิน
ผล

-  
ปร

ะเ
มิน

จา
กก

าร
ตอ

บค
ำ�ถ

าม
 ก

าร
ปฏ

ิบัต
ิกิจ

กร
รม

กา
รท

ำ�ผ
ลง

าน
 “

รัง
สร

รค
์ภา

พ
 จ

าก
แก

นส
มม

าต
ร”

   
   

   
แล

ะก
าร

ทำ�
แบ

บฝ
ึกห

ัด 
3.

2
-  

ปร
ะเ

มิน
จา

กก
าร

ให
้เห

ตุผ
ล 

แล
ะก

าร
สื่อ

สา
รแ

ละ
สื่อ

คว
าม

หม
าย

ทา
งค

ณ
ิตศ

าส
ตร

์
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แผ
นก

าร
จัด

กา
รเ

รีย
นร

ู้ที่ 
๒

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เร

ียน
รู้ค

ณ
ิตศ

าส
ตร

์  
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่วย
ที่ 

๓ 
เร

ขา
คณ

ิต 
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 ป
. ๓

เว
ลา

  ๑
  ช

ั่วโ
มง

ขอ
บเ
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ูปท
ี่มีแ

กน
สม

มา
ตร

แก
นส

มม
าต
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แล

ะร
ูปท

ี่ไม
่มี

แก
นส

มม
าต

ร

สา
ระ

สำ�
คัญ

	
1.

 ร
ูปท

ี่พับ
แล

้ว 
2 

ข้า
งข

อง
รอ

ยพั
บทั

บกั
นส

นิท
 เป็

นรู
ปท่ี

มี
แก

นส
มม

าต
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รอ
ยพ

ับเ
ป็น

แก
นส

มม
าต

ร
  2

. ร
ูปท

ี่พับ
แล

้ว 
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ข้า
งข

อง
รอ

ยพ
ับท

ับก
ันไ

ม่ส
นิท

 เป
็นร

ูป
ที่ไ

ม่ม
ีแก

นส
มม

าต
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  3
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ูปเ
รข

าค
ณ

ิตส
อง

มิต
ิแล

ะ
รูป

อื่น
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็นร

ูปท
ี่มี

แก
นส

มม
าต
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หร

ือร
ูปท

ี่ไม
่มี

แก
นส

มม
าต

ร

สื่อ
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หล
่งเ

รีย
นร

ู้
1.

	ช
ุดร

ูปเ
รข

าค
ณ

ิตส
อง

มิต
ิที่

ปร
ะก

อบ
ด้ว

ย 
กร

ะด
าษ

ที่ต
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เป
็นร

ูปเ
รข

าค
ณ

ิตส
อง

มิต
ิชน

ิด
ต่า

ง 
ๆ 

เช
่น 

รูป
สา
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หล

ี่ยม
 

รูป
สี่เ

หล
ี่ยม

  ร
ูปห

้าเ
หล

ี่ยม
  

รูป
หก

เห
ลี่ย

ม 
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ูปแ
ปด

เห
ลี่ย

ม 
รูป

สิบ
เห

ลี่ย
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 ว
งก

ลม
 ว

งร
ี 

ที่ม
ีขน

าด
ต่า

ง 
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กัน
 

2.
	ก

ระ
ดา

ษร
ูปห

้าเ
หล

ี่ยม
ด้า

น
เท

่าม
ุมเ

ท่า
3.

	ก
ระ

ดา
ษร

ูปส
ี่เห

ลี่ย
ม

ด้า
นข

นา
น 

 ร
ูปส

ี่เห
ลี่ย

มจ
ัตุร

ัส
แล

ะร
ูปส

ี่เห
ลี่ย

มร
ูปว

่าว
 ท

ี่
เข

ียน
ตัว

เล
ขก

ำ�ก
ับ 

ดัง
รูป

กิจ
กร

รม
กา

รเ
รีย

นร
ู้

ขั้น
นำ�

1.
 ค

รูจ
ัดก

ิจก
รร

มท
บท

วน
คว

าม
รู้เ

กี่ย
วก

ับร
ูปเ

รข
าค

ณ
ิตส

อง
มิต

ิชน
ิดต

่าง
 ๆ

 โด
ยค

รูแ
จก

กร
ะด

าษ
ที่

ตัด
เป

็นร
ูปเ

รข
าค

ณ
ิตส

อง
มิต

ิชน
ิดต

่าง
 ๆ

 เช
่น 

รูป
สา

มเ
หล

ี่ยม
 ร

ูปส
ี่เห

ลี่ย
ม 

รูป
ห้า

เห
ลี่ย

ม 
รูป

หก
เห

ลี่ย
ม

รูป
แป

ดเ
หล

ี่ยม
 ร

ูปส
ิบเ

หล
ี่ยม

 ว
งก

ลม
  ว

งร
ี ข

นา
ดต

่าง
 ๆ

 ก
ัน 

 ค
นล

ะ 
 3

 –
 4

 ช
นิด

  ใ
ห้น

ักเ
รีย

นช
ูรูป

เร
ขา

คณิ
ตส

อง
มิติ

ตา
มช

นิด
ท่ีค

รูก
ำ�ห

นด
 ค

รูแ
ละ

นัก
เรี

ยน
ช่ว

ยกั
นต

รว
จส

อบ
คว

าม
ถูก

ต้อ
ง 

ครู
ให้

นัก
เรี

ยน
ช่ว

ยก
ันบ

อก
เห

ตุผ
ลแ

ละ
ระ

บุจ
ำ�น

วน
ด้า

นแ
ละ

จำ�
นว

นม
ุม

ขั้น
สอ

น
2.

	แ
บ่ง

นัก
เรี

ยน
เป็

นก
ลุ่ม

 ก
ลุ่ม

ละ
 3

 –
 4

 ค
น 

ครู
แจ

กชุ
ดรู

ปเ
รข

าค
ณิ

ตส
อง

มิติ
ท่ีป

ระ
กอ

บด้
วย

กร
ะด

าษ
ท่ีตั

ดเ
ป็น

รูป
เร

ขา
คณิ

ตส
อง

มิติ
ชนิ

ดต่
าง

 ๆ
 แ

ละ
รูป

อ่ืน
 ๆ

 ท่ี
มีข

นา
ดต่

าง
 ๆ

 กั
น 

กลุ่
มล

ะ 
1 

ชุด
 ให้

นัก
เรี

ยน
แต่

ละ
กลุ่

มน
ำ�ก

ระ
ดา

ษท่ี
ตัด

เป็
นรู

ปเ
รข

าค
ณิ

ตส
อง

มิติ
 แ

ละ
รูป

อ่ืน
 ๆ

 เห
ล่า

น้ัน
 ท

ดล
อง

พับ
ท่ีจ

ะท
ำ�ใ

ห้ 
2 

ข้า
งข

อง
รอ

ยพั
บทั

บกั
นส

นิท
 แ

ล้ว
แย

กรู
ปเ

รข
าค

ณิ
ตส

อง
มิติ

แล
ะรู

ปอ่ื
น 

ๆ 
เห

ล่า
น้ัน

เป็
น 

2 
กอ

ง 
คือ

 
กอ

งท่ี
พับ

แล้
ว 

2 
ข้า

งข
อง

รอ
ยพั

บทั
บกั

นส
นิท

 กั
บก

อง
ท่ีพั

บแ
ล้ว

 2
 ข้

าง
ขอ

งร
อย

พับ
ทับ

กัน
ไม่

สนิ
ท

3.
	ค

รูใ
ห้นั

กเ
รีย

นก
ลุ่ม

ท่ีอ
ยู่ใ

กล้
กัน

สลั
บกั

นต
รว

จส
อบ

คว
าม

ถูก
ต้อ

งใ
นก

าร
จำ�

แน
ก 

โด
ยค

รูเ
ป็น

ผู้ก
ำ�กั

บ
ดูแ

ล 
 ให้

คำ�
ปรึ

กษ
าแ

ละ
ช่ว

ยเ
หลื

อเ
ม่ือ

นัก
เรี

ยน
พบ

ปัญ
หา

4.
 ค

รูต
ิดร

ูปห
้าเ

หล
ี่ยม

ด้า
นเ

ท่า
มุม

เท
่า 

บน
กร

ะด
าน

 แ
ล้ว

ถา
มน

ักเ
รีย

นว
่าเ

ป็น
รูป

เร
ขา

คณ
ิตส

อง
มิต

ิ
ชน

ิดใ
ด 

เพ
รา

ะเ
หต

ุใด
 (ร

ูปห
้าเ

หล
ี่ยม

 เพ
รา

ะม
ีด้า

น 
5 

ด้า
น 

แล
ะม

ุม 
5 

มุม
)

(1
)

(2
)

(3
)
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คร

ูสุ่ม
นัก

เร
ียน

  1
  ค
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อก
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รพ

ับร
ูปห

้าเ
หล
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รอ
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ับก
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คร
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่า 

รูป
ที่พ

ับแ
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้าง
ขอ

งร
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ิทเ
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 ร
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กน
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ตร
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รูใ
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ักเ
รีย
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แต่
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รูป
เร

ขา
คณิ

ตส
อง

มิติ
  แ

ละ
รูป

อ่ืน
 ๆ

 ท่ี
เป็
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ปท่ี

มีแ
กน

สม
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ตร
  ค

รูใ
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กเ
รีย

นช่
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บค
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มถ
ูกต

้อง
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ียน

สัง
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ตร
อย

พับ
ที่เ

กิด
ขึ้น

ใน
แต

่ละ
รูป

ที่ท
ำ�ใ

ห้ 
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ข้า
งข
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รอ

ยพ
ับท

ับก
ันส

นิท
 ค

รูแ
นะ

นำ�
ว่า

 ร
อย

พ
ับน

ั้นเ
ป็น

แก
นส

มม
าต
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 ค

รูใ
ห้น

ักเ
รีย

นแ
ต่ล

ะก
ลุ่ม

ช่ว
ยก

ันพ
ิจา

รณ
าร

ูปจ
าก

กอ
งท

ี่เห
ลือ
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ล้ว

ให
้ตอ

บค
ำ�ถ

าม
ว่า

 เม
ื่อพ

ับแ
ล้ว
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งข
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รอ
ยพ

ับท
ับก

ันส
นิท

ได
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ือไ
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่ได
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ูปท
ี่พับ
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้าง
ขอ
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ูปท
ี่ไม

่มีแ
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 ค

รูต
ิดก

ระ
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ษร
ูปส
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มด
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  ร
ูปส

ี่เห
ลี่ย

มจ
ัตุร

ัส 
 แ
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หล

ี่ยม
รูป
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ว 
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ขีย

นต
ัวเ
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กำ�

กับ
 ด

ังร
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ูปท

ั้งห
มด
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็นร

ูปเ
รข
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ณ

ิตส
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ิชน
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หต

ุใด
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ป็น
รูป
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หล

ี่ยม
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รา
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น 
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มีม

ุม 
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ักเ
รีย
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ธิต
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รูป
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ตุผ
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อื่น

 ๆ
ที่เ

ป็น
รูป

ที่ม
ีแก

นส
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ร
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ูปท
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ุซอ
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รูป
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้าง
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	ก
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แบบฝึกหัด 3.1

ฝ.๓.๑/ผ.๑

เขียนชนิดของรูปเรขาคณิตสองมิติ  พร้อมเขียนจำ�นวนด้านและจำ�นวนมุม

1)

ชนิดของรูปเรขาคณิตสองมิติ
จำ�นวนด้าน	 ด้าน
จำ�นวนมุม	 มุม  

3)

ชนิดของรูปเรขาคณิตสองมิติ    
จำ�นวนด้าน	 ด้าน
จำ�นวนมุม	 มุม

5)

ชนิดของรูปเรขาคณิตสองมิติ 
จำ�นวนด้าน 	 ด้าน
จำ�นวนมุม 	 มุม

2)

ชนิดของรูปเรขาคณิตสองมิติ
จำ�นวนด้าน	 ด้าน
จำ�นวนมุม	 มุม

4)

ชนิดของรูปเรขาคณิตสองมิติ   
จำ�นวนด้าน 	 ด้าน
จำ�นวนมุม	 มุม

6)

ชนิดของรูปเรขาคณิตสองมิติ
จำ�นวนด้าน  	 ด้าน
จำ�นวนมุม 	 มุม

เฉลย

	 	 	 รูปสามเหล่ียม
		  3
		  3

	 	 	 	 วงกลม
		  -
		  -

	 	 	 	 รูปส่ีเหล่ียม
		  4
		  4

	 	 	 	 วงรี
		  -
		  -

	 	 	 	รูปห้าเหล่ียม
		  5
		  5

	 	 	 	รูปเจ็ดเหล่ียม
		  7
		  7

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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7)

ชนิดของรูปเรขาคณิตสองมิติ
จำ�นวนด้าน	 ด้าน
จำ�นวนมุม 	 มุม

9)

ชนิดของรูปเรขาคณิตสองมิติ 
จำ�นวนด้าน	 ด้าน
จำ�นวนมุม	 มุม

11) 

ชนิดของรูปเรขาคณิตสองมิติ
จำ�นวนด้าน	 ด้าน
จำ�นวนมุม	 มุม

8)

ชนิดของรูปเรขาคณิตสองมิติ
จำ�นวนด้าน	 ด้าน
จำ�นวนมุม	 มุม

10)

ชนิดของรูปเรขาคณิตสองมิติ
จำ�นวนด้าน 	 ด้าน
จำ�นวนมุม	 มุม

12)

ชนิดของรูปเรขาคณิตสองมิติ 
จำ�นวนด้าน 	 ด้าน
จำ�นวนมุม 	 มุม

ฝ.๓.๑/ผ.๑

	 	 	 รูปแปดเหล่ียม
		  8
		  8

			   รูปสิบสองเหล่ียม
		  12
		  12

	 	 	 	 วงกลม
		  -
		  -

	 	 	 	 วงรี
		  -
		  -

	 	 	 	 รูปส่ีเหล่ียม
		  4
		  4

	 	 	 	รูปสิบเหล่ียม
		  10
		  10

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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แบบฝึกหัด 3.2

  1)

	 	 เป็น	 	 ไม่เป็น

  3)

	 	 เป็น	 	 ไม่เป็น

  5)

	 	 เป็น	 	 ไม่เป็น

เขียน  ใน  ที่เส้นประเป็นแกนสมมาตรของรูป หรือไม่เป็นแกนสมมาตรของรูป

	 ตัวอย่าง

	 	 เป็น	 	 ไม่เป็น

  2)

	 	 เป็น	 	 ไม่เป็น

  4)

	 	 เป็น	 	 ไม่เป็น

เฉลย

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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  7)

	 	 เป็น	 	 ไม่เป็น

  9)

	 	 เป็น	 	 ไม่เป็น

  11)

	 	 เป็น	 	 ไม่เป็น

  6)

	 	 เป็น	 	 ไม่เป็น

  8)

	 	 เป็น	 	 ไม่เป็น

  10)

	 	 เป็น	 	 ไม่เป็น

ฝ.๓.๒/ผ.๒

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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แบบฝึกหัด 3.3

ฝ.๓.๓/ผ.๓

1 	 เขียน  ใน  ถ้าเป็นรูปที่มีแกนสมมาตรและลากเส้นประแสดงแกนสมมาตร
    แล้วเขียนจำ�นวนแกนสมมาตร

	 1)	  	   			   	 รูปที่มีแกนสมมาตร
      	 	 	 	 	 	 มีแกนสมมาตร	 แกน 

		   				    	 รูปที่ไม่มีแกนสมมาตร

	 2)	  	   			   	 รูปที่มีแกนสมมาตร
      	 	 	 	 	 	 มีแกนสมมาตร	 แกน 

		   				    	 รูปที่ไม่มีแกนสมมาตร

	 3)	  	   			   	 รูปที่มีแกนสมมาตร
      	 	 	 	 	 	 มีแกนสมมาตร	 แกน 

		   				    	 รูปที่ไม่มีแกนสมมาตร

	 4)	  	   			   	 รูปที่มีแกนสมมาตร
      	 	 	 	 	 	 มีแกนสมมาตร	 แกน 

		   				    	 รูปที่ไม่มีแกนสมมาตร

เฉลย

2

1

2
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	 5)	  	   			   	 รูปที่มีแกนสมมาตร
      	 	 	 	 	 	 มีแกนสมมาตร	 แกน 

		   				    	 รูปที่ไม่มีแกนสมมาตร

	 6)	  	   			   	 รูปที่มีแกนสมมาตร
      	 	 	 	 	 	 มีแกนสมมาตร	 แกน 

		   				    	 รูปที่ไม่มีแกนสมมาตร

	 7)	  	   			   	 รูปที่มีแกนสมมาตร
      	 	 	 	 	 	 มีแกนสมมาตร	 แกน 

		   				    	 รูปที่ไม่มีแกนสมมาตร

	 8)	  	   			   	 รูปที่มีแกนสมมาตร
      	 	 	 	 	 	 มีแกนสมมาตร	 แกน 

		   				    	 รูปที่ไม่มีแกนสมมาตร

ฝ.๓.๓/ผ.๓

1

3
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2   ลากเส้นประแสดงแกนสมมาตรให้ครบทุกเส้น พร้อมเขียนจำ�นวนแกนสมมาตร
	  ทั้งหมดของรูป

	 1)

	 จำ�นวนแกนสมมาตร	 	 แกน 

	 3)

	 จำ�นวนแกนสมมาตร	 	 แกน

	 5)

	 จำ�นวนแกนสมมาตร	 	 แกน

	 7)

	 จำ�นวนแกนสมมาตร	 	 แกน

	 ตัวอย่าง

	 จำ�นวนแกนสมมาตร	 	 แกน 

	 2)

	 จำ�นวนแกนสมมาตร	 	 แกน

	 4)

	 จำ�นวนแกนสมมาตร	 	 แกน

	 6)

	 จำ�นวนแกนสมมาตร	 	 แกน

1

4

2 

2 

1

2 

1

3 
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แบบฝึกหัด 3.4

1	  เขียน  ใน  ถ้าเป็นรูปที่มีแกนสมมาตร ลากเส้นประแสดงแกนสมมาตร
    แล้วเขียนจำ�นวนแกนสมมาตร

	 1)	  	   			   	 รูปที่มีแกนสมมาตร
      	 	 	 	 	 	 มีแกนสมมาตร	 แกน 

		   				    	 รูปที่ไม่มีแกนสมมาตร

	 2)	  	   			   	 รูปที่มีแกนสมมาตร
      	 	 	 	 	 	 มีแกนสมมาตร	 แกน 

		   				    	 รูปที่ไม่มีแกนสมมาตร

	 3)	  	   			   	 รูปที่มีแกนสมมาตร
      	 	 	 	 	 	 มีแกนสมมาตร	 แกน 

		   				    	 รูปที่ไม่มีแกนสมมาตร

	 4)	  	   			   	 รูปที่มีแกนสมมาตร
      	 	 	 	 	 	 มีแกนสมมาตร	 แกน 

		   				    	 รูปที่ไม่มีแกนสมมาตร

ฝ.๓.๔/ผ.๔

เฉลย

หลาย

2

1
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	 5)	  	   			   	 รูปที่มีแกนสมมาตร
      	 	 	 	 	 	 มีแกนสมมาตร	 แกน 

		   				    	 รูปที่ไม่มีแกนสมมาตร

	 6)	  	   			   	 รูปที่มีแกนสมมาตร
      	 	 	 	 	 	 มีแกนสมมาตร	 แกน 

		   				    	 รูปที่ไม่มีแกนสมมาตร

	 7)	  	   			   	 รูปที่มีแกนสมมาตร
      	 	 	 	 	 	 มีแกนสมมาตร	 แกน 

		   				    	 รูปที่ไม่มีแกนสมมาตร

	 8)	  	   			   	 รูปที่มีแกนสมมาตร
      	 	 	 	 	 	 มีแกนสมมาตร	 แกน 

		   				    	 รูปที่ไม่มีแกนสมมาตร

2

4
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2    เขียนเส้นประแสดงแกนสมมาตรและเขียนจำ�นวนแกนสมมาตรของรูป

	 1)

	 จำ�นวนแกนสมมาตร	 	 แกน 

	 3)

	 จำ�นวนแกนสมมาตร	 	 แกน

	 5)

	 จำ�นวนแกนสมมาตร	 	 แกน

	 2)

	 จำ�นวนแกนสมมาตร	 	 แกน 

	 4)

	 จำ�นวนแกนสมมาตร	 	 แกน

	 6)

	 จำ�นวนแกนสมมาตร	 	 แกน

ฝ.๓.๔/ผ.๔

2

2

6

1

2

4
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	 8)

	 จำ�นวนแกนสมมาตร	 	 แกน 

	 10)

	 จำ�นวนแกนสมมาตร	 	 แกน

	 12)

	 จำ�นวนแกนสมมาตร	 	 แกน

	 7)

	 จำ�นวนแกนสมมาตร	 	 แกน 

	 9)

	 จำ�นวนแกนสมมาตร	 	 แกน

	 11)

	 จำ�นวนแกนสมมาตร	 	 แกน

ฝ.๓.๔/ผ.๔

1

1

1

3

4 

2
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แบบฝึกหัด 3.5

ฝ.๓.๕/ผ.๕

วาดภาพให้เป็นรูปที่มีแกนสมมาตร 1 แกน

	 ตัวอย่าง

	 1)

เฉลย

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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	 2)

	 3)

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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	 4)

	 5)

ฝ.๓.๕/ผ.๕

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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แบบฝึกหัด 3.6

วาดภาพให้เป็นรูปที่มีแกนสมมาตร 2 แกน

	 ตัวอย่าง

	 1)

เฉลย

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)



75

หน่วยท่ี ๓   เรขาคณิต

	 2)

	 3)

ฝ.๓.๖/ผ.๖

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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	 4)

	 5)

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)



ภาคผนวก ข
แบบประเมินทักษะและ

กระบวนการทางคณิตศาสตร์
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คณะผู้จัดทำ�

ที่ปรึกษามูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียมในพระบรมราชูปถัมภ์

พลเอกดาว์พงษ์ 	 รัตนสุวรรณ 	 ประธานกรรมการบริหารมูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม

		  ในพระบรมราชูปถัมภ์

รองศาสตราจารย์นราพร 	 จันทร์โอชา 	 รองประธานกรรมการบริหารมูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม

		  ในพระบรมราชูปถัมภ์

นายอนุสรณ์ 	 ฟูเจริญ 	 ผู้ช่วยเลขาธิการมูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม

		  ในพระบรมราชูปถัมภ์

ที่ปรึกษาสำ�นักงานโครงการสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี

นายสมเกียรติ 	 ชอบผล 	 ที่ปรึกษาสำ�นักงานโครงการสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี 

นายสุชาติ 	 วงศ์สุวรรณ 	 ข้าราชการบำ�นาญ อดีตผู้ตรวจราชการกระทรวงศึกษาธิการ

ที่ปรึกษาสำ�นักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

นายบุญรักษ์ 	 ยอดเพชร 	 เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

นายณรงค์ 	 แผ้วพลสง 	 รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

นางสาวอุษณีย์ 	 ธโนศวรรย์ 	 รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

นางสุกัญญา 	 งามบรรจง 	 รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

นายอัมพร 	 พินะสา 	 รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

นายสนิท 	 แย้มเกษร 	 รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

ที่ปรึกษากลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ศาสตราจารย์ ดร.ชูกิจ 	 ลิมปิจำ�นงค์ 	 ผู้อำ�นวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ดร.กุศลิน 	 มุสิกุล 	 ผู้ช่วยผู้อำ�นวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ดร.ศรเทพ 	 วรรณรัตน์ 	 ผู้อำ�นวยการสำ�นักคณิตศาสตร์และเทคโนโลยี 

		  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

นายสมเกียรติ 	 เพ็ญทอง 	 ผู้อำ�นวยการสาขาคณิตศาสตร์ประถมศึกษา 

		  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี



84 ชุดการกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)

คณะทำ�งานกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์

ผศ.เปรมฤดี 	 เนื้อทอง 	 ข้าราชการบำ�นาญ ร.ร.สาธิตแห่งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์

นางนงลักษณ์ 	 ศรีสุวรรณ 	 นักวิชาการอิสระ

ผศ.ดร.ต้องตา 	 สมใจเพ็ง 	 คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์

ดร.กนิษฐา 	 เชาว์วัฒนกุล 	 คณะศึกษาศาสตร์และพัฒนศาสตร์ 

		  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตกำ�แพงแสน

นางคนึงนิตย์ 	 ชาญวุฒิธรรม 	 ข้าราชการบำ�นาญ โรงเรียนคลองทรงกระเทียม 

ดร.ภัทรวดี 	 หาดแก้ว 	 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ดร.รณชัย	 ปานะโปย	 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

นางณัตตยา 	 มังคลาสิริ 	 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

นางสาวพูลศรี 	 ทองวิเศษ 	 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

นางสาวปวันรัตน์	 วัฒนะ	 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

คณะบรรณาธิการกิจ

นางนงลักษณ์ 	 ศรีสุวรรณ 	 นักวิชาการอิสระ

ผศ.ดร.ต้องตา 	 สมใจเพ็ง 	 คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์

ดร.ภัทรวดี 	 หาดแก้ว 	 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ฝ่ายสนับสนุนวิชาการ

นางสาวละออ 	 เจริญศรี 	 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ออกแบบรูปเล่ม

บริษัท มันเดย์ครีเอชั่น จำ�กัด
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