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สงวนลิขสิทธิ์ตามพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์
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Iชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

คำาชี้แจง

 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) หนวยที่ ๑ จํานวนนับไมเกิน ๑๐๐,๐๐๐ เลมนี้ เป็น ๑ ใน ๙ เลม 
ของชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้กลุมสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ใช้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ ซึ่งผานการวิเคราะห
มาตรฐานและตัวชี้วัด กลุมสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ เมื่อสอนครบทั้ง ๙ เลม นักเรียนจะได้เรียนรู้ครบถ้วนครอบคลุมทุกมาตรฐานและตัวชี้วัด
ของหลักสูตร
 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) หนวยที่ ๑ จํานวนนับไมเกิน ๑๐๐,๐๐๐ เลมนี้ เป็นเอกสารที่นําเสนอ
แนวทางในการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร เรื่องจํานวนไมเกิน ๑๐๐,๐๐๐ ให้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ ประกอบด้วย
 (๑) คําแนะนําสําหรับครูผู้สอน
 (๒) โครงสร้างชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
 (๓) กําหนดการสอนคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓
 (๔) โครงสร้างหนวยการเรียนรู้ หนวยที่ ๑ จํานวนนับไมเกิน ๑๐๐,๐๐๐
 (๕) มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดของหนวยการเรียนรู้ หนวยที่ ๑ จํานวนนับไมเกิน ๑๐๐,๐๐๐ 
 (๖) แผนการจัดการเรียนรู้ จํานวน ๑๑ แผน 
 (๗) เฉลยแบบฝึกหัดของนักเรียน
 (๘) เฉลยใบกิจกรรมของนักเรียน
 (๙) แบบประเมินทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร
 กอนการสอนเร่ืองจํานวนนับไมเกิน ๑๐๐,๐๐๐ ครูผู้สอนควรศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้จากเอกสารเลมน้ีอยางละเอียด 
จะทําให้รู้วาต้องสอนแตละเน้ือหาอยางไร และต้องเตรียมส่ือ/อุปกรณประกอบการสอนอะไรบ้าง ซ่ึงจะทําให้การจัดการเรียนรู้ 
ของครูมีประสิทธิภาพ สงผลให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาที่สอน
 คณะผู้จัดทําหวังเป็นอยางยิ่งวา ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) หนวยที่ ๑ จํานวนนับไมเกิน 
๑๐๐,๐๐๐ เลมน้ี จะเป็นประโยชนตอครูผู้สอน ในการนําไปใช้จัดการเรียนรู้ เร่ืองจํานวนนับไมเกิน ๑๐๐,๐๐๐ ให้กับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้ของครูและการเรียนรู้ของนักเรียนให้สูงขึ้นตอไป  

สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี
กระทรวงศึกษาธิการ



II ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

สารบัญ

 คําแนะนําสําหรับครูผู้สอน ๑
 โครงสร้างชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ๔  
 กําหนดเวลาการสอนคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ ๕
 โครงสร้างหนวยการเรียนรู้ หนวยที่ ๑ จํานวนนับไมเกิน ๑๐๐,๐๐๐ ๖
 มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดของหนวยการเรียนรู้ หนวยที่ ๑ จํานวนนับไมเกิน ๑๐๐,๐๐๐ ๗
 แผนการจัดการเรียนรู้ ๘
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑ ๙
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒ ๑๕
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๓ ๒๓
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๔ ๓๒
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๕ ๔๑
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๖ ๕๐
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๗ ๕๗
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๘ ๖๓
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๙ ๗๓
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑๐ ๘๒
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑๑ ๘๙
 ภาคผนวก ๙๔
  ภาคผนวก ก เฉลยแบบฝึกหัด ๙๕
  ภาคผนวก ข เฉลยใบกิจกรรม ๑๓๑
  ภาคผนวก ค แบบประเมินทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร ๑๔๖



1ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

คำาแนะนำาสำาหรับครูผู้สอน

๑. แนวคิดหลัก
 การจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตรมุงให้ผู้เรียนมีความสามารถด้านการสื่อสารและการคิดอยางเป็นระบบ สามารถ 
ตั้งข้อสันนิษฐาน สืบเสาะและเลือกสรรสารสนเทศ ให้เหตุผล แก้ปัญหาโดยเลือกใช้ยุทธวิธีตาง ๆ การจัดกิจกรรมจึงควรเน้น
การเรียนรู้รวมกันเป็นกลุม ซึ่งเป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้รวมกันคิด ปรึกษาหารือ อภิปราย  แก้ปัญหา แสดงความคิดเห็น
และสะท้อนความคิด (reflective thinking)  ชวยให้ผู้เรียนได้พัฒนาความรู้  ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร และ
คุณธรรม จริยธรรม ในการจัดกลุม อาจจัดเป็นกลุม ๒ คน หรือกลุม ๓ – ๔ คน หรืออาจจัดกิจกรรมรวมกันทั้งชั้น ทั้งนี้
ขึ้นอยูกับวัตถุประสงคของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้นั้น ๆ
 ในการดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร ส่ิงสําคัญท่ีผู้สอนควรคํานึงถึงเป็นอันดับแรกคือ ความรู้พ้ืนฐานของ
ผู้เรียน  ผู้สอนอาจทบทวนโดยใช้คําถามหรือยุทธวิธีตาง ๆ เพื่อนําไปสูการเรียนรู้เนื้อหาใหม  ขั้นการสอนเนื้อหาใหม  ผู้สอน
อาจกําหนดสถานการณท่ีเช่ือมโยงกับเร่ืองราวในข้ันทบทวนความรู้ และใช้ยุทธวิธีตาง ๆ ท่ีชวยให้ผู้เรียนสามารถสรุปหรือเข้าใจ
หลักการ แนวคิด กฎ สูตร สัจพจน ทฤษฎีบท หรือบทนิยามด้วยตนเอง ในขณะที่ผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรม ผู้สอนควรให้อิสระ
ทางความคิดกับผู้เรียน โดยผู้สอนคอยสังเกต ตรวจสอบความเข้าใจและให้คําแนะนําอยางใกล้ชิด
 ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ผู้สอนควรให้ผู้เรียนแตละคนหรือแตละกลุมได้นําเสนอแนวคิด เพราะผู้เรียนมีโอกาส
แสดงแนวคิดเพิ่มเติมรวมกัน  ซักถาม  อภิปรายข้อขัดแย้งด้วยเหตุและผล ผู้สอนมีโอกาสเสริมความรู้ ขยายความรู้หรือสรุป
ประเด็นสําคัญของสาระที่นําเสนอนั้น ทําให้การเรียนรู้ขยายวงกว้างและลึกมากขึ้น  สามารถนําไปประยุกตใช้ในชีวิตจริงได้  
นอกจากน้ียังทําให้ผู้เรียนเกิดเจตคติท่ีดี มีความภูมิใจในผลงาน เกิดความรู้สึกอยากทํา กล้าแสดงออก และจดจําสาระท่ีตนเอง
ได้ออกมานําเสนอได้นาน รวมทั้งฝึกการเป็นผู้นํา ผู้ตาม รับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น  
 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้สําหรับชั้นประถมศึกษา  ผู้สอนควรให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากการปฏิบัติ ฝึกทักษะการสังเกต
ฝึกให้เหตุผลและหาข้อสรุปจากสื่อรูปธรรมหรือแบบจําลองตาง ๆ กอน แล้วขยายวงความรู้สูนามธรรมตามความสามารถของ
ผู้เรียน  สําหรับบางเนื้อหาที่ยากตอการทําความเข้าใจของนักเรียนบางคน  ผู้สอนควรหายุทธวิธีตาง ๆ ที่เหมาะสมกับผู้เรียน
ในการอธิบาย  เชน  ใช้วิธีลดรูปของปัญหา หรือเลือกใช้สื่อ  เทคโนโลยีที่เหมาะสมเพื่อชวยให้การเรียนรู้งายขึ้น  และเพื่อให้
ผู้เรียนตระหนักในคุณคาของคณิตศาสตร  ผู้สอนควรใช้สถานการณที่เกี่ยวข้องกับชีวิตจริงเป็นตัวอยางในการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้

๒. กระบวนการจัดการเรียนรู้
 การนําชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้ ครูผู้สอนควรเตรียมตัวลวงหน้า ดังนี้
 ๑. ศึกษาโครงสร้างชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เพื่อให้ทราบวาตลอดทั้งปีการศึกษา นักเรียนต้องเรียนรู้ทั้งหมด
กี่หนวย แตละหนวยมีหนวยยอยอะไรบ้าง ใช้เวลาสอนกี่ชั่วโมง และมีกี่แผน
 ๒. ศึกษาโครงสร้างหนวยการเรียนรู้ วาแตละหนวยการเรียนรู้มีเนื้อหาอะไรบ้าง เนื้อหาละกี่ชั่วโมง  ซึ่งจะชวยให ้
ครูผู้สอนมองเห็นภาพรวมของการสอนในหนวยดังกลาวได้อยางชัดเจน
 ๓. ศึกษาแนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ซึ่งอยูหน้าแผนแตละแผน เป็นการสรุปแนวการจัดกิจกรรมในแตละขั้นตอน
การสอน ทําให้ครูผู้สอนมองเห็นภาพรวมของการจัดการเรียนรู้ในชั่วโมงนั้น ๆ



2 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

 ๔. ศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้ ตามหัวข้อตอไปนี้
  ๔.๑  ขอบเขตเนื้อหา เป็นเนื้อหาที่นักเรียนต้องเรียนรู้ในแผนที่กําลังศึกษา
      ๔.๒  สาระสําคัญ เป็นความคิดรวบยอดหรือหลักการที่นักเรียนควรจะได้หลังจากได้เรียนรู้ตามแผนที่กําหนด
      ๔.๓  จุดประสงคการเรียนรู้ แบงเป็นด้านความรู้ และด้านทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร 
  ๔.๔  กิจกรรมการเรียนรู้ แบงเป็น ขั้นนํา ขั้นสอน และขั้นสรุป ซึ่งแตละขั้นครูผู้สอนควรศึกษาทําความเข้าใจอยาง
   ละเอียด นอกจากนี้ครูผู้สอนควรพิจารณาด้วยวา ในแตละขั้นตอนการสอน ครูผู้สอนจะต้องศึกษาวามี  
   สื่อ/อุปกรณอะไรบ้าง
  ๔.๕ สื่อ/แหลงเรียนรู้ เป็นการบอกรายการสื่อ อุปกรณ และแหลงเรียนรู้ที่ต้องใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
   ในชั่วโมงนั้น
  ๔.๖  การประเมิน เป็นการบอกทั้งวิธีการ เครื่องมือ และเกณฑการประเมิน สําหรับเครื่องมือการประเมินในชุด
   การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ฯ นี้ ได้จัดเตรียมไว้ให้ครูผู้สอนเรียบร้อยแล้ว

๓. สื่อการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓
 สื่อการจัดการเรียนรู้ กลุมสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ ประกอบด้วย
  ๓.๑  แผนการจัดการเรียนรู้ สําหรับครูผู้สอนใช้เป็นแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้กับนักเรียน
  ๓.๒  แบบฝึกหัด สําหรับนักเรียนใช้ฝึกทักษะหลังจากทําความเข้าใจบทเรียน แนวคิดและความคิดรวบยอด
   ที่สําคัญในบทเรียนเรื่องนั้น ๆ ไปแล้ว
  ๓.๓  ใบกิจกรรม สําหรับนักเรียนใช้ฝึกทักษะปฏิบัติ หรือสร้างความคิดรวบยอดในบทเรียน
  ๓.๔  แบบทดสอบ เป็นการวัดความรู้ความเข้าใจตามตัวชี้วัดที่กําหนดไว้ในหลักสูตร
  
  แบบฝึกหัดและใบกิจกรรมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ ได้มีการกําหนดสัญลักษณรูปดาว ๕ แฉก จํานวน 
๓ ดวง และแถบสีเขียว โดย
     ฝ. หมายถึง แบบฝึกหัด
     ก. หมายถึง ใบกิจกรรม
          ผ. หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้
  เชน

    เป็นแบบฝึกหัดหนวยที่ ๑ ลําดับที่ ๖ อยูในแผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๔

    เป็นแบบฝึกหัดหนวยที่ ๓ ลําดับที่ ๗ อยูในแผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๖

    เป็นใบกิจกรรมหนวยที่ ๒ ลําดับที่ ๑ อยูในแผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๓ 

  หมายเหตุ ลําดับที่ของแบบฝึกหัด ใบกิจกรรม และแบบทดสอบจะเรียงตอกันจนครบทุกแผนในแตละหนวย 
                เมื่อขึ้นหนวยใหมลําดับที่ของแบบฝึกหัดและใบกิจกรรม จะเริ่มต้นใหม

ฝ.๑.๖/ผ.๔

ฝ.๓.๗/ผ.๖

ก.๒.๑/ผ.๓



3ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

๔. ลักษณะชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓
 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กลุมสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ จัดทําเป็นหนวยการเรียนรู้ 
(Learning Unit) โดยผานการวิเคราะหมาตรฐานและตัวชี้วัดกลุมสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ มาจัดทําเป็นหนวยการเรียนรู้ในแตละภาคเรียน ดังนี้
 ภาคเรียนที่ ๑  ประกอบด้วย หนวยการเรียนรู้ ๗  หนวย ดังนี้
  หนวยที่ ๑  จํานวนนับไมเกิน ๑๐๐,๐๐๐
  หนวยที่ ๒  การดําเนินการของจํานวน
      หนวยยอยที่ ๒.๑ การบวก การลบ 
  หนวยที่ ๓   เรขาคณิต
  หนวยที่ ๔   เวลา
  หนวยที่ ๕   เศษสวน
  หนวยที่ ๖   สถิติ
  หนวยที่ ๗   เงิน
 ภาคเรียนที่ ๒   ประกอบด้วย หนวยการเรียนรู้ ๒ หนวย ดังนี้
  หนวยที่ ๒  การดําเนินการของจํานวน
      หนวยยอยที่ ๒.๒ การคูณ การหาร 
  หนวยที่ ๘  การวัด
   หนวยยอยที่ ๘.๑ การวัดความยาว
   หนวยยอยที่ ๘.๒ การวัดนํ้าหนัก
   หนวยยอยที่ ๘.๓ การวัดปริมาตร

๕. แผนการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓
 การจัดทําแผนการจัดการเรียนรู้ กลุมสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ กําหนดให้สอดคล้องกับ
หนวยการเรียนรู้  แตละหนวยการเรียนรู้ประกอบด้วยแผนการจัดการเรียนรู้หลายแผน แผนละ ๑ ชั่วโมง โดยมีองคประกอบ
ของแผนการจัดการเรียนรู้คือ ขอบเขตเนื้อหา สาระสําคัญ จุดประสงคการเรียนรู้ซึ่งมีทั้งด้านความรู้และด้านทักษะและ
กระบวนการทางคณิตศาสตร กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อ/แหลงเรียนรู้ และการประเมิน สําหรับแผนการจัดการเรียนรู้ทุกแผนจะ
มีแนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้อยูหน้าแผนทุกแผนซึ่งเป็นการสรุปภาพรวมของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในชั่วโมงนั้น ๆ 
ในทุกขั้นตอนการสอนตั้งแตขั้นนํา ขั้นสอน ขั้นสรุป และการวัดและประเมินผล



4 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

โครงสร้างชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

  หมายเหต ุ เวลารวมของทุกหนวยเป็น ๑๙๔ ชั่วโมงรวมกับการวัดผลประเมินผล 
                 และกิจกรรมเสริมการเรียนรู้คณิตศาสตรเป็น ๒๐๐ ชั่วโมง/ปี

ป.๓ 
๒๐๐ 

ชั่วโมง/ปี

หน่วยที่ ๑
จำานวนนับ

ไม่เกิน ๑๐๐,๐๐๐
(๑๑ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๒ 
การดำาเนินการของจำานวน 

(๖๙ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๓
เรขาคณิต

(๑๐ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๔ 
เวลา

(๑๔ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๕
เศษส่วน

(๑๗ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๘ 
การวัด 

(๔๖ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๖ 
สถิติ

(๑๑ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๗ 
เงิน

(๑๖ ชั่วโมง)



5ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ภาคเรียนที่ ๑

หน่วยการเรียนรู้
จำานวน
ชั่วโมง

หน่วยที่ ๑ จำานวนนับไม่เกิน 
๑๐๐,๐๐๐

๑๑

หน่วยที่ ๒ การดำาเนินการของ
จำานวน

๑๙

หนวยยอยที่ ๒.๑ การบวก การลบ

หน่วยที่ ๓ เรขาคณิต ๑๐

หน่วยที่ ๔ เวลา ๑๔

หน่วยที่ ๕ เศษส่วน ๑๗

หน่วยที่ ๖ สถิติ ๑๑

หน่วยที่ ๗ เงิน ๑๖

กิจกรรมเพิ่มเติมสำาหรับโรงเรียน ๒

รวม ๑๐๐

ภาคเรียนที่ ๒

หน่วยการเรียนรู้
จำานวน
ชั่วโมง

หน่วยที่ ๒ การดำาเนินการของ
จำานวน

๕๐

หนวยยอยที่ ๒.๒ การคูณ การหาร

- การคูณ ๑๖

- การหาร ๑๖

- การบวก ลบ คูณ หารระคน ๑๘

หน่วยที่ ๘ การวัด ๔๖

- การวัดความยาว ๑๕

- การวัดน้ําหนัก ๑๕

- การวัดปริมาตร ๑๖

กิจกรรมเพิ่มเติมสำาหรับโรงเรียน ๔

รวม ๑๐๐

รวม  ๒๐๐  ชั่วโมง

กำาหนดเวลาการสอนคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ รวม ๙ เล่ม



6 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยที่ ๑ จำานวนนับไม่เกิน ๑๐๐,๐๐๐ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

หลักและค่าของ
เลขโดดในแต่ละหลัก

(๑ ชั่วโมง)

การเปรียบเทียบจำานวน
(๒ ชั่วโมง)

การอ่านและการเขียน
ตัวเลขแสดงจำานวน

(๓ ชั่วโมง)

การเรียงลำาดับจำานวน
(๒ ชั่วโมง)

แบบรูปของจำานวนที่
เพิ่มขึ้นหรือลดลงทีละเท่า ๆ กัน

(๒ ชั่วโมง)

กิจกรรมร่วมคิดร่วมทำา
สร้างจำานวนจากวงล้อตัวเลข

(๑ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๑
จำานวนนับไม่เกิน 

๑๐๐,๐๐๐
(๑๑ ชั่วโมง)



7ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดของหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยที่ ๑ จำานวนนับไม่เกิน ๑๐๐,๐๐๐ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

 สาระที่ ๑  จำานวนและพีชคณิต
 มาตรฐาน ค ๑.๑ เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำานวน ระบบจำานวน การดำาเนินการของจำานวน 
                        ผลที่เกิดขึ้นจากการดำาเนินการ สมบัติของการดำาเนินการ และนำาไปใช้
 ตัวชี้วัด
 ค ๑.๑ ป.๓/๑  อานและเขียน ตัวเลขฮินดูอารบิก ตัวเลขไทย และตัวหนังสือแสดงจํานวนนับไมเกิน 
            ๑๐๐,๐๐๐ และ ๐ 
 ค ๑.๑ ป.๓/๒    เปรียบเทียบและเรียงลําดับจํานวนนับไมเกิน ๑๐๐,๐๐๐ จากสถานการณตาง ๆ                 

 ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์
  ๑. การแก้ปัญหา  
  ๒. การให้เหตุผล  

  ๓. การสื่อสารและการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร  



แผนการจัดการเรียนรู้



9ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓
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10 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓
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ภาคผนวก



จำ�นวนนับไม่เกิน 
๑๐๐,๐๐๐

๑หน่วยที่

ภาคผนวก ก
เฉลยแบบฝึกหัด

เฉลย



96

หน่วยที่ ๑  จำ�นวนนับไม่เกิน ๑๐๐,๐๐๐

แบบฝึกหัด 1.1

  เขียนแสดงจำานวนด้วยตัวเลขฮินดูอารบิก  ตัวเลขไทย  ตัวหนังสือ
  เขียนค่าของเลขโดดในแต่ละหลัก  และเขียนแสดงจำานวนในรูปกระจาย
  1)

  

	 	 ตัวเลขฮินดูอารบิก			 	
   
	 	 ตัวเลขไทย	 	

	 	 ตัวหนังสือ	 	

  ค่าของเลขโดดในแต่ละหลัก

  	 	 ในหลักร้อย		 มีค่า	 			
  
	 	 	 	 ในหลักสิบ		 มีค่า	 					
  
	 	 	 	 ในหลักหน่วย		 มีค่า	

  เขียนในรูปกระจาย

    = 
 
	 	 หรือ	 	 =	

ฝ.๑.๑/ผ.๑

เฉลย

  

     770
   
    ๗๗๐

    เจ็ดร้อยเจ็ดสิบ

  

   7      700
  
   7   70
  
   0   0

  

   770  700 + 70 + 0
 
   770  700 + 70

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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  2)

  

	 	 ตัวเลขฮินดูอารบิก			 	
   
	 	 ตัวเลขไทย	 	

	 	 ตัวหนังสือ	 	

  ค่าของเลขโดดในแต่ละหลัก

	 	 	 	 ในหลักร้อย		 มีค่า	 			
  
	 	 	 	 ในหลักสิบ		 มีค่า	 					
  
	 	 	 	 ในหลักหน่วย		 มีค่า	

  เขียนในรูปกระจาย

    =   

78

376
452

+

=

45

38
MATH

ฝ.๑.๑/ผ.๑

  

  

      358
   
    ๓๕๘

    สามร้อยห้าสิบแปด

  

   3       300
  
   5         50
  
   8    8

  

   358  300 + 50 + 8

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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  3)

  

	 	 ตัวเลขฮินดูอารบิก			 	
   
	 	 ตัวเลขไทย	 	

	 	 ตัวหนังสือ	 	

  ค่าของเลขโดดในแต่ละหลัก

	 	 	 	 ในหลักร้อย		 มีค่า	 			
  
	 	 	 	 ในหลักสิบ		 มีค่า	 					
  
	 	 	 	 ในหลักหน่วย		 มีค่า	

  เขียนในรูปกระจาย

    = 

พัน ร้อย สิบ หน่วย

300 + 40 + 9 = ?

700 + 0 + 2 = 

ฝ.๑.๑/ผ.๑

  

  

      924
   
    ๙๒๔

    เก้าร้อยยี่สิบสี่

  

   9       900
  
   2         20
  
   4    4

  

   924  900 + 20 + 4

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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  4)

  

	 	 ตัวเลขฮินดูอารบิก			 	
   
	 	 ตัวเลขไทย	 	

	 	 ตัวหนังสือ	 	

  ค่าของเลขโดดในแต่ละหลัก

	 	 	 	 ในหลักร้อย		 มีค่า	 			
  
	 	 	 	 ในหลักสิบ		 มีค่า	 					
  
	 	 	 	 ในหลักหน่วย		 มีค่า	

  เขียนในรูปกระจาย

    = 

	 	 หรือ	 	 =	   

พัน ร้อย สิบ หน่วย

12
34

876
5

ฝ.๑.๑/ผ.๑

  

  

      607
   
    ๖๐๗

    หกร้อยเจ็ด

  

   6       600
  
   0         0
  
   7   7

  

   607  600 + 0 + 7

   607  600 + 7

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)



100

หน่วยที่ ๑  จำ�นวนนับไม่เกิน ๑๐๐,๐๐๐

  5)

  

	 	 ตัวเลขฮินดูอารบิก			 	
   
	 	 ตัวเลขไทย	 	

	 	 ตัวหนังสือ	 	

  ค่าของเลขโดดในแต่ละหลัก

	 	 	 	 ในหลักร้อย		 มีค่า	 			
  
	 	 	 	 ในหลักสิบ		 มีค่า	 					
  
	 	 	 	 ในหลักหน่วย		 มีค่า	

  เขียนในรูปกระจาย

    = 

 

หลักร้อย หลักสิบ หลักหน่วย

2 8 1

400 + 50 + 9       = ?

300 + 0 + 8
       = ?93

249

631
+=

62

19

ฝ.๑.๑/ผ.๑

  

  

      281
   
    ๒๘๑

    สองร้อยแปดสิบเอ็ด

  

   2       200
  
   8        80
  
   1    1

  

   281  200 + 80 + 1

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๑  จำ�นวนนับไม่เกิน ๑๐๐,๐๐๐

  6)

  

	 	 ตัวเลขฮินดูอารบิก			 	
   
	 	 ตัวเลขไทย	 	

	 	 ตัวหนังสือ	 	

  ค่าของเลขโดดในแต่ละหลัก

	 	 	 	 ในหลักร้อย		 มีค่า	 			
  
	 	 	 	 ในหลักสิบ		 มีค่า	 					
  
	 	 	 	 ในหลักหน่วย		 มีค่า	

  เขียนในรูปกระจาย

    = 

หลักร้อย หลักสิบ หลักหน่วย

4 9 5

78
14

285
+

=
46

198

ฝ.๑.๑/ผ.๑

  

  

      495
   
    ๔๙๕

    สี่ร้อยเก้าสิบห้า

  

   4       400
  
   9         90
  
   5    5

  

   495  400 + 90 + 5

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)



102

หน่วยที่ ๑  จำ�นวนนับไม่เกิน ๑๐๐,๐๐๐

แบบฝึกหัด 1.2

ฝ.๑.๒/ผ.๒

 1 เขียนตัวเลขแสดงจำานวน  พัน  ร้อย  สิบ  และหน่วย  แล้วเขียนเป็น
     ตัวเลขฮินดูอารบิก  ตัวเลขไทย  ตัวหนังสือ
  1)

  

           				พัน						กับ					 				ร้อย					กับ			   			สิบ							กับ				 			หน่วย

	 	 ตัวเลขฮินดูอารบิก			

	 	 ตัวเลขไทย	 	

	 	 ตัวหนังสือ	 	

  2)

  

           				พัน						กับ					 				ร้อย					กับ			   			สิบ							กับ				 			หน่วย

	 	 ตัวเลขฮินดูอารบิก			

	 	 ตัวเลขไทย	 	

	 	 ตัวหนังสือ	 	
 

 

  

          2                      4                      1                     3   

       2,413

     ๒,๔๑๓

     สองพันสี่ร้อยสิบสาม

  

          4                      2                      5                     1   
        4,251

     ๔,๒๕๑

     สี่พันสองร้อยห้าสิบเอ็ด
 

เฉลย

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)



103

หน่วยที่ ๑  จำ�นวนนับไม่เกิน ๑๐๐,๐๐๐

  3)

  
           				พัน						กับ					 				ร้อย					กับ			   			สิบ							กับ				 			หน่วย

	 	 ตัวเลขฮินดูอารบิก			

	 	 ตัวเลขไทย	 	

	 	 ตัวหนังสือ	 	

ฝ.๑.๒/ผ.๒

93

249

631
+

=
62

19
351

75

          3                      8                     3                     0   
        3,830

     ๓,๘๓๐

     สามพันแปดร้อยสามสิบ

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)



104

หน่วยที่ ๑  จำ�นวนนับไม่เกิน ๑๐๐,๐๐๐ ฝ.๑.๒/ผ.๒

 2 เขียนตัวเลขแสดงจำานวน  พัน  ร้อย  สิบ  และหน่วย  แล้วเขียนเป็น
     ตัวเลขฮินดูอารบิก  ตัวเลขไทย  ตัวหนังสือ
  1)

  

           				พัน						กับ					 				ร้อย					กับ			   			สิบ							กับ				 			หน่วย

	 	 ตัวเลขฮินดูอารบิก			

	 	 ตัวเลขไทย	 	

	 	 ตัวหนังสือ	 	

  2)

  

           				พัน						กับ					 				ร้อย					กับ			   			สิบ							กับ				 			หน่วย

	 	 ตัวเลขฮินดูอารบิก			

	 	 ตัวเลขไทย	 	

	 	 ตัวหนังสือ	 	
 

พัน ร้อย สิบ หน่วย

พัน ร้อย สิบ หน่วย

          7                      4                     5                     6   
        7,456

     ๗,๔๕๖

     เจ็ดพันสี่ร้อยห้าสิบหก

          6                      8                     0                     9   
        6,809

     ๖,๘๐๙

     หกพันแปดร้อยเก้า

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๑  จำ�นวนนับไม่เกิน ๑๐๐,๐๐๐

78 14

285

+

=

46
198

  3)

  

						 									หมื่น		กับ									พัน		กับ									ร้อย		กับ									สิบ		กับ									หน่วย

	 	 ตัวเลขฮินดูอารบิก			

	 	 ตัวเลขไทย	 	

	 	 ตัวหนังสือ	 	

พัน ร้อย สิบ หน่วยหมื่น

ฝ.๑.๒/ผ.๒

89

481

          1                   0                 0                  0                 0   
 
       10,000

     ๑๐,๐๐๐

     หนึ่งหมื่น

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)



106

หน่วยที่ ๑  จำ�นวนนับไม่เกิน ๑๐๐,๐๐๐ ฝ.๑.๒/ผ.๒

ตัวหนังสือ ตัวเลขฮินดูอารบิก ตัวเลขไทย

 3 เขียนเป็นตัวหนังสือ   ตัวเลขฮินดูอารบิก   หรือตัวเลขไทย

  
	 	 1)				หนึ่งพันหนึ่งร้อยเจ็ดสิบเอ็ด	 	

  2)       	 	 	 ๙,๙๖๕

  3)       7,808   

  4)       	 	 	 ๘,๗๒๙

  5)       9,569   

	 	 6)				หนึ่งพันสี่ร้อยเก้าสิบสาม	 	

	 	 7)				ห้าพันสามร้อยเก้าสิบเอ็ด	 	

  8)       4,430   

  9)      	 	 	 ๙,๒๑๕

  
      1,171   ๑,๑๗๑

   เก้าพันเก้าร้อยหกสิบห้า	 	 9,965   

   เจ็ดพันแปดร้อยแปด     ๗,๘๐๘

   แปดพันเจ็ดร้อยยี่สิบเก้า	 	 8,729   

   เก้าพันห้าร้อยหกสิบเก้า     ๙,๕๖๙

      1,493	 	 	 ๑,๔๙๓

      5,391	 	 	 ๕,๓๙๑

   สี่พันสี่ร้อยสามสิบ     ๔,๔๓๐

   เก้าพันสองร้อยสิบห้า  9,215   

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๑  จำ�นวนนับไม่เกิน ๑๐๐,๐๐๐

แบบฝึกหัด 1.3

 1 เขียนตัวเลขแสดงจำานวน หมื่น  พัน  ร้อย สิบ และหน่วย  แล้วเขียนเป็น
     ตัวเลขฮินดูอารบิก  ตัวเลขไทย  ตัวหนังสือ
  1)

  

						 									หมื่น		กับ									พัน		กับ									ร้อย		กับ									สิบ		กับ									หน่วย

	 	 ตัวเลขฮินดูอารบิก			

	 	 ตัวเลขไทย	 	

	 	 ตัวหนังสือ	 	

  2)

  

						 									หมื่น		กับ									พัน		กับ									ร้อย		กับ									สิบ		กับ									หน่วย

	 	 ตัวเลขฮินดูอารบิก			

	 	 ตัวเลขไทย	 	

	 	 ตัวหนังสือ	 	

พัน ร้อย สิบ หน่วยหมื่น

พัน ร้อย สิบ หน่วยหมื่น

ฝ.๑.๓/ผ.๓

          4                   3                 4                  2                 0   
        43,420

     ๔๓,๔๒๐

     สี่หมื่นสามพันสี่ร้อยยี่สิบ

          7                   2                 3                  1                 5   
        72,315

     ๗๒,๓๑๕

     เจ็ดหมื่นสองพันสามร้อยสิบห้า

เฉลย

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)



108

หน่วยที่ ๑  จำ�นวนนับไม่เกิน ๑๐๐,๐๐๐ ฝ.๑.๓/ผ.๓

  3)

  

						 									หมื่น		กับ									พัน		กับ									ร้อย		กับ									สิบ		กับ									หน่วย

	 	 ตัวเลขฮินดูอารบิก			

	 	 ตัวเลขไทย	 	

	 	 ตัวหนังสือ	 	

  4)

  

						 									หมื่น		กับ									พัน		กับ									ร้อย		กับ									สิบ		กับ									หน่วย

	 	 ตัวเลขฮินดูอารบิก			

	 	 ตัวเลขไทย	 	

	 	 ตัวหนังสือ	 	
 

พัน ร้อย สิบ หน่วยหมื่น

พัน ร้อย สิบ หน่วยหมื่น

          5                   0                 0                  0                 5   
        50,005

     ๕๐,๐๐๕

     ห้าหมื่นห้า

          6                   6                 6                  1                 1   
        66,611

     ๖๖,๖๑๑

     หกหมื่นหกพันหกร้อยสิบเอ็ด

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๑  จำ�นวนนับไม่เกิน ๑๐๐,๐๐๐

  5)

  

						 									หมื่น		กับ									พัน		กับ									ร้อย		กับ									สิบ		กับ									หน่วย

	 	 ตัวเลขฮินดูอารบิก			

	 	 ตัวเลขไทย	 	

	 	 ตัวหนังสือ	 	

  6)

  

						 									หมื่น		กับ									พัน		กับ									ร้อย		กับ									สิบ		กับ									หน่วย

	 	 ตัวเลขฮินดูอารบิก			

	 	 ตัวเลขไทย	 	

	 	 ตัวหนังสือ	 	
 

ฝ.๑.๓/ผ.๓

พัน ร้อย สิบ หน่วยหมื่น

พัน ร้อย สิบ หน่วยหมื่น

          8                   5                 3                  0                 3   
        85,303

     ๘๕,๓๐๓

     แปดหมื่นห้าพันสามร้อยสาม

          9                   0                 9                  7                 3   
        90,973

     ๙๐,๙๗๓

     เก้าหมื่นเก้าร้อยเจ็ดสิบสาม

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๑  จำ�นวนนับไม่เกิน ๑๐๐,๐๐๐ ฝ.๑.๓/ผ.๓   

 2 เขียนแสดงจำานวนด้วยตัวเลขฮินดูอารบิก ตัวเลขไทย และตัวหนังสือ

ภาพแสดงจำานวน
ตัวเลข

ฮินดูอารบิก
ตัวเลขไทย ตัวหนังสือ

1)

2)

3)

4)

พัน ร้อย สิบ หน่วยหมื่น

พัน ร้อย สิบ หน่วยหมื่น

พัน ร้อย สิบ หน่วยหมื่น

พัน ร้อย สิบ หน่วยหมื่น

	 35,007		 ๓๕,๐๐๗		 สามหมื่นห้าพันเจ็ด

	 94,073		 ๙๔,๐๗๓		 เก้าหมื่นสี่พันเจ็ดสิบสาม

	 23,456		 ๒๓,๔๕๖		 สองหมื่นสามพันสี่ร้อย

   ห้าสิบหก

	 19,180		 ๑๙,๑๘๐		 หนึ่งหมื่นเก้าพันหนึ่งร้อย

	 	 	 แปดสิบ

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)



111

หน่วยที่ ๑  จำ�นวนนับไม่เกิน ๑๐๐,๐๐๐ ฝ.๑.๔/ผ.๔

แบบฝึกหัด 1.4

 1 เขียนคำาตอบในช่องว่าง
  1)

  

						 เขียนหลักและค่าของเลขโดดในแต่ละหลัก

				 							6	 อยู่ในหลัก	 					 มีค่า			

	 							4							 อยู่ในหลัก			 							 มีค่า		 		

	 							8							 อยู่ในหลัก			 						 มีค่า		 				

	 							0							 อยู่ในหลัก			 							 มีค่า		 							

	 							7							 อยู่ในหลัก			 				 มีค่า		 							

						 เขียนในรูปกระจาย

               64,807    =    

						 หรือ			64,807				=				
  

พัน ร้อย สิบ หน่วยหมื่นแสน

	 	 	 	 หมื่น					 			 60,000

	 								 			 พัน							 		 		4,000

	 								 	 ร้อย						 		 				800

	 								 	 สิบ							 		 							0

	 								 	 หน่วย				 		 							7

  

   60,000 + 4,000 + 800 + 0 + 7

        60,000 + 4,000 + 800 + 7

เฉลย

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๑  จำ�นวนนับไม่เกิน ๑๐๐,๐๐๐

  2)

  

						 เขียนหลักและค่าของเลขโดดในแต่ละหลัก

				 							9	 อยู่ในหลัก	 					 มีค่า			

	 							9							 อยู่ในหลัก			 							 มีค่า		 		

	 							9							 อยู่ในหลัก			 						 มีค่า		 				

	 							9							 อยู่ในหลัก			 							 มีค่า		 							

	 							9							 อยู่ในหลัก			 				 มีค่า		 							

						 เขียนในรูปกระจาย

               99,999    =      
 
 

ฝ.๑.๔/ผ.๔

พัน ร้อย สิบ หน่วยหมื่นแสน

93
249

631
= 62

19

351 75

x

	 	 	 	 หมื่น					 			 90,000

	 								 			 พัน							 		 		9,000

	 								 	 ร้อย						 		 				900

	 								 	 สิบ							 		 							90

	 								 	 หน่วย				 		 							9

  

   90,000 + 9,000 + 900 + 90 + 9

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๑  จำ�นวนนับไม่เกิน ๑๐๐,๐๐๐

 2 เขียนคำาตอบในช่องว่าง
  
  1)  10,247
	 	 	 	เขียนเลขโดดในตารางหลักเลข

						 เขียนหลักและค่าของเลขโดดในแต่ละหลัก

				 							1	 อยู่ในหลัก	 					 มีค่า			

	 							0							 อยู่ในหลัก			 							 มีค่า		 		

	 							2							 อยู่ในหลัก			 						 มีค่า		 				

	 							4							 อยู่ในหลัก			 							 มีค่า		 							

	 							7							 อยู่ในหลัก			 				 มีค่า		 							

						 เขียนในรูปกระจาย

               10,247    =    

						 หรือ			10,247				=				

หลักหมื่น หลักพัน หลักร้อย หลักสิบ หลักหน่วย

ฝ.๑.๔/ผ.๔

	 	 	 	 หมื่น					 			 10,000

	 								 			 พัน							 		 		0

	 								 	 ร้อย						 		 				200

	 								 	 สิบ							 		 							40

	 								 	 หน่วย				 		 							7

  

   10,000 + 0 + 200 + 40 + 7

        10,000 + 200 + 40 + 7

1 0 2 4 7

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๑  จำ�นวนนับไม่เกิน ๑๐๐,๐๐๐

  2)  40,924
	 	 	 	เขียนเลขโดดในตารางหลักเลข

						 เขียนหลักและค่าของเลขโดดในแต่ละหลัก

				 							4	 อยู่ในหลัก	 					 มีค่า			

	 							0							 อยู่ในหลัก			 							 มีค่า		 		

	 							9							 อยู่ในหลัก			 						 มีค่า		 				

	 							2							 อยู่ในหลัก			 							 มีค่า		 							

	 							4							 อยู่ในหลัก			 				 มีค่า		 							

						 เขียนในรูปกระจาย

               40,924    =    

						 หรือ			40,924				=				

หลักหมื่น หลักพัน หลักร้อย หลักสิบ หลักหน่วย

ฝ.๑.๔/ผ.๔

33 78

285

+
46

254
45

760

4 0 9 2 4

	 	 	 	 หมื่น					 			 40,000

	 								 			 พัน							 		 		0

	 								 	 ร้อย						 		 				900

	 								 	 สิบ							 		 							20

	 								 	 หน่วย				 		 							4

  

   40,000 + 0 + 900 + 20 + 4

        40,000 + 900 + 20 + 4

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๑  จำ�นวนนับไม่เกิน ๑๐๐,๐๐๐

  3)  90,002
	 	 	 	เขียนเลขโดดในตารางหลักเลข

						 เขียนหลักและค่าของเลขโดดในแต่ละหลัก

				 							9	 อยู่ในหลัก	 					 มีค่า			

	 							0							 อยู่ในหลัก			 							 มีค่า		 		

	 							0							 อยู่ในหลัก			 						 มีค่า		 				

	 							0							 อยู่ในหลัก			 							 มีค่า		 							

	 							2							 อยู่ในหลัก			 				 มีค่า		 							

						 เขียนในรูปกระจาย

               90,002    =    

						 หรือ			90,002				=				

หลักหมื่น หลักพัน หลักร้อย หลักสิบ หลักหน่วย

ฝ.๑.๔/ผ.๔

หลักหมื่น หลักพัน หลักร้อย หลักสิบ หลักหน่วย

	 	 	 	 หมื่น					 			 90,000

	 								 			 พัน							 		 		0

	 								 	 ร้อย						 		 				0

	 								 	 สิบ							 		 							0

	 								 	 หน่วย				 		 							2

  

   90,000 + 0 + 0 + 0 + 2

        90,000 + 2

9 0 0 0 2

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๑  จำ�นวนนับไม่เกิน ๑๐๐,๐๐๐

  4)  100,000
	 	 	 	เขียนเลขโดดในตารางหลักเลข

						 เขียนหลักและค่าของเลขโดดในแต่ละหลัก

				 							1	 อยู่ในหลัก	 					 มีค่า			

	 							0							 อยู่ในหลัก			 							 มีค่า		 		

	 							0							 อยู่ในหลัก			 						 มีค่า		 				

	 							0							 อยู่ในหลัก			 							 มีค่า		 							

	 							0							 อยู่ในหลัก			 				 มีค่า		 							

	 							0							 อยู่ในหลัก			 				 มีค่า		 							

หลักแสน หลักหมื่น หลักพัน หลักร้อย หลักสิบ หลักหน่วย

ฝ.๑.๔/ผ.๔

MATH 85 15x9 75+16

	 	 	 	 แสน					 			 100,000

	 	 	 	 หมื่น					 			 0

	 								 			 พัน							 		 		0

	 								 	 ร้อย						 		 				0

	 								 	 สิบ							 		 							0

	 								 	 หน่วย				 		 							0

1 0 0 0 0 0

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๑  จำ�นวนนับไม่เกิน ๑๐๐,๐๐๐

แบบฝึกหัด 1.5

 1 เขียนคำาตอบในช่องว่าง  เปรียบเทียบจำานวนโดยเขียนเครื่องหมาย > หรือ < 
  ใน 
	 	 1)	 19,875		กับ		9,005

	 	 	 ดังนั้น			19,875		 		9,005			หรือ			9,005		   19,875

	 	 2)	 8,937		กับ		10,637

       

	 	 	 ดังนั้น			8,937		 		10,637			หรือ			10,637		   8,937    

	 	 3)	 85,733		กับ		6,985

 

	 	 	 ดังนั้น			85,733    6,985			หรือ			6,985    85,733       

หลักหมื่น หลักพัน หลักร้อย หลักสิบ หลักหน่วย

หลักหมื่น หลักพัน หลักร้อย หลักสิบ หลักหน่วย

หลักหมื่น หลักพัน หลักร้อย หลักสิบ หลักหน่วย

ฝ.๑.๕/ผ.๕

1 9 8 7 5

9 0 0 5

>                               <

8 9 3 7

1 0 6 3 7

<                                  >

8 5 7 3 3

6 9 8 5

>                               <

เฉลย

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๑  จำ�นวนนับไม่เกิน ๑๐๐,๐๐๐

 2 เขียนคำาตอบในช่องว่าง  เปรียบเทียบจำานวนโดยเขียนเครื่องหมาย > หรือ <  
  ใน 
  
	 	 1)	 11,050		กับ		9,898

	 	 	 11,050	 เป็นจำานวน								 ในหลัก	 มีค่า				

	 	 	 9,898			 เป็นจำานวน									 ในหลัก				 มีค่า				

	 	 	 ดังนั้น			11,050		 		9,898			หรือ				9,898		   11,050  

	 	 2)	 9,452		กับ		37,020

	 	 	 9,452	 เป็นจำานวน						 ในหลัก			 มีค่า					

	 	 	 37,020	 เป็นจำานวน						 ในหลัก				 มีค่า				

	 	 	 ดังนั้น			9,452		 		37,020			หรือ				37,020		   9,452

	 	 3)	 99,999		กับ		100,000

	 	 	 99,999	 เป็นจำานวน			 ในหลัก				 มีค่า				

	 	 	 100,000	เป็นจำานวน					 ในหลัก					 มีค่า			

	 	 	 ดังนั้น			99,999		 		100,000			หรือ				100,000		   99,999   
   
 

ฝ.๑.๕/ผ.๕

  		 	 	 ห้าหลัก	 1						 หมื่น	 	 10,000	

	 	 	 	 สี่หลัก		 9						 พัน	 	 9,000

                                    >                                <

	 	 	 	 สี่หลัก	 9					 พัน	 	 9,000	

	 	 	 	 ห้าหลัก	 3					 หมื่น	 	 30,000	

                                  <                                    >

	 	 	 	 ห้าหลัก								9	 	 หมื่น	 	 90,000	

	 	 	 	 หกหลัก								1				 แสน	 	 100,000

                                    <                                       >

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๑  จำ�นวนนับไม่เกิน ๑๐๐,๐๐๐ ฝ.๑.๕/ผ.๕

 3   เขียนเครื่องหมาย  >  หรือ  <   ใน  

1)
13,000    6,009

2)
   5,205    40,100

3)
 14,900    9,040

4)
    6,738    35,320

5)
    9,452    24,900

6)
26,300    9,989

>

<

>

<

<

>

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๑  จำ�นวนนับไม่เกิน ๑๐๐,๐๐๐ ฝ.๑.๖/ผ.๖

แบบฝึกหัด 1.6

  1    เขียนคำาตอบในช่องว่าง เปรียบเทียบจำานวนโดยเขียนเครื่องหมาย > หรือ <  
        ใน 

	 	 1)	 8,096		กับ		6,900

	 	 	 	 8,096	 ในหลัก	 มีค่า

							 	 	 6,900	 ในหลัก	 มีค่า

							 	 	 จะได้	

	 	 	 	 ดังนั้น			8,096		   6,900			หรือ				6,900		   8,096 

	 	 2)	 29,403		กับ		92,304

	 	 	 	 29,403	 ในหลัก	 มีค่า

							 	 	 92,304	 ในหลัก	 มีค่า

							 	 	 จะได้

	 	 	 	 ดังนั้น			29,403		   92,304			หรือ				92,304		   29,403

	 	 3)	 55,105		กับ		15,050

	 	 	 	 55,105	 ในหลัก	 มีค่า	

							 	 	 15,050	 ในหลัก	 มีค่า

							 	 	 จะได้	

	 	 	 	 ดังนั้น			55,105		   15,050			หรือ				15,050		   55,105   
   
  

	 	 	 	 	8	 พัน				 8,000	

	 	 	 	 	6	 พัน	 6,000	

	 	 	 	 	8,000			มากกว่า		6,000		

	 	 	 	 	2	 หมื่น	 20,000	

	 	 	 	 	9	 หมื่น	 90,000	

	 	 	 	 	20,000			น้อยกว่า		90,000		

	 	 	 	 	5	 หมื่น	 50,000	

	 	 	 	 	1	 หมื่น	 10,000	

	 	 	 	 	50,000			มากกว่า		10,000				

> <

><

> <

เฉลย

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๑  จำ�นวนนับไม่เกิน ๑๐๐,๐๐๐ ฝ.๑.๖/ผ.๖

 2  เขียนคำาตอบในช่องว่าง เปรียบเทียบจำานวนโดยเขียนเครื่องหมาย > หรือ <  
  ใน 

	 	 1)	 43,876		กับ		43,096
	 	 	 หลักที่อยู่ซ้ายสุด	 คือ		 	 	 ในหลัก						 มีค่า						 เท่ากัน
		 	 	 หลักถัดไปทางขวา	คือ								 	 	 ในหลัก			 มีค่า						 เท่ากัน
   
	 	 	 จึงพิจารณาค่าของเลขโดดในหลัก				
							 	 43,876	 	 	 ในหลัก	 	 มีค่า
							 	 43,096	 	 	 ในหลัก	 	 มีค่า
							 	 จะได้			

	 	 	 ดังนั้น			43,876		 		43,096			หรือ				43,096		   43,876   

  
	 	 2)	 90,090		กับ		90,009
	 	 	 หลักที่อยู่ซ้ายสุด	 คือ	 	 	 ในหลัก	 มีค่า	 เท่ากัน
	 	 	 หลักถัดไปทางขวา	คือ	 	 	 ในหลัก	 มีค่า	 เท่ากัน
	 	 	 และหลักถัดไปทางขวา	คือ	 	 	 ในหลัก	 มีค่า	 เท่ากัน

		 	 	 จึงพิจารณาค่าของเลขโดดในหลัก
	 	 	 90,090	 	 	 ในหลัก	 	 มีค่า	
							 	 90,009	 	 	 ในหลัก	 	 มีค่า						
	 	 	 จะได้
 
	 	 	 ดังนั้น			90,090		 		90,009			หรือ				90,009		   90,090   

	 หลักหมื่น	 4		 	 หมื่น	 40,000			
	 หลักพัน	 3	 	 พัน	 3,000	 	
 
	 																										ร้อย					
	 8							 ร้อย	 800	
	 0	 ร้อย	 0	
	 																				800			มากกว่า		0		

 

 
	 หลักหมื่น	 				9	 	 หมื่น	 90,000		 	
	 หลักพัน	 				0	 	 พัน		 0	
	 																																						หลักร้อย			0												ร้อย											0

	 	 						สิบ					
	 9	 สิบ	 	 90	
	 0	 สิบ	 	 0	
	 																		90			มากกว่า		0		

> <

> <

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๑  จำ�นวนนับไม่เกิน ๑๐๐,๐๐๐ ฝ.๑.๖/ผ.๖

 3  เขียนเครื่องหมาย  >  หรือ  <   ใน 

1)
39,044    93,000

2)
27,890    30,754

3)
64,000    59,995

4)
53,741    53,470

5)
76,155    76,065

6)
42,389    42,390

>

<

>

<

<

>

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๑  จำ�นวนนับไม่เกิน ๑๐๐,๐๐๐

แบบฝึกหัด 1.7

 1 เขียนคำาตอบในช่องว่าง  และเรียงลำาดับจำานวนจากมากไปน้อย
  
   1) 31,025      5,123       10,532
							 	 	 จำานวนที่มากที่สุด							คือ								
							 	 	 จำานวนที่น้อยที่สุด							คือ								
							 	 	 เรียงลำาดับจำานวนจากมากไปน้อย		จะได้
            

   2) 42,786      46,782       68,724
							 	 	 จำานวนที่มากที่สุด							คือ								
						 	 	 จำานวนที่น้อยที่สุด							คือ								
							 	 	 เรียงลำาดับจำานวนจากมากไปน้อย		จะได้
             

   3) 7,501      42,355       45,322
							 	 	 จำานวนที่มากที่สุด							คือ								
	 	 	 	 จำานวนที่น้อยที่สุด							คือ								
	 	 	 	 เรียงลำาดับจำานวนจากมากไปน้อย		จะได้
    

   4) 22,829       52,849       32,839
							 	 	 เรียงลำาดับจำานวนจากมากไปน้อย		จะได้
             

ฝ.๑.๗/ผ.๗

  31,025
  5,123

 31,025           10,532             5,123

  68,724
  42,786

 68,724           46,782           42,786

  45,322
  7,501

 45,322           42,355           7,501

 52,849           32,839           22,829
  

เฉลย

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๑  จำ�นวนนับไม่เกิน ๑๐๐,๐๐๐

 2 เขียนคำาตอบในช่องว่าง และเรียงลำาดับจำานวนจากน้อยไปมาก

   1) 17,225      9,898       30,751
							 	 	 จำานวนที่น้อยที่สุด							คือ								
							 	 	 จำานวนที่มากที่สุด							คือ								
							 	 	 เรียงลำาดับจำานวนจากน้อยไปมาก		จะได้
             

   2) 77,501      42,355       45,322
							 	 	 จำานวนที่น้อยที่สุด							คือ								
							 	 	 จำานวนที่มากที่สุด							คือ								
							 	 	 เรียงลำาดับจำานวนจากน้อยไปมาก		จะได้
             

   3) 11,210      21,190       11,310
							 	 	 จำานวนที่น้อยที่สุด							คือ								
	 	 	 	 จำานวนที่มากที่สุด							คือ								
							 	 	 เรียงลำาดับจำานวนจากน้อยไปมาก		จะได้
             

   4) 24,187       9,252       57,901
							 	 	 เรียงลำาดับจำานวนจากน้อยไปมาก		จะได้
             

ฝ.๑.๗/ผ.๗

  9,898
  30,751

 9,898           17,225           30,751

  42,355
  77,501

 42,355           45,322           77,501

  11,210
  21,190

 11,210          11,310           21,190

 9,252           24,187           57,901

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๑  จำ�นวนนับไม่เกิน ๑๐๐,๐๐๐ ฝ.๑.๘/ผ.๘

แบบฝึกหัด 1.8

 1 เขียนคำาตอบในช่องว่าง และเรียงลำาดับจำานวนจากมากไปน้อย
  
   1) 38,459      81,894       50,438        76,495
							 	 	 จำานวนที่มากที่สุด							คือ								
							 	 	 จำานวนที่น้อยที่สุด							คือ								
							 	 	 เรียงลำาดับจำานวนจากมากไปน้อย		จะได้
            

   2) 47,376      82,677       65,873       57,682
							 	 	 จำานวนที่มากที่สุด							คือ								
						 	 	 จำานวนที่น้อยที่สุด							คือ								
							 	 	 เรียงลำาดับจำานวนจากมากไปน้อย		จะได้
             

   3) 60,035      65,970       69,703      65,035      69,307
	 	 	 	 เรียงลำาดับจำานวนจากมากไปน้อย		จะได้
    

   4) 70,405      80,907       70,605      80,506      70,507
							 	 	 เรียงลำาดับจำานวนจากมากไปน้อย		จะได้

  81,894
  38,459

 81,894       76,495         50,438       38,459

  82,677
  47,376

 82,677       65,873         57,682      47,376

 69,703     69,307       65,970      65,035     60,035

 80,907     80,506      70,605      70,507     70,405
  

เฉลย

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๑  จำ�นวนนับไม่เกิน ๑๐๐,๐๐๐ ฝ.๑.๘/ผ.๘

 2 เขียนคำาตอบในช่องว่าง และเรียงลำาดับจำานวนจากน้อยไปมาก

   1) 50,607      9,537       24,178       8,861
							 	 	 จำานวนที่น้อยที่สุด	 คือ								
							 	 	 จำานวนที่มากที่สุด							คือ								
							 	 	 เรียงลำาดับจำานวนจากน้อยไปมาก		จะได้
            

   2) 47,376      82,677       65,873       57,682
							 	 	 จำานวนที่น้อยที่สุด	 คือ								
							 	 	 จำานวนที่มากที่สุด							คือ								
							 	 	 เรียงลำาดับจำานวนจากน้อยไปมาก		จะได้
             

   3) 42,024      22,440       24,204      42,204       22,404
	 	 	 	 เรียงลำาดับจำานวนจากน้อยไปมาก		จะได้
    

   4) 60,606       60,066       66,006      60,660     66,060
							 	 	 เรียงลำาดับจำานวนจากน้อยไปมาก		จะได้

             

  8,861
  50,607

 8,861      9,537      24,178     50,607

  47,376
  82,677

 47,376       57,682       65,873      82,677

 22,404     22,440     24,204     42,024      42,204

 60,066     60,606      60,660       66,006      66,060
  

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๑  จำ�นวนนับไม่เกิน ๑๐๐,๐๐๐

แบบฝึกหัด 1.9

 1 เขียนคำาตอบในช่องว่าง  

    ตัวอย่าง

	 	 	 ชุดของจำานวนเป็นแบบรูปของจำานวนที่									เพิ่มขึ้น									ทีละ			7
												 จำานวนถัดไป				คือ					36	

  1) 201      212      223      234      245

								 	 ชุดของจำานวนเป็นแบบรูปของจำานวนที่					 	 ทีละ			
								 	 จำานวนถัดไป			คือ				

  2) 720      711      702      693      684

								 	 ชุดของจำานวนเป็นแบบรูปของจำานวนที่					 	 ทีละ			
								 	 จำานวนถัดไป			คือ				

  3) 824      812      800      788      776

								 	 ชุดของจำานวนเป็นแบบรูปของจำานวนที่					 	 ทีละ				
								 	 จำานวนถัดไป			คือ				

  4) 990      1,020      1,050      1,080      1,110

								 	 ชุดของจำานวนเป็นแบบรูปของจำานวนที่					 	 ทีละ			
								 	 จำานวนถัดไป			คือ	

ฝ.๑.๙/ผ.๙

 +7  +7  +7  +7

 8  15  22  29

	 	 เพิ่มขึ้น									 11
 256

	 	 ลดลง	 9
 675

	 	 ลดลง	 12
 764

	 	 เพิ่มขึ้น	 30
 1,140

เฉลย

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๑  จำ�นวนนับไม่เกิน ๑๐๐,๐๐๐ ฝ.๑.๙/ผ.๙

 176  170  164  158 152 146

 2 เขียนคำาตอบใน   

     ตัวอย่าง

  1)     175 187  199  211  223  
       
  2)     322 300  278  256  234  

  3)     200 233  266  299  332  

  4)     120 180  240  300  360  

  5)     990 900  810  720  630  

  6)     300 450  600  750  900        

  7)     785 675  565  455  345  

  8)     1,200 1,000  800  600  400  

	 ลดลง	6		 ลดลง	6		 ลดลง	6		 ลดลง	6	 ลดลง	6

235
       
212

365

420

540

1,050

235

200

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๑  จำ�นวนนับไม่เกิน ๑๐๐,๐๐๐

	 ลดลง	20		 ลดลง	20		 ลดลง	20		 ลดลง	20	 ลดลง	20

 420  400  380   340 320

แบบฝึกหัด 1.10

ฝ.๑.๑๐/ผ.๑๐

 1 เขียนคำาตอบในช่องว่าง  
 
     ตัวอย่าง

	 	 	 แบบรูปนี้เป็นแบบรูปของจำานวนที่						ลดลง					ทีละ			20
												 จำานวนที่หายไปในแบบรูป		คือ						360	

  1) 245 260  290  305 320
												 แบบรูปนี้เป็นแบบรูปของจำานวนที่									 ทีละ			
												 จำานวนที่หายไปในแบบรูป		คือ						
  
  2) 618 658 698 738   818
												 แบบรูปนี้เป็นแบบรูปของจำานวนที่									 ทีละ			
												 จำานวนที่หายไปในแบบรูป		คือ						
  
  3) 975  925 900  875   
												 แบบรูปนี้เป็นแบบรูปของจำานวนที่						 ทีละ			
												 จำานวนที่หายไปในแบบรูป		คือ															 และ				
  
  4)  140 210 280   420
											 แบบรูปนี้เป็นแบบรูปของจำานวนที่						 ทีละ			
												 จำานวนที่หายไปในแบบรูป			คือ															 และ	

เฉลย

	 				เพิ่มขึ้น	 15
 275
  

	 			เพิ่มขึ้น	 40
 778
  
   
	 		ลดลง	 25
 950 850
  

	 			เพิ่มขึ้น	 70
 70  350

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๑  จำ�นวนนับไม่เกิน ๑๐๐,๐๐๐

 +50  +50  +50  +50 +50

 325  375  425  475 525 575

ฝ.๑.๑๐/ผ.๑๐

 2 เขียนคำาตอบใน   

     ตัวอย่าง

  1)     72 85  111 124 137 
 
        2)     135 131 127 123  115 
 
  3)       240 232 224 216 208 
 
  4)     420 439  477 496 515 
 
  5)     980  1,140 1,220  1,380 
 
  6)       600 578 556 534 512       

  7)     400  550  700 775 
 
  8)     755 735 715   655 
 

      98 
  
        119  
 
      248 
  
      458 
  
     1,060   1,300  
 
      622        

     475  625   
 
       695 675  
 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)



ภาคผนวก ข
เฉลยใบกิจกรรม
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ใบกิจกรรม 1.1

หน่วยที่ ๑  จำานวนนับไม่เกิน ๑๐๐,๐๐๐ ก.๑.๑/ผ.๑

 เขียนคำาตอบในช่องว่าง
  

	 	 	 ตัวเลขฮินดูอารบิก			 	
	 	 		 ตัวเลขไทย	 	
	 	 	 ตัวหนังสือ	 	
	 	 	 ค่าของเลขโดดในแต่ละหลัก
	 	 	 	 ในหลักร้อย		 มีค่า				
	 	 	 	 ในหลักสิบ		 มีค่า						
	 	 	 	 ในหลักหน่วย		 มีค่า	
	 	 	 เขียนในรูปกระจาย

  
      

	 	 	 ตัวเลขฮินดูอารบิก			 	
	 	 		 ตัวเลขไทย	 	
	 	 	 ตัวหนังสือ	 	
	 	 	 ค่าของเลขโดดในแต่ละหลัก
	 	 	 	 ในหลักร้อย		 มีค่า				
	 	 	 	 ในหลักสิบ		 มีค่า						
	 	 	 	 ในหลักหน่วย		 มีค่า	
	 	 	 เขียนในรูปกระจาย  

พัน ร้อย สิบ หน่วย

1)

2)

  756
	 	 ๗๕๖
	 	 เจ็ดร้อยห้าสิบหก																										

 7   700
 5  50
 6  6
  756  =  700 + 50 + 6 

  691
	 	 ๖๙๑
	 	 หกร้อยเก้าสิบเอ็ด																																																					

 6   600
 9  90
 1  1
  691  =  600 + 90 + 1

เฉลย

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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ก.๑.๑/ผ.๑

พัน ร้อย สิบ หน่วย

หลักร้อย หลักสิบ หลักหน่วย

7 0 3

หน่วยที่ ๑  จำานวนนับไม่เกิน ๑๐๐,๐๐๐

  

	 	 	 ตัวเลขฮินดูอารบิก			 	
	 	 		 ตัวเลขไทย	 	
	 	 	 ตัวหนังสือ	 	
	 	 	 ค่าของเลขโดดในแต่ละหลัก
	 	 	 	 ในหลักพัน		 มีค่า				
	 	 	 	 ในหลักร้อย		 มีค่า				
	 	 	 	 ในหลักสิบ		 มีค่า						
	 	 	 	 ในหลักหน่วย		 มีค่า	
	 	 	 เขียนในรูปกระจาย

  
      

	 	 	 ตัวเลขฮินดูอารบิก			 	
	 	 		 ตัวเลขไทย	 	
	 	 	 ตัวหนังสือ	 	
	 	 	 ค่าของเลขโดดในแต่ละหลัก
	 	 	 	 ในหลักร้อย		 มีค่า				
	 	 	 	 ในหลักสิบ		 มีค่า						
	 	 	 	 ในหลักหน่วย		 มีค่า	
	 	 	 เขียนในรูปกระจาย

3)

4)

  1,000                                        
	 	 ๑,๐๐๐																																							
	 	 หน่ึงพัน																																																																	

 1   1,000
 0  0
 0  0
 0  0
  1,000  =  1,000 + 0 + 0 + 0 

  703
	 	 ๗๐๓
	 	 เจ็ดร้อยสาม																																																																																											

 7   700
 0  0
 3  3
	 	 703		=		700	+	0	+	3		หรือ		700	+	3																					

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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ใบกิจกรรม 1.2

หน่วยที่ ๑  จำานวนนับไม่เกิน ๑๐๐,๐๐๐ ก.๑.๒/ผ.๔

 1  เขียนคำาตอบในช่องว่าง
   1) 5,423
              เขียนเลขโดดในตารางหลักเลข

	 	 	 	 	 เขียนหลักและค่าของเลขโดดในแต่ละหลัก
	 	 	 	 	 5		อยู่ในหลัก																		 	 มีค่า									
	 	 	 	 	 4		อยู่ในหลัก											 							มีค่า												
	 	 	 	 	 2		อยู่ในหลัก											 	 มีค่า														 							
	 	 	 	 	 3		อยู่ในหลัก											 					 มีค่า	 						
	 	 	 	 	 เขียนในรูปกระจาย			
     5,423  =                                    
   2) 23,058
     เขียนเลขโดดในตารางหลักเลข

     เขียนหลักและค่าของเลขโดดในแต่ละหลัก 
	 	 	 	 	 2		อยู่ในหลัก																 	 มีค่า							
	 	 	 	 	 3		อยู่ในหลัก																		 	 มีค่า									
	 	 	 	 	 0		อยู่ในหลัก																	 	 มีค่า														
	 	 	 	 	 5		อยู่ในหลัก																		 	 มีค่า												
	 	 	 	 	 8		อยู่ในหลัก											 					 มีค่า														
     เขียนในรูปกระจาย  
     23,058  = 

หลักพัน หลักร้อย หลักสิบ หลักหน่วย

หลักหมื่น หลักพัน หลักร้อย หลักสิบ หลักหน่วย

5 4 2 3

	 	 พัน								 5,000
											 	 ร้อย		 400
	 	 สิบ		 20							
	 	 หน่วย		 3						
 
 5,000 + 400 + 20 + 3   

2 3 0 5 8

เฉลย

	 	 หมื่น						 			20,000	 	 	 	 	
	 	 พัน								 3,000	 	 	 	 	
	 	 ร้อย							 														0
											 	 สิบ								 50
	 	 หน่วย					 8	 	 	 	 	
     
 20,000 + 3,000 + 0 + 50 + 8  
	 หรือ	20,000	+	3,000	+	50	+	8		

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๑  จำานวนนับไม่เกิน ๑๐๐,๐๐๐ ก.๑.๒/ผ.๔

   3) 100,000 
     เขียนเลขโดดในตารางหลักเลข			

	 	 	 	 	 เขียนหลักและค่าของเลขโดดในแต่ละหลัก
	 	 	 	 	 1		อยู่ในหลัก																 	 มีค่า						
	 	 	 	 	 0		อยู่ในหลัก																 	 มีค่า															
	 	 	 	 	 0		อยู่ในหลัก																		 	 มีค่า															
	 	 	 	 	 0		อยู่ในหลัก																	 	 มีค่า															
	 	 	 	 	 0		อยู่ในหลัก																		 	 มีค่า															
	 	 	 	 	 0		อยู่ในหลัก															 	 มีค่า															
	 	 	 	 	 เขียนในรูปกระจาย			
     100,000  =          

 2  นำาตัวเลขที่ได้จากการหมุนวงล้อ เขียนในตารางหลักเลข โดยใส่หลักใดก็ได้ 
   แล้วเขียนเลขโดดและค่าของเลขโดดในแต่ละหลัก และเขียนในรูปกระจาย

หลักแสน หลักหมื่น หลักพัน หลักร้อย หลักสิบ หลักหน่วย

0
1
2

3
45

6
7

9
8

วงล้อตัวเลข

1 0 0 0 0 0

	 	 แสน						 						100,000
	 	 หมื่น																					 0
	 	 พัน								 0
	 	 ร้อย							 															0
	 	 สิบ								 															0
	 	 หน่วย					 															0
   
   100,000 + 0 + 0 + 0 + 0 + 0                                                

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หลักหมื่น หลักพัน หลักร้อย หลักสิบ หลักหน่วย

     หมุนครั้งที่ 1

	 	 	 	 	 จำานวนที่ได้คือ
	 	 	 	 	 	 อยู่ในหลักหมื่น		 มีค่า
	 	 	 	 	 	 อยู่ในหลักพัน						 มีค่า
	 	 	 	 	 	 อยู่ในหลักร้อย					 มีค่า
	 	 	 	 	 	 อยู่ในหลักสิบ						 มีค่า
	 	 	 	 	 	 อยู่ในหลักหน่วย		 มีค่า
														เขียนอยู่ในรูปกระจายได้

   หมุนครั้งที่ 2

	 	 	 	 	 จำานวนที่ได้คือ

	 	 	 	 	 	 อยู่ในหลักหมื่น		 มีค่า

	 	 	 	 	 	 อยู่ในหลักพัน						 มีค่า

	 	 	 	 	 	 อยู่ในหลักร้อย					 มีค่า

	 	 	 	 	 	 อยู่ในหลักสิบ						 มีค่า

	 	 	 	 	 	 อยู่ในหลักหน่วย		 มีค่า

														เขียนอยู่ในรูปกระจายได้

                                         

หน่วยที่ ๑  จำานวนนับไม่เกิน ๑๐๐,๐๐๐ ก.๑.๒/ผ.๔

หลักหมื่น หลักพัน หลักร้อย หลักสิบ หลักหน่วย

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๑  จำานวนนับไม่เกิน ๑๐๐,๐๐๐ ก.๑.๓/ผ.๕

ใบกิจกรรม 1.3

 1  เขียนคำาตอบในช่องว่าง เปรียบเทียบจำานวนโดยเขียนเครื่องหมาย > หรือ <  
   ใน  
	 	 	 1)	 8,567	กับ	27,090	

	 	 	 	 	 ดังนั้น		8,567			 			27,090				หรือ				27,090			   8,567
	 	 	 2)	 3,006	กับ	30,006

	 	 	 	 	 ดังนั้น		3,006			 			30,006			หรือ				30,006			    3,006

 2  เขียนคำาตอบในช่องว่าง เปรียบเทียบจำานวนโดยเขียนเครื่องหมาย > หรือ <  

   ใน                           

				 	 1)	 57,860	กับ	8,674

									 57,860	 เป็นจำานวน	 ในหลัก	 มีค่า

											 8,674	 เป็นจำานวน	 ในหลัก	 มีค่า

										 	 ดังนั้น						57,860			 			8,674		หรือ		8,674			    57,860 

				 	 2)	 100,000	กับ	99,999

								 100,000				เป็นจำานวน	 ในหลัก	 มีค่า		

										 99,999	 เป็นจำานวน			 ในหลัก	 มีค่า						

								 	 	 ดังนั้น				100,000			 			99,999		หรือ		99,999			    100,000       

หลักหมื่น หลักพัน หลักร้อย หลักสิบ หลักหน่วย

หลักหมื่น หลักพัน หลักร้อย หลักสิบ หลักหน่วย

8 5 6 7

2 7 0 9 0

	 ห้าหลัก					 5	 หมื่น	 50,000

	 สี่หลัก								 8	 พัน	 8,000

	 หกหลัก	 1	 แสน	 100,000

	 ห้าหลัก	 9	 หมื่น	 90,000					

3 0 0 6

3 0 0 0 6

><

><

> <

> <

เฉลย
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หน่วยที่ ๑  จำานวนนับไม่เกิน ๑๐๐,๐๐๐ ก.๑.๔/ผ.๖

ใบกิจกรรม 1.4

<>

 เขียนคำาตอบในช่องว่าง เปรียบเทียบจำานวนโดยเขียนเครื่องหมาย > หรือ <  ใน   

  

	 	 	 ตัวอย่าง	 4,852		กับ		3,762		

																			 4,852										4	 ในหลัก		พัน	 มีค่า			4,000

																			 3,762										3	 ในหลัก		พัน	 มีค่า			3,000

							 	 	 จะได้	 4,000		มากกว่า		3,000				

							 	 	 ดังนั้น	 4,852		 		3,762					หรือ				3,762		   4,852

	 	 1)		36,200		กับ		63,200		

																			 36,200											 ในหลัก			 มีค่า			

																			 63,200										 ในหลัก			 มีค่า			

							 	 	 จะได้	 	

							 	 	 ดังนั้น	 36,200		 		63,200				หรือ				63,200		   36,200

	 	 2)	 58,160		กับ		58,604

					 	 	 หลักที่อยู่ซ้ายสุด			คือ		หลักหมื่น							5		ในหลัก		หมื่น			มีค่า		50,000		เท่ากัน	

							 	 หลักถัดไปทางขวา	คือ																							ในหลัก										มีค่า												เท่ากัน

							 	 จึงพิจารณาค่าของเลขโดดในหลัก																												

																						 58,160														 ในหลัก	 มีค่า			

																						 58,604														 ในหลัก	 มีค่า			

								 	 	 จะได้	

								 	 	 ดังนั้น	 58,160		 		58,604				หรือ					58,604		   58,160 

< >

	 	 3	 หมื่น	 30,000	

	 	 6	 หมื่น	 60,000	

	 30,000		น้อยกว่า			60,000		

	 															หลักพัน									8														พัน												8,000		

	 	 																					ร้อย																										

	 	 1	 ร้อย	 100

	 	 6	 ร้อย	 600

	 100		น้อยกว่า	600	

เฉลย

< >

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๑  จำานวนนับไม่เกิน ๑๐๐,๐๐๐ ก.๑.๕/ผ.๗

ใบกิจกรรม 1.5

 1  เขียนจำานวนที่ได้ และเรียงลำาดับจำานวน

   รอบที่ 1 

    จำานวนที่ได้

				 	 จำานวนที่มากที่สุด	คือ		

				 	 จำานวนที่น้อยที่สุด	คือ

				 	 เรียงลำาดับจำานวนจากมากไปน้อย	จะได้

                    

   รอบที่ 2 

     จำานวนที่ได้

				 	 จำานวนที่มากที่สุด	คือ

				 	 จำานวนที่น้อยที่สุด	คือ

				 	 เรียงลำาดับจำานวนจากน้อยไปมาก	จะได้

 2  เรียงลำาดับจำานวนจากมากไปน้อย

       2,829      31,025     34,890

 3  เรียงลำาดับจำานวนจากน้อยไปมาก

       44,090     98,070     6,325

 34,890       31,025       2,829   

 6,325       44,090       98,070                                                                                     

เฉลย

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๑  จำานวนนับไม่เกิน ๑๐๐,๐๐๐ ก.๑.๖/ผ.๘

ใบกิจกรรม 1.6

 เขียนจำานวนที่ได้ และเรียงลำาดับจำานวน

   รอบที่ 1 

    จำานวนที่ได้

				 	 จำานวนที่มากที่สุด	คือ		

				 	 จำานวนที่น้อยที่สุด	คือ

				 	 เรียงลำาดับจำานวนจากมากไปน้อย	จะได้

                    

   รอบที่ 2 

     จำานวนที่ได้

				 	 จำานวนที่มากที่สุด	คือ

				 	 จำานวนที่น้อยที่สุด	คือ

				 	 เรียงลำาดับจำานวนจากน้อยไปมาก	จะได้

   รอบที่ 3 

    จำานวนที่ได้

				 	 จำานวนที่มากที่สุด	คือ		

				 	 จำานวนที่น้อยที่สุด	คือ

				 	 เรียงลำาดับจำานวนจากมากไปน้อย	จะได้

				 	 เรียงลำาดับจำานวนจากน้อยไปมาก	จะได้

เฉลย

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๑  จำานวนนับไม่เกิน ๑๐๐,๐๐๐ ก.๑.๘/ผ.๑๐

ใบกิจกรรม 1.8

160

1,800

450

1,600

L

E

V

S

108

100

460

O

I

K

ตัวอย่าง 1) 2) 3)

L

“จำานวนที่หายไปไขรหัสปริศนา”
 1 เขียนคำาตอบในช่องว่าง
							 		ตัวอย่าง
           115    130    145              175    190            
											 จำานวนที่หายไปในแบบรูป	คือ						160

       1) 132    120              96    84    72          
												 	 จำานวนที่หายไปในแบบรูป	คือ												
       2) 420              480    510    540    570            
											 	 จำานวนที่หายไปในแบบรูป	คือ											
       3)           1,500    1,200    900    600    300        
											 	 จำานวนที่หายไปในแบบรูป	คือ					

 2  เขียนรหัสปริศนาของคำาตอบในข้อ 1 ลงในตารางรหัสปริศนา
  รหัสปริศนา

  
  ตารางรหัสปริศนา             

เฉลย

O V E

108

450

1,800

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๑  จำานวนนับไม่เกิน ๑๐๐,๐๐๐ ก.๑.๙/ผ.๑๑

ใบกิจกรรม 1.9

 เขียนคำาตอบในช่องว่าง

วงล้อตัวเลข
 กติกาการเล่นเกม 
	 			1)		หมุนวงล้อตัวเลข	0	–	9	ทีละครั้ง	เมื่อได้ตัวเลขให้เขียนตัวเลขในตารางหลักเลข		 	
	 	 	 โดยเขียนในหลักใดก็ได	้เพื่อสร้างจำานวนตามเงื่อนไขที่กำาหนด
				 2)		ทำาเช่นเดียวกันกับข้อ	1)	จนครบ	5	ครั้ง		

 รอบที่ 1 สร้างเป็นจำานวนที่มากที่สุด 
 

	 	 จำานวนที่ได้	คือ	
	 	 นำาเลขโดดทั้ง	5	ตัว	มาสร้างให้เป็นจำานวนที่มากที่สุด	ได้

0
1
2

3
45

6
7

9
8

หลักหมื่น หลักพัน หลักร้อย หลักสิบ หลักหน่วย

เฉลย
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หน่วยที่ ๑  จำานวนนับไม่เกิน ๑๐๐,๐๐๐ ก.๑.๙/ผ.๑๑

หลักหมื่น หลักพัน หลักร้อย หลักสิบ หลักหน่วย

 รอบที่ 2  สร้างเป็นจำานวนที่น้อยที่สุด  
 

	 	 จำานวนที่ได้	คือ	
	 	 นำาเลขโดดทั้ง	5	ตัว	มาสร้างให้เป็นจำานวนที่น้อยที่สุด	ได้
 รอบที่ 3  สร้างจำานวนให้ได้ใกล้เคียง 50,000

	 	 จำานวนที่ได้	คือ
	 	 เขียนแสดงด้วยตัวเลขไทย	
	 	 เขียนเป็นตัวหนังสือ	
	 	 เขียนค่าของเลขโดดในแต่ละหลัก	ดังนี้
	 	 	 	 อยู่ในหลักหมื่น					มีค่า
	 	 	 	 อยู่ในหลักพัน							มีค่า
	 	 	 	 อยู่ในหลักร้อย						มีค่า
	 	 	 	 อยู่ในหลักสิบ							มีค่า
	 	 	 	 อยู่ในหลักหน่วย				มีค่า
	 	 เขียนอยู่ในรูปกระจายได้
	 	 จำานวนที่สร้างได้ทั้ง	3	รอบ	คือ
	 	 เรียงลำาดับจำานวนทั้ง	3	จากน้อยไปมาก	ได้			

	 	 เรียงลำาดับจำานวนทั้ง	3	จากมากไปน้อย	ได้	  

หลักหมื่น หลักพัน หลักร้อย หลักสิบ หลักหน่วย

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ (ฉบับปรับปรุง)



ภาคผนวก ค
แบบประเมินทักษะและ

กระบวนการทางคณิตศาสตร์
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คณะผู้จัดทำา

ที่ปรึกษามูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียมในพระบรมราชูปถัมภ์

พลเอกดาว์พงษ์  รัตนสุวรรณ  ประธานกรรมการบริหารมูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม

  ในพระบรมราชูปถัมภ์

รองศาสตราจารย์นราพร  จันทร์โอชา  รองประธานกรรมการบริหารมูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม

  ในพระบรมราชูปถัมภ์

นายอนุสรณ์  ฟูเจริญ  ผู้ช่วยเลขาธิการมูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม

  ในพระบรมราชูปถัมภ์

ที่ปรึกษาสำานักงานโครงการสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี

นายสมเกียรติ  ชอบผล  ที่ปรึกษาสำานักงานโครงการสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี 

นายสุชาติ  วงศ์สุวรรณ  ข้าราชการบำานาญ อดีตผู้ตรวจราชการกระทรวงศึกษาธิการ

ที่ปรึกษาสำานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

นายบุญรักษ์  ยอดเพชร  เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

นายณรงค์  แผ้วพลสง  รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

นางสาวอุษณีย์  ธโนศวรรย์  รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

นางสุกัญญา  งามบรรจง  รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

นายอัมพร  พินะสา  รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

นายสนิท  แย้มเกษร  รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

ที่ปรึกษากลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ศาสตราจารย์ ดร.ชูกิจ  ลิมปิจำานงค์  ผู้อำานวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ดร.กุศลิน  มุสิกุล  ผู้ช่วยผู้อำานวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ดร.ศรเทพ  วรรณรัตน์  ผู้อำานวยการสำานักคณิตศาสตร์และเทคโนโลยี 

  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

นายสมเกียรติ  เพ็ญทอง  ผู้อำานวยการสาขาคณิตศาสตร์ประถมศึกษา 

  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
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คณะทำางานกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์

ผศ.เปรมฤดี  เนื้อทอง  ข้าราชการบำานาญ ร.ร.สาธิตแห่งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์

นางนงลักษณ์  ศรีสุวรรณ  นักวิชาการอิสระ

ผศ.ดร.ต้องตา  สมใจเพ็ง  คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์

ดร.กนิษฐา  เชาว์วัฒนกุล  คณะศึกษาศาสตร์และพัฒนศาสตร์ 

  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตกำาแพงแสน

นางคนึงนิตย์  ชาญวุฒิธรรม  ข้าราชการบำานาญ โรงเรียนคลองทรงกระเทียม 

ดร.ภัทรวดี  หาดแก้ว  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ดร.รณชัย ปานะโปย สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

นางณัตตยา  มังคลาสิริ  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

นางสาวพูลศรี  ทองวิเศษ  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

นางสาวปวันรัตน์ วัฒนะ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

คณะบรรณาธิการกิจ

นางนงลักษณ์  ศรีสุวรรณ  นักวิชาการอิสระ

ผศ.ดร.ต้องตา  สมใจเพ็ง  คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์

ดร.ภัทรวดี  หาดแก้ว  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ฝ่ายสนับสนุนวิชาการ

นางสาวละออ  เจริญศรี  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ออกแบบรูปเล่ม

บริษัท มันเดย์ครีเอชั่น จำากัด
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