
ชุดกิจกรรมการเรียนรู

ช�อ-สกุล .................................................................................... เลขที่ ..............

โรงเรียน ............................................................................................................... 

ภาคเรียนที่ ๑

ชั้นประถมศึกษาปที่

วิทยาการคํานวณ

 ๒

สําหรับนักเรียน (ฉบับปรับปรุงครั้งที่ ๒)

เพ�อการจัดการเรียนรูโดยใชการศึกษาทางไกลผานดาวเทียม

กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี
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มูลนิธิการศึกษาทางไกลผานดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ

http://www.dltv.ac.th



“การศึกษา คือ ความมั่นคงของประเทศ”

การศกึษาตองสรางใหคนไทย มีคุณลักษณะสําคัญ ๔ ประการ ไดแก

๑. มีทัศนคติที่ดีและถูกตอง

๒. มีพื้นฐานชีวิตที่มั่นคงเขมแข็ง

๓. มีอาชีพ มีงานทํา

๔. เปนพลเมืองดี มีระเบียบวินัย

พระบรมราโชบายดานการศกึษา ของพระบาทสมเด็จพระเจาอยูหวั

พระราชทานแกคณะองคมนตรี 

เม�อวนัที ่๒๓ มกราคม ๒๕๖๐ 

ณ พระทีน่ัง่อัมพรสถาน พระราชวังดุสิต



สารบัญ

หน้า

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๑ การใช้งานซอฟต์แวร์

	 เรื่อง การใช้งานซอฟต์แวร์เบื้องต้น

	 เรื่อง การจัดการไฟล์

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๒ การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ

	 เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอยา่งปลอดภัย

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๓ การแก้ปัญหา

	 เรื่อง การแก้ปัญหาแบบมีลำ�ดับขั้นตอน

	 เรื่อง การแก้ปัญหาแบบมีเงื่อนไข

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๔ การเขียนโปรแกรม

	 เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบลำ�ดับ

	 เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข

	 เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซํ้า

๑

๓

๑๙

๒๕

๒๗

๓๙

๔๑

๕๓

๖๙

๗๑

๘๑

๙๕



หน้า

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๕ การตรวจหาข้อผิดพลาด

	 เรื่อง การตรวจหาข้อผิดพลาดและแก้ไขโปรแกรม

แบบทดสอบ

บรรณานุกรม

คณะผู้จัดทำ�

๑๐๗

๑๐๙

๑๒๗

๑๓๓

๑๓๔



หน่วยการเรียนรู้ที่ ๑

การใช้งานซอฟต์แวร์

ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 1

๑๐๗

๑๐๙

๑๒๗

๑๓๓

๑๓๔



ใบงาน
บ. ๑ / ผ. ๑.๑

เรื่อง
การใช�งานซอฟต�แวร�เบื้องต�น

หน�วยที่ ๑
การใช�งานซอฟต�แวร�

ชั้นประถมศึกษาป�ที่ ๒
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒2



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 3ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 3

ใบงาน
บ. ๑ / ผ. ๑.๑

เรื่อง
การใช�งานซอฟต�แวร�เบื้องต�น

หน�วยที่ ๑
การใช�งานซอฟต�แวร�

ชั้นประถมศึกษาป�ที่ ๒
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 3



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒4

กิจกรรมที่ ๑ เข้าและออกจากโปรแกรม

จุดประสงค์
	 ๑. เข้าและออกจากโปรแกรมได้อย่างถูกวิธี

วัสดุ-อุปกรณ์
	 ๑. เครื่องคอมพิวเตอร์ที่มีโปรแกรมประมวลคำ�
	 ๒. สื่อนำ�เสนอ เรื่อง ซอฟต์แวร์น่ารู้

วิธีทำ�
	 ๑. เรียนรู้จากสื่อ เรื่อง ซอฟต์แวร์นา่รู้
	 ๒. ทำ�ใบงาน ๐๑ และ ๐๒
	 ๓. ร่วมกันสรุปการเข้าและออกจากโปรแกรม

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๑ / ผ. ๑.๑-๐๑



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 5

	 ให้นักเรียนศึกษาสัญรูปของซอฟต์แวร์ในกรอบ แล้วโยงเส้นจับคู่

ภาพหน้าจอกับสัญรูปซอฟต์แวร์ที่กำ�หนด

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

โปรแกรมประมวลคำ� : ใช้ในการสรา้งงานเอกสาร 

โปรแกรมกราฟิก : ใช้ในการวาดภาพ 

โปรแกรมนำ�เสนอ : ใช้ในการสรา้งงานนำ�เสนอ  

บ. ๑ / ผ. ๑.๑-๐๑

ใบงาน ๐๑ : ซอฟต์แวร์น่ารู้



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒6

ให้นักเรียนปฏิบัติตามขั้นตอนต่อไปนี้ 

	 ๑. การเข้าใช้งานโปรแกรม Microsoft Word ทำ�ได้ ๒ วิธี ให้นักเรียน

เลือกวิธีใดวิธีหนึ่ง

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

ใบงาน ๐๒ : การเข้าและออกจากโปรแกรม

บ. ๑ / ผ. ๑.๑-๐๒

วิธีที่ ๑

วิธีที่ ๒ ดับเบิ้ลคลิกที่ไอคอน           จะสามารถเปิดใช้งานได้ทันที

Start > program > Microsoft Office > Microsoft Word

๒

๓

๑



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 7

	 ๒. การออกจากโปรแกรม ทำ�ได้ ๒ วิธี ให้นักเรียนเลือกวิธีใดวิธีหน่ึง

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๑ / ผ. ๑.๑-๐๒

วิธีที่ ๑

วิธีที่ ๒ กดปุ่ม        มุมบนขวา เพื่อปิดการใช้งานโปรแกรม

File > Close 

๑

๒



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒8

จากใบงาน ๐๑ และ ๐๒ ตอบคำ�ถามต่อไปนี้ 

	 ๑. ถ้านักเรียนต้องการพิมพ์ข้อความเก่ียวกับประวัติส่วนตัวของนักเรียน 

จะต้องใช้โปรแกรมใดจึงจะเหมาะสมท่ีสุด วงกลมคำ�ตอบท่ีถูกต้อง

	 ๒. โยงเส้นเช่ือมระหว่างข้อความด้านซ้ายและด้านขวาท่ีแสดงวิธีการ

เข้าและออกจากโปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด

	 ๓. จากกิจกรรมน้ี สรุปได้ว่าอย่างไร 

	 	 การเข้าโปรแกรมประมวลคำ�มี                   วิธี 

	 	 การออกจากโปรแกรมประมวลคำ�มี             วิธี

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

คำ�ถามหลังจากทำ�กิจกรรม

บ. ๑ / ผ. ๑.๑-๐๒

วิธีการ
เข้าโปรแกรม

วิธีการออก
จากโปรแกรม

๑) คลิกที่ปุ่ม      มุมขวาบนหน้าต่างโปรแกรม

๓) Start > program > Microsoft Office   

    > Microsoft Word

๒) ดับเบิลคลิกที่สัญรูป

๔) File > Close



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 9

กิจกรรมที่ ๒ สร้างงานเอกสาร

จุดประสงค์
	 ๑. สรา้งงานเอกสาร
	 ๒. บันทึกงานเอกสาร

วัสดุ-อุปกรณ์
	 ๑. เครื่องคอมพิวเตอร์ที่มีโปรแกรมประมวลคำ�

วิธีทำ�
	 ๑. ทำ�ใบงาน ๐๓
	 ๒. ร่วมกันสรุปการสร้างและบันทึกงานเอกสาร

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๑ / ผ. ๑.๑-๐๓



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒10

ให้นักเรียนปฏิบัติตามขั้นตอนต่อไปนี้ 

	 ๑. ดับเบิลคลิกท่ีไอคอน   ￼  เพ่ือเข้าใช้งานโปรแกรม Microsoft Word 

	 ๒. ให้นักเรียนปฏิบัติตามคำ�ส่ังต่อไปน้ี

๒.๑ พิมพ์ชื่อ และนามสกุลของนักเรียน ให้ถูกต้อง 

	 แล้วกดปุ่ม Enter 

๒.๒ พิมพ์ชื่อ และนามสกุลของคุณครูประจำ�ชั้น ให้ถูกต้อง 

	 กดปุ่ม Enter

๒.๓ พิมพ์ชื่อ โรงเรียนของนักเรียน ให้ถูกต้อง กดปุ่ม Enter

      (ถ้าพิมพ์ผิด และต้องการแก้ไข ให้กดปุ่ม Backspace

      เพื่อลบตัวอักษรที่อยู่ก่อนหน้า Cursor)

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

ใบงาน ๐๓ : การพิมพ์เอกสาร

บ. ๑ / ผ. ๑.๑-๐๓



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 11

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๑ / ผ. ๑.๑-๐๓

๒.๔ จัดเก็บไฟล์เอกสารในชื่อไฟล ์“ประวัติส่วนตัว_ชื่อนักเรียน”  

      โดยเลือกเมนู File > Save As



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒12

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๑ / ผ. ๑.๑-๐๓

	 ๑. ให้นักเรียนจับคู่ผลลัพธ์และคำ�ส่ังท่ีตรงกัน

	 ๒. จากกิจกรรมน้ี สรุปได้ว่าอย่างไร 

	 • นักเรียนสามารถใช้โปรแกรม

	   ในการสร้างงานเอกสาร

	 • นักเรียนบันทึกไฟล์เอกสารท่ีสร้างข้ึน ด้วยคำ�ส่ัง

	   เพ่ือนำ�กลับมาใช้งานได้อีก

คำ�ถามหลังจากทำ�กิจกรรม

ดับเบิลคลิกที่ไอคอน

File > Save As



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 13

กิจกรรมที่ ๓ ตกแต่งงานเอกสาร

จุดประสงค์
	 ๑. เรียกใช้งานเอกสารที่มีอยู่แล้ว
	 ๒. ตกแต่งงานเอกสาร

วัสดุ-อุปกรณ์
	 ๑. เครื่องคอมพิวเตอร์ที่มีโปรแกรมประมวลคำ�

วิธีทำ�
	 ๑. ทำ�ใบงาน ๐๔
	 ๒. ร่วมกันสรุปการตกแต่งเอกสารและวิธีการเรียกใช้งานเอกสาร
	     ท่ีมีอยู่แล้ว
	 ๓. ทำ�แบบฝึกหัด เรื่อง การใช้งานซอฟต์แวร์เบื้องต้น

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๑ / ผ. ๑.๑-๐๔



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒14

	 ๑. เปิดไฟล์ “ประวัติส่วนตัว_ชื่อนักเรียน” ที่มีอยู่แล้ว โดยคลิกเมนู 

File > Open แล้วเลือกไฟล ์“ประวัติส่วนตัว_ดวงใจ” ดังรูป 

(กรณีนักเรียนชื่อดวงใจ)

จะได้หนา้ต่าง ดังรูป

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๑ / ผ. ๑.๑-๐๔

ใบงาน ๐๔ : เรียกใช้และแก้ไขไฟล์เอกสาร



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 15

	 ๒. ตกแต่งตัวอักษรให้ได้ผลลัพธ์ดังรูป โดยปฏิบัติตามข้ันตอน ๒.๑ – ๒.๕

๒.๑ บรรทัดที ่๑ กำ�หนดชนิดตัวอักษรเป็น TH SarabunPSK 

      ขนาด ๒๔ พอยท์ สีนํ้าเงิน ตัวหนา

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๑ / ผ. ๑.๑-๐๔



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒16

๒.๒ บรรทัดที่ ๒ กำ�หนดชนิดตัวอักษรเป็น TH SarabunPSK    

      ขนาด ๒๘ พอยท์ สีแดง ตัวเอียง 

๒.๓ บรรทัดที่ ๓ กำ�หนดชนิดตัวอักษรเป็น TH SarabunPSK 

      ขนาด ๓๖ พอยท์ สีม่วง ตัวหนา ตัวเอียง และขีดเส้นใต้

๒.๔ จัดข้อความให้อยู่กึ่งกลางบรรทัด

๒.๕ ใส่รูปดาว 5 ดวง ใต้ชื่อโรงเรียน โดยคลิกเมน ู

      File > Insert > Shapes 

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๑ / ผ. ๑.๑-๐๔



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 17

	 ๑. ให้เติมตัวเลข ( ๑, ๒, ๓ ) ลงในวงกลมตามลำ�ดับข้ันตอนของการ

เรียกใช้งานเอกสาร 

	 ๒. จากกิจกรรมน้ี สรุปได้ว่า 

	 • สามารถตกแต่งงานเอกสารให้สวยงามได้ โดยปรับชนิด ขนาด สี 

         และลักษณะของตัวอักษร รวมท้ังการเพ่ิมรูปร่างแบบต่าง ๆ และ

         การปรับแต่งสี 

	 • สามารถนำ�ไฟล์ท่ีสร้างไว้แล้วกลับมาแก้ไขเพ่ิมเติมได้

คำ�ถามหลังจากทำ�กิจกรรม

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๑ / ผ. ๑.๑-๐๔



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒18

คำ�สั่ง ให้นักเรียนทำ�เครื่องหมาย   หรือเครื่องหมาย   ลงในช่อง 

“คำ�ตอบ” หนา้ข้อความที่ถูกต้องหรือไม่ถูกต้อง พร้อมทั้งเขียนคำ�ตอบ

ที่ถูกต้องลงในช่อง “แก้ไขให้ถูกต้อง” ในตาราง

ข้อที่ คำ�ตอบ ข้อความ แก้ไขให้ถูกต้อง

๑

๒

๔

๕

๗

๖

๓

     สัญรูปน้ีคือโปรแกรมสร้างงานเอกสาร

Start > program > Microsoft Office 
> Microsoft Word คือขั้นตอนในการ
เข้าใช้งานโปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด

File > Save > พิมพ์ชื่อไฟล ์> กดปุ่ม 
Save เป็นการบันทึกไฟล์งาน

File > Close ได้ผลเหมือนกับการกด
ปุ่ม    ที่มุมบนขวาของหนา้ต่างโปรแกรม

การคลิกเมนู File > Open เป็นการเรียก
ใช้ไฟล์งานเอกสารที่บันทึกไว้

การคลิกสัญรูป      คือคำ�สั่งในการเรียก
ไฟล์ออกมาแก้ไข

รูปนี้เป็นการแทรกตัวอักษร

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๑ / ผ. ๑.๑-๐๕

ใบงาน ๐๕ : แบบฝึกหัด เรื่อง การใช้งานซอฟต์แวร์เบื้องต้น



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 19

ใบงาน
บ. ๑ / ผ. ๑.๒

เรื่อง
การจัดการไฟล�

หน�วยที่ ๑
การใช�งานซอฟต�แวร�

ชั้นประถมศึกษาป�ที่ ๒
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 19



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒20

กิจกรรมที่ ๑ จัดการไฟล์

จุดประสงค์
	 ๑. จัดการไฟล์โดยจัดหมวดหมู่เป็นโฟลเดอร์

วัสดุ-อุปกรณ์
	 -

วิธีทำ�
	 ๑. ทำ�ใบงาน ๐๑
	 ๒. ร่วมกันสรุปการจัดกลุ่ม
	 ๓. ทำ�ใบงาน ๐๒
	 ๔. ร่วมกันสรุปการจัดหมวดหมู่ไฟล์
	 ๕. ทำ�แบบฝึกหัด เรื่อง การจัดการไฟล์

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๑ / ผ. ๑.๒-๐๑



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 21

	 ๑. ให้นักเรียนจัดกลุ่มรูปต่อไปนี้ ให้เป็นหมวดหมู่

นักเรียนจัดกลุ่มรูปภาพได้เป็นกี่กลุ่ม แต่ละกลุ่มประกอบด้วยภาพใดบา้ง 

โดยนำ�ตัวอักษรใต้ภาพมาใส่

กลุ่มที ่๑ ประกอบด้วยภาพ

กลุ่มที ่๒ ประกอบด้วยภาพ

กลุ่มที ่๓ ประกอบด้วยภาพ

กลุ่มที ่๔ ประกอบด้วยภาพ

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๑ / ผ. ๑.๒-๐๑

ใบงาน ๐๑ : เกมจัดกลุ่ม

A

D

G

B

E

H

C

F

I



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒22

	 ๑. ให้นักเรียนศึกษาไฟล์ชนิดต่าง ๆ ที่ควรรู้ ดังต่อไปนี้ เพื่อตอบ

คำ�ถามข้อ ๒ 

ไฟล์เสียง
ตัวอย่างไฟล์เสียง เช่น MP3 

ไฟล์รูปภาพ
ตัวอย่างไฟล์รูปภาพ เช่น JPG, GIF, PNG

ไฟล์เอกสาร
ตัวอย่างไฟล์เอกสาร เช่น DOCX 

ไฟล์วิดีโอ
ตัวอย่างไฟล์วิดีโอ เช่น MP4

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

ใบงาน ๐๒ : จัดหมวดหมู่ไฟล์

บ. ๑ / ผ. ๑.๒-๐๒

	 ๒. ให้นักเรียนพิจารณาไฟล์ต่อไปนี้แล้วตอบคำ�ถามข้อ ๒.๑ – ๒.๔

๑

๗

๓

๙

๕

๑๑

๒

๘

๔

๑๐

๖

๑๒



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 23

๒.๑ ￼   โฟลเดอร์รูปภาพ เก็บไฟล์รูปภาพที่ประกอบด้วยหมายเลข

	     

๒.๒ ￼   โฟลเดอร์เอกสาร เก็บไฟล์เอกสารที่ประกอบด้วยหมายเลข

	  

๒.๓ ￼   โฟลเดอร์วิดีโอ เก็บไฟล์วิดีโอที่ประกอบด้วยหมายเลข

	       

๒.๔ ￼   โฟลเดอร์เสียง เก็บไฟล์เสียงที่ประกอบด้วยหมายเลข

	

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๑ / ผ. ๑.๒-๐๒

	 ๑. ถ้านักเรียนต้องการหาไฟล์รูปภาพครอบครัว ที่มีไฟล์หลายชนิด

ปะปนกัน 

	 นักเรียนคิดว่าการค้นหาไฟล์ที่เก็บไว้เป็นอยา่งไร ( ยาก / งา่ย ) 

	 นักเรียนมีวิธีการจัดการไฟล ์ดังนี้

	 ๒. จากกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่า

	 • การสร้างโฟลเดอร์ช่วยในการจัดเก็บไฟล์ได้อยา่งเป็นระเบียบและ

เป็นหมวดหมู ่งา่ยต่อการค้นหา

คำ�ถามหลังจากทำ�กิจกรรม



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒24

	 ให้นักเรียนวงกลมล้อมรอบสัญรูปที่แสดงชนิดของไฟล์ ที่ตรงกับ

นามสกุลไฟล์

ข้อ นามสกุลไฟล์ ชนิดของไฟล์

๑

๔

๒

๕

๓

๖

JPG

PNG

DOCX

GIF

MP4

MP3

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๑ / ผ. ๑.๒-๐๓

ใบงาน ๐๓ : แบบฝึกหัด เรื่อง การจัดการไฟล์



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 25

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๒
การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ

ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 25



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒26 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒26



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 27

ใบงาน
บ. ๒ / ผ. ๒

เรื่อง
การใช�เทคโนโลยีสารสนเทศอย�างปลอดภัย

ชั้นประถมศึกษาป�ที่ ๒

หน�วยที่ ๒
การใช�เทคโนโลยีสารสนเทศ

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 27



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒28

กิจกรรมที่ ๑ รู้เท่าทัน

จุดประสงค์
	 ๑. รู้จักข้อมูลส่วนตัว
	 ๒. เผยแพร่ข้อมูลอยา่งปลอดภัย

วัสดุ-อุปกรณ์
	 -

วิธีทำ�
	 ๑. ทำ�ใบงาน ๐๑
	 ๒. ร่วมกันสรุปข้อมูลส่วนตัว
	 ๓. ดูคลิปวิดีโอ เรื่อง วิตามินข่าว ภัยอินเทอร์เน็ต 
	 ๔. ร่วมกับเพื่อนอภิปรายสรุปเนื้อหาที่ได้จากการดูคลิปวิดีโอ 
	 ๕. ทำ�ใบงาน ๐๒
	 ๖. ร่วมกันสรุปว่าข้อมูลส่วนตัวกับภัยอินเทอร์เน็ตเกี่ยวข้องกัน	
	     อยา่งไร

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๒ / ผ. ๒-๐๑



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 29

ให้นักเรียนเขียนเครื่องหมาย   ลงใน       หน้าข้อความตามข้อกำ�หนด

ของแต่ละข้อต่อไปนี ้

	 ๑. ข้อมูลส่วนตัวของนักเรียน

หมายเลขโทรศัพท์
คุณแม่

หมายเลขโทรศัพท์
โรงเรียน

ที่อยู่วัดพระแก้ว

ชื่อนายกรัฐมนตรี

วันเดือนปีเกิด
นักเรียน

ที่อยู่นักเรียน ชื่อคุณพ่อ

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๒ / ผ. ๒-๐๑

ใบงาน ๐๑ : ข้อมูลส่วนตัว



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒30

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๒ / ผ. ๒-๐๑

	 ๒. ข้อมูลส่วนตัวของนักเรียนจากข้อ ๑ บอกใครได้บ้าง

คุณครูประจำ�ชั้น  

คนที่ไม่รู้จัก   เพื่อนสนิท แม่ค้า

คนขับรถรับจ้าง



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 31

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๒ / ผ. ๒-๐๒

ให้นักเรียนพิจารณาข้อมูลต่อไปนี้ว่าการกระทำ�ดังกลา่วเหมาะสมหรือไม ่

โดยทำ�เครื่องหมาย   ลงในช่อง           หน้าคำ�ตอบที่ถูกต้อง

	 ๑. ป้าบัว ชอบโพสต์บอกเพื่อนในโลกออนไลน์ว่าอยู่ที่ไหน ทำ�อะไร 

อยา่งสมํ่าเสมอ

ใบงาน ๐๒ : ปลอดภัยหรือไม่

ไม่เหมาะสมเหมาะสม

ไม่เหมาะสมเหมาะสม

ไม่เหมาะสมเหมาะสม

ไม่เหมาะสมเหมาะสม

ไม่เหมาะสมเหมาะสม

	 ๒. น้องมะลิ บอกหมายเลขโทรศัพท์ของคุณพ่อให้กับคุณครูประจำ�ช้ัน

	 ๓. พี่กุหลาบ ชอบแอบเล่นเกมออนไลน์เวลากลางคืนอยู่เสมอ

	 ๔. น้องขนมผิง คัดลอกข้อมูลจากอินเทอร์เน็ตมาตอบคำ�ถามครู

	 ๕. ลุงช้ัน ถ่ายรูปของสะสมท่ีมีราคาแพง แล้วโพสลงบนอินเทอร์เน็ต

เป็นประจำ�



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒32

	 ๑. ถ้านักเรียนพบเห็นเพ่ือนโพสข้อมูลส่วนตัวบนอินเทอร์เน็ต 

นักเรียนจะเตือนเพ่ือนอย่างไร

	 ๒. จากกิจกรรมน้ี สรุปได้ว่า

	    • ไม่ควรเปิดเผยข้อมูลส่วนตัวกับคนไม่รู้จัก รวมท้ังการโพสต์ในโลก

            ออนไลน์ เพราะอาจเกิดภัยอันตรายมาสู่ตนเองและครอบครัวได้ 

	    • ข้อมูลในโลกออนไลน์มีท้ังท่ีเป็นความจริงและหลอกลวง จึงควร	

            พิจารณาก่อนนำ�ข้อมูลน้ันไปใช้หรือเผยแพร่ต่อ

คำ�ถามหลังจากทำ�กิจกรรม

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๒ / ผ. ๒-๐๒



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 33

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๒ / ผ. ๒-๐๓

กิจกรรมที่ ๒ ดูแลรักษา

จุดประสงค์
	 ๑. นั่งทำ�งานคอมพิวเตอร์อย่างถูกต้อง
	 ๒. ดูแลรักษาอุปกรณ์เทคโนโลยีได้อยา่งถูกต้อง

วัสดุ-อุปกรณ์
	 -

วิธีทำ�
	 ๑. ดูคลิปวิดีโอ เรื่อง ทา่นั่งทำ�งานคอมพิวเตอร์
	 ๒. ร่วมกันสรุปเนื้อหาที่ได้จากการดูคลิปวิดีโอ
	 ๓. ทำ�ใบงาน ๐๓
	 ๔. ร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการนั่งทำ�งานคอมพิวเตอร์ที่ถูกวิธี
	     และการดูแลรักษาอุปกรณ์
	 ๕. ทำ�แบบฝึกหัด เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอยา่งปลอดภัย

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๒ / ผ. ๒-๐๓



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒34

	 ๑. ให้นักเรียนวงกลมภาพการนั่งใช้งานคอมพิวเตอร์ที่ถูกต้อง

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

ใบงาน ๐๓ : การดูแลรักษา

บ. ๒ / ผ. ๒-๐๓



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 35

	 ๒. ให้นักเรียนพิจารณารูปภาพ แล้วเลือกวา่ข้อใดเป็น การดูแลรักษา

อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ที่ถูกต้อง

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๒ / ผ. ๒-๐๓

A

D

B

E

C

F



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒36

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๒ / ผ. ๒-๐๓

	 ๑. ให้นักเรียนเขียนข้อตกลงในการดูแลรักษาห้องคอมพิวเตอร์ ตาม

ความคิดของนักเรียน จำ�นวน ๒ ข้อ เพื่อแลกเปลี่ยนกับเพื่อนในชั้นเรียน

	 ข้อตกลง ๑

	 ข้อตกลง ๒

	 ๒. จากกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่า

	     • ทา่นั่งทำ�งานกับคอมพิวเตอร์ที่ถูกต้อง ควรนั่งตัวตรง ขาตั้งฉาก

            กับลำ�ตัว สายตามองตรงในระดับเดียวกับจอภาพ และไม่ควร

            ให้แสงอาทิตย์ส่องมาที่จอภาพ

	     • การดูแลรักษาอุปกรณ์เทคโนโลยี ควรทำ�ความสะอาดอยู่เสมอ 

            ระวังไม่ให้ตกหล่น ไม่ให้ถูกความร้อน ไม่นำ�นํ้าหรืออาหารมา

            รับประทานใกล ้ๆ

คำ�ถามหลังจากทำ�กิจกรรม



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 37

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๒ / ผ. ๒-๐๔

ให้นักเรียนวงกลมล้อมรอบตัวเลือกหนา้คำ�ตอบที่ถูกต้อง

	 ๑. บุคคลใดใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอยา่งปลอดภัยที่สุด

	     ก. คุณยายจดรหัสบัตรเอทีเอ็มไว้หลังบัตรกันลืม

	     ข. ปา้พอลลา่ซื้อเครื่องสำ�อางลดราคาจากร้านค้าออนไลน์

	  	   เป็นประจำ�

	     ค. พี่ป๊อปเล่นเกมออนไลน์เป็นประจำ�

	     ง. น้องกันต์เขียนชื่อและเบอร์โทรศัพท์คุณครูไว้ในกระเปา๋

	 	  ตอนไปทัศนศึกษา

	 ๒. บุคคลใดใช้งานคอมพิวเตอร์ได้อยา่งถูกวิธี

	     ก. ก้อย พิมพ์รายงานด้วยคอมพิวเตอร์เป็นเวลา ๓ ชั่วโมง

	  	   โดยไม่หยุดพัก

	     ข. เก่ง นั่งตัวตรง หลังพิงพนักเก้าอี ้วางเท้าบนพื้นและพิมพ์งาน

	  	   เป็นเวลา ๓๐ นาที

	     ค. กล้า นั่งบนพื้น เพื่อวาดภาพด้วยโปรแกรมกราฟิก

	     ง. กาน นั่งดูการ์ตูนจากอินเทอร์เน็ตทั้งวัน

ใบงาน ๐๔ : แบบฝึกหัด เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่าง

	            ปลอดภัย



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒38

	 ๓. เมื่อพบเห็นภาพของเพื่อนในห้องถูกตัดต่อล้อเลียน นักเรียนควร

ปฏิบัติเช่นไร

	     ก. ไปบอกเพื่อนคนที่ถูกตัดต่อภาพให้เอาเรื่อง

	     ข. แจ้งครูประจำ�ชั้นให้ทราบเพื่อหาต้นต่อของภาพ

	     ค. ตามหาผู้ที่นำ�ภาพไปเผยแพร่ด้วยตนเอง

	     ง. เฉยๆ เพราะวา่ไม่ใช่ภาพของเรา

	 ๔. การดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ข้อใดปฏิบัติไม่ถูกต้อง

	     ก. ไม่นำ�ขนมและน้ํามารับประทานขณะใช้งานคอมพิวเตอร์

	     ข. ตั้งคอมพิวเตอร์ให้โดนแสงอาทิตย ์เพื่อให้เห็นจอภาพชัดเจน 

	     ค. ปัดฝุ่นบนแป้นพิมพ์บ่อยๆ 

	     ง. ถอดปลั๊กไฟทุกครั้งหลังการใช้งาน

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๒ / ผ. ๒-๐๔



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 39

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๓

การแก้ปัญหา

ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 39



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒40 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒40



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 41

ใบงาน
บ. ๓ / ผ. ๓.๑

เรื่อง
การแก�ป�ญหาแบบมีลำดับขั้นตอน

ชั้นประถมศึกษาป�ที่ ๒

หน�วยที่ ๓
การแก�ป�ญหา

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 41



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒42

กิจกรรมที่ ๑ แต่งตัวไปงานเลี้ยง

จุดประสงค์
	 ๑. แก้ปัญหาอย่างมีลำ�ดับขั้นตอนเพื่อให้ได้ผลลัพธ์ที่ต้องการ

วัสดุ-อุปกรณ์
	 ๑. เครื่องคอมพิวเตอร์ที่มีไฟล์ “แต่งตัวใบหม่อน.swf”

วิธีทำ�
	 ๑. บอกขั้นตอนกิจวัตรประจำ�วันในตอนเช้าของนักเรียน
	 ๒. ทำ�ใบงาน ๐๑ โดยให้นักเรียนเปิดไฟล์ “แต่งตัวใบหม่อน.swf” 
	 ๓. ร่วมกันสรุปขั้นตอนการแต่งตัวให้ใบหม่อน
	 ๔. ทำ�ใบงาน ๐๒
	 ๕. ร่วมกันสรุปขั้นตอนการวาดหน้ากากแมวน้อยสีทอง

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๑-๐๑



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 43

	 สถานการณ ์ ใบหม่อนเด็กหญิงผู้น่ารักรา่เริง ใบหม่อนมีแมวคู่ใจชื่อ

เจ้าสีทอง ใบหม่อนต้องไปงานเลี้ยงแฟนซีคนรักสัตว์ซึ่งได้รับเชิญจากกลุ่ม

คนรักสัตว ์ 

         ให้นักเรียนช่วยใบหม่อนเลือกชุดไปงานแฟนซีคนรักสัตว์โดยในงาน

มีเงื่อนไขว่าผู้ที่มาร่วมงานต้องแต่งตัวคลา้ยสัตว์เลี้ยงของตนเอง ช่วยเรียง

ลำ�ดับขั้นตอนการแต่งตัวของใบหม่อนให้ตรงกับสัตว์เลี้ยงของใบหม่อน

โดยเติมตัวเลขลงในช่องวา่ง

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๑-๐๑

ใบงาน ๐๑ : ชุดไหนดี

ชื่อ-สกุล...................ชั้น......เลขท่ี.......      บ. ๓ / ๓.๑-๐๑ 

วันที่.......เดือน..........พ.ศ………. 

ใบงาน ๐๑ : ชุดไหนดี 

   สถานการณ์ ใบหม่อนเด็กหญิงผู้น่ารักร่าเริง ใบหม่อนมีแมวคู่ใจชื่อเจ้าสีทอง ใบหม่อนต้องไปงานเลี้ยง
แฟนซีคนรักสัตว์ซึ่งได้รับเชิญจากกลุ่มคนรักสัตว์   
         ให้นักเรียนช่วยใบหม่อนเลือกชุดไปงานแฟนซีคนรักสัตว์โดยในงานมีเงื่อนไขว่าผู้ที่มาร่วมงานต้อง
แต่งตัวคล้ายสัตว์เลี้ยงของตนเอง ช่วยเรียงล าดับขั้นตอนการแต่งตัวของใบหม่อนให้ตรงกับสัตว์เลี้ยงของใบ
หม่อนโดยเติมตัวเลขลงในช่องว่าง 
 

 

    
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒44

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๑-๐๒

ให้นักเรียนช่วยหุ่นยนต์บีม่อน วาดหนา้กากแมวน้อยสีทอง โดยนำ�

หมายเลขบัตรคำ�สั่ง A-E ที่อยู่ด้านซา้ยมาเรียงลำ�ดับให้ถูกต้อง 

ลงในช่อง        ของบัตรคำ�สั่งทางด้านขวา  

บัตรคำ�สั่ง A เขียนคำ�สั่งให้
บีม่อนด้วยครับ

บัตรคำ�สั่ง B 

บัตรคำ�สั่ง C 

บัตรคำ�สั่ง D 

บัตรคำ�สั่ง E 

ใบงาน ๐๒ : หน้ากากแสนน่ารัก

วาดหนวดแมว

เริ่มต้น

บัตรคำ�สั่ง

บัตรคำ�สั่ง

บัตรคำ�สั่ง

บัตรคำ�สั่ง

จบการทำ�งาน

บัตรคำ�สั่ง

วาดห ู๒ ข้าง

วาดโครงหนา้กาก

ระบายสีหนา้กาก

วาดตา ๒ ข้าง



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 45

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๑-๐๒

	 ๑.นักเรียนมีวิธีการเลือกคำ�ตอบใน ใบงาน ๐๑ อยา่งไร  

	 ๒. นักเรียนเขียนขั้นตอนการวาดหนา้กากแมว ในใบงาน ๐๒ 

ได้หรือไม่ ( ได ้/ ไม่ได้ ) ถ้าได้มีวิธีอื่นอีกหรือไม ่อยา่งไร 

	 ๓. จากกิจกรรมนี้ สรุปได้วา่

	 การแก้ปัญหาแบบมีลำ�ดับขั้นตอน เป็นการแก้ปัญหาที่ต้องทำ�ทีละ

ขัน้ตอนให้ครบทุกข้ันตอนจนกระท่ังได้ผลลัพธ์ท่ีต้องการ โดยท่ีบางปัญหา

อาจสลับลำ�ดับขั้นตอนและได้ผลลัพธ์เช่นเดียวกัน

คำ�ถามหลังจากทำ�กิจกรรม



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒46

กิจกรรมที่ ๒ ร่วมงานเลี้ยง

จุดประสงค์
	 ๑. แก้ปัญหาอย่างมีขั้นตอนเพื่อให้ได้ผลลัพธ์ที่ต้องการ

วัสดุ-อุปกรณ์
	 ๑. เครื่องคอมพิวเตอร์ที่มีไฟล์วิดีโอ “ใบหม่อนไปงานเลี้ยง.wmv”

วิธีทำ�
	 ๑. ดูวิดีโอ “ใบหม่อนไปงานเลี้ยง.wmv”
	 ๒. ทำ�ใบงาน ๐๓
	 ๓. ร่วมกันสรุปคำ�ตอบของใบงาน ๐๓
	 ๔. ทำ�ใบงาน ๐๔
	 ๕. ร่วมกันสรุปเส้นทางที่ไปตามหาสีทอง
	 ๖. ทำ�แบบฝึกหัด เรื่อง การแก้ปัญหา
          แบบมีลำ�ดับขั้นตอน

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๑-๐๓



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 47

	 สมาคมคนรักสัตว์ได้จัดงานเล้ียงแฟนซีคนรักสัตว์ข้ึนโดยต้องแต่งกาย

ให้เหมือนกับสัตว์เลี้ยงของตนเองพร้อมกับสามารถนำ�สัตว์เลี้ยงมา

ร่วมในงานได้ ใบหม่อนมีแมวคู่ใจเป็นแมวแสนน่ารักชื่อสีทอง สีทองเป็น

แมวเพศเมียที่ฉลาด จับหนูเก่งและช่างประจบเอาใจ ใบหม่อนจัดเตรียม

เส้ือผ้าของตนเองโดยให้เหมือนกับสีทอง เม่ือไปถึงงานเล้ียงใบหม่อนได้คุย

กับเพื่อนและปล่อยให้เจา้สีทองยืนคอยอยู่ข้าง ๆ แต่ทันใดนั้นสีทองเห็น

แมวสีเทาภายในงาน สีทองอยากทำ�ความรู้จักจึงเดินตามแมวสีเทาเข้าไป

ในห้องแต่งตัวและเดินออกมาจากห้องแต่งตัวเดินตามกลิ่นอาหารเข้าไป

ในห้องครัว ใบหม่อนเม่ือคุยกับเพ่ือนเรียบร้อยจึงหันมาดูสีทอง ปรากฏว่า

ไม่พบสีทองจึงเดินตามหาตามห้องต่าง ๆ  งานเลี้ยงนี้จึงไม่สนุกสำ�หรับ

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

สื่อประกอบใบงานที่ ๐๓ และ ๐๔

ใบหม่อนไปงานเลี้ยง

บ. ๓ / ผ. ๓.๑-๐๓

สื่อประกอบใบงานที่ ๐๓ และ ๐๔ 
ใบหม่อนไปงานเลี้ยง 

 
 สมาคมคนรักสัตว์ได้จัดงานเลี้ยงแฟนซีคนรักสัตว์ขึ้นโดยต้องแต่งกายให้เหมือนกับสัตว์เลี้ยงของตนเอง
พร้อมกับสามารถน าสัตว์เลี้ยงมาร่วมในงานได้ ใบหม่อนมีแมวคู่ใจเป็นแมวแสนน่ารักชื่อสีทอง สีทองเป็นแมว
เพศเมียที่ฉลาด จับหนูเก่งและช่างประจบเอาใจ ใบหม่อนจัดเตรียมเสื้อผ้าของตนเองโดยให้เหมือนกับสีทอง 
เมื่อไปถึงงานเลี้ยงใบหม่อนได้คุยกับเพ่ือนและปล่อยให้เจ้าสีทองยืนคอยอยู่ข้าง ๆ แต่ทันใดนั้นสีทองเห็นแมว 
สีเทาภายในงาน สีทองอยากท าความรู้จักจึงเดินตามแมวสีเทาเข้าไปในห้องแต่งตัวและเดินออกมาจากห้อง
แต่งตัวเดินตามกลิ่นอาหารเข้าไปในห้องครัว ใบหม่อนเมื่อคุยกับเพ่ือนเรียบร้อยจึงหันมาดูสีทอง ปรากฏว่าไม่
พบสีทองจึงเดินตามหาตามห้องต่าง ๆ งานเลี้ยงนี้จึงไม่สนุกส าหรับใบหม่อนอีกแล้ว ใบหม่อนตกใจที่สีทอง
หายไป ในบริเวณงานเลี้ยงมีห้องอยู่เป็นจ านวนมาก งานเริ่มแล้วแต่ใบหม่อนยังคงตามหาสีทองอยู่ สุดท้าย 
จึงคิดวางแผนในการหาสีทอง สีทองยังไม่ได้กินอาหารเย็น ใบหม่อนจึงคิดว่าสีทองคงต้องไปที่ห้องครัวแน่นอน 
เมื่อเดินเข้าไปในห้องครัวจึงเห็นสีทองนั่งตัวสั่นและหลบอยู่ใต้โต๊ะ ใบหม่อนจึงเข้าไปอุ้มสีทองกลับบ้านอย่าง
ปลอดภัย 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สื่อประกอบใบงานที่ ๐๓ และ ๐๔ 
ใบหม่อนไปงานเลี้ยง 

 
 สมาคมคนรักสัตว์ได้จัดงานเลี้ยงแฟนซีคนรักสัตว์ขึ้นโดยต้องแต่งกายให้เหมือนกับสัตว์เลี้ยงของตนเอง
พร้อมกับสามารถน าสัตว์เลี้ยงมาร่วมในงานได้ ใบหม่อนมีแมวคู่ใจเป็นแมวแสนน่ารักชื่อสีทอง สีทองเป็นแมว
เพศเมียที่ฉลาด จับหนูเก่งและช่างประจบเอาใจ ใบหม่อนจัดเตรียมเสื้อผ้าของตนเองโดยให้เหมือนกับสีทอง 
เมื่อไปถึงงานเลี้ยงใบหม่อนได้คุยกับเพ่ือนและปล่อยให้เจ้าสีทองยืนคอยอยู่ข้าง ๆ แต่ทันใดนั้นสีทองเห็นแมว 
สีเทาภายในงาน สีทองอยากท าความรู้จักจึงเดินตามแมวสีเทาเข้าไปในห้องแต่งตัวและเดินออกมาจากห้อง
แต่งตัวเดินตามกลิ่นอาหารเข้าไปในห้องครัว ใบหม่อนเมื่อคุยกับเพ่ือนเรียบร้อยจึงหันมาดูสีทอง ปรากฏว่าไม่
พบสีทองจึงเดินตามหาตามห้องต่าง ๆ งานเลี้ยงนี้จึงไม่สนุกส าหรับใบหม่อนอีกแล้ว ใบหม่อนตกใจที่สีทอง
หายไป ในบริเวณงานเลี้ยงมีห้องอยู่เป็นจ านวนมาก งานเริ่มแล้วแต่ใบหม่อนยังคงตามหาสีทองอยู่ สุดท้าย 
จึงคิดวางแผนในการหาสีทอง สีทองยังไม่ได้กินอาหารเย็น ใบหม่อนจึงคิดว่าสีทองคงต้องไปที่ห้องครัวแน่นอน 
เมื่อเดินเข้าไปในห้องครัวจึงเห็นสีทองนั่งตัวสั่นและหลบอยู่ใต้โต๊ะ ใบหม่อนจึงเข้าไปอุ้มสีทองกลับบ้านอย่าง
ปลอดภัย 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ใบหม่อนอีกแล้ว ใบหม่อนตกใจที่สีทอง

หายไป ในบริเวณงานเลี้ยงมีห้องอยู่เป็น

จำ�นวนมาก งานเร่ิมแล้วแต่ใบหม่อนยังคง

ตามหาสีทองอยู่ สุดท้ายจึงคิดวางแผน

ในการหาสีทอง สีทองยังไม่ได้กินอาหารเย็น 

ใบหม่อนจึงคิดว่าสีทองคงต้องไปที่ห้องครัวแน่นอน เมื่อเดิน

เข้าไปในห้องครัวจึงเห็นสีทองนั่งตัวสั่นและหลบอยู่ใต้โต๊ะ 

ใบหม่อนจึงเขา้ไปอุ้มสีทองกลับบ้านอยา่งปลอดภัย



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒48

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๑-๐๓

	 ให้นักเรียนเรียงลำ�ดับภาพเหตุการณ์ใบหม่อนไปงานเล้ียง โดยโยงเส้น

รูปภาพให้สัมพันธ์กับหมายเลขลำ�ดับเหตุการณ์ที่กำ�หนดให ้ 

๑

๓

๒

๔

ใบงาน ๐๓ : ใบหม่อนไปงานเลี้ยง



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 49

	 ให้นักเรียนช่วยใบหม่อนตามหาสีทองตามแผนที่ในงานเลี้ยง โดย

ลากเส้นไปยังห้องที่สีทองอยู่ 

นักเรียนลากเส้นไปที่ห้อง

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๑-๐๔

ใบงาน ๐๔ : ตามหาสีทอง

ห้องแต่งตัว ห้องครัว ห้องงานเล้ียง



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒50

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๑-๐๔

	 ๑. ในใบงาน ๐๓ นักเรียนมีวิธีการจับคู่ภาพเหตุการณ์กับหมายเลข

ลำ�ดับอย่างไร

	 ๒. ในใบงาน ๐๔ เส้นทางที่นักเรียนเลือก ต่างจากเส้นทางของ

เพื่อนหรือไม ่( เหมือน / แตกต่าง ) อยา่งไร 

	 ๓. จากกิจกรรมนี้ สรุปได้วา่

คำ�ถามหลังจากทำ�กิจกรรม

การแก้ปัญหาแบบมีลำ�ดับขั้นตอน บางปัญหาอาจมีลำ�ดับ

ขั้นตอนเพียงวิธีเดียวเพื่อให้ได้คำ�ตอบ แต่บางปัญหาอาจมี

ลำ�ดับขั้นตอนได้หลายแบบ โดยที่ได้คำ�ตอบเช่นเดียวกัน

การเรียงลำ�ดับขั้นตอนจากเรื่องราวที่เป็นเหตุการณ์ มีวิธี

เรียงลำ�ดับขั้นตอนเพียงวิธีเดียว โดยเรียงจากเหตุการณ์

ที่เกิดก่อนและไล่ลำ�ดับไปยังเหตุการณ์ที่เกิดหลังสุด 

การหาเส้นทางที่ไปยังเป้าหมาย อาจมีได้หลายเส้นทาง 

•

•

•



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 51

	 ๑. ให้นักเรียนระบายสีลงในช่องตาราง ตามคำ�สั่งดา้นลา่ง  

คำ�สั่ง

แทนการไม่ระบายส ี

แทนการระบายสี

0

1

1
1
0
0
0
0
0
0
0
0

1
1
1
1
1
0
0
0
0
0

0
0
1
1
1
0
0
0
0
0

0
0
1
1
1
1
1
1
1
1

0
0
0
0
1
1
1
1
0
0

0
0
0
0
1
1
1
1
1
1

0
0
0
0
1
1
1
1
1
1

0
0
0
0
1
0
0
0
0
0

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

1
1
0
0
1
1
1
1
0
0

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

ใบงาน ๐๕ : แบบฝึกหัด เรื่อง การแก้ปัญหาแบบมีลำ�ดับขั้นตอน

บ. ๓ / ผ. ๓.๑-๐๕

๑ ๓ ๕ ๗ ๙๒
A

ตำ�แหน่ง

ตัวอักษร

E

C

G

I

B

F

D

H

J

๔ ๖ ๘ ๑๐

๑ ๓ ๕ ๗ ๙๒
A

ตำ�แหน่ง

ตัวอักษร

E

C

G

I

B

F

D

H

J

๔ ๖ ๘ ๑๐

เมื่อระบายสีเสร็จแล้ว นักเรียนได้ภาพ



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒52

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๑-๐๕

	 ๒. ให้นักเรียนช่วยหุ่นยนต์บีม่อนหาอุปกรณ์ทำ�ความสะอาดบ้านให้

ครบทุกชิ้น โดยใช้ดินสอขีดเส้นทางเดินเก็บอุปกรณ ์ให้เริ่มจากตำ�แหน่ง

จุดเริ่มต้นไปยังจุดสิ้นสุด และหา้มเดินทับเส้นทางเดิม

จุดเริ่มต้น

จุดสิ้นสุด



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 53

บ. ๓ / ผ. ๓.๒

เรื่อง
การแก�ป�ญหาแบบมีเงื่อนไข

ชั้นประถมศึกษาป�ที่ ๒

ใบงาน

หน�วยที่ ๓
การแก�ป�ญหา

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 53



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒54

กิจกรรมที่ ๑ มาเล่นเกมกัน

จุดประสงค์
	 ๑. แก้ปัญหาแบบมีเงื่อนไข

วัสดุ-อุปกรณ์
	 ๑. เครื่องคอมพิวเตอร์ที่มีไฟล์ “นั่นตัวอะไร.swf”

วิธีทำ�
	 ๑. เล่นเกมตัวต่อ ๒ ชิ้น ประกบลงในตาราง ขนาด ๓ X ๓ ช่อง
	 ๒. เล่นเกมประกอบภาพ จากไฟล์ “นั่นตัวอะไร.swf” 
	 ๓. ทำ�ใบงาน ๐๑
	 ๔. ร่วมกันอภิปรายว่าผลลัพธ์ที่ได้คือตัวอะไร และประกอบ
	     ชิ้นส่วนอยา่งไร
	 ๕. ทำ�ใบงาน ๐๒
	 ๖. ร่วมกันอภิปรายวิธีการนำ�ภาพมาใส่โดยแต่ละแถว
	     และคอลัมน์ไม่ซ้ํากัน
	 ๗. ทำ�ใบงาน ๐๓
	 ๘. ร่วมกันอภิปรายวิธีการนำ�ภาพมาใส่โดยแต่ละแถว
	     และคอลัมน์ไม่ซ้ํากัน

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๒-๐๑



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 55

	 ให้นักเรียนวาดชิ้นส่วนรูปเรขาคณิต A-K ลงในกรอบภาพด้านล่าง

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๒-๐๑

ใบงาน ๐๑ : นั่นตัวอะไร
ชื่อ-สกุล...................ชั้น......เลขท่ี.......      บ. ๓ / ๓.๒-๐๑ 

วันที่.......เดือน..........พ.ศ………. 

ใบงาน ๐๑ : นั่นตัวอะไร 

       ให้นักเรียนวาดชิ้นส่วนรูปเรขาคณิต A-K ลงในกรอบภาพด้านล่าง  
 
 
 
 
 
 
 
 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                   กรอบภาพ 
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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒56

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๒-๐๒

	 ใหนั้กเรียนหาภาพท่ีหายไป โดยเติมหมายเลขลงในช่องว่าง ให้แนวตั้ง

และแนวนอนไม่ซ้ํากัน

ใบงาน ๐๒ : หาภาพที่หายไป

๑ ๓๒ ๔



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 57

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๒-๐๓

	 ให้นกัเรียนวาดรูปท่ีหายไป ลงในช่องว่าง โดยภาพแนวต้ังและแนวนอน

ไม่ซ้ํากัน 

ใบงาน ๐๓ : ซูโดกุภาพ



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒58

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๒-๐๓

	 ๑. จากใบงาน ๐๑ นักเรียนมีวิธีการต่อชิ้นส่วนให้เป็นรูปร่างที่

สมบูรณ์ได้อย่างไร  

	 ๒. จากใบงาน ๐๒ และ ๐๓ นักเรียนมีวิธีการนำ�ภาพมาใส่ในช่อง

ว่างอย่างไร ไม่ให้ซ้ํากัน        

	 ๓. จากกิจกรรมนี้ สรุปได้วา่

คำ�ถามหลังจากทำ�กิจกรรม

การแก้ปัญหาแบบมีเงื่อนไข เป็นการแก้ปัญหาที่ต้องตรวจสอบ

เงื่อนไขตามที่โจทย์กำ�หนด เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ตามต้องการ 

•



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 59

กิจกรรมที่ ๒ มาปลูกพืชกันเถอะ

จุดประสงค์
	 ๑. แก้ปัญหาแบบมีเงื่อนไข

วัสดุ-อุปกรณ์
	 ๑. เครื่องคอมพิวเตอร์ ที่มีไฟล์ “วัตถุดิบ.swf” และ 
“เกมต่อภาพ.swf”

วิธีทำ�
	 ๑. ทำ�ใบงาน ๐๔
	 ๒. ร่วมกันสรุปคำ�ส่ังท่ีใช้โดยมีเง่ือนไขว่าต้องเดินให้ไม่ซ้ําเส้นทางเดิม
	 ๓. ทำ�ใบงาน ๐๕
	 ๔. ร่วมกันสรุปคำ�สั่งที่ใช้โดยมีเงื่อนไขวา่ให้ใช้คำ�สั่งน้อยที่สุด
	 ๕. ทำ�แบบฝึกหัด เรื่อง การแก้ปัญหาแบบมีเงื่อนไข โดยใช้ไฟล์ 
          “วัตถุดิบ.swf” สำ�หรับตอบคำ�ถามข้อ ๑ และใช้ไฟล์ 
          “เกมต่อภาพ.swf” เพื่อตอบคำ�ถามข้อ ๒ 

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๒-๐๔



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒60

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๒-๐๔

	 ให้นักเรียนเขียนคำ�สั่งแทนบัตรคำ�สั่งแสดงทิศทางการเดินเก็บ

สิ่งของที่ใช้ในการปลูกพืชทั้งหมด โดยไม่เดินซํ้าเส้นทางเดิม

บัตรคำ�สั่ง

คำ�สั่ง

ความหมาย

ลง

เดินลง 
๑ ช่อง

เดินซา้ย 
๑ ช่อง

เดินขวา 
๑ ช่อง

เดินขึ้น 
๑ ช่อง

เก็บสิ่งของ
ที่ใช้ใน
ปลูกพืช

ซา้ย ขึ้น เก็บขวา

ใบงาน ๐๔ : ปลูกพืช



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 61

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๒-๐๔

ตัวอย่างการใช้บัตรคำ�สั่งและคำ�สั่ง

บัตรคำ�สั่ง : 

คำ�สั่ง : ลง  ลง ขวา เก็บ 

ความหมาย : เดินลง ๒ ช่อง แล้วเดินไปทางขวา ๑ ช่อง 

จะพบเมล็ดพืช แล้วให้เก็บใส่ตะกรา้

จุดเริ่มต้น

จุดสิ้นสุด

คำ�สั่งที่นักเรียนใช้ในการเก็บสิ่งของที่ใช้ในการปลูกพืชทั้งหมด 

จากจุดเริ่มต้นไปยังจุดสิ้นสุด คือ



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒62

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๒-๐๕

ใบงาน ๐๕ : ซื้อเมล็ดพืช

ชื่อ-สกุล...................ชั้น......เลขท่ี.......      บ. ๓ / ๓.๒-๐๕ 

วันที่.......เดือน..........พ.ศ………. 

ใบงาน ๐๕ : ซื้อเมล็ดพืช 
  

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
บัตรค าสั่ง 

 

    

ค าสั่ง ลง ซ้าย ขวา ขึ้น 
ความหมาย เดินลง ๑ ช่อง เดินซ้าย ๑ ช่อง เดินขวา ๑ ช่อง เดินขึ้น ๑ ช่อง 

สมมติว่านักเรียนเป็นลูกเสือนิว 
๑. ให้ลูกเสือนิวเขียนค้าสั่งให้หุ่นยนต์บีม่อนไปซื้อเมล็ดพืชจากจุดเริ่มต้นไปยังร้านเกษตรรุ่งเรือง แล้ว

น้าไปยังแปลงเกษตร ที่จุดสิ้นสุด  
ค้าสั่งที่ได้ คือ  ……………………………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………. 
จ้านวนค้าสั่งที่ใช้ทั้งหมด ……………………. ค้าสั่ง 

๒. ให้ลูกเสือนิวเขียนค้าสั่งให้หุ่นยนต์บีม่อนไปซื้อเมล็ดพืชจากจุดเริ่มต้นไปยังร้านเกษตรพาณิชย์ 
แล้วน้าไปยังแปลงเกษตร ที่จุดสิ้นสุด 
ค้าสั่งที่ได้ คือ  ……………………………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………. 
จ้านวนค้าสั่งที่ใช้ทั้งหมด ……………………. ค้าสั่ง 

๓. ถ้าลูกเสือนิวต้องการใช้ค้าสั่งน้อยที่สุด ควรเลือกซ้ือเมล็ดพืชจากร้าน…………..……………………..… 
      ………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

 

แปลงเกษตร 

จุดสิ้นสุด 

จุดเริ่มต้น 

บัตรคำ�สั่ง

คำ�สั่ง

ความหมาย

ลง

เดินลง 

๑ ช่อง

เดินซ้าย 

๑ ช่อง

เดินขวา 

๑ ช่อง

เดินขึ้น 

๑ ช่อง

ซ้าย ขึ้นขวา



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 63

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๒-๐๕

	 ๑. ให้ลูกเสือนิวเขียนคำ�สั่งให้หุ่นยนต์บีม่อนไปซื้อเมล็ดพืชจากจุด

เริ่มต้นไปยังร้านเกษตรรุ่งเรือง แล้วนำ�ไปยังแปลงเกษตร ที่จุดสิ้นสุด 

คำ�สั่งที่ได ้คือ 

จำ�นวนคำ�สั่งที่ใช้ทั้งหมด  	 	 	 	 	         คำ�สั่ง

	 ๒. ให้ลูกเสือนิวเขียนคำ�สั่งให้หุ่นยนต์บีม่อนไปซื้อเมล็ดพืชจากจุด

เริ่มต้นไปยังร้านเกษตรพาณิชย์ แล้วนำ�ไปยังแปลงเกษตร ที่จุดสิ้นสุด

คำ�สั่งที่ได ้คือ 

จำ�นวนคำ�สั่งที่ใช้ทั้งหมด  	 	 	 	 	         คำ�สั่ง

	 ๓. ถ้าลูกเสือนิวต้องการใช้คำ�ส่ังน้อยท่ีสุด ควรเลือกซ้ือเมล็ดพืชจากรา้น

สมมติว่านักเรียนเป็นลูกเสือนิว



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒64

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๒-๐๕

	 ๑. จากใบงาน ๐๔ นักเรียนหาเส้นทางไปยังส่ิงของท่ีใช้ในการปลูกผัก

ได้อย่างไร 

	 ๒. จากใบงาน ๐๕ นักเรียนเลือกร้านที่ไปซื้อเมล็ดพืชอย่างไร         

	 ๓. จากกิจกรรมนี้ สรุปได้วา่

	 การแก้ปัญหาแบบมีเงื่อนไข เป็นการแก้ปัญหาที่ต้องตรวจสอบ

เงื่อนไขตามที่โจทย์กำ�หนด เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ตามต้องการ 

คำ�ถามหลังจากทำ�กิจกรรม



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 65

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๒-๐๖

	 ๑. เขียนหมายเลข ๑ – ๗ ที่เป็นชิ้นส่วนต่าง ๆ ลงในกรอบภาพ

ด้านล่าง เพื่อประกอบเป็นภาพ

ใบงาน ๐๖ : แบบฝึกหัด เรื่อง การแก้ปัญหาแบบมีเงื่อนไข

ชื่อ-สกุล...................ชั้น......เลขท่ี.......      บ. ๓ / ๓.๒-๐๖ 

วันที่.......เดือน..........พ.ศ………. 

 
ใบงาน ๐๖ : แบบฝึกหัด เรื่อง การแก้ปัญหาแบบมีเงื่อนไข 
 ๑. เขียนหมายเลข ๑ – ๗ ที่เป็นชิ้นส่วนต่าง ๆ ลงในกรอบภาพด้านล่าง เพ่ือประกอบเป็นภาพ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                     

      

     กรอบภาพ 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ชื่อ-สกุล...................ชั้น......เลขท่ี.......      บ. ๓ / ๓.๒-๐๖ 

วันที่.......เดือน..........พ.ศ………. 

 
ใบงาน ๐๖ : แบบฝึกหัด เรื่อง การแก้ปัญหาแบบมีเงื่อนไข 
 ๑. เขียนหมายเลข ๑ – ๗ ที่เป็นชิ้นส่วนต่าง ๆ ลงในกรอบภาพด้านล่าง เพ่ือประกอบเป็นภาพ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                     

      

     กรอบภาพ 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

กรอบภาพ



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒66

	 ๒. เติมหมายเลข ๑ – ๗ ลงใน        ที่อยู่บนกรอบภาพด้านล่างให้

รูปภาพสัมพันธ์กัน

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๒-๐๖

ชื่อ-สกุล...................ชั้น......เลขท่ี.......      บ. ๓ / ๓.๒-๐๖ 

วันที่.......เดือน..........พ.ศ………. 

๒. เติมหมายเลข ๑ – ๗ ลงใน           ที่อยู่บนกรอบภาพด้านล่างให้รูปภาพสัมพันธ์กัน 

 

 

 

 

 

 

 

 

กรอบภาพ 

 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

ชื่อ-สกุล...................ชั้น......เลขท่ี.......      บ. ๓ / ๓.๒-๐๖ 

วันที่.......เดือน..........พ.ศ………. 

๒. เติมหมายเลข ๑ – ๗ ลงใน           ที่อยู่บนกรอบภาพด้านล่างให้รูปภาพสัมพันธ์กัน 

 

 

 

 

 

 

 

 

กรอบภาพ 

 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

ชื่อ-สกุล...................ชั้น......เลขท่ี.......      บ. ๓ / ๓.๒-๐๖ 

วันที่.......เดือน..........พ.ศ………. 

๒. เติมหมายเลข ๑ – ๗ ลงใน           ที่อยู่บนกรอบภาพด้านล่างให้รูปภาพสัมพันธ์กัน 

 

 

 

 

 

 

 

 

กรอบภาพ 

 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

กรอบภาพ



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 67

	 ๓. ใช้ดินสอขีดเส้นทางเดินไปจากจุดเริ่มต้นยังรูปสัตว์ที่ได้จากข้อ ๒ 

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๒-๐๖

ชื่อ-สกุล...................ชั้น......เลขท่ี.......      บ. ๓ / ๓.๒-๐๖ 

วันที่.......เดือน..........พ.ศ………. 

๓. ใช้ดินสอขีดเส้นทางเดินไปจากจุดเริ่มต้นยังรูปสัตว์ที่ได้จากข้อ ๒    

 
     

     



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒68



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 69

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๔

การเขียนโปรแกรม

ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 69



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒70 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒70



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 71

บ. ๔ / ผ. ๔.๑

เรื่อง
การเขียนโปรแกรมแบบลำดับ

หน�วยที่ ๔
การเขียนโปรแกรม

ชั้นประถมศึกษาป�ที่ ๒

ใบงาน

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 71



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒72

กิจกรรมที่ ๑ กระต่ายกับแครอท

จุดประสงค์
	 ๑. เขียนชุดคำ�สั่งหรือโปรแกรมแบบลำ�ดับ

วัสดุ-อุปกรณ์
	 ๑. ดินสอ

วิธีทำ�
	 ๑. ทำ�กิจกรรมกลุ่มนำ�เข้าสู่บทเรียน โดยบทบาทสมมติหุ่นยนต์ 
	 ๒. ทำ�ใบงาน ๐๑ 
	 ๓. ร่วมกันอภิปรายเพ่ือสรุปเก่ียวกับลำ�ดับคำ�ส่ังให้ทำ�งานได้
           ตามเป้าหมาย

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๑-๐๑



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 73

	 ๑. จากตาราง ถ้านักเรียนจะพากระตา่ยไปเก็บแครอทอย่าง

ปลอดภัย ควรหลีกเลี่ยงการเดินผ่านช่องที่มีสัตว์ชนิดใดบา้ง 

ให้กากบาท  ทับช่องที่ไม่ควรเดินผา่น

	 ๒. ให้นักเรียนใช้ดินสอขีดเส้นทาง ลงในตารางด้านบน โดยเริ่มจาก

ช่องที่กระตา่ยอยู่ไปยังช่องที่มีแครอทอย่างปลอดภัย

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๑-๐๑

ใบงาน ๐๑ : พากระต่ายไปเก็บแครอท



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒74

	 ๓. จากเส้นทางที่นักเรียนขีดไว้ใน ข้อ ๒ ให้เขียนคำ�สั่ง  L R U D P 

เพื่อสั่งให้กระตา่ยไปเก็บแครอท 

คำ�สั่ง L		   R	         U	          D	          P

๑)

๕)

๙)

๑๓)

๓)

๗)

๑๑)

๑๕)

๔)

๘)

๑๒)

๑๖)

๒)

๖)

๑๐)

๑๔)

บัตรคำ�สั่ง

ลำ�ดับคำ�สั่งที่ได้ :

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๑-๐๑



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 75

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๑-๐๑

	 ๑. จากใบงาน ๐๑ ให้นักเรียนเปรียบเทียบวา่เส้นทางที่นักเรียน

เลือกเหมือนหรือแตกตา่งจากของเพื่อนหรือไม ่ ( เหมือน / แตกต่าง ) 

ให้นักเรียนใช้ดินสอขีดหาเส้นทางอื่น ลงในรูปดา้นล่าง ที่ไม่ซ้ํากับเส้น

ทางที่นักเรียนเลือกมาแล้ว 

	 ๒. จากกิจกรรมนี้ สรุปได้วา่

	 การนำ�คำ�สั่งมาเรียงต่อกันเป็นลำ�ดับเพื่อให้ได้ผลลัพธ์ตามที่ต้องการ 

เรียกวา่ ชุดคำ�สั่ง หรือ โปรแกรม

คำ�ถามหลังจากทำ�กิจกรรม



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒76

กิจกรรมที่ ๒ พี่หมีกับนํ้าผึ้ง

จุดประสงค์
	 ๑. เขียนชุดคำ�สั่งหรือโปรแกรมแบบลำ�ดับ

วัสดุ-อุปกรณ์
	 ๑. ดินสอ

วิธีทำ�
	 ๑. ทำ�กิจกรรมกลุ่ม นำ�เข้าสู่บทเรียน
	 ๒. ทำ�ใบงาน ๐๒
	 ๓. ร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับชุดคำ�สั่งแบบลำ�ดับ และมีวิธีการ
          ทีห่ลากหลายในการแก้ปัญหา ท่ีได้ผลลัพธ์ตามเป้าหมายเดียวกัน

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๑-๐๒



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 77

	 ๑. จากตาราง ถ้านักเรียนจะพาพี่หมีไปเก็บนํ้าผึ้งอยา่งปลอดภัย 

ควรหลีกเลี่ยงการเดินผา่นช่องใดบา้ง ให้กากบาท  ทับช่องที่ไม่ควร

เดินผ่าน

	 ๒. ให้นักเรียนใช้ดินสอขีดเส้นทางลงในตารางด้านบน โดยเริ่มจาก

ช่องที่พี่หมีอยู่ไปยังช่องที่มีรังผึ้งอยา่งปลอดภัย

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๑-๐๒

ใบงาน ๐๒ : พาพี่หมีเก็บนํ้าผึ้ง



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒78

	 ๓. จากเส้นทางที่นักเรียนขีดไว้ใน ข้อ ๒ ให้เขียนคำ�สั่ง  L R U D P 

เพื่อสั่งให้พี่หมีไปเก็บน้ําผึ้ง

คำ�สั่ง L		   R	         U	          D	          P

๑)

๕)

๙)

๑๓)

๓)

๗)

๑๑)

๑๕)

๔)

๘)

๑๒)

๑๖)

๒)

๖)

๑๐)

๑๔)

บัตรคำ�สั่ง

ลำ�ดับคำ�สั่งที่ได้ :

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๑-๐๒



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 79

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๑-๐๒

	 ๑. จากใบงาน ๐๒ ให้นักเรียนเปรียบเทียบวา่เส้นทางที่นักเรียน

เลือกเหมือนหรือแตกตา่งจากของเพื่อนหรือไม ่ ( เหมือน / แตกต่าง ) 

ใหนั้กเรียนใช้ดินสอขีดหาเส้นทางอ่ืน ลงในรูปด้านล่าง ท่ีไม่ซ้ํากับเส้นทาง

ที่นักเรียนเลือกมาแล้ว

	 ๒. จากกิจกรรมนี้ สรุปได้วา่

	 การเขียนชุดคำ�สั่งหรือโปรแกรมแบบลำ�ดับที่ได้ผลลัพธ์เหมือนกัน 

อาจทำ�ได้หลายวิธี 

คำ�ถามหลังจากทำ�กิจกรรม



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒80

	 ๑. ให้นักเรียนช่วยเนตรนารีเดินทางกลับค่ายที่พัก โดยใช้บัตรคำ�สั่ง

ด้านลา่ง เพื่อให้เนตรนารีเดินทางกลับค่ายที่พักอยา่งปลอดภัย

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๑-๐๓

ใบงาน ๐๓ : แบบฝึกหัด เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบลำ�ดับ

คำ�สั่ง L		   R	         U	          D	          P

๑)

๕)

๙)

๑๓)

๑๗)

๓)

๗)

๑๑)

๑๕)

๑๙)

๔)

๘)

๑๒)

๑๖)

๒๐)

๒)

๖)

๑๐)

๑๔)

๑๘)

บัตรคำ�สั่ง

ลำ�ดับคำ�สั่งที่ได้ :



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 81

บ. ๔ / ผ. ๔.๒

เรื่อง
การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข

หน�วยที่ ๔
การเขียนโปรแกรม

ชั้นประถมศึกษาป�ที่ ๒

ใบงาน

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 81



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒82

กิจกรรมที่ ๑ ผึ้งเก็บน้ําหวาน

จุดประสงค์
	 ๑. เขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข

วัสดุ-อุปกรณ์
	 ๑. ดินสอ

วิธีทำ�
	 ๑. ทำ�กิจกรรมกลุ่ม นำ�เข้าสู่บทเรียน
	 ๒. ทำ�ใบงาน ๐๑
	 ๓. ร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๒-๐๑



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 83

	 ๑. ให้นักเรียนใช้ดินสอขีดเส้นทางโดยเริ่มจากช่องที่ผึ้งอยู่ไปยังช่อง

ที่มีดอกไม้ทุกดอก เพื่อเก็บน้ําหวาน แล้วไปยังช่องที่มีรังผึ้งเพื่อผลิต

นํ้าผึ้ง อย่างปลอดภัย ( สามารถผา่นช่องที่มีต้นไม้ได้ )

	 ๒. จากเส้นทางท่ีนักเรียนขีดไว้ใน ข้อ ๑ ให้เขียนคำ�ส่ัง  L R U D F H 

เพื่อสั่งให้ผึ้งบินไปเก็บนํ้าหวานจากดอกไม้ไปยังรังผึ้ง

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๒-๐๑

ใบงาน ๐๑ : ช่วยผึ้งเก็บนํ้าหวาน



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒84

คำ�สั่ง L	      R	     U	    D		    F          H

๑)

๕)

๙)

๑๓)

๒๑)

๑๗)

๒๕)

๓)

๗)

๑๑)

๑๕)

๒๓)

๑๙)

๒๗)

๔)

๘)

๑๒)

๑๖)

๒๔)

๒๐)

๒๘)

๒)

๖)

๑๐)

๑๔)

๒๒)

๑๘)

๒๖)

บัตรคำ�สั่ง

ลำ�ดับคำ�สั่งที่ได้ :

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๒-๐๑



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 85

L	      R	     U	    D		    F          H

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๒-๐๑

	 ๑. นักเรียนสามารถช่วยผึ้งเก็บนํ้าหวานจากดอกไม้ได้ครบทุกดอก

หรือไม่ เพราะเหตุใด

	 ๒. มีวิธีการช่วยผึ้งเก็บนํ้าหวานจากดอกไม้วิธีอื่นอีกหรือไม ่ที่ช่วย

ลดบัตรคำ�สั่งให้น้อยลง

	 ๓. จากกิจกรรมนี้ สรุปได้วา่

	 การใช้บัตรคำ�สั่งในการให้ผึ้งบินไปเก็บนํ้าหวาน เป็นการเขียน

โปรแกรมแบบมีเงื่อนไข 

คำ�ถามหลังจากทำ�กิจกรรม



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒86

กิจกรรมที่ ๒ ทำ�ไข่เจียว

จุดประสงค์
	 ๑. เขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข

วัสดุ-อุปกรณ์
	 -

วิธีทำ�
	 ๑. ทำ�กิจกรรมกลุ่ม นำ�เข้าสู่บทเรียน
	 ๒. ทำ�ใบงาน ๐๒
	 ๓. ร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข  

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๒-๐๒



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 87

ให้นักเรียนช่วยปา้อ้อทำ�ไข่เจียวทรงเครื่อง โดยใช้บัตรคำ�สั่งดา้นล่าง และ

มีเงื่อนไขในการใส่ส่วนผสมไข่เจียวที่แตกตา่งกันตามข้อ ๑ - ๕

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๒-๐๒

ใบงาน ๐๒ : ไข่เจียวทรงเครื่องป้าอ้อ

คำ�สั่ง

คำ�สั่ง

คำ�สั่ง

บัตรคำ�สั่ง

บัตรคำ�สั่ง

บัตรคำ�สั่ง

A B C D

E F G H

I J K L



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒88

๑. ไข่เจียวหมูสับ ลำ�ดับคำ�สั่งที่ได้ :

๒. ไข่เจียวไส้กรอก ลำ�ดับคำ�สั่งที่ได้ :

๔. ไข่เจียวปูอัดและแครอท  ลำ�ดับคำ�สั่งที่ได้ :

๓. ไข่เจียวขา้วโพดและหมูสับ  ลำ�ดับคำ�สั่งที่ได้ :

๕. ไข่เจียวแฮมและเตา้หู้ปลา  ลำ�ดับคำ�สั่งที่ได้ :

๑) ๒) ๓) ๔) ๕) ๖)

๑) ๒) ๓) ๔) ๕) ๖)

๑) ๒) ๓) ๔) ๕) ๖)

๑) ๒) ๓) ๔) ๕) ๖)

๑) ๒) ๓) ๔) ๕) ๖)

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๒-๐๒



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 89

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๒-๐๒

	 ๑. ในการทำ�ไข่เจียว เราสามารถสลับข้ันตอนในบางข้ันตอนได้หรือไม่ 

อย่างไร จงยกตัวอย่าง

	 ๒. ในการทำ�ไข่เจียว ขั้นตอนใดบา้งที่ไม่สามารถสลับขั้นตอนได ้

จงยกตัวอย่าง

	 ๓. จากกิจกรรมนี้ สรุปได้วา่

	 การใช้บัตรคำ�สั่งเพื่อทำ�ไข่เจียวตามเงื่อนไข เป็นการเขียนโปรแกรม

แบบมีเงื่อนไข และมีลำ�ดับขั้นตอน เพื่อแก้ปัญหาตามที่ต้องการ 

ซึ่งบางขั้นตอนอาจสลับกันได ้

คำ�ถามหลังจากทำ�กิจกรรม



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒90

กิจกรรมที่ ๓ นับไข่ไก่

จุดประสงค์
	 ๑. เขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข

วัสดุ-อุปกรณ์
	 ๑. ดินสอ

วิธีทำ�
	 ๑. ทำ�กิจกรรมกลุ่ม นำ�เข้าสู่บทเรียน
	 ๒. ทำ�ใบงาน ๐๓
	 ๓. ร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข 
          ว่าเป็นการแก้ไขปัญหาโดยแสดงลำ�ดับขั้นตอนที่ชัดเจนและ
          ครบถ้วนจากปัญหาท่ีมีเป้าหมายต่อเน่ืองกัน มากกว่า ๑ เป้าหมาย  

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๒-๐๓



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 91

ให้นักเรียนช่วยแม่ไก่นับไข่ในฟาร์ม โดยการใช้บัตรคำ�สั่งด้านลา่งในการ

สั่งการให้แม่นับไข่ให้สำ�เร็จ แล้วแสดงผลลัพธ์เมื่อนับไข่เสร็จแล้ว

จากข้อมูลในตารางขา้งต้น ให้นักเรียนเขียนคำ�สั่งในการสั่งให้แม่ไก่นับไข่

ให้สำ�เร็จ แล้วแสดงผลลัพธ์

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๒-๐๓

ใบงาน ๐๓ : ช่วยแม่ไก่นับไข่

คำ�สั่ง

บัตรคำ�สั่ง

A B C D E F

ชื่อ-สกุล......................................................................................ชั้น................เลขที่ …………  บ. ๔ / ผ. ๔.๒-๐๓ 

วันที่....................เดือน ............................................................. พ.ศ. …………………………… 

 
 
 

ให้นักเรียนช่วยแม่ไก่นับไข่ในฟาร์ม โดยการใช้บัตรค้าสั่งด้านล่างในการสั่งการให้แม่นับไข่ให้ส้าเร็จ  
แล้วแสดงผลลัพธ์เมื่อนับไข่เสร็จแล้ว 
ค้าสั่ง      A   B       C     D          E      F 

บัตรค้าสั่ง 
    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
จากข้อมูลในตารางข้างต้น ให้นักเรียนเขียนค้าสั่งในการสั่งให้แม่ไก่นับไข่ให้ส้าเร็จ แล้วแสดงผลลัพธ์ 
    ล้าดับค้าสั่งที่ได้ : 
 

๑) ๒) ๓) ๔) ๕) 
๖) ๗) ๘) ๙) ๑๐) 
๑๑) ๑๒) ๑๓) ๑๔) ๑๕) 
๑๖) ๑๗) ๑๘) ๑๙) ๒๐) 
๒๑) ๒๒) ๒๓) ๒๔) ๒๕) 
๒๖) ๒๗) ๒๘) ๒๙) ๓๐) 

 

ใบงาน ๐๓ : ช่วยแม่ไก่นับไข่ 



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒92

๑)

๖)

๑๑)

๑๖)

๒๑)

๒๖)

๓)

๘)

๑๓)

๑๘)

๒๓)

๒๘)

๕)

๑๐)

๑๕)

๒๐)

๒๕)

๓๐)

๔)

๙)

๑๔)

๑๙)

๒๔)

๒๙)

๒)

๗)

๑๒)

๑๗)

๒๒)

๒๗)

ลำ�ดับคำ�สั่งที่ได้ :

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๒-๐๓



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 93

	 ๑. นักเรียนสามารถใช้บัตรคำ�ส่ังให้น้อยลงได้อีกหรือไม่ ( ได้ / ไม่ได้ ) 

เพราะเหตุใด 

	 ถา้ได ้เขียนลำ�ดับคำ�สั่งใหม ่ดังนี้

	 ๒. จากกิจกรรมนี้ สรุปได้วา่

	 การเดินไปนับจำ�นวนไข่โดยใช้บัตรคำ�สั่ง เป็นการเขียนโปรแกรม

แบบมีเง่ือนไข และเป็นปัญหาท่ีมีเป้าหมายต่อเน่ืองกันมากกว่า ๑ เป้าหมาย 

คำ�ถามหลังจากทำ�กิจกรรม

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๒-๐๓



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒94

ให้นักเรียนช่วยน้องหญิงทำ�น้ําผลไม้ปั่นให้ลูกค้า ๓ คน โดยใช้บัตรคำ�สั่ง

ดา้นล่าง 

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๒-๐๔

ใบงาน ๐๔ : แบบฝึกหัด เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข

คำ�สั่ง

คำ�สั่ง

บัตรคำ�สั่ง

บัตรคำ�สั่ง

A

F

B

G

C

H

D E

ลูกคา้คนที่ ๑ สั่งนํ้าส้มปั่น		 ลำ�ดับคำ�สั่งที่ได ้:

ลูกคา้คนที่ ๒ สั่งนํ้ามะนาวปั่น	 ลำ�ดับคำ�สั่งที่ได ้:

ลูกคา้คนที่ ๓ สั่งนํ้าแตงโมปั่น	 ลำ�ดับคำ�สั่งที่ได ้:

๑) ๒) ๓) ๔)

๑) ๒) ๓) ๔)

๑) ๒) ๓) ๔)



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 95

บ. ๔ / ผ. ๔.๓

เรื่อง
การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำ

ชั้นประถมศึกษาป�ที่ ๒

ใบงาน

หน�วยที่ ๔
การเขียนโปรแกรม

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 95



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒96

กิจกรรมที่ ๑ มดกลับรัง

จุดประสงค์
	 ๑. เขียนโปรแกรมแบบวนซ้ํา

วัสดุ-อุปกรณ์
	 ๑. ดินสอ

วิธีทำ�
	 ๑. ทำ�กิจกรรมกลุ่ม นำ�เข้าสู่บทเรียน
	 ๒. ร่วมกับเพื่ออภิปรายเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมแบบวนซํ้า
	 ๓. ทำ�ใบงาน ๐๑ 
	 ๔. ร่วมกันสรุปว่าการเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ํา เป็นการนำ�คำ�สั่ง
          มาทำ�งานซ้ําหลาย ๆ รอบ จะทำ�งานกี่รอบขึ้นอยู่กับเงื่อนไขที่
          กำ�หนดไว ้ซึ่งอาจจะเป็นการกำ�หนดจำ�นวนรอบที่แน่นอน

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๓-๐๑



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 97

คำ�ชี้แจง ให้นักเรียนช่วยมดเดินกลับไปที่รัง โดยการใช้บัตรคำ�สั่งด้านลา่ง

ในการสั่งการให้มดเดินกลับรังให้สำ�เร็จ 

	 จากข้อมูลในตารางข้างต้น ให้นักเรียนเขียนคำ�สั่งในการสั่งให้มด

เดินกลับไปรังได ้โดยปลอดภัย

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๓-๐๑

ใบงาน ๐๑ : ช่วยมดกลับรัง

คำ�สั่ง

บัตรคำ�สั่ง

L R U D



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒98

ตัวอยา่งการใช้คำ�สั่ง L L L L L จะเขียนวา่  L ๕ ครั้ง

ลำ�ดับคำ�สั่งที่ได้ :

๑)

๕)

๙)

๒)

๖)

๑๐)

๓)

๗)

๑๑)

๔)

๘)

๑๒)

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๓-๐๑



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 99

	 ๑. ถ้าไม่ใช้คำ�สั่งวนซ้ํา จะเขียนคำ�สั่งเพื่อช่วยมดกลับรังได้อยา่งไร 

ลำ�ดับคำ�สั่ง มีดังนี้

	 ๒. จะมีจำ�นวนคำ�สั่งน้อยลงหรือมากขึ้น ( น้อยลง / มากขึ้น ) 

	 ๓. การใช้คำ�สั่งวนซ้ํามีประโยชน์หรือไม่ อยา่งไร 

	 ๔. จากกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่า

	 	 การใช้บัตรคำ�สั่งที่ซํ้ากันหลาย ๆ คำ�สั่ง ควรใช้คำ�สั่งวนซํ้าเพื่อ

ลดจำ�นวนคำ�สั่งลง และทำ�ให้งา่ยต่อการตรวจสอบ

คำ�ถามหลังจากทำ�กิจกรรม

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๓-๐๑



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒100

กิจกรรมที่ ๒ กระรอกเก็บถั่ว

จุดประสงค์
	 ๑. เขียนโปรแกรมแบบวนซ้ํา

วัสดุ-อุปกรณ์
	 ๑. ดินสอ

วิธีทำ�
	 ๑. ทำ�กิจกรรมกลุ่ม นำ�เข้าสู่บทเรียน
	 ๒. ร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ํา
	 ๓. ทำ�ใบงาน ๐๒ 
	 ๔. ร่วมกันสรุปว่าการเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ํา เป็นการนำ�คำ�สั่ง
          มาทำ�งานซ้ําหลาย ๆ รอบ จะทำ�งานกี่รอบขึ้นอยู่กับเงื่อนไขที ่ 
          กำ�หนดไว ้ซึ่งอาจจะเป็นการกำ�หนดจำ�นวนรอบที่แน่นอน

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๓-๐๒



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 101

	 ๑.​ ให้นักเรียนใช้ดนิสอขีดเส้นทางช่วยกระรอกไปเก็บถั่ว เพื่อนำ�

กลับไปบา้นที่อยู่บนต้นไม้ 

	 ๒.​ ให้นักเรียนเขียนลำ�ดับคำ�สั่งเพื่อช่วยกระรอกเก็บถั่วและนำ�กลับ

บา้นต้นไม้ ตามเส้นทางที่ขีดไว้ในข้อ ๑  โดยใช้ คำ�สั่งดา้นล่าง   

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๓-๐๒

ใบงาน ๐๒ : ช่วยกระรอกเก็บถั่วกลับบ้าน

คำ�สั่ง

บัตรคำ�สั่ง

L R U PD H



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒102

๑)

๑)

๖)

๑๑)

๑๖)

๓)

๓)

๘)

๑๓)

๑๘)

๕)

๕)

๑๐)

๑๕)

๒๐)

๔)

๔)

๙)

๑๔)

๑๙)

๒)

๒)

๗)

๑๒)

๑๗)

ลำ�ดับคำ�สั่งที่ได้ :

	 ๓.​ ให้นักเรียนปรับลำ�ดับคำ�สั่งในข้อ ๒ โดยใช้คำ�สั่งวนซํ้า 

	 ชุดของลำ�ดับคำ�สั่ง ที่ทำ�ซ้ํากันได้ คือ 

	 ทำ�ซ้ํา ชุดของคำ�สั่งที่ซ้ํากัน		 	 	 	  ครั้ง

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๓-๐๒



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 103

	 ๑. กระรอกสามารถเก็บถั่วได้ทั้งหมด และกลับบา้นโดยปลอดภัย 

หรือไม่ ( ได้ / ไม่ได้ ) 

	 ๒. คำ�สั่งแบบวนซ้ํามีประโยชน์อย่างไรในการเขียนโปรแกรม 

	 ๓. จากกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่า

	 การเขียนคำ�สั่งเพื่อช่วยกระรอกเก็บถั่วกลับบา้นนั้น มีรูปแบบที่

สามารถใช้คำ�สั่งในการวนซ้ํา เพื่อลดจำ�นวนคำ�สั่งลงได้

คำ�ถามหลังจากทำ�กิจกรรม

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๓-๐๒



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒104

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๓-๐๓

	 ให้นักเรียนช่วยแม่นกหาหนอน เพื่อไปป้อนอาหารให้ลูกนก โดย

ใช้บัตรคำ�สั่งด้านล่าง และมีเงื่อนไขวา่ให้จับหนอนทั้ง ๓ ตัว แต่จับได้

ครั้งละ ๑ ตัว แล้วกลับมาป้อนลูกนกท่ีรังก่อนแล้วจึงไปจับหนอนตัวใหม่ได้ 

และหา้มบินผา่นช่องที่มีต้นไม้

ใบงาน ๐๓ : แบบฝึกหัด เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ํา 

คำ�สั่ง

บัตรคำ�สั่ง

L R U PD F



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 105

ลำ�ดับคำ�สั่งที่ได้ :

๑)

๕)

๑๓)

๙)

๑๗)

๒)

๖)

๑๔)

๑๐)

๑๘)

๓)

๗)

๑๕)

๑๑)

๑๙)

๔)

๘)

๑๖)

๑๒)

๒๐)

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ครั้ง

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๓-๐๓



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒106



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 107

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๕
การตรวจหาข้อผิดพลาด

ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 107



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒108 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒108



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 109

ชั้นประถมศึกษาป�ที่ ๒

ใบงาน
บ. ๕ / ผ. ๕

เรื่อง
การตรวจหาข�อผิดพลาดและแก�ไขโปรแกรม

หน�วยที่ ๕
การตรวจหาข�อผิดพลาด

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 109



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒110

กิจกรรมที่ ๑ รวมฝูง

จุดประสงค์
	 ๑. ตรวจหาข้อผิดพลาดและแก้ไขโปรแกรม

วัสดุ-อุปกรณ์
	 ๑. ดินสอ

วิธีทำ�
	 ๑. ทำ�กิจกรรมกลุ่ม นำ�เข้าสู่บทเรียน
	 ๒. ทำ�ใบงาน ๐๑ 
	 ๓. ร่วมกันสรุปว่าการตรวจหาข้อผิดพลาด ทำ�ได้โดยตรวจสอบคำ�สั่ง
          ที่แจ้งข้อผิดพลาด หรือหากผลลัพธ์ไม่เป็นไปตามที่ต้องการให้ 
          ตรวจสอบการทำ�งานทีละคำ�สั่ง

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๕ / ผ. ๕-๐๑



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 111

ให้นักเรียนช่วยตรวจสอบชุดคำ�สั่งที่แม่ปลาใช้ในการตามหาลูกปลาที่

พลัดหลงกัน 

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๕ / ผ. ๕-๐๑

ใบงาน ๐๑ : ตามหาลูกปลา

คำ�สั่ง

บัตรคำ�สั่ง

L R U FD



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒112

๑) L

๗) R

๑๓) F

๒) L

๘) R

๑๔)

๓) L

๙) U

๑๕)

๔) U

๑๐) F

๑๖)

๕) F

๑๑) L

๑๗)

๖) U

๑๒) L

๑๘)

ลำ�ดับคำ�สั่งที่แม่ปลาใช้ตามหาลูกปลา :

๑. จากลำ�ดับคำ�สั่งในตารางที่แม่ปลาใช้ตามหาลูกปลา แม่ปลาสามารถ

รวมฝูงลูกปลาได้ครบทุกตัวหรือไม่ 

( ครบ / ไม่ครบ )

เพราะ 

๒. ถา้ต้องการรวมฝูงลูกปลาให้ครบมีคำ�สั่งขาดหายไปหรือเกินมาหรือไม ่

    ( คำ�สั่งขาดหายไป / คำ�สั่งเกินมา ) 

	 • ถา้มีคำ�สั่งขาดหายไป จะต้องเติมคำ�สั่ง

	   ระหว่างลำ�ดับที ่               และลำ�ดับที่

	 • ถา้มีคำ�สั่งเกินมา จะต้องตัดคำ�สั่ง               ที่ลำ�ดับ 

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๕ / ผ. ๕-๐๑



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 113

	 ๑. ในการรวมฝูงของแม่ปลา ถ้ารวมฝูงแต่ละตัวก่อน-หลังมีผลต่อ

การใช้บัตรคำ�สั่งหรือไม่ อยา่งไร

	 ๒. มีวิธีการใดในการรวมฝูงปลาที่มีการใช้บัตรคำ�สั่งน้อยลงกวา่นี้

	 ๓. จากกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่า

	 ในการเขียนชุดคำ�สั่งหรือโปรแกรม อาจมีข้อผิดพลาดได้ ดังนั้น จึง

ควรตรวจสอบคำ�สั่งทั้งหมดว่าเขียนถูกต้อง ครบถ้วน เป็นไปตามลำ�ดับ

ที่ต้องการหรือไม่ แล้วจึงแก้ไขให้ถูกต้อง  

คำ�ถามหลังจากทำ�กิจกรรม

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๕ / ผ. ๕-๐๑



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒114

กิจกรรมที่ ๒ ซื้อของให้แม่

จุดประสงค์
	 ๑. ตรวจหาข้อผิดพลาดและแก้ไขโปรแกรม

วัสดุ-อุปกรณ์
	 ๑. ดินสอ

วิธีทำ�
	 ๑. ทำ�กิจกรรมกลุ่ม นำ�เข้าสู่บทเรียน
	 ๒. ทำ�ใบงาน ๐๒ 
	 ๓. ร่วมกันสรุปว่าการตรวจหาข้อผิดพลาด ทำ�ได้โดยตรวจสอบ
          คำ�ส่ังที่แจ้งข้อผิดพลาด หรือหากผลลัพธ์ไม่เป็นไปตามท่ีต้องการ
          ให้ตรวจสอบการทำ�งานทีละคำ�สั่ง

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๕ / ผ. ๕-๐๒



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 115

	 ให้นักเรียนช่วยตรวจสอบการเดินทางของป๋อง เพื่อไปซื้อของให้

คุณแม ่โดยใช้บัตรคำ�สั่งด้านล่าง ในการเดินทางไปซื้อของให้ครบ แล้ว

เดินทางกลับบา้น ซึ่งของที่จะซื้อทั้งหมด ได้แก่ ซื้อเนื้อที่รา้นอาหารสด 

ซื้อขนมหม้อแกงที่รา้นป้าอ้อย และซื้อไข่ไก่ที่ฟาร์มลุงจอน โดยต้อง

ไม่ผ่านช่องที่มีต้นไม ้และสระบัว

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๕ / ผ. ๕-๐๒

ใบงาน ๐๒ : ซื้อของให้คุณแม่ชื่อ-สกุล......................................................................................ชั้น................เลขที่ …………  บ.๕ / ผ.๕-๐๒ 

วันที่....................เดือน ............................................................. พ.ศ. …………………………… 

 
 
 

ให้นักเรียนช่วยตรวจสอบการเดินทางของป๋อง เพ่ือไปซื้อของให้คุณแม่ โดยใช้บัตรค าสั่ง
ด้านล่าง ในการเดินทางไปซื้อของให้ครบ แล้วเดินทางกลับบ้าน ซึ่งของท่ีจะซื้อท้ังหมด ได้แก่ ซื้อ
เนื้อท่ีร้านอาหารสด ซื้อขนมหม้อแกงท่ีร้านป้าอ้อย และซื้อไข่ไก่ที่ฟาร์มลุงจอน โดยต้องไม่ผ่าน
ช่องท่ีมีต้นไม้ และสระบัว 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

ใบงาน ๐๒ : ซื้อของให้คุณแม่ 



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒116

๑) U ๒) U ๓) U ๔) R ๕) S ๖) U ๗) U

๑๕) D ๑๖) D ๑๗) E ๑๘) D ๑๙) L ๒๐) L ๒๑) D

๘) U ๙) R ๑๐) M ๑๐) R ๑๒) D ๑๓) R ๑๔) R

๒๒) L ๒๓) L ๒๔) L ๒๕) L ๒๖) D ๒๗) ๒๘) 

ลำ�ดับคำ�สั่งให้ป๋องไปซื้อของให้คุณแม่ ประกอบด้วย

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๕ / ผ. ๕-๐๒

	 ๑. ให้นักเรียนใส่หมายเลขลำ�ดับ ๑ - ๔ ลงในช่อง                   

ตามลำ�ดับเหตุการณ์ที่คาดวา่ผู้เขียนคำ�สั่งต้องการให้เกิดขึ้น จากลำ�ดับ

คำ�สั่งในตาราง 

       กลับบา้น         ซื้อเนื้อ         ซื้อไข่ไก่     ซื้อขนมหม้อแกง    

คำ�สั่ง

คำ�สั่ง

บัตรคำ�สั่ง

บัตรคำ�สั่ง

L

M

R

S

U

E

D



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 117

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๕ / ผ. ๕-๐๒

	 ๒. จากลำ�ดับคำ�สั่งในตาราง ป๋องทำ�ภารกิจทั้งหมดสำ�เร็จหรือไม ่

( สำ�เร็จ / ไม่สำ�เร็จ ) 

เพราะ

	 ถ้าไม่สำ�เร็จ มีคำ�สั่งขาดหายไปหรือเกินมาหรือไม่ 

	   ( คำ�สั่งขาดหายไป / คำ�สั่งเกินมา ) 

	 • ถ้ามีคำ�สั่งขาดหายไป จะต้องเติมคำ�สั่ง 

        ระหว่างลำ�ดับที ่                    และลำ�ดับที่

	 • ถ้ามีคำ�สั่งเกินมา จะต้องตัดคำ�สั่ง                   

	   ที่ลำ�ดับ



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒118

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๕ / ผ. ๕-๐๒

	 ๑. ให้นักเรียนใส่หมายเลขลำ�ดับ ๑ - ๔ ลงในช่อง                   

ตามลำ�ดับเหตุการณ์ที่คาดว่าผู้เขียนคำ�สั่งต้องการให้เกิดขึ้น จากลำ�ดับ

คำ�สั่งในตารางต่อไปนี ้

	 จากลำ�ดับคำ�สั่ง นักเรียนคิดวา่ทำ�ภารกิจสำ�เร็จหรือไม ่( สำ�เร็จ / 

ไม่สำ�เร็จ )

เพราะ

	 ๒. จากกิจกรรมนี้ สรุปได้วา่

	 การตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม จะต้องรู้ลำ�ดับคำ�ส่ังท่ีถูกต้อง 

จึงจะสามารถหาที่ผิดและแก้ไขให้ถูกต้องได ้

คำ�ถามหลังจากทำ�กิจกรรม

       กลับบา้น         ซื้อเนื้อ         ซื้อไข่ไก่     ซื้อขนมหม้อแกง    

๑) U ๒) R ๓) R ๔) R ๕) R ๖) U ๗) U

๑๕) U ๑๖) S ๑๗) L ๑๘) D ๑๙) D ๒๐) D ๒๑) M

๘) R ๙) E ๑๐) U ๑๐) U ๑๒) L ๑๓) L ๑๔) L

๒๒) D ๒๓) D ๒๔) L ๒๕) D ๒๖) ๒๗) ๒๘) 



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 119

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๕ / ผ. ๕-๐๓

กิจกรรมที่ ๓ หนูเก็บชีส

จุดประสงค์
	 ๑. ตรวจหาข้อผิดพลาดและแก้ไขโปรแกรม

วัสดุ-อุปกรณ์
	 ๑. ดินสอ

วิธีทำ�
	 ๑. ทำ�กิจกรรมกลุ่ม นำ�เขา้สู่บทเรียน
	 ๒. ทำ�ใบงาน ๐๓ 
	 ๓. ร่วมกันสรุปว่าการตรวจหาข้อผิดพลาด ทำ�ได้โดยตรวจสอบ
	     คำ�สั่งที่แจ้งข้อผิดพลาด หรือหากผลลัพธ์ไม่เป็นไปตามที่
    	     ต้องการให้ตรวจสอบการทำ�งานทีละคำ�สั่ง



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒120

	 ให้นักเรียนช่วยตรวจสอบการเดินไปเก็บชีสของหนู โดยใช้บัตรคำ�สั่ง

ด้านลา่ง เงื่อนไขคือหนูสามารถเก็บชีสได้ครั้งละ ๑ ชิ้น แล้วนำ�กลับไป

เก็บไว้ที่บ้านก่อน แล้วจึงกลับมาเก็บชีสชิ้นต่อไปให้ครบทั้ง ๓ ชิ้น 

อย่างปลอดภัย

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๕ / ผ. ๕-๐๓

ใบงาน ๐๓ : หนูเก็บชีส

คำ�สั่ง

บัตรคำ�สั่ง

L R U PD H



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 121

	 ๑. จากลำ�ดับคำ�สั่ง ให้นักเรียนใช้ดินสอขีดเส้นทางที่หนูเดินไปเก็บ

ชีส และเขียนหมายเลข ๑ ลงในช่องที่พบชีส 

	 ๒. หนูเดินไปเก็บชีส ครั้งที่ ๑	  สำ�เร็จ      ไม่สำ�เร็จ 

	 ถา้ไม่สำ�เร็จ เป็นเพราะเหตุใด ( คำ�ส่ังผิด / คำ�ส่ังขาดหายไป / คำ�ส่ัง

เกินมา )  

	     - ผิดลำ�ดับที	่        	 ต้องแก้ไขเป็น

	     - มีคำ�สั่งขาดหายไป คือคำ�สั่ง	      ต้องเติมลำ�ดับที ่

	     - มีคำ�สั่งเกินมา คือคำ�สั่ง	        ในลำ�ดับที่

	 ๓. หนูเดินทางกลับมาเก็บชีสท่ีบ้าน คร้ังท่ี ๑     สำ�เร็จ     ไม่สำ�เร็จ 

	 ถา้ไม่สำ�เร็จ เป็นเพราะเหตุใด ( คำ�ส่ังผิด / คำ�ส่ังขาดหายไป / คำ�ส่ัง

เกินมา )    

	     - ผิดลำ�ดับที	่        	 ต้องแก้ไขเป็น

	     - มีคำ�สั่งขาดหายไป คือคำ�สั่ง	      ต้องเติมลำ�ดับที ่

	     - มีคำ�สั่งเกินมา คือคำ�สั่ง	        ในลำ�ดับที่

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๕ / ผ. ๕-๐๓

ลำ�ดับคำ�สั่งให้หนูไปเก็บชีสกลับบ้าน ครั้งที่ ๑

๑) R ๕ ครั้ง ๓) R ๕) D ๓ ครั้ง๒) U ๓ ครั้ง ๔) P ๖) L ๕  ครั้ง



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒122

	 ๔. จากลำ�ดับคำ�สั่ง ให้นักเรียนใช้ดินสอขีดเส้นทางที่หนูเดินไปเก็บ

ชีส และเขียนหมายเลข ๒ ลงในช่องที่มีชีส 

	 ๕. หนูเดินไปเก็บชีส ครั้งที่ ๒	  สำ�เร็จ      ไม่สำ�เร็จ 

	 ถา้ไม่สำ�เร็จ เป็นเพราะเหตุใด ( คำ�ส่ังผิด / คำ�ส่ังขาดหายไป / คำ�ส่ัง

เกินมา )  

	     - ผิดลำ�ดับที	่        	 ต้องแก้ไขเป็น

	     - มีคำ�สั่งขาดหายไป คือคำ�สั่ง	      ต้องเติมลำ�ดับที ่

	     - มีคำ�สั่งเกินมา คือคำ�สั่ง	        ในลำ�ดับที่

	 ๖. หนูเดินทางกลับมาเก็บชีสท่ีบ้าน คร้ังท่ี ๒     สำ�เร็จ     ไม่สำ�เร็จ 

	 ถา้ไม่สำ�เร็จ เป็นเพราะเหตุใด ( คำ�ส่ังผิด / คำ�ส่ังขาดหายไป / คำ�ส่ัง

เกินมา )    

	     - ผิดลำ�ดับที	่        	 ต้องแก้ไขเป็น

	     - มีคำ�สั่งขาดหายไป คือคำ�สั่ง	      ต้องเติมลำ�ดับที ่

	     - มีคำ�สั่งเกินมา คือคำ�สั่ง	        ในลำ�ดับที่

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๕ / ผ. ๕-๐๓

ลำ�ดับคำ�สั่งให้หนูไปเก็บชีสกลับบ้าน ครั้งที่ ๒

๑) U ๓ ครั้ง

๖) D ๔ ครั้ง

๓) U

๘) 

๕) L ๓ ครั้ง

๑๐) 

๒) R ๓ ครั้ง

๗) H

๔) P

๙) 



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 123

	 ๗. จากลำ�ดับคำ�สั่ง ให้นักเรียนใช้ดินสอขีดเส้นทางที่หนูเดินไปเก็บ

ชีส และเขียนหมายเลข ๓ ลงในช่องที่มีชีสของการเก็บครั้งที ่๓ 

	 ๘. หนูเดินไปเก็บชีส ครั้งที่ ๓	  สำ�เร็จ      ไม่สำ�เร็จ 

	 ถา้ไม่สำ�เร็จ เป็นเพราะเหตุใด ( คำ�ส่ังผิด / คำ�ส่ังขาดหายไป / คำ�ส่ัง

เกินมา )  

	     - ผิดลำ�ดับที	่        	 ต้องแก้ไขเป็น

	     - มีคำ�สั่งขาดหายไป คือคำ�สั่ง	      ต้องเติมลำ�ดับที ่

	     - มีคำ�สั่งเกินมา คือคำ�สั่ง	        ในลำ�ดับที่

	 ๙. หนูเดินทางกลับมาเก็บชีสท่ีบ้าน คร้ังท่ี ๓     สำ�เร็จ     ไม่สำ�เร็จ 

	 ถา้ไม่สำ�เร็จ เป็นเพราะเหตุใด ( คำ�ส่ังผิด / คำ�ส่ังขาดหายไป / คำ�ส่ัง

เกินมา )    

	     - ผิดลำ�ดับที	่        	 ต้องแก้ไขเป็น

	     - มีคำ�สั่งขาดหายไป คือคำ�สั่ง	      ต้องเติมลำ�ดับที ่

	     - มีคำ�สั่งเกินมา คือคำ�สั่ง	        ในลำ�ดับที่

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๕ / ผ. ๕-๐๓

ลำ�ดับคำ�สั่งให้หนูไปเก็บชีสกลับบ้าน ครั้งที่ ๓

๑) U ๖ ครั้ง

๖) D ๔ ครั้ง

๓) P

๘) D ๑ ครั้ง

๕) L ๓ ครั้ง

๑๐) 

๒) R ๕ ครั้ง

๗) L ๒ ครั้ง

๔) D

๙) H



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒124

	 ๑. นักเรียนมีวิธีตรวจสอบข้อผิดพลาดของโปรแกรมอย่างไร

	 ๒. การตรวจสอบข้อผิดพลาดของโปรแกรม มีประโยชน์อย่างไร

	 ๓. จากกิจกรรมนี้ สรุปได้วา่

	 การแก้ไขข้อผิดพลาดควรตรวจสอบคำ�สั่งอยา่งเป็นลำ�ดับทีละลำ�ดับ 

อาจแบ่งชุดคำ�สั่งเป็นช่วง ๆ เพื่อให้ตรวจสอบหาข้อผิดพลาดได้งา่ยขึ้น  

คำ�ถามหลังจากทำ�กิจกรรม

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๕ / ผ. ๕-๐๓



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ 125

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๕ / ผ. ๕-๐๔

	 ให้นักเรียนช่วยตรวจสอบผ้ึงท่ีบินเก็บน้ําหวาน เพ่ือกลับไปผลิตน้ําผ้ึง

ท่ีรัง โดยใช้บัตรคำ�ส่ังด้านล่างซ่ึงน้ําหวานจากดอกไม้มีปริมาณน้ําหวานที่

แตกต่างกัน แสดงปริมาณตามตัวเลขที่ปรากฏในช่องที่มีดอกไม้ และผึ้ง

ต้องกลับไปผลิตน้ําผึ้งตามปริมาณนํ้าหวานที่เก็บมาได้ ผึ้งสามารถบิน

ผา่นต้นไม้ได้

บัตรคำ�สั่ง

ใบงาน ๐๔ : แบบฝึกหัด เรื่อง การตรวจหาข้อผิดพลาด

		      และแก้ไขโปรแกรม 
ชื่อ-สกุล......................................................................................ชัน้................เลขที่………… บ.๕ / ผ.๕-๐๔ 

วันที่....................เดือน ............................................................. พ.ศ. …………………………… 

 
 
 
ให้นักเรียนช่วยตรวจสอบผึ้งท่ีบินเก็บน้ าหวาน เพ่ือกลับไปผลิตน้ าผ้ึงท่ีรัง โดยใช้บัตรค าสั่งด้านล่าง
ซึ่งน้ าหวานจากดอกไม้มีปริมาณน้ าหวานท่ีแตกต่างกัน แสดงปริมาณตามตัวเลขท่ีปรากฏในช่องท่ี
มีดอกไม้ และผึ้งต้องกลับไปผลิตน้ าผึ้งตามปริมาณน้ าหวานท่ีเก็บมาได้ ผึ้งสามารถบินผ่านต้นไม้ได้ 
  
    
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บัตรค าสั่ง          
 
 
 

  
  

ใบงาน ๐๔ : แบบฝึกหัด เร่ือง การตรวจหาข้อผิดพลาดและแก้ไขโปรแกรม  

ชื่อ-สกุล......................................................................................ชัน้................เลขที่………… บ.๕ / ผ.๕-๐๔ 

วันที่....................เดือน ............................................................. พ.ศ. …………………………… 

 
 
 
ให้นักเรียนช่วยตรวจสอบผึ้งท่ีบินเก็บน้ าหวาน เพ่ือกลับไปผลิตน้ าผ้ึงท่ีรัง โดยใช้บัตรค าสั่งด้านล่าง
ซึ่งน้ าหวานจากดอกไม้มีปริมาณน้ าหวานท่ีแตกต่างกัน แสดงปริมาณตามตัวเลขท่ีปรากฏในช่องท่ี
มีดอกไม้ และผึ้งต้องกลับไปผลิตน้ าผึ้งตามปริมาณน้ าหวานท่ีเก็บมาได้ ผึ้งสามารถบินผ่านต้นไม้ได้ 
  
    
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บัตรค าสั่ง          
 
 
 

  
  

ใบงาน ๐๔ : แบบฝึกหัด เร่ือง การตรวจหาข้อผิดพลาดและแก้ไขโปรแกรม  



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒126

	 ๒. มีข้อผิดพลาดหรือไม่ ( ม ี/ ไม่มี ) ถ้ามีข้อผิดพลาด มีที่ลำ�ดับใด 

	 - ผิดที่ลำ�ดับ	 	     แก้ไขเป็น

	 - ผิดที่ลำ�ดับ	 	     แก้ไขเป็น

	 - ผิดที่ลำ�ดับ	 	     แก้ไขเป็น

	 - ผิดที่ลำ�ดับ	 	     แก้ไขเป็น

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๕ / ผ. ๕-๐๔

	 ๑. จากลำ�ดับบัตรคำ�สั่งต่อไปนี้ ผึ้งสามารถเก็บนํ้าหวานได้สำ�เร็จ

หรือไม่ ( สำ�เร็จ / ไม่สำ�เร็จ )

ชื่อ-สกุล......................................................................................ชัน้................เลขที่………… บ.๕ / ผ.๕-๐๔ 

วันที่....................เดือน ............................................................. พ.ศ. …………………………… 

 
 
 
ให้นักเรียนช่วยตรวจสอบผึ้งท่ีบินเก็บน้ าหวาน เพ่ือกลับไปผลิตน้ าผ้ึงท่ีรัง โดยใช้บัตรค าสั่งด้านล่าง
ซึ่งน้ าหวานจากดอกไม้มีปริมาณน้ าหวานท่ีแตกต่างกัน แสดงปริมาณตามตัวเลขท่ีปรากฏในช่องท่ี
มีดอกไม้ และผึ้งต้องกลับไปผลิตน้ าผึ้งตามปริมาณน้ าหวานท่ีเก็บมาได้ ผึ้งสามารถบินผ่านต้นไม้ได้ 
  
    
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บัตรค าสั่ง          
 
 
 

  
  

ใบงาน ๐๔ : แบบฝึกหัด เร่ือง การตรวจหาข้อผิดพลาดและแก้ไขโปรแกรม  

ชื่อ-สกุล......................................................................................ชัน้................เลขที่………… บ.๕ / ผ.๕-๐๔ 

วันที่....................เดือน ............................................................. พ.ศ. …………………………… 

 
 
 
ให้นักเรียนช่วยตรวจสอบผึ้งท่ีบินเก็บน้ าหวาน เพ่ือกลับไปผลิตน้ าผ้ึงท่ีรัง โดยใช้บัตรค าสั่งด้านล่าง
ซึ่งน้ าหวานจากดอกไม้มีปริมาณน้ าหวานท่ีแตกต่างกัน แสดงปริมาณตามตัวเลขท่ีปรากฏในช่องท่ี
มีดอกไม้ และผึ้งต้องกลับไปผลิตน้ าผึ้งตามปริมาณน้ าหวานท่ีเก็บมาได้ ผึ้งสามารถบินผ่านต้นไม้ได้ 
  
    
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บัตรค าสั่ง          
 
 
 

  
  

ใบงาน ๐๔ : แบบฝึกหัด เร่ือง การตรวจหาข้อผิดพลาดและแก้ไขโปรแกรม  

ชื่อ-สกุล......................................................................................ชัน้................เลขที่………… บ.๕ / ผ.๕-๐๔ 

วันที่....................เดือน ............................................................. พ.ศ. …………………………… 

 
 
 
ให้นักเรียนช่วยตรวจสอบผึ้งท่ีบินเก็บน้ าหวาน เพ่ือกลับไปผลิตน้ าผ้ึงท่ีรัง โดยใช้บัตรค าสั่งด้านล่าง
ซึ่งน้ าหวานจากดอกไม้มีปริมาณน้ าหวานท่ีแตกต่างกัน แสดงปริมาณตามตัวเลขท่ีปรากฏในช่องท่ี
มีดอกไม้ และผึ้งต้องกลับไปผลิตน้ าผึ้งตามปริมาณน้ าหวานท่ีเก็บมาได้ ผึ้งสามารถบินผ่านต้นไม้ได้ 
  
    
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บัตรค าสั่ง          
 
 
 

  
  

ใบงาน ๐๔ : แบบฝึกหัด เร่ือง การตรวจหาข้อผิดพลาดและแก้ไขโปรแกรม  ชื่อ-สกุล......................................................................................ชัน้................เลขที่………… บ.๕ / ผ.๕-๐๔ 

วันที่....................เดือน ............................................................. พ.ศ. …………………………… 

 
 
 
ให้นักเรียนช่วยตรวจสอบผึ้งท่ีบินเก็บน้ าหวาน เพ่ือกลับไปผลิตน้ าผ้ึงท่ีรัง โดยใช้บัตรค าสั่งด้านล่าง
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แบบทดสอบ

ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒
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ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

โรงเรียน แบบทดสอบวิชาวิทยาศาสตร์ (วิทยาการคำ�นวณ)

ภาคเรียนที่ ปีการศึกษา ชั้นประถมศึกษาปีที่

ให้เขียนเครื่องหมาย  ทับตัวอักษรหน้าคำ�ตอบที่ถูกต้องที่สุด

คำ�ชี้แจง : แบบทดสอบมีทั้งหมด ๘ ข้อ รวม ๔ หน้า เวลา ๑๒ นาที 

คะแนนเต็ม ๘ คะแนน

คะแนนเต็ม

๘

คะแนนที่ได้
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๑. ข้อความใดอธิบายความหมายสัญรูปที่วงกลมไว ้ได้ถูกต้อง

๒. ข้อมูลใดเป็นข้อมูลส่วนตัวที่ไม่ควรเปิดเผยให้ผู้ที่ไม่รู้จักทราบ

เพิ่มรูปรา่ง

ปรับสีข้อความ

ปรับขนาดข้อความ

จัดข้อความให้อยู่กึ่งกลางบรรทัด     

หมายเลขโทรศัพท์โรงเรียน

หมายเลขประจำ�ตัวนักเรียน

หมายเลขทะเบียนรถโรงเรียน

หมายเลขประจำ�ตัวประชาชน

ก.

ข.

ค.

ง.

ก.

ข.

ค.

ง.

๓. เส้นทางใดเป็นเส้นทางที่สั้นที่สุด

ก.

ค.

ข.

ง.
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๔. ถ้ามีไฟล์ดังนี ้การจัดไฟล์ให้เป็นหมวดหมู่ควรจัดอยา่งไร

รูปแมว     เรียงความ     รูปต้นไม้      รูปบา้น      ประวัติ      รายงาน

๔. ถ้ามีไฟล์ดังนี้ การจัดไฟล์ให้เป็นหมวดหมู่ควรจัดอย่างไร 
 
 
 
ก. 

 
 
 
โฟลเดอร์เรียงควำม 

 

 
 
 
โฟลเดอร์รำยงำน 

 

 ข. 
 
 
 
โฟลเดอร์รูปภำพ 

 

 
 
 
โฟลเดอร์เอกสำร 

 

ค. 
 
 
 
โฟลเดอร์กำรบ้ำน 

 

 
 
 
โฟลเดอร์รำยงำน 

 

ง. 
 
 
 
โฟลเดอร์ประวัติ 

 

 
 
 
โฟลเดอร์เรียงควำม 

 

รูปแมว            เรียงความ           รูปต้นไม้            รูปบ้าน             ประวัติ              รายงาน 

รูปบ้าน    รูปต้นไม้    

รูปแมว    

เรียงความ    

ประวัติ    รายงาน   

รูปบ้าน    รูปต้นไม้    รูปแมว    

รายงาน    ประวัติ    เรียงความ   

รูปบ้าน    

รูปต้นไม้    รูปแมว    

เรียงความ    ประวัติ    

รายงาน   

รูปบ้าน    

รูปต้นไม้    

รูปแมว    

เรียงความ    

ประวัติ    

รายงาน   

ก.

ค.

ข.

ง.
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รูปแมว     เรียงความ     รูปต้นไม้      รูปบ้าน      ประวัติ      รายงาน

คำ�ชี้แจง : ใช้รูปและบัตรคำ�สั่งต่อไปนี้ ตอบคำ�ถามข้อ ๕ – ๘

๕. ชุดคำ�สั่งใดที่เป็นการสั่งให้หุ่นยนต์เดินไปสวนนก 

คำ�สั่ง  	        L             R              U              D

บัตรคำ�สั่ง 

R R R R

L L L L

U U U U

D D D D

ก.

ข.

ค.

ง.
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๖. ชุดคำ�สั่ง U R D R U R R D เป็นการสั่งให้หุ่นยนต์เดินไปยังที่ใด

๗. ชุดคำ�สั่ง U R U R U R  เป็นการสั่งให้หุ่ยนต์เดินไปยังที่ใด

๘. ถ้าต้องการให้หุ่นยนต์เดินไปสวนสนุก แต่เขียนชุดคำ�สั่งผิดดังนี้ 

    ลำ�ดับคำ�สั่ง ม ี๖ ลำ�ดับ (๑) R (๒) R (๓) U (๔) L (๕) L (๖) D

    จะต้องแก้ไขที่ลำ�ดับใด และแก้เป็นอะไร

ทะเล

สวนนก

สวนสนุก

จุดที่หุ่นยนต์ยืนอยู่

ทะเล

สวนนก

สวนสนุก

จุดที่หุ่นยนต์ยืนอยู่

แก้ไขที่ลำ�ดับ (๑) และ (๒)  เปลี่ยนเป็น L

แก้ไขที่ลำ�ดับ (๓) เปลี่ยนเป็น D 

แก้ไขที่ลำ�ดับ (๔) และ (๕)  เปลี่ยนเป็น R 

แก้ไขที่ลำ�ดับ (๖) เปลี่ยนเป็น U

ก.

ข.

ค.

ง.

ก.

ข.

ค.

ง.

ก.

ข.

ค.

ง.
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บรรณานุกรม
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สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ีกระทรวงศึกษาธิการ. 
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