
โครงการสวนพระองคสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจา กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี

มูลนิธิการศึกษาทางไกลผานดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี



ชุดเอกสารสื่อ ๖๐ พรรษา สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

ลิขสิทธิ์ของ สำานักงานโครงการสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี

 สำานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ

 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี

สงวนลิขสิทธิ์ตามพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์

พิมพ์ครั้งที่ ๑ พ.ศ. ๒๕๖๑  จำานวน ๒๒,๐๐๐ ชุด

จัดพิมพ์โดย องค์การค้าของ สกสค.



 
คํานํา 

 
ตามที่ สํานักงานโครงการสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี ได้จัดทําชุด        

การเรียนรู้ สําหรับใช้ในโรงเรียนประถมศึกษาขนาดเล็กที่ขาดครู มีครูไม่ครบชั้นหรืออยู่ในพ้ืนที่ห่างไกลทุรกันดาร 

ซึ่งประกอบด้วยชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) และชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับนักเรียน) 

หลังจากที่มีการนําไปใช้ พบว่าสื่อดังกล่าวช่วยพัฒนาคุณภาพการศึกษาของโรงเรียนขนาดเล็กได้เป็นอย่างดี  

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จึงเห็นควรมีการนําสื่อดังกล่าว มาใช้ในโรงเรียนประถมศึกษาขนาด

เล็ก และโรงเรียนขยายโอกาสทุกโรง เพ่ือช่วยพัฒนาคุณภาพการศึกษาระดับประถมศึกษาให้ดียิ่งขึ้น ประกอบกับ

กระทรวงศึกษาธิการ ได้ประกาศใช้มาตรฐานการเรียนรู้ และตัวช้ีวัดกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ 

และสาระภูมิศาสตร์ ในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช ๒๕๕๑ ตามคําสั่งกระทรวงศึกษาธิการ ที่ สพฐ. ๑๒๓๙/๒๕๖๐ ลงวันที่ ๗ สิงหาคม ๒๕๖๐ 

  สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จึงได้ปรับปรุงชุดการจัดการเรียนรู้ (สําหรับ

ครูผู้สอน) ให้สอดคล้องกับการประกาศใช้มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด และเพ่ือให้สะดวกต่อการนําไปใช้         

จึงจัดแยกเป็นรายช้ันปี (ประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖) และเป็นรายภาคเรียน (ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒) ทั้ง ๕ กลุ่ม 

ประกอบด้วย 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้(สําหรับครผูู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย               

ช้ันประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖ ภาคเรียนที่ ๑ , ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้(สําหรับครผูู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์              

ช้ันประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖ ภาคเรียนที่ ๑ , ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้(สําหรับครผูู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์            

ช้ันประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖ ภาคเรียนที่ ๑ , ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้(สําหรับครผูู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ

(ภาษาอังกฤษ) ช้ันประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖ ภาคเรียนที่ ๑ , ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรยีนรู ้(สําหรับครผูู้สอน) กลุ่มบูรณาการ                

ช้ันประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖ ภาคเรียนที่ ๑ , ๒ 

การนําชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้ ครูผู้สอนต้องศึกษาเอกสาร คู่มือการใช้ชุดการจัด     

การเรียนรู้ และศึกษาคําช้ีแจงในเอกสาร ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) ให้เข้าใจ เพราะจะทําให้

ทราบถึงแนวคิดการจัดกระบวนการจัดการเรียนรู้ การเตรียมตัวของครู สื่อการจัดการเรียนรู้ ลักษณะชุดการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ แผนการจัดการเรียนรู้ สัญลักษณ์ที่ใช้ แนวทางการวัดและประเมินผลของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 

หวังว่าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) และชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับ

นักเรียน) ฉบับปรับปรุงน้ี จะเป็นประโยชน์ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของครูผู้สอน อันจะส่งผลต่อการพัฒนา

คุณภาพการศึกษาระดับประถมศึกษาต่อไป 

ขอขอบคุณ ผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้บริหารสถานศึกษา ศึกษานิเทศก์ ครู อาจารย์ และทุกท่านที่มี      

ส่วนเก่ียวข้องกับการปรับปรุงและจัดทําเอกสารมา ณ โอกาส นี้  

 

                                    สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

 
คํานํา 
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ครูผู้สอน) ให้สอดคล้องกับการประกาศใช้มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด และเพ่ือให้สะดวกต่อการนําไปใช้         

จึงจัดแยกเป็นรายช้ันปี (ประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖) และเป็นรายภาคเรียน (ภาคเรียนท่ี ๑ และภาคเรียนท่ี ๒) ทั้ง ๕ กลุ่ม 

ประกอบด้วย 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้(สําหรับครผูู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย               

ช้ันประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖ ภาคเรียนที่ ๑ , ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้(สําหรับครผูู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์              

ช้ันประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖ ภาคเรียนที่ ๑ , ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้(สําหรับครผูู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์            

ช้ันประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖ ภาคเรียนที่ ๑ , ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้(สําหรับครผูู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ

(ภาษาอังกฤษ) ช้ันประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖ ภาคเรียนที่ ๑ , ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรยีนรู ้(สําหรับครผูู้สอน) กลุ่มบูรณาการ                

ช้ันประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖ ภาคเรียนที่ ๑ , ๒ 

การนําชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้ ครูผู้สอนต้องศึกษาเอกสาร คู่มือการใช้ชุดการจัด     

การเรียนรู้ และศึกษาคําช้ีแจงในเอกสาร ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) ให้เข้าใจ เพราะจะทําให้

ทราบถึงแนวคิดการจัดกระบวนการจัดการเรียนรู้ การเตรียมตัวของครู สื่อการจัดการเรียนรู้ ลักษณะชุดการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ แผนการจัดการเรียนรู้ สัญลักษณ์ที่ใช้ แนวทางการวัดและประเมินผลของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 

หวังว่าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) และชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับ

นักเรียน) ฉบับปรับปรุงน้ี จะเป็นประโยชน์ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของครูผู้สอน อันจะส่งผลต่อการพัฒนา

คุณภาพการศึกษาระดับประถมศึกษาต่อไป 

ขอขอบคุณ ผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้บริหารสถานศึกษา ศึกษานิเทศก์ ครู อาจารย์ และทุกท่านที่มี      

ส่วนเกี่ยวข้องกับการปรับปรุงและจัดทําเอกสารมา ณ โอกาส นี้  

 

                                    สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

 
คํานํา 

 
ตามที่ สํานักงานโครงการสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี ได้จัดทําชุด        

การเรียนรู้ สําหรับใช้ในโรงเรียนประถมศึกษาขนาดเล็กที่ขาดครู มีครูไม่ครบชั้นหรืออยู่ในพ้ืนที่ห่างไกลทุรกันดาร 

ซึ่งประกอบด้วยชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) และชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับนักเรียน) 

หลังจากที่มีการนําไปใช้ พบว่าสื่อดังกล่าวช่วยพัฒนาคุณภาพการศึกษาของโรงเรียนขนาดเล็กได้เป็นอย่างดี  

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จึงเห็นควรมีการนําสื่อดังกล่าว มาใช้ในโรงเรียนประถมศึกษาขนาด

เล็ก และโรงเรียนขยายโอกาสทุกโรง เพ่ือช่วยพัฒนาคุณภาพการศึกษาระดับประถมศึกษาให้ดียิ่งขึ้น ประกอบกับ

กระทรวงศึกษาธิการ ได้ประกาศใช้มาตรฐานการเรียนรู้ และตัวช้ีวัดกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ 

และสาระภูมิศาสตร์ ในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช ๒๕๕๑ ตามคําสั่งกระทรวงศึกษาธิการ ที่ สพฐ. ๑๒๓๙/๒๕๖๐ ลงวันที่ ๗ สิงหาคม ๒๕๖๐ 

  สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จึงได้ปรับปรุงชุดการจัดการเรียนรู้ (สําหรับ

ครูผู้สอน) ให้สอดคล้องกับการประกาศใช้มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด และเพ่ือให้สะดวกต่อการนําไปใช้         

จึงจัดแยกเป็นรายช้ันปี (ประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖) และเป็นรายภาคเรียน (ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒) ทั้ง ๕ กลุ่ม 

ประกอบด้วย 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้(สําหรับครผูู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย               

ช้ันประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖ ภาคเรียนที่ ๑ , ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้(สําหรับครผูู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์              

ช้ันประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖ ภาคเรียนที่ ๑ , ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้(สําหรับครผูู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์            

ช้ันประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖ ภาคเรียนที่ ๑ , ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้(สําหรับครผูู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ

(ภาษาอังกฤษ) ช้ันประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖ ภาคเรียนที่ ๑ , ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรยีนรู ้(สําหรับครผูู้สอน) กลุ่มบูรณาการ                

ช้ันประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖ ภาคเรียนที่ ๑ , ๒ 

การนําชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้ ครูผู้สอนต้องศึกษาเอกสาร คู่มือการใช้ชุดการจัด     

การเรียนรู้ และศึกษาคําช้ีแจงในเอกสาร ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) ให้เข้าใจ เพราะจะทําให้

ทราบถึงแนวคิดการจัดกระบวนการจัดการเรียนรู้ การเตรียมตัวของครู สื่อการจัดการเรียนรู้ ลักษณะชุดการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ แผนการจัดการเรียนรู้ สัญลักษณ์ที่ใช้ แนวทางการวัดและประเมินผลของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 

หวังว่าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) และชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับ

นักเรียน) ฉบับปรับปรุงน้ี จะเป็นประโยชน์ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของครูผู้สอน อันจะส่งผลต่อการพัฒนา

คุณภาพการศึกษาระดับประถมศึกษาต่อไป 

ขอขอบคุณ ผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้บริหารสถานศึกษา ศึกษานิเทศก์ ครู อาจารย์ และทุกท่านที่มี      

ส่วนเกี่ยวข้องกับการปรับปรุงและจัดทําเอกสารมา ณ โอกาส นี้  

 

                                    สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

 
คํานํา 

 
ตามที่ สํานักงานโครงการสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี ได้จัดทําชุด        

การเรียนรู้ สําหรับใช้ในโรงเรียนประถมศึกษาขนาดเล็กที่ขาดครู มีครูไม่ครบชั้นหรืออยู่ในพ้ืนที่ห่างไกลทุรกันดาร 

ซึ่งประกอบด้วยชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) และชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับนักเรียน) 

หลังจากที่มีการนําไปใช้ พบว่าสื่อดังกล่าวช่วยพัฒนาคุณภาพการศึกษาของโรงเรียนขนาดเล็กได้เป็นอย่างดี  

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จึงเห็นควรมีการนําสื่อดังกล่าว มาใช้ในโรงเรียนประถมศึกษาขนาด

เล็ก และโรงเรียนขยายโอกาสทุกโรง เพ่ือช่วยพัฒนาคุณภาพการศึกษาระดับประถมศึกษาให้ดียิ่งข้ึน ประกอบกับ

กระทรวงศึกษาธิการ ได้ประกาศใช้มาตรฐานการเรียนรู้ และตัวช้ีวัดกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ 

และสาระภูมิศาสตร์ ในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช ๒๕๕๑ ตามคําสั่งกระทรวงศึกษาธิการ ที่ สพฐ. ๑๒๓๙/๒๕๖๐ ลงวันที่ ๗ สิงหาคม ๒๕๖๐ 

  สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จึงได้ปรับปรุงชุดการจัดการเรียนรู้ (สําหรับ

ครูผู้สอน) ให้สอดคล้องกับการประกาศใช้มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด และเพ่ือให้สะดวกต่อการนําไปใช้         

จึงจัดแยกเป็นรายช้ันปี (ประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖) และเป็นรายภาคเรียน (ภาคเรียนท่ี ๑ และภาคเรียนท่ี ๒) ทั้ง ๕ กลุ่ม 

ประกอบด้วย 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้(สําหรับครผูู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย               

ช้ันประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖ ภาคเรียนที่ ๑ , ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้(สําหรับครผูู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์              

ช้ันประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖ ภาคเรียนที่ ๑ , ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้(สําหรับครผูู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์            

ช้ันประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖ ภาคเรียนที่ ๑ , ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้(สําหรับครผูู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ

(ภาษาอังกฤษ) ช้ันประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖ ภาคเรียนที่ ๑ , ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรยีนรู ้(สําหรับครผูู้สอน) กลุ่มบูรณาการ                

ช้ันประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖ ภาคเรียนที่ ๑ , ๒ 

การนําชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้ ครูผู้สอนต้องศึกษาเอกสาร คู่มือการใช้ชุดการจัด     

การเรียนรู้ และศึกษาคําช้ีแจงในเอกสาร ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) ให้เข้าใจ เพราะจะทําให้

ทราบถึงแนวคิดการจัดกระบวนการจัดการเรียนรู้ การเตรียมตัวของครู สื่อการจัดการเรียนรู้ ลักษณะชุดการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ แผนการจัดการเรียนรู้ สัญลักษณ์ที่ใช้ แนวทางการวัดและประเมินผลของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 

หวังว่าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) และชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับ

นักเรียน) ฉบับปรับปรุงน้ี จะเป็นประโยชน์ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของครูผู้สอน อันจะส่งผลต่อการพัฒนา

คุณภาพการศึกษาระดับประถมศึกษาต่อไป 

ขอขอบคุณ ผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้บริหารสถานศึกษา ศึกษานิเทศก์ ครู อาจารย์ และทุกท่านที่มี      

ส่วนเกี่ยวข้องกับการปรับปรุงและจัดทําเอกสารมา ณ โอกาส นี้  

 

                                    สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

านักงานโครงการสมเด็กงานโครงการสมเด็กงานโครงการสมเดจพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชก

ในโรงเรในโรงเรีในโรงเร ึ ็ ี่ ี ไม่ไม่ไม ั้ ื

คำานำา





ค าช้ีแจง 

 ชุดกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ (ส ำหรับครูผู้สอน) หน่วยที่ ๒ กำรด ำเนินกำรของจ ำนวน เล่มนี้ เป็น  
๑ ใน ๘ เล่ม ของชุดกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ ใช้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษำ
ปีที่ ๑ ซึ่งผ่ำนกำรวิเครำะห์หลักสูตรกลุ่มสำระคณิตศำสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐) ตำมแกนกลำง
กำรศึกษำข้ันพ้ืนฐำน พุทธศักรำช ๒๕๕๑ เมื่อสอนครบทั้ง ๘ เล่ม นักเรียนจะได้เรียนรู้ครบถ้วนครอบคลุม 
ทุกตัวชี้วัดของหลักสูตร 
 ชุดกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ (ส ำหรับครูผู้สอน) หน่วยที่ ๒ กำรด ำเนินกำรของจ ำนวน เล่มนี้ เป็น
เอกสำรที่น ำเสนอแนวทำงในกำรจัดกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ เรื่องการดำเนินการของจ ำนวน ให้กับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ ประกอบด้วย 

(๑) ค ำแนะน ำส ำหรับครูผู้สอน 
(๒) โครงสร้ำงชุดกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
(๓) ก ำหนดกำรสอนคณิตศำสตร์ ชั้นประถมศึกษำปีที่ ๑ 
(๔) โครงสร้ำงหน่วยกำรเรียนรู้ หน่วยที่ ๒ กำรด ำเนินกำรของจ ำนวน 
(๕) มำตรฐำนกำรเรียนรู้และตัวชี้วัดของหน่วยกำรเรียนรู้ หน่วยที่ ๒ กำรด ำเนินกำรของจ ำนวน 
(๖) แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ จ ำนวน ๔๙ แผน 
(๗) เฉลยแบบฝึกหัดของนักเรียน 
(๘) เฉลยใบกิจกรรมของนักเรียน 
(๙) แบบประเมินทักษะและกระบวนกำรทำงคณิตศำสตร์ 

ก่อนกำรสอนเรื่องจ ำนวน ครูผู้สอนควรศึกษำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้จำกเอกสำรเล่มนี้อย่ำงละเอียด จะท ำให้ 
รู้ว่ำต้องสอนแต่ละเนื้อหำอย่ำงไร และต้องเตรียมสื่อ/อุปกรณ์ประกอบกำรสอนอะไรบ้ำง ซึ่งจะท ำให้ 
กำรจัดกำรเรียนรู้ของครูมีประสิทธิภำพ ส่งผลให้นักเรียนมีควำมรู้ควำมเข้ำใจในเนื้อหำที่สอน 

 คณะผู้จัดท ำหวังเป็นอย่ำงยิ่งว่ำ ชุดกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ (ส ำหรับครูผู้สอน) หน่วยที่ ๒  
กำรด ำเนินกำรของจ ำนวน เล่มนี้ จะเป็นประโยชน์ต่อครูผู้สอน ในกำรน ำไปใช้จัดกำรเรียนรู้ เรื่องกำรบวก  
กำรลบ ให้กบันักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ ๑ เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภำพกำรจัดกำรเรียนรู้ของครูและกำรเรียนรู้
ของนักเรียนให้สูงขึ้นต่อไป 

  
      

สถำบันส่งเสริมกำรสอนวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี 
กระทรวงศึกษำธิกำร 

 

 ก่อนการสอนเรื่องการบวก การลบ จำานวนไม่เกิน ๒๐ ครูผู้สอนควรศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้จาก

เอกสารเล่มนีอ้ยา่งละเอียด จะทำาใหร้้วูา่ตอ้งสอนแตล่ะเนือ้หาอยา่งไร และตอ้งเตรยีมสือ่/อปุกรณป์ระกอบการสอน

อะไรบา้ง ซึง่จะทำาใหก้ารจดัการเรยีนร้ขูองครมูปีระสทิธภาพ สง่ผลใหน้กัเรยีนมคีวามร้คูวามเขา้ใจในเนือ้หาทีส่อน

ชุดกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ (ส ำหรับครูผู้สอน) หน่วยที่ กำรด ำเนินกำรของ

คำาชี้แจง





สารบัญ 
 

ค ำแนะน ำส ำหรับครูผู้สอน          

โครงสร้ำงชุดกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 

ก ำหนดเวลำกำรสอนคณิตศำสตร์ ชั้นประถมศึกษำปีที่ ๑ 

โครงสร้ำงหน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๒ กำรด ำเนินกำรของจ ำนวน 

มำตรฐำนกำรเรียนรู้และตัวชี้วัดของหน่วยกำรเรียนรู้ หน่วยที่ ๒ กำรด ำเนินกำรของจ ำนวน 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๔ 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๕ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๖ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๗ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๘ 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๙ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๐ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๑ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๒ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๓ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๔ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๕ 

๑

๕

๖

๗

๘

๙

๑๑

๑๖

๒๐

๒๕

๓๐

๓๕

๔๒

๔๗

๕๓

๕๗

๖๑

๖๖

๗๑

๗๘

๘๔

หน้า



แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๖ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๗ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๘ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๙ 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๐ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๑ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๒ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๓ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๔ 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๕ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๖ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๗ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๘ 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๙ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๐ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๑ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๒ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๓ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๔ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๕ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๖ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๗ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๘ 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๖

สารบัญ (ต่อ)

๘๘

๙๓

๙๘

๑๐๒

๑๐๖

๑๑๐

๑๑๓

๑๑๖

๑๒๐

๑๒๔

๑๒๘

๑๓๒

๑๓๖

๑๔๐

๑๔๕

๑๕๐

๑๕๖

๑๖๒

๑๖๘

๑๗๒

๑๗๙

หน้า



แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๖ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๗ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๘ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๙ 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๐ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๑ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๒ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๓ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๔ 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๕ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๖ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๗ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๘ 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๙ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๐ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๑ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๒ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๓ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๔ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๕ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๖ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๗ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๘ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๙ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๔๐ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๔๑ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๔๒ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๔๓ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๔๔ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๔๕ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๔๖ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๔๗ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๔๘ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๔๙ 

ภำคผนวก 

 ภำคผนวก ก เฉลยแบบฝึกหัด 

 ภำคผนวก ข เฉลยใบกิจกรรม 

ภำคผนวก ค แบบประเมินทักษะและกระบวนกำรทำงคณิตศำสตร์  

 

 

 

 

 

 

 

คณะผูจัดทำ  ้

สารบัญ (ต่อ)

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๖ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๗ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๘ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๙ 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๐ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๑ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๒ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๓ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๔ 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๕ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๖ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๗ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๘ 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๙ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๐ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๑ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๒ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๓ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๔ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๕ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๖ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๗ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๘ 

๑๘๔

๑๘๙

๑๙๕

๒๐๐

๒๐๗

๒๑๑

๒๑๕

๒๒๐

๒๒๖

๒๓๔

๒๔๐

๒๔๖

๒๕๑

๒๕๕

๒๕๗

๓๗๓

๓๘๑

หน้า





ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

1

คำาแนะนำาสำาหรับครูผู้สอน

๑. แนวคิดหลัก

         การจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์มุ่งให้ผู้เรียนมีความสามารถด้านการสื่อสารและการคิดอย่างเปน

ระบบ สามารถต้ังข้อสันนิษฐาน สืบเสาะและเลือกสรรสารสนเทศ  ให้เหตุผล  แก้ปญหาโดยเลือกใช้ยุทธวิธี

ต่าง ๆ   การจัดกิจกรรมจึงควรเน้นการเรียนรู้ร่วมกันเปนกลุ่ม ซึ่งเปนการเปดโอกาสให้ผู้เรียนได้ร่วมกันคิด

ปรึกษาหารือ อภิปราย แก้ปญหา แสดงความคิดเห็นและสะท้อนความคิด (refl ective thinking) ช่วยให้

ผู้เรียนได้พัฒนาความรู้  ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ และคุณธรรม  จริยธรรม  ในการจัดกลุ่ม

อาจจัดเปนกลุ่ม ๒ คน หรือกลุ่ม ๓ – ๔ คน หรืออาจจัดกิจกรรมร่วมกันทั้งชั้น  ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับวัตถุประสงค์ของ

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้นั้น ๆ

 ในการดำาเนินกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ สิ่งสำาคัญที่ผู้สอนควรคำานึงถึงเปนอันดับแรกคือ

ความรู้พื้นฐานของผู้เรียน ผู้สอนอาจทบทวนโดยใช้คำาถามหรือยุทธวิธีต่าง ๆ  เพื่อนำาไปสู่การเรียนรู้เนื้อหาใหม่

ขั้นการสอนเนื้อหาใหม่  ผู้สอนอาจกำาหนดสถานการณ์ที่เชื่อมโยงกับเรื่องราวในขั้นทบทวนความรู้  และใช้

ยุทธวิธีต่าง ๆ  ที่ช่วยให้ผู้เรียนสามารถสรุปหรือเข้าใจหลักการ แนวคิด กฎ สูตร สัจพจน์ ทฤษฎีบท หรือบท

นิยามด้วยตนเอง ในขณะที่ผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรม ผู้สอนควรให้อิสระทางความคิดกับผู้เรียน โดยผู้สอนคอย

สังเกต ตรวจสอบความเข้าใจและให้คำาแนะนำาอย่างใกล้ชิด

 ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  ผู้สอนควรให้ผู้เรียนแต่ละคนหรือแต่ละกลุ่มได้นำาเสนอแนวคิด

เพราะผู้เรียนมีโอกาสแสดงแนวคิดเพิ่มเติมร่วมกัน  ซักถาม  อภิปรายข้อขัดแย้งด้วยเหตุและผล ผู้สอนมีโอกาส

เสริมความรู้ ขยายความรู้หรือสรุปประเด็นสำาคัญของสาระที่นำาเสนอนั้น ทำาให้การเรียนรู้ขยายวงกว้างและลึก

มากขึ้น สามารถนำาไปประยุกต์ใช้ในชีวิตจริงได้ นอกจากนี้ยังทำาให้ผู้เรียนเกิดเจตคติที่ดี มีความภูมิใจใน

ผลงาน เกิดความรู้สึกอยากทำา กล้าแสดงออก และจดจำาสาระท่ีตนเองได้ออกมานำาเสนอได้นาน รวมท้ังฝก

การเปนผู้นำา  ผู้ตาม  รับฟงความคิดเห็นของผู้อื่น  
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๒. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 กำรน ำชุดกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ไปใช้ ครูควรเตรียมตัวล่วงหน้ำ ดังนี้ 
 ๑. ศึกษำโครงสร้ำงชุดกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ เพื่อให้ทรำบว่ำตลอดทั้งปีกำรศึกษำ นักเรียนต้อง
เรียนรู้ทั้งหมดก่ีหน่วย แต่ละหน่วยมีหน่วยย่อยอะไรบ้ำง ใช้เวลำสอนกี่ชั่วโมง และมีกี่แผน 
 ๒. ศึกษำโครงสร้ำงหน่วยกำรเรียนรู้ ว่ำแต่ละหน่วยกำรเรียนรู้มีเนื้อหำอะไรบ้ำง เนื้อหำละกี่ชั่วโมง  
ซึ่งจะช่วยให้ครูผู้สอนมองเห็นภำพรวมของกำรสอนในหน่วยดังกล่ำวได้อย่ำงชัดเจน 
 ๓. ศึกษำแนวกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ ซึ่งอยู่หน้ำแผนแต่ละแผน เป็นกำรสรุปแนวกำรจัดกิจกรรม
ในแต่ละข้ันตอนกำรสอน ท ำให้ครูมองเห็นภำพรวมของกำรจัดกำรเรียนรู้ในชั่วโมงนั้น ๆ 
 ๔. ศึกษำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ ตำมหัวข้อต่อไปนี้ 
     ๔.๑ ขอบเขตเนื้อหำ เป็นเนื้อหำที่นักเรียนต้องเรียนรู้ในแผนที่ก ำลังศึกษำ 
     ๔.๒ สำระส ำคัญ เป็นควำมคิดรวบยอดหรือหลักกำรที่นักเรียนควรจะได้หลังจำกได้เรียนรู้ตำมแผน
ที่ก ำหนด 
     ๔.๓ จุดประสงค์กำรเรียนรู้ แบ่งเป็นด้ำนควำมรู้ และด้ำนทักษะและกระบวนกำรทำงคณิตศำสตร์  
              ๔.๔ กิจกรรมกำรเรียนรู้ แบ่งเป็น ขั้นน ำ ขั้นสอน และข้ันสรุป ซ่ึงแต่ละข้ันครูผูส้อนควรศึกษำท ำ
ควำมเข้ำใจอย่ำงละเอียด นอกจำกนี้ครูควรพิจำรณำด้วยว่ำ ในแต่ละขั้นตอนกำรสอน ครูจะต้องศึกษำว่ำมี 
สื่อ/อุปกรณ์อะไรบ้ำง 
     ๔.๕ สื่อ/แหล่งเรียนรู้ เป็นกำรบอกรำยกำรสื่อ อุปกรณ์ และแหล่งเรียนรู้ที่ต้องใช้ในกำรจัด
กิจกรรมกำรเรียนรู้ในชั่วโมงนั้น 
      ๔.๖ กำรประเมิน เป็นกำรบอกทั้งวิธีกำร เครื่องมือ และเกณฑ์กำรประเมิน ส ำหรับเครื่องมือกำร
ประเมินในชุดกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ฯ นี้ ได้จัดเตรียมไว้ให้ครูผู้สอนเรียบร้อยแล้ว 
 

๓. สื่อการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๑  
สื่อกำรจัดกำรเรียนรู้ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ ชั้นประถมศึกษำปีที่ ๑ ประกอบด้วย 

 ๓.๑ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ ส ำหรับครูใช้เป็นแนวทำงกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ให้กับนักเรียน 
 ๓.๒ แบบฝึกหัด ส ำหรับนักเรียนใช้ฝึกทักษะหลังจำกท ำควำมเข้ำใจบทเรียน แนวคิดและควำมคิด  
รวบยอดท่ีส ำคัญในบทเรียนเรื่องนั้น ๆ ไปแล้ว 
 ๓.๓ ใบกิจกรรม ส ำหรับนักเรียนใช้ฝึกทักษะปฏิบัติ หรือสร้ำงควำมคิดรวบยอดในบทเรียน 
 ๓.๔ แบบทดสอบ เป็นกำรวัดควำมรู้ควำมเข้ำใจตำมตัวชี้วัดที่ก ำหนดไว้ในหลักสูตร 
 แบบฝึกหัด ใบกิจกรรมและแบบทดสอบของนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ ๑ ได้มีกำรก ำหนด
สัญลักษณ์รูปดำว 5 แฉกจ ำนวน ๑ ดวง  และแถบสีเหลือง โดย 
   ฝ. หมำยถึง แบบฝึกหัด 
   ก. หมำยถึง ใบกิจกรรม 
   ท. หมำยถึง แบบทดสอบ 
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๒. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 กำรน ำชุดกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ไปใช้ ครูควรเตรียมตัวล่วงหน้ำ ดังนี้ 
 ๑. ศึกษำโครงสร้ำงชุดกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ เพื่อให้ทรำบว่ำตลอดทั้งปีกำรศึกษำ นักเรียนต้อง
เรียนรู้ทั้งหมดก่ีหน่วย แต่ละหน่วยมีหน่วยย่อยอะไรบ้ำง ใช้เวลำสอนกี่ชั่วโมง และมีกี่แผน 
 ๒. ศึกษำโครงสร้ำงหน่วยกำรเรียนรู้ ว่ำแต่ละหน่วยกำรเรียนรู้มีเนื้อหำอะไรบ้ำง เนื้อหำละกี่ชั่วโมง  
ซึ่งจะช่วยให้ครูผู้สอนมองเห็นภำพรวมของกำรสอนในหน่วยดังกล่ำวได้อย่ำงชัดเจน 
 ๓. ศึกษำแนวกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ ซึ่งอยู่หน้ำแผนแต่ละแผน เป็นกำรสรุปแนวกำรจัดกิจกรรม
ในแต่ละข้ันตอนกำรสอน ท ำให้ครูมองเห็นภำพรวมของกำรจัดกำรเรียนรู้ในชั่วโมงนั้น ๆ 
 ๔. ศึกษำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ ตำมหัวข้อต่อไปนี้ 
     ๔.๑ ขอบเขตเนื้อหำ เป็นเนื้อหำที่นักเรียนต้องเรียนรู้ในแผนที่ก ำลังศึกษำ 
     ๔.๒ สำระส ำคัญ เป็นควำมคิดรวบยอดหรือหลักกำรที่นักเรียนควรจะได้หลังจำกได้เรียนรู้ตำมแผน
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              ๔.๔ กิจกรรมกำรเรียนรู้ แบ่งเป็น ขั้นน ำ ขั้นสอน และข้ันสรุป ซ่ึงแต่ละข้ันครูผูส้อนควรศึกษำท ำ
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๒. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 กำรน ำชุดกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ไปใช้ ครูควรเตรียมตัวล่วงหน้ำ ดังนี้ 
 ๑. ศึกษำโครงสร้ำงชุดกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ เพื่อให้ทรำบว่ำตลอดทั้งปีกำรศึกษำ นักเรียนต้อง
เรียนรู้ทั้งหมดก่ีหน่วย แต่ละหน่วยมีหน่วยย่อยอะไรบ้ำง ใช้เวลำสอนกี่ชั่วโมง และมีกี่แผน 
 ๒. ศึกษำโครงสร้ำงหน่วยกำรเรียนรู้ ว่ำแต่ละหน่วยกำรเรียนรู้มีเนื้อหำอะไรบ้ำง เนื้อหำละกี่ชั่วโมง  
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 ๓. ศึกษำแนวกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ ซึ่งอยู่หน้ำแผนแต่ละแผน เป็นกำรสรุปแนวกำรจัดกิจกรรม
ในแต่ละข้ันตอนกำรสอน ท ำให้ครูมองเห็นภำพรวมของกำรจัดกำรเรียนรู้ในชั่วโมงนั้น ๆ 
 ๔. ศึกษำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ ตำมหัวข้อต่อไปนี้ 
     ๔.๑ ขอบเขตเนื้อหำ เป็นเนื้อหำที่นักเรียนต้องเรียนรู้ในแผนที่ก ำลังศึกษำ 
     ๔.๒ สำระส ำคัญ เป็นควำมคิดรวบยอดหรือหลักกำรที่นักเรียนควรจะได้หลังจำกได้เรียนรู้ตำมแผน
ที่ก ำหนด 
     ๔.๓ จุดประสงค์กำรเรียนรู้ แบ่งเป็นด้ำนควำมรู้ และด้ำนทักษะและกระบวนกำรทำงคณิตศำสตร์  
              ๔.๔ กิจกรรมกำรเรียนรู้ แบ่งเป็น ขั้นน ำ ขั้นสอน และข้ันสรุป ซ่ึงแต่ละข้ันครูผูส้อนควรศึกษำท ำ
ควำมเข้ำใจอย่ำงละเอียด นอกจำกนี้ครูควรพิจำรณำด้วยว่ำ ในแต่ละขั้นตอนกำรสอน ครูจะต้องศึกษำว่ำมี 
สื่อ/อุปกรณ์อะไรบ้ำง 
     ๔.๕ สื่อ/แหล่งเรียนรู้ เป็นกำรบอกรำยกำรสื่อ อุปกรณ์ และแหล่งเรียนรู้ที่ต้องใช้ในกำรจัด
กิจกรรมกำรเรียนรู้ในชั่วโมงนั้น 
      ๔.๖ กำรประเมิน เป็นกำรบอกทั้งวิธีกำร เครื่องมือ และเกณฑ์กำรประเมิน ส ำหรับเครื่องมือกำร
ประเมินในชุดกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ฯ นี้ ได้จัดเตรียมไว้ให้ครูผู้สอนเรียบร้อยแล้ว 
 

๓. สื่อการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๑  
สื่อกำรจัดกำรเรียนรู้ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ ชั้นประถมศึกษำปีที่ ๑ ประกอบด้วย 

 ๓.๑ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ ส ำหรับครูใช้เป็นแนวทำงกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ให้กับนักเรียน 
 ๓.๒ แบบฝึกหัด ส ำหรับนักเรียนใช้ฝึกทักษะหลังจำกท ำควำมเข้ำใจบทเรียน แนวคิดและควำมคิด  
รวบยอดท่ีส ำคัญในบทเรียนเรื่องนั้น ๆ ไปแล้ว 
 ๓.๓ ใบกิจกรรม ส ำหรับนักเรียนใช้ฝึกทักษะปฏิบัติ หรือสร้ำงควำมคิดรวบยอดในบทเรียน 
 ๓.๔ แบบทดสอบ เป็นกำรวัดควำมรู้ควำมเข้ำใจตำมตัวชี้วัดที่ก ำหนดไว้ในหลักสูตร 
 แบบฝึกหัด ใบกิจกรรมและแบบทดสอบของนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ ๑ ได้มีกำรก ำหนด
สัญลักษณ์รูปดำว 5 แฉกจ ำนวน ๑ ดวง  และแถบสีเหลือง โดย 
   ฝ. หมำยถึง แบบฝึกหัด 
   ก. หมำยถึง ใบกิจกรรม 
   ท. หมำยถึง แบบทดสอบ 
        ผ. หมำยถึง แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 
เช่น 
        เป็นแบบฝึกหัดหน่วยที่ ๑ ล ำดับที่ ๖ อยู่ในแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๔ 

        เป็นแบบฝึกหัดหน่วยที่ ๓ ล ำดับที่ ๗ อยู่ในแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๖ 

                           เป็นใบกิจกรรมหน่วยที่ ๒ ล ำดับที่ ๑ อยู่ในแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓              

        เป็นแบบทดสอบหน่วยที่ ๑ ล ำดับที่ ๒ อยู่ในแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๖              

หมำยเหตุ  ล ำดับที่ของแบบฝึกหัด ใบกิจกรรม และแบบทดสอบจะเรียงต่อกันจนครบทุกแผนในแต่ละหน่วย  
              เมื่อขึ้นหน่วยใหม่ล ำดับที่ของแบบฝึกหัด ใบกิจกรรม และแบบทดสอบจะเริ่มต้นใหม่ 

๔. ลักษณะชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๑ 
 ชุดกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ ชั้นประถมศึกษำปีที่ ๑ จัดท ำเป็น
หน่วยกำรเรียนรู้ (Learning Unit) โดยผ่ำนกำรวิเครำะห์หลักสูตรกลุ่มสำระคณิตศำสตร์ (ฉบับปรับปรุง  
พ.ศ. ๒๕๖๐) ตำมแกนกลำงกำรศึกษำขั้นพ้ืนฐำน พุทธศักรำช ๒๕๕๑ มำจัดท ำเป็นหน่วยกำรเรียนรู้ในแต่ละ
ภำคเรียน ดังนี้ 
 ภำคเรียนที่ ๑ ประกอบด้วย หน่วยกำรเรียนรู้ ๓  หน่วย ดงันี้ 
  หน่วยที่ ๑ จ ำนวน 

หน่วยย่อยที่ ๑.๑ จ ำนวนนับ ๑ ถึง ๒๐ และ ๐ 
หน่วยที่ ๒ กำรด ำเนินกำรของจ ำนวน 

หน่วยย่อยที่ ๒.๑ กำรบวก กำรลบ (ไม่เกิน ๒๐) 
  หน่วยที่ ๓  เรขำคณิต 
 ภำคเรียนที่ ๒  ประกอบด้วย หน่วยกำรเรียนรู้ ๕ หน่วย ดังนี้ 
  หน่วยที่ ๑ จ ำนวน 

หน่วยย่อยที่ ๑.๒ จ ำนวนนับ ๒๑ ถึง ๑๐๐ 
หน่วยที่ ๒ กำรด ำเนินกำรของจ ำนวน 

หน่วยย่อยที่ ๒.๒ กำรบวก กำรลบ (ไม่เกิน ๑๐๐) 
หน่วยที่ ๔ แบบรูป 
หน่วยที่ ๕ สถิติ 
 
 

ฝ. ๑.๖ / ผ. ๔ 

ฝ. ๓.๗ / ผ. ๖ 

ก. ๒.๑ / ผ. ๓ 

ท. ๑.๒ / ผ. ๖ 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

4

หน่วยที่ ๖ กำรวัด 
หน่วยย่อยที่ ๖.๑ กำรวัดน้ ำหนัก 
หน่วยย่อยที่ ๖.๒ กำรวัดควำมยำว 

๕. แผนการจัดการเรียนรู้ กลุม่สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๑ 

 กำรจัดท ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ ชั้นประถมศึกษำปีที่ ๑ ก ำหนดให้
สอดคล้องกับหน่วยกำรเรียนรู้  แต่ละหน่วยกำรเรียนรู้ประกอบด้วยแผนกำรจัดกำรเรียนรู้หลำยแผน แผนละ 
๑ ชั่วโมง โดยมีองค์ประกอบของแผนกำรจัดกำรเรียนรู้คือ ขอบเขตเนื้อหำ สำระส ำคัญ จุดประสงค์กำรเรียนรู้
ซึ่งมีทั้งด้ำนควำมรู้และด้ำนทักษะและกระบวนกำรทำงคณิตศำสตร์ กิจกรรมกำรเรียนรู้ สื่อ/แหล่งเรียนรู้ และ
กำรประเมิน ส ำหรับแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ทุกแผนจะมีแนวกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้อยู่หน้ำแผนทุกแผนซึ่ง
เป็นกำรสรุปภำพรวมของกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ในชั่วโมงนั้น ๆ ในทุกขั้นตอนกำรสอนตั้งแต่ขั้นน ำ ขั้นสอน    
ขั้นสรุป และกำรประเมินผล 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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หน่วยที่ ๖ กำรวัด 
หน่วยย่อยที่ ๖.๑ กำรวัดน้ ำหนัก 
หน่วยย่อยที่ ๖.๒ กำรวัดควำมยำว 

๕. แผนการจัดการเรียนรู้ กลุม่สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๑ 

 กำรจัดท ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ ชั้นประถมศึกษำปีที่ ๑ ก ำหนดให้
สอดคล้องกับหน่วยกำรเรียนรู้  แต่ละหน่วยกำรเรียนรู้ประกอบด้วยแผนกำรจัดกำรเรียนรู้หลำยแผน แผนละ 
๑ ชั่วโมง โดยมีองค์ประกอบของแผนกำรจัดกำรเรียนรู้คือ ขอบเขตเนื้อหำ สำระส ำคัญ จุดประสงค์กำรเรียนรู้
ซึ่งมีทั้งด้ำนควำมรู้และด้ำนทักษะและกระบวนกำรทำงคณิตศำสตร์ กิจกรรมกำรเรียนรู้ สื่อ/แหล่งเรียนรู้ และ
กำรประเมิน ส ำหรับแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ทุกแผนจะมีแนวกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้อยู่หน้ำแผนทุกแผนซึ่ง
เป็นกำรสรุปภำพรวมของกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ในชั่วโมงนั้น ๆ ในทุกขั้นตอนกำรสอนตั้งแต่ขั้นน ำ ขั้นสอน    
ขั้นสรุป และกำรประเมินผล 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

โครงสร้างชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๑

หมายเหตุ   เวลำรวมของทุกหน่วยเป็น ๑๗๔ ชั่วโมงรวมกับกำรวัดผลประเมินผล 
              และกิจกรรมเสริมกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์เป็น ๒๐๐ ชั่วโมงชั่วโมงชั่ /ปี/ปี/



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

6

ก าหนดเวลาการสอนคณิตศาสตร ์ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๑ 

ภาคเรียนที่ ๑ ภาคเรียนที่ ๒ 

หน่วยการเรียนรู้
 จ านวน

ชั่วโมง หน่วยการเรียนรู้
 จ านวน

ชั่วโมง 
หน่วยที่ ๑ จ านวน 
หน่วยย่อยที่ ๑.๑  
จ ำนวนนับ ๑ ถึง ๒๐ และ ๐ 
หน่วยที่ ๒ การด าเนินการของจ านวน 
หน่วยย่อยที่ ๒.๑ กำรบวก กำรลบ  
(ไม่เกิน ๒๐) 
หน่วยที่ ๓  เรขาคณิต 
กิจกรรมเพิ่มเติมส าหรับโรงเรียน 
 

 
๓๖ 

 
 

๔๙ 
 

๑๐ 
๑๐ 

หน่วยที่ ๑ จ านวน 
หน่วยย่อยที่ ๑.๒  
จ ำนวนนับ ๒๑ ถึง ๑๐๐ 
หน่วยที่ ๒ การด าเนินการของจ านวน 
หน่วยย่อยที่ ๒.๒ กำรบวก กำรลบ  
(ไม่เกิน ๑๐๐) 
หน่วยที่ ๔ แบบรูป 
หน่วยที่ ๕ สถิติ 
หน่วยที่ ๖ การวัด 
หน่วยย่อยที่ ๖.๑ กำรวัดน  ำหนัก 
หน่วยย่อยที่ ๖.๒ กำรวัดควำมยำว
กิจกรรมเพิ่มเติมส าหรับโรงเรียน 

 
๑๒ 

 
 

๓๓ 
 
๖ 
๖ 
 

๑๐ 
๑๒

๑๖ 
รวม ๑๐๕ รวม ๙๕ 

รวม ๒๐๐ ชั่วโมง 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

7

ก าหนดเวลาการสอนคณิตศาสตร ์ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๑ 

ภาคเรียนที่ ๑ ภาคเรียนที่ ๒ 

หน่วยการเรียนรู้
 จ านวน

ชั่วโมง หน่วยการเรียนรู้
 จ านวน

ชั่วโมง 
หน่วยที่ ๑ จ านวน 
หน่วยย่อยที่ ๑.๑  
จ ำนวนนับ ๑ ถึง ๒๐ และ ๐ 
หน่วยที่ ๒ การด าเนินการของจ านวน 
หน่วยย่อยที่ ๒.๑ กำรบวก กำรลบ  
(ไม่เกิน ๒๐) 
หน่วยที่ ๓  เรขาคณิต 
กิจกรรมเพิ่มเติมส าหรับโรงเรียน 
 

 
๓๖ 

 
 

๔๙ 
 

๑๐ 
๑๐ 

หน่วยที่ ๑ จ านวน 
หน่วยย่อยที่ ๑.๒  
จ ำนวนนับ ๒๑ ถึง ๑๐๐ 
หน่วยที่ ๒ การด าเนินการของจ านวน 
หน่วยย่อยที่ ๒.๒ กำรบวก กำรลบ  
(ไม่เกิน ๑๐๐) 
หน่วยที่ ๔ แบบรูป 
หน่วยที่ ๕ สถิติ 
หน่วยที่ ๖ การวัด 
หน่วยย่อยที่ ๖.๑ กำรวัดน  ำหนัก 
หน่วยย่อยที่ ๖.๒ กำรวัดควำมยำว
กิจกรรมเพิ่มเติมส าหรับโรงเรียน 

 
๑๒ 

 
 

๓๓ 
 
๖ 
๖ 
 

๑๐ 
๑๒ 
๑๖ 

รวม ๑๐๕ รวม ๙๕ 
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มาตรฐาน ค ๑.๑  เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจ านวน ระบบจ านวน การด าเนินการของจ านวน  
                      ผลที่เกิดขึ้นจากการด าเนินการ สมบัติของการด าเนินการ และน าไปใช้ 
ตัวช้ีวัด 

ค ๑.๑ ป.๑/๔ หำค่ำของตัวไม่ทรำบค่ำในประโยคสัญลักษณ์แสดงกำรบวกและประโยคสัญลักษณ์
แสดงกำรลบของจ ำนวนนับไม่เกิน ๑๐๐ และ ๐ 
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1. กำรแก้ปัญหำ   
2. กำรสื่อสำรและกำรสื่อควำมหมำยทำงคณิตศำสตร์   
3. กำรเชื่อมโยง 
4. กำรให้เหตุผล 
5. กำรคิดสร้ำงสรรค์  

 

 
 



แผนการจัดการเรียนรู้
หน่วยที่ ๒ การดำาเนินการของจำานวน

หน่วยย่อยที่ ๒.๑

การบวก การลบ จำานวนไม่เกิน ๒๐





ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

11

ขั้น
น ำ

   
   

   
 ท

บท
วน

เกี่ย
วก

บัก
ำร

นับ
แล

ะบ
อก

จ ำ
นว

นไ
ม่เก

ิน 
10

ขั้น
สอ

น
ทบ

ทว
นก

ำร
แส

ดง
จ ำ

นว
นไ

ม่เก
ิน 

10
ทบ

ทว
นก

ำร
อำ่

นต
ัวเล

ขฮ
ินดู

อำ
รบ

ิกแ
ละ

ตัว
เลข

ไท
ยแ

สด
งจ

 ำน
วน

ไม
่เกิน

 10
 ใบ

กิจ
กร

รม
ที่ 

2.1
ทบ

ทว
นค

วำ
มส

มัพ
ันธ

์แบ
บส

่วน
ย่อ

ยส
่วน

รว
มข

อง
จ ำ

นว
นไ

ม่เก
ิน 

10
 ใบ

กิจ
กร

รม
ที่ 

2.2

ขั้น
สร

ุป
คร

ูแล
ะน

ักเร
ยีน

ร่ว
มก

ันส
รุป

กำ
รบ

อก
จ ำ

นว
นแ

ละ
แส

ดง
จ ำ

นว
นไ

ม่เก
ิน 

10
กำ

รอ
่ำน

ตัว
เลข

ฮิน
ดูอ

ำร
บิก

แล
ะต

ัวเล
ขไท

ยแ
สด

งจ
 ำน

วน
ไม

่เกิน
 10

คว
ำม

สัม
พัน

ธ์แ
บบ

ส่ว
นย

่อย
ส่ว

นร
วม

ขอ
งจ

 ำน
วน

ไม
่เกิน

 10

กำ
รว

ัดแ
ละ

ปร
ะเม

ินผ
ล

   
   

   
   

   
   

 - 
 ป

ระ
เมิน

จำ
กก

ำร
ตอ

บค
 ำถ

ำม
แล

ะก
ำร

ท ำ
ใบ

กิจ
กร

รม
ที่ 

2.1
แล

ะใบ
กิจ

กร
รม

ที่ 
2.2

   
   

   
   

   
   

 - 
 ป

ระ
เมิน

จำ
กก

ำร
สื่อ

สำ
รแ

ละ
สื่อ

คว
ำม

หม
ำย

ทำ
งค

ณิต
ศำ

สต
ร์

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเรี

ยน
รู้ท

ี่๑
แน

วก
าร
จัด

กิจ
กร
รม
กา
รเร

ียน
รู้



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

12

   
 

                

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๑
 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๑ 

หน
่วย

ที ่
๒ 

กา
รด

 าเน
ินก

าร
ขอ

งจ
 าน

วน
 

 
 

 
   

 ห
น่ว

ยย่
อย

ที่ 
๒.๑

  เ
รื่อ

ง ก
าร

บว
ก ก

าร
ลบ

 (ไ
ม่เก

ิน 
๒๐

)  
   

   
  

 
   

   
   

   
   

   
  เ

วล
า ๑

 ชั่ว
โม

ง 
 

กิจ
กร

รม
กา

รเรี
ยน

รู้ 
ขั้น

น า
 

1. 
 คร

ูทบ
ทว

นก
ำร

นับ
จ ำ

นว
นไ

ม่เกิ
น 

10
 โด

ยแ
จก

รูป
ผล

ไม
้ชน

ิดต
่ำง

 ๆ 
ชน

ิดล
ะ 1

0 ร
ูป 

เช่น
 กล

้วย
  

แอ
ปเ

ปิล
แด

ง แ
อป

เป
ิลเข

ียว
 สับ

ปะ
รด

 ส้ม
 ให

้นัก
เรีย

นแ
ต่ล

ะค
ู่นับ

แล
ะบ

อก
จ ำ

นว
นผ

ลไ
ม้แ

ต่ล
ะช

นิด
  

จำ
กน

ั้นค
รูบ

อก
จ ำ

นว
นไ

ม่เกิ
น 

10
 ให

้นัก
เรีย

นแ
สด

งจ
 ำน

วน
ผล

ไม
้ เช

่น 
ส้ม

 8 
ผล

 กล
้วย

 4 
ลูก

 สับ
ปะ

รด
  

3 ล
ูก แ

อป
เป

ิลแ
ดง

 2 
ลูก

 ห
รอื

แอ
ปเ

ปิล
เขีย

ว 3
 ลูก

  ค
รูต

รว
จส

อบ
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง  

ขั้น
สอ

น 
2. 

 คร
ูทบ

ทว
นก

ำร
แส

ดง
จ ำ

นว
นไ

ม่เก
ิน 

10
 โด

ยก
 ำห

นด
สถ

ำน
กำ

รณ
์ “ค

ุณแ
ม่ต

้อง
กำ

รจ
ัดต

ะก
ร้ำ

ผล
ไม

้ไป
เยี่ย

มญ
ำต

ิผู้ให
ญ่”

 แล
ะแ

จก
รูป

ผล
ไม

้ชน
ิดต

่ำง 
ๆ ช

นิด
ละ

 10
 รูป

 เช
่น 

กล
้วย

 แอ
ปเ

ปิล
แด

ง แ
อป

เป
ิลเข

ียว
 

สับ
ปะ

รด
 ส้ม

 ให
้นัก

เรีย
นแ

ต่ล
ะค

ู่จัด
ผล

ไม
้ใส่ต

ะก
ร้ำ

ตำ
มจ

 ำน
วน

ที่ก
 ำห

นด
ดัง

นี้ 
   

  -
  ต

ะก
ร้า

ที่ 
1 ค

รูก
 ำห

นด
จ ำ

นว
นโ

ดย
กำ

รบ
อก

ด้ว
ยว

ำจ
ำ เ

ช่น
 ส้ม

 5 
ผล

 กล
้วย

 10
 ผล

 สับ
ปะ

รด
 2 

ลูก
  

   
   

  แ
อป

เป
ิลแ

ดง
 3 

ลูก
 แล

ะแ
อป

เป
ิลเข

ียว
 3 

ลูก
 

   
  -

  ต
ะก

ร้า
ที่ 

2 ค
รูก

 ำห
นด

จ ำ
นว

นโ
ดย

เขีย
นจ

 ำน
วน

ด้ว
ยต

ัวเล
ขฮิ

นด
ูอำ

รบ
ิก เ

ช่น
 ส้ม

 6 
ผล

 กล
้วย

 5 
ผล

  
   

   
  ส

ับป
ะร

ด 1
 ลูก

 แอ
ปเ

ปิล
แด

ง 4
 ลูก

 แล
ะแ

อป
เป

ิลเข
ียว

 0 
ลูก

  
   

  -
  ต

ะก
ร้า

ที่ 
3 ค

รูก
 ำห

นด
จ ำ

นว
นโ

ดย
เขีย

นจ
 ำน

วน
ด้ว

ยต
ัวเล

ขไท
ย เ

ช่น
 ส้ม

 ๔
 ผล

 กล
้วย

 ๙
 ผล

  
   

   
  ส

ับป
ะร

ด ๔
 ลูก

 แอ
ปเ

ปิล
แด

ง ๘
 ลูก

 แล
ะแ

อป
เป

ิลเข
ียว

 ๔
 ลูก

  
   

  จ
ำก

นั้น
ให

้นัก
เรีย

นแ
ต่ล

ะค
ู่จัด

ตะ
กร

้ำผ
ลไม

้ตำ
มจ

 ำน
วน

ที่ต
ัวเอ

งก
 ำห

นด
 พ

ร้อ
มบ

อก
ว่ำ

ใน
ตะ

กร
้ำม

ีผล
ไม

้
ชน

ิดใ
ดบ

้ำง 
ชน

ิดล
ะเท

่ำใด
 

3. 
 คร

ูทบ
ทว

นก
ำร

แส
ดง

จ ำ
นว

นไ
ม่เก

ิน 
10

 ด้ว
ยแ

ผ่น
กร

อบ
สิบ

 (1
0-f

ram
e) 

โด
ยค

รูแ
จก

แผ
่นก

รอ
บส

ิบ 
ให

้นัก
เรีย

นค
นล

ะ 1
 แผ

่น 
พร

้อม
ตัว

นับ
คน

ละ
 10

 ตัว
 ให

้นัก
เรีย

นว
ำงต

ัวน
ับบ

นแ
ผ่น

กร
อบ

สิบ
แส

ดง
จ ำ

นว
นไ

ข่
แต

่ละ
ถำ

ดจ
ำก

สถ
ำน

กำ
รณ์

ที่ค
รูก

 ำห
นด

 เช
่น 

 
   

ขอ
บเ
ขต

เนื้อ
หา

 
   

  ท
บท

วน
กำ

รน
ับจ

 ำน
วน

กำ
รอ่

ำน
ตัว

เลข
ฮิน

ดูอ
ำร

บิก
แล

ะต
ัวเล

ขไท
ย

แส
ดง

จ ำ
นว

นไ
ม่เก

ิน 
10

 
 สา
ระ
ส า
คัญ

 
1. 

จ ำ
นว

นใ
ช้บ

อก
ปร

ิมำ
ณข

อง
สิ่ง

ต่ำ
งๆ

 
2. 

จ ำ
นว

นน
ับเ

ป็น
จ ำ

นว
นท

ี่เริ่ม
ต้น

จำ
ก

1 แ
ละ

นับ
เพิ่

มขึ้
นท

ีละ
 1 

เป
็น 

2  
3  

4  
5  

6  
7  

8  
9  

10
 ตำ

มล
 ำด

ับ 
3. 

ตัว
เลข

ฮิน
ดูอ

ำร
บิก

 0 
 1 

 2 
 3 

 4 
 

5  
6  

7  
8  

9  
10

 ตัว
เลข

ไท
ย ๐

  ๑
  

๒ 
 ๓

  ๔
  ๕

  ๖
  ๗

  ๘
  ๙

  ๑
๐ 

เป
็น

สัญ
ลัก

ษณ
์ที่ใ

ช้เข
ียน

แส
ดง

จ ำ
นว

น 
 

เขีย
นต

ัวห
นัง

สือ
เป

็นศ
ูนย

์ ห
นึ่ง

 สอ
ง 

สำ
ม ส

ี่ ห
้ำ ห

ก เ
จ็ด

 แป
ด เ

ก้ำ
 สิบ

 
ตำ

มล
 ำด

ับ 
    

สื่อ
/แ
หล

่งเร
ียน

รู้ 
1. 

รูป
ผล

ไม
้ชน

ิดต
่ำงๆ

   
2. 

บัต
รภ

ำพ
แก้

วน
้ ำส

้ม 
3. 

กร
อบ

สิบ
 

4. 
ตัว

นับ
 

5. 
ใบ

กิจ
กร

รม
 2.

1 
6. 

ใบ
กิจ

กร
รม

 2.
2 

 กา
รป

ระ
เมิน

 
1. 

วิธ
ีกา
ร 

1.1
 ตร

วจ
ใบ

กิจ
กร

รม
  

1.2
 สัง

เกต
พฤ

ติก
รร

มก
ำร

เรีย
นร

ู้ 
2. 

เคร
ื่อง

มือ
 

2.1
 ใบ

กิจ
กร

รม
 2.

1 แ
ละ

 2.
2  

2.2
 แบ

บป
ระ

เมิน
ทัก

ษะ
แล

ะ 
กร

ะบ
วน

กำ
รท

ำงค
ณิต

ศำ
สต

ร์ 
       



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

13

                   

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๑
 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๑ 

หน
่วย

ที ่
๒ 

กา
รด

 าเน
ินก

าร
ขอ

งจ
 าน

วน
 

 
 

 
   

 ห
น่ว

ยย่
อย

ที่ 
๒.๑

  เ
รื่อ

ง ก
าร

บว
ก ก

าร
ลบ

 (ไ
ม่เก

ิน 
๒๐

)  
   

   
  

 
   

   
   

   
   

   
  เ

วล
า ๑

 ชั่ว
โม

ง 
  

   
-  

ถา
ดที่

 1 
มีไ

ข่ 8
 ฟ

อง
   

 

 
   

 คร
ูก ำ

หน
ดส

ถำ
นก

ำร
ณ์อื่

นๆ
 เช

่น 
ถำ

ดที่
 2 

มีไ
ข่ ๕

 ฟ
อง

  ถ
ำด

ที่ 
3 ม

ีไข่ 
เจ็ด

 ฟ
อง

  ถ
ำด

ที่ 
4 ม

ีไข่ 
6 ฟ

อง
 

(คร
ูบอ

กด
้วย

วำ
จำ

) จ
ำก

นั้น
ให

้นัก
เรีย

นท
 ำใบ

กิจ
กร

รม
 2.

1 ข
้อท

ี่ 1 
4. 

 คร
ูทบ

ทว
นก

ำร
เขีย

นต
ัวเล

ขฮิ
นด

ูอำ
รบ

ิก ต
ัวเล

ขไท
ยแ

ละ
ตัว

หน
ังส

ือแ
สด

งจ
 ำน

วน
ไม่

เกิน
 10

 โด
ยค

รูช
ูบัต

ร
ภำ

พแ
ก้ว

น้ ำ
ส้ม

แส
ดง

จ ำ
นว

นไ
ม่เกิ

น 
10

 ตำ
มต

ัวอ
ย่ำ

งด
ังรูป

 ให
้นัก

เรีย
นช

่วย
กัน

บอ
กจ

 ำน
วน

 คร
ูสุ่ม

นัก
เรีย

น
ออ

กม
ำเข

ียน
ตัว

เลข
ฮิน

ดูอ
ำร

บิก
 ตัว

เลข
ไท

ย แ
ละ

ตัว
หน

ังส
ือบ

นก
ระ

ดำ
น 

คร
ูตร

วจ
สอ

บค
วำ

มถู
กต

้อง
 

จำ
กน

ั้นใ
ห้น

ักเร
ียน

ท ำ
ใบ

กิจ
กร

รม
ที่ 

2.1
 ข้อ

 2 
  

   
   

   
   

 
 

  
 

     

จุด
ปร

ะส
งค

์กา
รเรี

ยน
รู้ 

ด้า
นค

วา
มร

ู้ 
   

เพื่
อให

้นัก
เรีย

นส
ำม

ำร
ถ อ่

ำน
แล

ะ
เขีย

นต
ัวเล

ขฮิ
นด

ูอำ
รบ

ิก แ
ละ

ตัว
เลข

ไท
ยแ

สด
งจ

 ำน
วน

นับ
 1 

ถึง
 10

 แล
ะ 0

 
ด้า

นท
ักษ

ะแ
ละ

กร
ะบ

วน
กา

รท
าง

คณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
   

เพื่
อให

้นัก
เรีย

นส
ำม

ำร
ถส

ื่อส
ำร

แล
ะ  

   
   

   
   

 
สื่อ

คว
ำม

หม
ำย

ทำ
งค

ณิต
ศำ

สต
ร์ 

    

3. 
เกณ

ฑ์ 
3.1

 ผล
งำน

มีค
วำ

มถู
กต

้อง
 

ไม
่น้อ

ยก
ว่ำ

ร้อ
ยล

ะ 8
0 

3.2
 คะ

แน
นร

วม
ด้ำ

นท
ักษ

ะแ
ละ

 
กร

ะบ
วน

กำ
รท

ำงค
ณิต

ศำ
สต

ร์ 
ไม

่น้อ
ยก

ว่ำ
ร้อ

ยล
ะ 6

0  
              

 

 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

14

                   

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๑
 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๑ 

หน
่วย

ที ่
๒ 

กา
รด

 าเน
ินก

าร
ขอ

งจ
 าน

วน
 

 
 

 
   

 ห
น่ว

ยย่
อย

ที่ 
๒.๑

  เ
รื่อ

ง ก
าร

บว
ก ก

าร
ลบ

 (ไ
ม่เก

ิน 
๒๐

)  
   

   
  

 
   

   
   

   
   

   
  เ

วล
า ๑

 ชั่ว
โม

ง 
   

 
5. 

 คร
ูทบ

ทว
นค

วำ
มส

ัมพั
นธ

์แบ
บส

่วน
ย่อ

ยส
่วน

รว
มข

อง
จ ำ

นว
นไ

ม่เก
ิน 

10
 โด

ยค
รูก

 ำห
นด

สถ
ำน

กำ
รณ

์  
“ม

ีแอ
ปเ

ปิล
แด

งแ
ละ

แอ
ปเ

ปิล
เขีย

วร
วม

กัน
อย

ู่ 10
 ผล

 จะ
เป

็นแ
อป

เป
ิลแ

ดง
แล

ะแ
อป

เป
ิลเข

ียว
อย

่ำงล
ะกี่

ผล
” 

คร
ูแจ

กต
ัวน

ับใ
ห้น

ักเร
ียน

กล
ุ่มล

ะ 1
0 อ

ัน 
ให

้นัก
เรีย

นใ
ช้ต

ัวน
ับแ

สด
งจ

 ำน
วน

แอ
ปเ

ปิล
แด

งแ
ละ

จ ำ
นว

น 
แอ

ปเ
ปิล

เขีย
วท

ี่รว
มก

ันไ
ด้ 1

0 เ
ช่น

 แอ
ปเ

ปิล
แด

ง 4
 ผล

 กับ
แอ

ปเ
ปิล

เขีย
ว 6

 ผล
 คร

ูให
้ตัว

แท
นน

ักเร
ียน

ออ
กม

ำเข
ียน

แผ
นภ

ำพ
แส

ดง
คว

ำม
สัม

พัน
ธ์ข

อง
จ ำ

นว
นด

ังน
ี้ 

 

 

   
   

 จำ
กน

ั้นใ
ห้น

ักเร
ียน

แต
่ละ

คน
บัน

ทึก
จ ำ

นว
นแ

อป
เป

ิลแ
ดง

แล
ะแ

อป
เป

ิลเข
ียว

ทั้ง
หม

ดใ
นใ

บกิ
จก

รร
ม 

2.2
  

“จ
ัดผ

ลไม
้” ค

รูแ
ละ

นัก
เรีย

นอ
ภิป

รำ
ยร

่วม
กัน

เกี่ย
วก

ับจ
 ำน

วน
แอ

ปเ
ปิล

แด
ง แ

ละ
แอ

ปเ
ปิล

เขีย
วท

ี่เป
็นไ

ปไ
ด้

ทั้ง
หม

ด พ
ร้อ

มเข
ียน

แผ
นภ

ำพ
แส

ดง
คว

ำม
สัม

พัน
ธ์ข

อง
จ ำ

นว
น 

10
 ให

้คร
บท

ุกก
รณ

ี ได
้แก

่  
1 ก

ับ 
9  

  
 

2 ก
ับ 

8  
   

 
3 ก

ับ 
7  

  
 

 
4 ก

ับ 
6  

  
 

5 ก
ับ 

5  
   

 
6 ก

ับ 
4  

   
7 ก

ับ 
3  

   
 

8 ก
ับ 

2  
   

 
9 ก

ับ 
1  

  
ขั้น

สร
ุป 

6. 
 คร

ูแล
ะน

ักเร
ียน

ร่ว
มกั

นส
รุป

 
   

  -
 เร

ำส
ำม

ำร
ถบ

อก
จ ำ

นว
นข

อง
สิ่ง

ต่ำ
งๆ

 ได
้จำ

กก
ำร

นับ
 เช

่น 
ดิน

สอ
 2 

แท
่ง ไ

ม้บ
รร

ทัด
 3 

อัน
 

   
  -

 จ ำ
นว

นน
ับเ

ป็น
จ ำ

นว
นท

ี่เริ่ม
ต้น

จำ
ก 1

 แล
ะน

ับเ
พิ่ม

ขึ้น
ทีล

ะ 1
 เป

็น 
2  

 3 
  4

   
5  

 6 
  7

   
8  

 9 
 10

 
ตำ

มล
 ำด

ับ 
    

   
 

 

   

10
   

4   6   
 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

15

   

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๑
 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๑ 

หน
่วย

ที ่
๒ 

กา
รด

 าเน
ินก

าร
ขอ

งจ
 าน

วน
 

 
 

 
   

 ห
น่ว

ยย่
อย

ที่ 
๒.๑

  เ
รื่อ

ง ก
าร

บว
ก ก

าร
ลบ

 (ไ
ม่เก

ิน 
๒๐

)  
   

   
  

 
   

   
   

   
   

   
  เ

วล
า ๑

 ชั่ว
โม

ง 
  

 
   

  -
 ตัว

เลข
ฮิน

ดูอ
ำร

บิก
 0 

 1 
 2 

 3 
 4 

 5 
 6 

 7 
 8 

 9 
 10

 ตัว
เลข

ไท
ย ๐

  ๑
  ๒

  ๓
  ๔

  ๕
  ๖

  ๗
   

๘ 
  

๙ 
 ๑

๐ 
เป

็นส
ัญล

ักษ
ณ์ท

ี่ใช้เ
ขีย

นแ
สด

งจ
 ำน

วน
  ส

ำม
ำร

ถเขี
ยน

ตัว
หน

ังส
ือได

้ ศูน
ย์ ห

นึ่ง
 สอ

ง ส
ำม

 สี่ 
ห้ำ

 ห
ก 

เจ็ด
 แป

ด เ
ก้ำ

 สิบ
 ตำ

มล
 ำด

ับ 
   

   
- ค

วำ
มส

ัมพั
นธ

์ขอ
งจ

 ำน
วน

แบ
บส

่วน
ย่อ

ย –
 ส่ว

นร
วม

 เป
็นก

ำร
เขีย

นแ
สด

งจ
 ำน

วน
ใน

รูป
ขอ

งจ
 ำน

วน
   

 
2 จ

 ำน
วน

 
    

   
      



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

16

    

ขั้น
น ำ

 
 

ทบ
ทว

นเกี่
ยว

กับ
กา

รน
ับแ

ละ
บอ

กจ
 าน

วน
 กา

รอ
่าน

ตัว
เลข

ฮิน
ดูอ

าร
บิก

แล
ะต

ัวเล
ขไท

ยแ
สด

งจ
 าน

วน
ไม

่เกิน
 10

 
 

ขั้น
สอ

น 
กา

รร
วม

จ า
นว

นส
อง

จ า
นว

น 
แบ

บฝ
ึกห

ัด 2
.1 

ขั้น
สร
ุป 

 
คร

ูแล
ะน

ักเร
ยีน

ร่ว
มก

ันส
รุป

 คว
าม

หม
าย

กา
รบ

วก
  

 

กำ
รวั
ดแ

ละ
ปร
ะเม

ินผ
ล 

    
   

   
   

   
   

   
-  

ปร
ะเม

ินจ
าก

กา
รต

อบ
ค า

ถา
มแ

ละ
กา

รท
 าแ

บบ
ฝึก

หัด
 2.

1 
   

   
   

   
   

   
   

-  
ปร

ะเม
ินจ

าก
กา

รส
ื่อส

าร
 แล

ะส
ื่อค

วา
มห

มา
ยท

างค
ณิต

ศา
สต

ร์ 
 

แผ
นก

ำร
จัด

กำ
รเรี

ยน
รู้ท
ี่ ๒

 
แน

วก
ำร
จัด

กิจ
กร
รม
กำ
รเร

ียน
รู้ 

 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

17

    
 

               

แผ
นก

ำร
จัด

กำ
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๒
 

กล
ุ่มส

ำร
ะก

ำร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
ำส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๑ 

หน
่วย

ที ่
๒ 

กำ
รด

 ำเน
ินก

ำร
ขอ

งจ
 ำน

วน
 

 
 

 
   

   
หน

่วย
ย่อ

ยท
ี่ ๒

.๑ 
 เร

ื่อง
 กำ

รบ
วก

 กำ
รล

บ 
   

   
   

  
   

  
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

เวล
ำ ๑

 ชัว่
โม

ง 
 

กิจ
กร

รม
กำ

รเรี
ยน

รู้ 
ขั้น

น ำ
 

1. 
 คร

ูทบ
ทว

นก
าร

นับ
แล

ะบ
อก

จ า
นว

น 
กา

รอ่
าน

ตัว
เลข

ฮิน
ดูอ

าร
บิก

แล
ะต

ัวเล
ขไท

ยแ
สด

งจ
 าน

วน
ไม่

เกิน
 10

 
โด

ยแ
จก

รูป
ผล

ไม
้ต่า

งช
นิด

กัน
ให

้นัก
เรีย

นแ
ต่ล

ะค
ู่ชน

ิดล
ะ 1

0 ร
ูป 

เช่น
 กล

้วย
 แอ

ปเ
ปิล

แด
ง แ

อป
เป

ิลเข
ียว

 
สับ

ปะ
รด

 ส้ม
 ให

้นัก
เรีย

นค
นห

นึ่ง
หย

ิบบ
ัตร

ตัว
เลข

ฮิน
ดูอ

าร
บิก

แล
ะต

ัวเล
ขไท

ยแ
สด

งจ
 าน

วน
ไม่

เกิน
 10

  
แล

้วให
้นัก

เรีย
นอ

ีกค
นแ

สด
งผ

ลไม
้ตา

มจ
 าน

วน
ใน

บัต
ร ผ

ลัด
กัน

หย
ิบบ

ัตร
แล

ะแ
สด

งจ
 าน

วน
  

ขั้น
สอ

น 
2. 

 ใน
กา

รส
อน

กา
รบ

วก
คร

ูจัด
กิจ

กร
รม

โด
ยค

รูก
 าห

นด
สถ

าน
กา

รณ์
เกี่ย

วก
ับก

าร
บว

กจ
 าน

วน
สอ

งจ
 าน

วน
  

เช่น
 “ม

ะล
ิมีก

ล้ว
ย 3

 ผล
 แม

่ให
้มา

อีก
 1 

ผล
 มะ

ลิม
ีกล

้วย
ทั้ง

หม
ดก

ี่ผล
” ใ

ห้น
ักเร

ียน
จัด

รูป
ผล

ไม
้ใส่จ

าน
แส

ดง
จ า

นว
นก

ล้ว
ยต

าม
สถ

าน
กา

รณ
์ที่ก

 าห
นด

 โด
ยค

รูถ
าม

นัก
เรีย

นว
่า “

มะ
ลิม

ีกล
้วย

อย
ู่แล

้วก
ี่ผล

 (3
 ผล

) แ
ม่ใ

ห้ม
า

อีก
กี่ผ

ล (
1 ผ

ล) 
 มะ

ลิม
ีกล

้วย
มา

กข
ึ้นห

รือ
น้อ

ยล
ง (

มา
กขึ้

น) 
มะ

ลิม
ีกล

้วย
ทั้ง

หม
ดกี่

ผล
 (4

 ผล
) ห

าจ
 าน

วน
กล

้วย
ทั้ง

หม
ดไ

ด้อ
ย่า

งไร
 (น

ับ)
” ค

รูส
ุ่มน

ักเร
ียน

บอ
กว

ิธีก
าร

หา
จ า

นว
นก

ล้ว
ยข

อง
มะ

ลิท
ั้งห

มด
 ซึ่ง

นัก
เรีย

น 
อา

จใช
้กา

รน
ับจ

 าน
วน

กล
้วย

ทั้ง
หม

ดโ
ดย

เริ่ม
นับ

จา
ก 1

 แล
ะน

ับเ
พิ่ม

ขึ้น
ทีล

ะ 1
 จา

กน
ั้นค

รูแ
นะ

น า
วิธ

ีกา
รน

ับต
่อ

เพื่
อห

าผ
ลบ

วก
 น

ั่นค
ือน

ับต
่อจ

าก
 3 

อีก
 1 

เป
็น 

4 ด
ังน

ั้นม
ะล

ิมีก
ล้ว

ยท
ั้งห

มด
 4 

ผล
 คร

ูจัด
กิจ

กร
รม

ท า
นอ

ง
เดีย

วก
นัน

ี้อีก
  2

 - 
3 ต

ัวอ
ย่า

ง เ
ช่น

   
   

   
  1

) แ
จน

กิน
กล

้วย
ไป

 2 
ผล

 กิน
เพ

ิ่มอี
ก 1

 ผล
 แจ

นก
ินก

ล้ว
ยท

ั้งห
มด

กี่ผ
ล 

   
  2

) จ
ูนเก

็บแ
อป

เป
ิลแ

ดง
ได

้ 4 
ผล

 เก
็บแ

อป
เป

ิลเข
ียว

ได
้ 2 

ผล
 จูน

เก็บ
แอ

บเ
ปิล

ได
้ทั้ง

หม
ดก

ี่ผล
 

   
  3

) ด
าว

มีส
ับป

ะร
ด 1

 ผล
 มีส

้ม 5
 ผล

 ดา
วม

ีผล
ไม

้ทั้ง
หม

ดก
ี่ผล

 
3. 

 คร
ูก า

หน
ดส

ถา
นก

าร
ณ์เ

กี่ย
วก

ับก
าร

บว
กจ

 าน
วน

สอ
งจ

 าน
วน

โด
ยใช

้ค า
ว่า

 “ร
วม

กับ
” ห

รอื
 “ก

ับ”
 เช

่น 
 

“ส
้ม 4

 ผล
 รว

มก
ับส

้มอี
ก 3

 ผล
 มีส

้มท
ั้งห

มด
กี่ผ

ล”
 ให

้นัก
เรีย

นจ
ัดร

ูปผ
ลไม

้ใส่จ
าน

แส
ดง

จ า
นว

นส
้มต

าม
 

สถ
าน

กา
รณ

์ที่ก
 าห

นด
เพื่

อห
าจ

 าน
วน

ส้ม
ทั้ง

หม
ด จ

าก
นั้น

คร
ูน า

อภ
ิปร

าย
เพื่

อน
 าไป

สู่ค
วา

มห
มา

ยข
อง

กา
รบ

วก
 

   

ขอ
บเ
ขต

เนื้อ
หา

 
   

  ก
าร

รว
มจ

 าน
วน

สอ
งจ

 าน
วน

 
 สา
ระ
ส า
คัญ

 
    

กา
รบ

วก
จ า

นว
นส

อง
จ า

นว
นเ

ป็น
 

กา
รน

ับร
วม

จ า
นว

นส
ิ่งต

่าง 
ๆ ส

อง
กล

ุ่ม 
 จุด

ปร
ะส

งค
์กำ

รเรี
ยน

รู้ 
ด้ำ

นค
วำ

มร
ู้ 

   
 เพื่

อให
้นัก

เรีย
นส

าม
าร

ถ ห
าผ

ลบ
วก

ขอ
งจ

 าน
วน

สอ
งจ

 าน
วน

ที่ผ
ลบ

วก
ไม

่เกิน
 

10
 

ด้ำ
นท

ักษ
ะแ

ละ
กร

ะบ
วน

กำ
รท

ำง
คณ

ิตศ
ำส

ตร
 ์

   
เพื่

อให
้นัก

เรีย
นส

าม
าร

ถส
ื่อส

าร
แล

ะ  
   

   
   

   
 

สื่อ
คว

าม
หม

าย
ทา

งค
ณิต

ศา
สต

ร์ 
   

สื่อ
/แ
หล

่งเร
ียน

รู้ 
1. 

รูป
ผล

ไม
้ชน

ิดต
่าง 

ๆ  
 

2. 
บัต

รภ
าพ

 
3. 

แบ
บฝ

ึกห
ัด 2

.1 
 กา
รป

ระ
เมิน

 
1. 

วิธ
ีกา
ร 

1.1
 ตร

วจ
แบ

บฝ
ึกห

ัด  
1.2

 สัง
เกต

พฤ
ติก

รร
มก

าร
เรีย

นร
ู้ 

2. 
เคร

ื่อง
มือ

 
2.1

 แบ
บฝ

ึกห
ัด 2

.1 
 

2.2
 แบ

บป
ระ

เมิน
ทัก

ษะ
แล

ะ 
กร

ะบ
วน

กา
รท

างค
ณิต

ศา
สต

ร์ 
3. 

เกณ
ฑ์ 

3.1
 ผล

งาน
มีค

วา
มถู

กต
้อง

 
ไม

่น้อ
ยก

ว่า
ร้อ

ยล
ะ 8

0 
3.2

 คะ
แน

นร
วม

ด้า
นท

ักษ
ะแ

ละ
 

กร
ะบ

วน
กา

รท
างค

ณิต
ศา

สต
ร์ 

ไม
่น้อ

ยก
ว่า

ร้อ
ยล

ะ 6
0  

   



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

18

                   

แผ
นก

ำร
จัด

กำ
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๒
 

กล
ุ่มส

ำร
ะก

ำร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
ำส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๑ 

หน
่วย

ที ่
๒ 

กำ
รด

 ำเน
ินก

ำร
ขอ

งจ
 ำน

วน
 

 
 

 
   

   
หน

่วย
ย่อ

ยท
ี่ ๒

.๑ 
 เร

ื่อง
 กำ

รบ
วก

 กำ
รล

บ 
   

   
   

  
   

  
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

เวล
ำ ๑

 ชัว่
โม

ง 
  

โด
ยใช

้ค า
ถา

ม เ
ช่น

 จ า
นว

นส
้มท

ั้งห
มด

มีม
าก

กว
่าห

รือ
น้อ

ยก
ว่า

 4 
ผล

 (ม
าก

กว
่า) 

เพ
รา

ะเห
ตุใ

ด (
เพ

รา
ะเป

็น
กา

รร
วม

กัน
ขอ

งจ
 าน

วน
ส้ม

 4 
ผล

กับ
 3 

ผล
) แ

ละ
หา

จ า
นว

นส
้มท

ั้งห
มด

ได
้อย

่างไ
ร (

นับ
) ค

รูให
้นัก

เรีย
นแ

สด
ง

กา
รน

ับโ
ดย

นัก
เรีย

นอ
าจ

นับ
จ า

นว
นส

้มร
วม

กัน
ทั้ง

หม
ดห

รือ
ใช้

กา
รน

ับต
่อจ

าก
 4 

อีก
 3 

เป
็น 

5  
6  

7  
ดัง

นั้น
 

มีส
้มท

ั้งห
มด

กี่ผ
ล (

7 ผ
ล) 

คร
ูเขีย

น 
“4

 รว
มกั

บ 
3 เ

ป็น
 7”

 บ
นก

ระ
ดา

น 
จา

กน
ั้นค

รูแ
นะ

น า
ว่า

 กา
รร

วม
กัน

ขอ
ง

จ า
นว

นส
อง

จ า
นว

นเร
ียก

ว่า
 “ก

าร
บว

ก”
 ใน

ที่น
ี้ 7 

คือ
 ผล

บว
ก ค

รูจ
ัดก

ิจก
รร

มท
 าน

อง
เดีย

วก
ันน

ี้อีก
   

2 -
 3 

ตัว
อย

่าง 
เช่น

   
   

   
   

1) 
 สับ

ปะ
รด

 7 
ผล

 รว
มก

ับส
ับป

ะร
ดอี

ก 1
 ผล

 มีส
ับป

ะร
ดท

ั้งห
มด

กี่ผ
ล  

   
   

2) 
 แอ

ปเ
ปิล

แด
ง 3

 ผล
 กับ

แอ
ปเ

ปิล
เขีย

ว 2
 ผล

 มีแ
อบ

เป
ิลท

ั้งห
มด

กี่ผ
ล 

   
   

3) 
 สับ

ปะ
รด

 5 
ผล

 กับ
ส้ม

 5 
ผล

 มีผ
ลไม

้ทั้ง
หม

ดก
ี่ผล

  
คร

ูเขีย
นค

 าต
อบ

ขอ
งน

ักเร
ียน

บน
กร

ะด
าน

จะ
ได

้  
   

   
-  

7 ร
วม

กับ
 1 

เป
็น 

8  
คร

ูถา
มว

่าจ
 าน

วน
ใด

คือ
ผล

บว
ก (

8) 
 

   
   

-  
3 ร

วม
กับ

 2 
เป

็น 
5  

คร
ูถา

มว
่าจ

 าน
วน

ใด
คือ

ผล
บว

ก (
5) 

 
   

   
-  

5 ร
วม

กับ
 5 

เป
็น 

10
  ค

รูถ
าม

ว่า
จ า

นว
นใ

ดค
ือผ

ลบ
วก

 (1
0) 

4. 
คร

ูติด
ภา

พส
ิ่งข

อง
 2 

กล
ุ่ม ใ

ห้น
ักเร

ียน
บอ

กส
ิ่งท

ี่ทร
าบ

จา
กภ

าพ
 จา

กน
ั้นค

รูส
ุ่มน

ักเร
ียน

บอ
กผ

ลบ
วก

 เช
่น 

 

   

 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  

    

   
  

              

-  
มีเค้

กช
็อก

โกแ
ลต

กี่อั
น 

(3 
อัน

)  
-  

มีเค้
กส

้มกี่
อัน

 (2
 อัน

) 
-  

เค้ก
ช็อ

กโก
แล

ต 3
 อัน

กับ
เค้ก

ส้ม
 2 

อัน
  

   
รว

มมี
เค้ก

ทั้ง
หม

ดก
ี่อัน

 (ม
ีเค้ก

ทั้ง
หม

ด 5
 อัน

)  
-  

หา
ผล

บว
กได

้อย
่างไ

ร (
นับ

ต่อ
จา

ก 3
 เป

็น 
4 แ

ละ
 5)

 
 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

19

                   

แผ
นก

ำร
จัด

กำ
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๒
 

กล
ุ่มส

ำร
ะก

ำร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
ำส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๑ 

หน
่วย

ที ่
๒ 

กำ
รด

 ำเน
ินก

ำร
ขอ

งจ
 ำน

วน
 

 
 

 
   

   
หน

่วย
ย่อ

ยท
ี่ ๒

.๑ 
 เร

ื่อง
 กำ

รบ
วก

 กำ
รล

บ 
   

   
   

  
   

  
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

เวล
ำ ๑

 ชัว่
โม

ง 
   

 
   

   
 จา

กน
ั้นค

รูเข
ียน

 “3
 รว

มกั
บ 

2 เ
ป็น

 5”
 บ

นก
ระ

ดา
น 

พร
้อม

ถา
มว

่าจ
 าน

วน
ใด

คือ
ผล

บว
ก (

5) 
   

   
   

 
จัด

กิจ
กร

รม
ท า

นอ
งเด

ียว
กัน

นี้อี
ก 3

 - 
4 ต

ัวอ
ย่า

ง เ
ช่น

 

 
 

 
 

จา
กน

ั้นใ
ห้น

ักเร
ียน

ท า
แบ

บฝ
ึกห

ัด 2
.1 

ขั้น
สร

ุป 
5. 

 คร
ูแล

ะน
ักเร

ียน
ร่ว

มกั
นส

รุป
ว่า

กา
รบ

วก
จ า

นว
นส

อง
จ า

นว
นเป

็นก
าร

นับ
รว

มจ
 าน

วน
สิ่ง

ต่า
งๆ

 สอ
งก

ลุ่ม
 

ผล
รว

มท
ี่ได

้เรีย
กผ

ลบ
วก

 
   

   
 

       

 

 

   
   

   
   

  
 

  
   

   
   

   
   

   

 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  

 

 

 

 

 

  
   

   
   

  

 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

20

     

ขั้น
น ำ

 
 

ทบ
ทว

นเกี่
ยว
กับ

กา
รร
วม

จ า
นว

นส
อง
จ า
นว

น 
 

 

ขั้น
สอ

น 
กา

รบ
วก

แล
ะก

าร
เขยี

นป
ระ

โยค
สัญ

ลัก
ษณ

์กา
รบ

วก
 

แบ
บฝ

ึกห
ัด 2

.2  

ขั้น
สร
ุป 

 

คร
ูแล

ะน
ักเร

ยีน
ร่ว
มก

ันส
รุป

เกี่ย
วก

ับก
าร
บว

กแ
ละ

ปร
ะโย

คส
ญัล

ักษ
ณ์ 

 

กำ
รวั
ดแ

ละ
ปร
ะเม

ินผ
ล 

    
   

   
   

   
   

   
-  

ปร
ะเม

ินจ
าก

กา
รต

อบ
ค า

ถา
มแ

ละ
กา

รท
 าแ

บบ
ฝึก

หัด
 2.

2 
   

   
   

   
   

   
   

-  
ปร

ะเม
ินจ

าก
กา

รส
ื่อส

าร
 แล

ะส
ื่อค

วา
มห

มา
ยท

างค
ณิต

ศา
สต

ร์ 
 

แผ
นก

ำร
จัด

กำ
รเรี

ยน
รู้ท
ี่ ๓

 
แน

วก
ำร
จัด

กิจ
กร
รม
กำ
รเร

ียน
รู้ 

 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

21

   
 

                

แผ
นก

ำร
จัด

กำ
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๓
 

กล
ุ่มส

ำร
ะก

ำร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
ำส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๑ 

หน
่วย

ที ่
๒ 

กำ
รด

 ำเน
ินก

ำร
ขอ

งจ
 ำน

วน
 

 
 

 
   

   
หน

่วย
ย่อ

ยท
ี่ ๒

.๑ 
 เร

ื่อง
 กำ

รบ
วก

 กำ
รล

บ 
   

   
   

  
   

  
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

เวล
ำ ๑

 ชัว่
โม

ง 
 

กิจ
กร

รม
กำ

รเรี
ยน

รู้ 
ขั้น

น ำ
 

1. 
 คร

ูทบ
ทว

นเก
ี่ยว

กับ
กา

รร
วม

จ า
นว

นส
อง

จ า
นว

นโ
ดย

ติด
ภา

พส
ิ่งข

อง
 2 

กล
ุ่ม ใ

ห้น
ักเร

ียน
บอ

กส
ิ่งท

ี่ทร
าบ

จา
กภ

าพ
 พ

ร้อ
มบ

อก
ผล

บว
ก เ

ช่น
  

 
    

   
  จ

าก
นั้น

คร
ูเขีย

น 
“4

 รว
มกั

บ 
3 เ

ป็น
 7”

 บ
นก

ระ
ดา

น 
พร

้อม
ถา

มว
่าจ

 าน
วน

ใด
คือ

ผล
บว

ก (
7) 

   
   

   
จัด

กิจ
กร

รม
ท า

นอ
งเด

ียว
กัน

นี้อี
ก 2

 ตัว
อย

่าง 
ขั้น

สอ
น 

2. 
 คร

ูจัด
กิจ

กร
รม

โดย
ก า

หน
ดส

ถา
นก

าร
ณ์เ

กี่ย
วก

ับก
าร

บว
กจ

 าน
วน

สอ
งจ

 าน
วน

 เช
่น 
“ใน

กล
่อง

มีโ
ดน

ัท 
   

  
5 ช

ิ้น 
แม

่หย
ิบโ

ดน
ัทใ

ส่เพ
ิ่มอี

ก 1
 ชิ้น

 ใน
กล

่อง
มีโ

ดน
ัทท

ั้งห
มด

กี่ช
ิ้น”

 คร
ูติด

ภา
พส

ถา
นก

าร
ณ์ด

ังก
ล่า

ว 
บน

กร
ะด

าน
พร

้อม
แจ

กต
ัวน

ับใ
ห้น

ักเร
ียน

จัด
แส

ดง
จ า

นว
นโ

ดน
ัทต

าม
สถ

าน
กา

รณ์
ที่ก

 าห
นด

  

 
   

 

 

ขอ
บเ
ขต

เนื้อ
หา

 
   

  ก
าร

บว
กแ

ละ
กา

รเขี
ยน

ปร
ะโย

ค
สัญ

ลัก
ษณ

์กา
รบ

วก
 

 สา
ระ
ส า
คัญ

 
1. 

 กา
รบ

วก
เป

็นก
าร

นับ
รว

มจ
 าน

วน
 

สิ่ง
ต่า

ง ๆ
 ตั้ง

แต
่สอ

งก
ลุ่ม

ขึ้น
ไป

 
2. 

 กา
รร

วม
กัน

ขอ
งจ

 าน
วน

สอ
งจ

 าน
วน

  
สา

มา
รถ

เขีย
นเป

็นป
ระ

โยค
 

สัญ
ลัก

ษณ
์กา

รบ
วก

ได
้ เช

่น 
1 +

 2 
= 

3 
  จุด

ปร
ะส

งค
์กำ

รเรี
ยน

รู้ 
ด้ำ

นค
วำ

มร
ู้ 

   
  เ

พื่อ
ให

้นัก
เรีย

นส
าม

าร
ถห

าผ
ลบ

วก
ขอ

งจ
 าน

วน
สอ

งจ
 าน

วน
ที่ผ

ลบ
วก

ไม
่เกิน

 
10

 พ
ร้อ

มเขี
ยน

เป
็นป

ระ
โยค

สัญ
ลัก

ษณ์
กา

รบ
วก

 
ด้ำ

นท
ักษ

ะแ
ละ

กร
ะบ

วน
กำ

รท
ำง

คณ
ิตศ

ำส
ตร

 ์
   

เพื่
อให

้นัก
เรีย

นส
าม

าร
ถส

ื่อส
าร

แล
ะ  

   
   

   
   

 
สื่อ

คว
าม

หม
าย

ทา
งค

ณิต
ศา

สต
ร์ 

  

สื่อ
/แ
หล

่งเร
ียน

รู้ 
1. 

 ตัว
นับ

 
2. 

 บ
ัตร

ภา
พ 

 
3. 

 แบ
บฝ

ึกห
ัด 2

.2 
 กา
รป

ระ
เมิน

 
1. 

วิธ
ีกา
ร 

1.1
 ตร

วจ
แบ

บฝ
ึกห

ัด  
1.2

 สัง
เกต

พฤ
ติก

รร
มก

าร
เรีย

นร
ู้ 

2. 
เคร

ื่อง
มือ

 
2.1

 แบ
บฝ

ึกห
ัด 2

.2 
 

2.2
 แบ

บป
ระ

เมิน
ทัก

ษะ
แล

ะ 
กร

ะบ
วน

กา
รท

างค
ณิต

ศา
สต

ร์ 
3. 

เกณ
ฑ์ 

3.1
 ผล

งาน
มีค

วา
มถู

กต
้อง

 
ไม

่น้อ
ยก

ว่า
ร้อ

ยล
ะ 8

0 
3.2

 คะ
แน

นร
วม

ด้า
นท

ักษ
ะแ

ละ
 

กร
ะบ

วน
กา

รท
างค

ณิต
ศา

สต
ร์ 

ไม
่น้อ

ยก
ว่า

ร้อ
ยล

ะ 6
0  

   

-  
มีห

มว
กส

ีเขีย
วก

ี่ใบ
 (4

 ใบ
)  

-  
มีห

มว
กส

ีน้ า
เงิน

กี่ใบ
 (3

 ใบ
) 

-  
มีห

มว
กส

ีเขีย
ว 4

 ใบ
กับ

หม
วก

สีน
้ าเง

ิน 
3 ใ

บ 
 

   
รว

มมี
หม

วก
ทั้ง

หม
ดก

ี่ใบ
 (ม

ีหม
วก

ทั้ง
หม

ด 7
 ใบ

)  
-  

หา
ผล

บว
กได

้อย
่างไ

ร (
นับ

ต่อ
จา

ก 4
 เป

็น 
5  

6 แ
ละ

 7)
 

 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

22

                   

แผ
นก

ำร
จัด

กำ
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๓
 

กล
ุ่มส

ำร
ะก

ำร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
ำส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๑ 

หน
่วย

ที ่
๒ 

กำ
รด

 ำเน
ินก

ำร
ขอ

งจ
 ำน

วน
 

 
 

 
   

   
หน

่วย
ย่อ

ยท
ี่ ๒

.๑ 
 เร

ื่อง
 กำ

รบ
วก

 กำ
รล

บ 
   

   
   

  
   

  
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

เวล
ำ ๑

 ชัว่
โม

ง 
  

   
   

จา
กน

ั้นค
รูถ

าม
นัก

เรีย
นว

่า “
เดิม

ใน
กล

่อง
มีโ

ดน
ัทกี่

ชิ้น
  (

5 ช
ิ้น) 

แม
่หย

ิบเ
พิ่ม

อีก
กี่ช

ิ้น 
(1 

ชิ้น
)  ใ

นก
ล่อ

งม
ี

โดน
ัทม

าก
ขึ้น

หร
ือน

้อย
ลง

 (ม
าก

ขึ้น
) ใน

กล
่อง

มีโด
นัท

ทั้ง
หม

ดก
ี่ชิน้

 (6
 ชิ้น

) ห
าจ

 าน
วน

โดน
ัทท

ั้งห
มด

ได้อ
ย่า

งไร
 

(นับ
)” 

 
   

   
 คร

ูสุ่ม
นัก

เรีย
นบ

อก
วิธ

ีกา
รห

าจ
 าน

วน
โด

นัท
ทั้ง

หม
ดใ

นก
ล่อ

ง ซ
ึ่งน

ักเร
ียน

คว
รใช

้กา
รน

ับต
่อจ

าก
 5 

เป
็น 

6 ค
รูเข

ียน
 “5

 รว
มกั

บ 
1 เ

ป็น
 6”

 บ
นก

ระ
ดา

น 
พร

้อม
ถา

มว
่าจ

 าน
วน

ใด
คือ

ผล
บว

ก (
6) 

 จา
กน

ั้นค
รูเข

ียน
  

“5
 + 

1 =
 6”

 บ
นก

ระ
ดา

น 
พร

้อม
แน

ะน
 าว

่าเป
็นก

าร
เขีย

นป
ระ

โยค
สัญ

ลัก
ษณ

์แส
ดง

กา
รบ

วก
  ค

รูแ
นะ

น า
วิธ

ี
อ่า

นว
่า “

ห้า
บว

กห
นึ่ง

เท
่ากั

บห
ก”

  แ
นะ

น า
เคร

ื่อง
หม

าย
 “+

” ว
่าเป

็นส
ัญล

ักษ
ณ์แ

สด
งก

าร
รว

มกั
นข

อง
จ า

นว
น

สอ
งจ

 าน
วน

 (ใ
นท

ี่นี้ค
ือ 5

 กับ
 1)

 อ่า
นว

่า “
บว

ก”
 คร

ูแน
ะน

 าเค
รื่อ

งห
มา

ย “
=”

 ว่า
เป

็นส
ัญล

กัษ
ณ์แ

สด
ง 

กา
รเท

่าก
ัน 

อ่า
นว

่า “
เท

่ากั
บ”

 ซึ่ง
บน

กร
ะด

าน
จะ

มีข
้อค

วา
มป

รา
กฎ

ดัง
นี้ 

   
   

   
   

   
 

 

      
 

   

    

   
  

              

ใน
กล

่อง
มีโ

ดน
ัท 

5 ช
ิ้น 

แม
่หย

ิบโ
ดน

ัท 
ใส่เ

พิ่ม
อีก

 1 
ชิ้น

 ใน
กล

่อง
มีโ

ดน
ัท

ทั้ง
หม

ดกี่
ชิ้น

 
 

5 ร
วม

กับ
 1 

เป
็น 

6 
เขีย

นป
ระ

โยค
สัญ

ลัก
ษณ์

กา
รบ

วก
ได

้ 
5 +

 1 
= 

6 
อ่า

นว
่า ห

้าบ
วก

หน
ึ่งเท

่าก
ับห

ก 
เรีย

ก “
+”

 ว่า
เป

็นส
ัญล

ักษ
ณ์แ

สด
งก

าร
รว

มกั
น 

อ่า
นว

่า “
บว

ก”
 

(คร
ูแน

ะน
 าว

่าใน
ที่น

ี้คือ
กา

รร
วม

กัน
ขอ

ง 5
 กับ

 1)
 

เรีย
ก “

=”
 ว่า

เป
็นส

ัญล
ักษ

ณ์แ
สด

งก
าร

เท
่าก

ัน 
อ่า

นว
่า “

เท
่าก

ับ”
 

 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

23

  
 

แผ
นก

ำร
จัด

กำ
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๓
 

กล
ุ่มส

ำร
ะก

ำร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
ำส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๑ 

หน
่วย

ที ่
๒ 

กำ
รด

 ำเน
ินก

ำร
ขอ

งจ
 ำน

วน
 

 
 

 
   

   
หน

่วย
ย่อ

ยท
ี่ ๒

.๑ 
 เร

ื่อง
 กำ

รบ
วก

 กำ
รล

บ 
   

   
   

  
   

  
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

เวล
ำ ๑

 ชัว่
โม

ง 
   

 
คร

ูจัด
กิจ

กร
รม

ท า
นอ

งเด
ียว

กัน
นี้อ

ีก  
2 -

 3 
ตัว

อย
่าง 

เช่น
   

   
1) 

 ใน
กล

่อง
มีโ

ดน
ัท 

6 ช
ิ้น 

แม
่หย

ิบโ
ดน

ัทใ
ส่เพ

ิ่มอี
ก 2

 ชิ้น
 ใน

กล
่อง

มีโ
ดน

ัทท
ั้งห

มด
กี่ช

ิ้น 
2) 

 ใน
กล

่อง
มีโ

ดน
ัทร

สช
็อก

โก
แล

๊ต 5
 ชิ้น

 มีโ
ดน

ัทร
สส

ตอ
รเบ

อร
ี่ 4 

ชิ้น
 ใน

กล
่อง

มีโ
ดน

ัทท
ั้งห

มด
กี่ช

ิ้น 
3) 

 แม
่ซื้อ

โด
นัท

มา
 2 

กล
่อง

 พ่
อซ

ื้อม
าเพิ่

มอี
ก 3

 กล
่อง

 พ
่อก

ับแ
ม่ซ

ื้อโด
นัท

รว
มกั

นก
ี่กล

่อง
 

คร
ูเขีย

นป
ระ

โยค
สัญ

ลัก
ษณ

์แส
ดง

กา
รบ

วก
 พ

ร้อ
มค

 าอ่
าน

บน
กร

ะด
าน

จะ
ได

้  
-  

6 ร
วม

กับ
 2 

เป
็น 

8  
เขีย

นป
ระ

โยค
สัญ

ลัก
ษณ

์กา
รบ

วก
ได

้ 6 
+ 

2 =
 8 

อ่า
นว

่า ห
กบ

วก
สอ

งเท
่าก

ับแ
ปด

 
คร

ูถา
มว

่าจ
 าน

วน
ใด

คือ
ผล

บว
ก (

8) 
-  

5 ร
วม

กับ
 4 

เป
็น 

9  
เขีย

นป
ระ

โยค
สัญ

ลัก
ษณ

์กา
รบ

วก
ได

้ 5 
+ 

4 =
 9 

อ่า
นว

่า ห
้าบ

วก
สี่เท

่ากั
บเ

ก้า
 

คร
ูถา

มว
่า 5

 แส
ดง

อะ
ไร 

(โด
นัท

รส
ช๊อ

กโก
แล

๊ต) 
 4 

แส
ดง

อะ
ไร 

(โด
นัท

รส
สต

อร
เบ

อร
ี่) แ

ละ
 9 

แส
ดง

อะ
ไร 

(จ า
นว

นโ
ดน

ัทท
ั้งห

มด
ใน

กล
่อง

) แ
ละ

มีห
น่ว

ยเป
็นอ

ะไร
 (ช

ิ้น) 
-  

2 ร
วม

กับ
 3 

เป
็น 

5  
เขีย

นป
ระ

โยค
สัญ

ลัก
ษณ

์กา
รบ

วก
ได

้ 2 
+ 

3 =
 5 

อ่า
นว

่า ส
อง

บว
กส

าม
เท

่ากั
บห

้า 
คร

ูถา
มว

่า 2
 แส

ดง
อะ

ไร 
(โด

นัท
ที่แ

ม่ซ
ื้อม

า) 
แล

ะ 3
 แส

ดง
อะ

ไร 
(โด

นัท
ที่พ่

อซ
ื้อม

า) 
5 แ

สด
งอ

ะไร
 (จ

 าน
วน

โด
นัท

ทั้ง
หม

ด) 
 แล

ะมี
หน

่วย
เป

็นอ
ะไร

 (ก
ลอ

ง) 
3. 

 คร
ูติด

ภา
พส

ิ่งข
อง

 2 
กล

ุ่ม ใ
ห้น

ักเร
ียน

บอ
กส

ิ่งท
ี่ทร

าบ
จา

กภ
าพ

 ให
้นัก

เรีย
นเข

ียน
ปร

ะโย
คส

ัญล
ักษ

ณ์ก
าร

บว
กแ

ละ
อ่า

นพ
ร้อ

มก
ัน 

เช่น
 

 
   

   
  -

  เ
ขีย

นป
ระ

โยค
สัญ

ลัก
ษณ์

กา
รบ

วก
ได

้อย
่างไ

ร (
5 +

 2 
= 

7) 
   

   
  -

  อ่
าน

ว่า
อย

่างไ
ร (

ห้า
บว

กส
อง

เท
่าก

ับเ
จ็ด

) 
    

   
 

 

 
 

-
มีต

ุ๊กต
าห

มีก
ีต่ัว

 (5
 ตัว

)  
-

มีต
ุ๊กต

าส
ุนัข

กี่ต
ัว (

2 ต
ัว) 

-
หม

ี 5 
ตัว

 กับ
สุน

ัข 2
 ตัว

 รว
มมี

ตุ๊ก
ตา

ทั้ง
หม

ดก
ี่ตัว

 
(มีต

ุ๊กต
าท

ั้งห
มด

 7 
ตัว

)  

 

 ่ 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

24

                   

แผ
นก

ำร
จัด

กำ
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๓
 

กล
ุ่มส

ำร
ะก

ำร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
ำส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๑ 

หน
่วย

ที ่
๒ 

กำ
รด

 ำเน
ินก

ำร
ขอ

งจ
 ำน

วน
 

 
 

 
   

   
หน

่วย
ย่อ

ยท
ี่ ๒

.๑ 
 เร

ื่อง
 กำ

รบ
วก

 กำ
รล

บ 
   

   
   

  
   

  
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

เวล
ำ ๑

 ชัว่
โม

ง 
   

 
   

   
  -

  2
 แส

ดง
อะ

ไร 
(ตุ๊ก

ตา
สุน

ัข) 
แล

ะ 5
 แส

ดง
อะ

ไร 
(ตุ๊ก

ตา
หม

ี)  
 7 

แส
ดง

อะ
ไร 

(จ า
นว

นต
ุ๊กต

าทั้
งห

มด
)   

   
   

   
  แ

ละ
มีห

น่ว
ยเป

็นอ
ะไร

 (ต
ัว) 

จา
กน

ั้นจ
ัดก

ิจก
รร

มท
 าน

อง
เดีย

วก
ันน

ี้อีก
 2 

- 4
 ตัว

อย
่าง 

เช่น
 

 
ให

้นัก
เรีย

นท
 าแ

บบ
ฝึก

หัด
 2.

2 
ขั้น

สร
ุป 

4. 
 คร

ูแล
ะน

ักเร
ียน

ร่ว
มกั

นส
รุป

ว่า
 กา

รร
วม

กัน
ขอ

งจ
 าน

วน
สอ

งจ
 าน

วน
 สา

มา
รถ

เขีย
นเป

็นป
ระ

โยค
สัญ

ลัก
ษณ

์กา
รบ

วก
ได

้ เช
่น 

5 +
 2 

= 
7  

   
  

      

 

   
   

   
   

   
   

  

 

 
 

 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  

   
  

   
 

   
 

 

 
 

   
   

   
  

   
  

   
 

   
 

 

   
  

   
   

   
 

   
   

   

(1)
 

 

(2)
 

 

(3)
 

(4)
 

 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

25

     

ขั้น
น ำ

 
 

ทบ
ทว

นเกี่
ยว
กับ

กา
รเข

ียน
ปร

ะโย
คส

ญัล
ักษ

ณ์ก
าร
บว

ก 
 

ขั้น
สอ

น 
กา

รบ
วก

ด้ว
ยศ

ูนย
 ์

แบ
บฝ

ึกห
ัด 2

.3  

ขั้น
สร
ุป 

 

คร
ูแล

ะน
ักเร

ยีน
ร่ว
มก

ันส
รุป

เกี่ย
วก
ับก

าร
บว

กด
้วย
ศูน

ย ์
 

กำ
รวั
ดแ

ละ
ปร
ะเม

ินผ
ล 

    
   

   
   

   
   

   
-  

ปร
ะเม

ินจ
าก

กา
รต

อบ
ค า

ถา
มแ

ละ
กา

รท
 าแ

บบ
ฝึก

หัด
 2.

3 
   

   
   

   
   

   
   

-  
ปร

ะเม
ินจ

าก
กา

รส
ื่อส

าร
 แล

ะส
ื่อค

วา
มห

มา
ยท

างค
ณิต

ศา
สต

ร์ 
 

แผ
นก

ำร
จัด

กำ
รเร

ียน
รู้ท
ี่ ๔

 
แน

วก
ำร
จัด

กิจ
กร
รม
กำ
รเร

ียน
รู้ 

 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

26

   
 

                

แผ
นก

ำร
จัด

กำ
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๔
 

กล
ุ่มส

ำร
ะก

ำร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
ำส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๑ 

หน
่วย

ที ่
๒ 

กำ
รด

 ำเน
ินก

ำร
ขอ

งจ
 ำน

วน
 

 
 

 
   

   
หน

่วย
ย่อ

ยท
ี่ ๒

.๑ 
 เร

ื่อง
 กำ

รบ
วก

 กำ
รล

บ 
   

   
   

  
   

  
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

เวล
ำ ๑

 ชัว่
โม

ง 
 

กิจ
กร

รม
กำ

รเรี
ยน

รู้ 
ขั้น

น ำ
 

1. 
 คร

ูทบ
ทว

นเก
ี่ยว

กับ
กา

รเข
ียน

ปร
ะโย

คส
ัญล

ักษ
ณ์ก

าร
บว

กโด
ยต

ิดภ
าพ

สถ
าน

กา
รณ์

เกี่ย
วก

ับก
าร

บว
ก

จ า
นว

นส
อง

จ า
นว

น 
ให

้นัก
เรีย

นบ
อก

สิ่ง
ที่เ

ห็น
จา

กภ
าพ

 บ
อก

จ า
นว

นท
ั้งห

มด
 คร

ูสุ่ม
นัก

เรีย
นอ

อก
มา

เขีย
น

ปร
ะโย

คส
ัญล

ักษ
ณ์ก

าร
บว

กบ
นก

ระ
ดา

น 
ให

้นัก
เรีย

นท
ั้งห

มด
อ่า

นป
ระ

โยค
สัญ

ลัก
ษณ

์พร
้อม

กัน
 

  
ขั้น

สอ
น 

2. 
 ใน

กา
รส

อน
กา

รบ
วก

ด้ว
ย 0

 คร
ูจัด

กิจ
กร

รม
โดย

ติด
ภา

พท
ีละ

ภา
พ 

 ให
้นัก

เรีย
นบ

อก
สิ่ง

ที่เ
ห็น

จา
กภ

าพ
  

บอ
กจ

 าน
วน

ทั้ง
หม

ด ค
รูส

ุ่มน
ักเร

ียน
ออ

กม
าเข

ียน
ปร

ะโย
คส

ัญล
ักษ

ณ์ก
าร

บว
กบ

นก
ระ

ดา
น 

ให
้นัก

เรีย
น

ทั้ง
หม

ดอ่
าน

ปร
ะโย

คส
ัญล

ักษ
ณ์พ

ร้อ
มกั

น 
เช่น

 
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  

   
   

  
   

   
   

   
  

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   

   
   

   
   

   
  

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 (1
)    

  
 

  

   
  

 
 

   
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 (2
) 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  

   
   

  

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

   
   

 
   

   

   
   

   
   

   
  

   
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   

ขอ
บเ
ขต

เนื้อ
หา

 
   

    
   

กา
รบ

วก
ด้ว

ยศ
ูนย

์ 
สา
ระ
ส า
คัญ

 
1. 

 กา
รบ

วก
เป

็นก
าร

นับ
รว

มจ
 าน

วน
   

สิ่ง
ต่า

งๆ
 ตั้ง

แต
่สอ

งก
ลุ่ม

ขึ้น
ไป

 
2. 

 กา
รร

วม
กัน

ขอ
งจ

 าน
วน

สอ
งจ

 าน
วน

 
สา

มา
รถ

เขีย
นเป

็นป
ระ

โยค
สัญ

ลัก
ษณ์

กา
รบ

วก
ได

้ เช
่น 

1 +
 2 

= 
3 

3. 
 จ า

นว
นใ

ดบ
วก

กับ
ศูน

ย์ได
้ผล

บว
ก

เท
่ากั

บจ
 าน

วน
นั้น

 
 จุด

ปร
ะส

งค
์กำ

รเรี
ยน

รู้ 
ด้ำ

นค
วำ

มร
ู้ 

   
  เ

พื่อ
ให

้นัก
เรีย

นส
าม

าร
ถห

าผ
ลบ

วก
ขอ

งจ
 าน

วน
ใด

ๆ ก
ับศ

ูนย
์ โด

ยผ
ลบ

วก
 

ไม
่เกิน

 10
 พ

ร้อ
มเข

ียน
เป

็นป
ระ

โยค
สัญ

ลัก
ษณ

์กา
รบ

วก
 

ด้ำ
นท

ักษ
ะแ

ละ
กร

ะบ
วน

กำ
รท

ำง
คณ

ิตศ
ำส

ตร
 ์

   
เพื่

อให
้นัก

เรีย
นส

าม
าร

ถส
ื่อส

าร
แล

ะ  
   

   
   

   
 

สื่อ
คว

าม
หม

าย
ทา

งค
ณิต

ศา
สต

ร์ 
  

สื่อ
/แ
หล

่งเร
ียน

รู้ 
1. 

 บ
ัตร

ภา
พ 

 
2. 

 แบ
บฝ

ึกห
ัด 2

.3 
 กา
รป

ระ
เมิน

 
1. 

วิธ
ีกา
ร 

1.1
 ตร

วจ
แบ

บฝ
ึกห

ัด  
1.2

 สัง
เกต

พฤ
ติก

รร
มก

าร
เรีย

นร
ู้ 

2. 
เคร

ื่อง
มือ

 
2.1

 แบ
บฝ

ึกห
ัด 2

.3 
 

2.2
 แบ

บป
ระ

เมิน
ทัก

ษะ
แล

ะ 
กร

ะบ
วน

กา
รท

างค
ณิต

ศา
สต

ร์ 
3. 

เกณ
ฑ์ 

3.1
 ผล

งาน
มีค

วา
มถู

กต
้อง

 
ไม

่น้อ
ยก

ว่า
ร้อ

ยล
ะ 8

0 
3.2

 คะ
แน

นร
วม

ด้า
นท

ักษ
ะแ

ละ
 

กร
ะบ

วน
กา

รท
างค

ณิต
ศา

สต
ร์ 

ไม
่น้อ

ยก
ว่า

ร้อ
ยล

ะ 6
0  

   

-  
มีล

ูกไก
่ 2 

ตัว
 กับ

แม
่ไก

่ 4 
ตัว

 
-  

รว
มมี

ไกท่
ั้งห

มด
 6 

ตัว
 

-  
เขีย

นเป
็นป

ระ
โยค

สัญ
ลัก

ษณ
์กา

รบ
วก

ได
้ 

   
2 +

 4 
= 

6 
-  

อ่า
นว

่า ส
อง

บว
กส

ี่เท
่ากั

บห
ก 

-  
มีล

ูกไก
่ 3 

ตัว
 กับ

แม
่ไก

่ 4 
ตัว

 
-  

รว
มมี

ไกท่
ั้งห

มด
 7 

ตัว
 

-  
เขีย

นเป
็นป

ระ
โยค

สัญ
ลัก

ษณ
์กา

รบ
วก

ได
้ 

   
3 +

 4 
= 

7 
-  

อ่า
นว

่า ส
าม

บว
กส

ี่เท
่าก

ับเ
จ็ด
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แผ
นก

ำร
จัด

กำ
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๔
 

กล
ุ่มส

ำร
ะก

ำร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
ำส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๑ 

หน
่วย

ที ่
๒ 

กำ
รด

 ำเน
ินก

ำร
ขอ

งจ
 ำน

วน
 

 
 

 
   

   
หน

่วย
ย่อ

ยท
ี่ ๒

.๑ 
 เร

ื่อง
 กำ

รบ
วก

 กำ
รล

บ 
   

   
   

  
   

  
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

เวล
ำ ๑

 ชัว่
โม

ง 
  

  
  

 
 

ให
้นัก

เรีย
นพ

ิจา
รณ

าป
ระ

โยค
สัญ

ลัก
ษณ์

กา
รบ

วก
บน

กร
ะด

าน
 ดัง

ต่อ
ไป

นี้ 

    
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   

   
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   

   
   

  

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 (3

) 
 

   
   

 
   

   
   

  

   
   

   
   

   
  

   
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 (4

) 

 

 (5
) 

    

   
  

              

-  
มีล

ูกไก
่ 3 

ตัว
 ไม

่มแี
ม่ไ

ก่ ห
รือ

มีแ
ม่ไ

ก่ 0
 ตัว

 
-  

รว
มมี

ไกท่
ั้งห

มด
 3 

ตัว
 

-  
เขีย

นเป
็นป

ระ
โยค

สัญ
ลัก

ษณ
์กา

รบ
วก

ได
้ 

   
3 +

 0 
= 

3 
-  

อ่า
นว

่า ส
าม

บว
กศู

นย
์เท

่าก
ับส

าม
 

-  
ไม

่มีล
ูกไ

กห่
รือ

มีล
ูกไ

ก่ 0
 ตัว

 กับ
 มีแ

ม่ไ
ก่  

   
4 ต

ัว 
-  

รว
มมี

ไก่ทั้
งห

มด
 4 

ตัว
 

-  
เขีย

นเป
็นป

ระ
โยค

สัญ
ลัก

ษณ
์กา

รบ
วก

ได
้ 

   
0 +

 4 
= 

4 
-  

อ่า
นว

่า ศ
ูนย

์บว
กส

ี่เท
่ากั

บส
ี่ 

-  
ลูก

ไก่ 
0 ต

ัว ก
ับ 

แม
่ไก

่ 0 
ตัว

 
-  

ดัง
นั้น

ไม่
มีไ

ก่เล
ยส

ักต
ัวห

รือ
มีไ

ก่ท
ั้งห

มด
  

   
0 ต

ัว 
-  

เขีย
นเป

็นป
ระ

โยค
สัญ

ลัก
ษณ

์กา
รบ

วก
ได

้ 
   

0 +
 0 

= 
0 

-  
อ่า

นว
่า ศ

ูนย
์บว

กศู
นย

์เท
่าก

ับศ
ูนย

์ 
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แผ
นก

ำร
จัด

กำ
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๔
 

กล
ุ่มส

ำร
ะก

ำร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
ำส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๑ 

หน
่วย

ที ่
๒ 

กำ
รด

 ำเน
ินก

ำร
ขอ

งจ
 ำน

วน
 

 
 

 
   

   
หน

่วย
ย่อ

ยท
ี่ ๒

.๑ 
 เร

ื่อง
 กำ

รบ
วก

 กำ
รล

บ 
   

   
   

  
   

  
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

เวล
ำ ๑

 ชัว่
โม

ง 
   

 
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 3 
+ 

0 =
 3 

  
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 0 
+ 4

 =
 4 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 0 

+ 0
 =

 0 
  

จา
กน

ั้นใ
ห้บ

อก
ข้อ

สัง
เกต

ที่ต
ัวเอ

งค
้นพ

บ 
แล

้วร
่วม

กัน
สร

ุปข
้อส

ังเก
ตซ

ึ่งจ
ะได

้ว่า
 จ ำ

นว
นใ

ดบ
วก

กับ
ศูน

ย์จ
ะ

ได
้ผล

บว
กเท

่ำก
ับจ

 ำน
วน

นั้น
  

3. 
 คร

ูติด
ภา

พส
ิ่งข

อง
 2 

กล
ุ่ม ใ

ห้น
ักเร

ียน
บอ

กจ
 าน

วน
ดิน

สอ
ใน

แต
่ละ

กล
่อง

จา
กภ

าพ
 สุ่ม

นัก
เรีย

นอ
อก

มา
เขีย

นป
ระ

โยค
สัญ

ลัก
ษณ์

กา
รบ

วก
บน

กร
ะด

าน
 แล

ะให
้นัก

เรีย
นอ

่าน
ปร

ะโย
คส

ัญล
ักษ

ณ์ก
าร

บว
กพ

ร้อ
มกั

น 
เช่น

 

 
   

   
   

   
   

   
   

   
 

จา
กน

ั้นจ
ัดก

ิจก
รร

มท
 าน

อง
เดีย

วก
ันน

ี้อีก
 2 

ตัว
อย

่าง 
เช่น

 

         

 
(6)

 

-  
กล

่อง
สีแ

ดง
ไม

่มีด
ินส

อ ห
รือ

มีด
ินส

อ 0
 แท

่ง  
   

แล
ะก

ล่อ
งส

ีเห
ลือ

งม
ีดิน

สอ
 4 

แท
่ง  

-  
รว

มมี
ดิน

สอ
 4 

แท
่ง 

-  
เขีย

นเป
็นป

ระ
โยค

สัญ
ลัก

ษณ
์กา

รบ
วก

ได
้  

   
0 +

 4 
= 

4 
-  

อ่า
นว

่า ศ
ูนย

์บว
กส

ี่เท
่ากั

บส
ี่ 
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แผ
นก

ำร
จัด

กำ
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๔
 

กล
ุ่มส

ำร
ะก

ำร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
ำส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๑ 

หน
่วย

ที ่
๒ 

กำ
รด

 ำเน
ินก

ำร
ขอ

งจ
 ำน

วน
 

 
 

 
   

   
หน

่วย
ย่อ

ยท
ี่ ๒

.๑ 
 เร

ื่อง
 กำ

รบ
วก

 กำ
รล

บ 
   

   
   

  
   

  
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

เวล
ำ ๑

 ชัว่
โม

ง 
   

 

   
   

   
   

 
 

   
   

   
   

 
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

   
   

 ให
้นัก

เรีย
นท

 าแ
บบ

ฝึก
หัด

 2.
3 

ขั้น
สร

ุป 
4. 

 คร
ูแล

ะน
ักเร

ียน
ร่ว

มกั
นส

รุป
ว่า

  จ
 าน

วน
ใด

บว
กกั

บศ
ูนย

์ได
้ผล

บว
กเท่

าก
ับจ

 าน
วน

นั้น
 

           

 
(7)

 
 

(8)
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ขั้น
น ำ

 
 

ทบ
ทว

นเกี่
ยว
กับ

กา
รเข

ียน
ปร

ะโย
คส

ญัล
ักษ

ณ์ก
าร
บว

ก 
 

ขั้น
สอ

น 
กำ

รห
ำผ

ลบ
วก

โดย
ใช้เ

สน้
จ ำ

นว
น 

แบ
บฝ

ึกห
ัด 2

.4  

ขั้น
สร

ุป 
 

คร
ูแล

ะน
ักเร

ยีน
ร่ว
มก

ันส
รุป

เกี่ย
วก
ับก

าร
หา

ผล
บว

กโด
ยใช

้เส้น
จ า
นว

น 
 

กำ
รว

ัดแ
ละ

ปร
ะเม

ินผ
ล 

    
   

   
   

   
   

   
-  

ปร
ะเม

ินจ
ำก

กำ
รต

อบ
ค ำ

ถำ
มแ

ละ
กำ

รท
 ำแ

บบ
ฝึก

หัด
 2.

4 
   

   
   

   
   

   
   

-  
ปร

ะเม
ินจ

ำก
กำ

รส
ื่อส

ำร
 แล

ะส
ื่อค

วำ
มห

มำ
ยท

ำงค
ณิต

ศำ
สต

ร์ 
 

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเรี

ยน
รู้ท
ี่ ๕

 
แน

วก
าร
จัด

กิจ
กร
รม
กา
รเร

ียน
รู้ 
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แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๕
 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
ชั้น

 ป
.๑ 

หน
่วย

ที ่
๒ 

กา
รด

 าเน
ินก

าร
ขอ

งจ
 าน

วน
 

 
 

 
   

   
หน

่วย
ย่อ

ยท
ี่ ๒

.๑ 
 เร

ื่อง
 กา

รบ
วก

 กา
รล

บ 
   

   
   

  
   

  
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

เวล
า ๑

 ชัว่
โม

ง 
 

กิจ
กร
รม
กา
รเรี

ยน
รู้ 

ขั้น
น า

 

1.
คร

แูจ
กเก

มล
่าส

มบ
ัติใ

ห้น
ักเร

ียน
กล

ุ่มล
ะ 1

 ชุด
 ป

ระ
กอ

บด
้วย

ตัว
เดิน

หร
ือห

มา
กเท

่าจ
 าน

วน
สม

าช
ิก  

ลูก
เต๋า

 แล
ะแ

ผ่น
เกม

 จา
กน

ั้นค
รูต

ิดเก
มล

่าส
มบ

ัติบ
นก

ระ
ดา

นพ
ร้อ

มอ
ธิบ

าย
วิธ

ีกา
รเล

่นเก
ม จ

าก
นั้น

ให
้แต

่ละ
กล

ุ่มท
ดล

อง
เล่น

เกม
 10

 น
าท

 ี

      
  

   
 

  
 

 
 

 
คร

ูถา
มน

ักเร
ียน

ว่า
ถ้า

รอ
บแ

รก
นัก

เรีย
นโ

ยน
ลูก

เต๋า
ได

้ 4 
แต

้ม ค
รั้งท

ี่สอ
งน

ักเร
ียน

โยน
ได

้ 3 
แต

้ม  
ตัว

หม
าก

ขอ
งน

ักเร
ียน

อย
ู่ที่ห

มา
ยเล

ขอ
ะไร

 (7
) ค

รูส
าธ

ิตก
าร

เดิน
หม

าก
บน

แผ
่นเ

กม
ที่ต

ิดอ
ยู่บ

นก
ระ

ดา
น 

 
แล

้วถ
้าโย

นล
ูกเต

๋าได
้อีก

 3 
แต

้ม ต
ัวห

มา
กข

อง
นัก

เรีย
นอ

ยู่ที่
หม

าย
เลข

อะ
ไร 

(10
) ค

รูส
าธ

ิตก
าร

เดิน
หม

าก
 

บน
แผ

่นเก
มที่

ติด
อย

ู่บน
กร

ะด
าน

 

   

ขอ
บเ
ขต

เนื้อ
หา

 
   

  ก
าร

หา
ผล

บว
กโด

ยใช
้เส้น

จ า
นว

น 
 สา
ระ
ส า
คัญ

 
1.

กา
รบ

วก
เป

็นก
าร

นับ
รว

มจ
 าน

วน
สิ่ง

 
ต่า

ง ๆ
 ตั้ง

แต
่สอ

งก
ลุ่ม

ขึ้น
ไป

 
2.

เรา
สา

มา
รถ

ใช้เ
ส้น

จ า
นว

น 
ช่ว

ยใน
กา

รห
าผ

ลบ
วก

ได
้  

  จุด
ปร
ะส
งค
์กา
รเรี

ยน
รู้ 

ด้า
นค

วา
มร
ู้ 

   
   

เพื่
อให

้นัก
เรีย

นส
าม

าร
ถห

า
ผล

บว
กโด

ยใช
้เส้น

จ า
นว

น 
ด้า
นท

ักษ
ะแ
ละ
กร
ะบ
วน

กา
รท
าง

คณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
   

เพื่
อให

้นัก
เรีย

นส
าม

าร
ถส

ื่อส
าร

   
   

   
   

   
สื่อ

คว
าม

หม
าย

ทา
งค

ณิต
ศา

สต
ร์  

 

สื่อ
/แ
หล

่งเร
ียน

รู้ 
1. 

เกม
ล่า

สม
บัต

ิ 1 
ชุด

 
2. 

บัต
รภ

ำพ
 

3. 
แถ

บก
ระ

ดำ
ษเ

ส้น
จ ำ

นว
น 

 
4. 

แบ
บฝ

ึกห
ัด 2

.4 
 กา
รป
ระ
เมิน

 
1.วิ

ธีก
าร

 
1.1

 ตร
วจ

แบ
บฝ

ึกห
ัด 

1.2
 สัง

เกต
พฤ

ติก
รร

มก
าร

เรีย
นร

ู้ 
2. 
เคร

ื่อง
มือ

 
2.1

แบ
บฝ

ึกห
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รูให

้นัก
เรีย
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ูถำ
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ถำ

มไ
ม่ไ

ด้ 
คว

รใช
้กำ
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จ ำ
นว

นน
ักม

วย
 12

 ช่อ
ง แ

ละ
แส

ดง
จ ำ

นว
นช

ำว
นำ
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1

2

3

เติมจำนวนใน

มีอยู� ซื้อเพิ่มอีก รวมเป�น

มีอยู� ทำเพิ่มอีก รวมเป�น

มีอยู� ได�เพิ่มอีก รวมเป�น

เฉลย

4 5 9

1 9 10

2 2 4

แบบฝ�กหัด 2.1

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๓๙

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๑ / ผ.๒
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4

5

6

7

6 รวมกับ 2 เป�น

รวมกับ เป�น

รวมกับ เป�น

รวมกับ เป�น

8

6 4 10

3 5 8

2 6 8

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๔๐

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๑ / ผ.๑



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

261

1

1)

เขียนประโยคสัญลักษณ�การบวกจากสถานการณ�ที่กำหนด

ประโยคสัญลักษณ�การบวก + =

ประโยคสัญลักษณ�การบวก + =

เฉลย

3 2 5

5 2 7

แบบฝ�กหัด 2.2

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๔๑

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๒ / ผ.๓
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2 เติมจำนวนใน

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

1 1 2

1 2 3

1 3 4

1 4 5

1 5 6

1 6 7

1 7 8

1 8 9

1 9 10

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๔๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๒ / ผ.๓
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3 เขียนประโยคสัญลักษณ�การบวกจากสถานการณ�ที่กำหนด

1)

2)

3)

4)

5)

734

532

954

844

725

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๔๓

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๒ / ผ.๓



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

264

1 เติมจำนวนใน .................

1)

2)

3)

4 รวมกับ ................ เป�น ................ 

................ + ................   =  ................ 

ไข� ................ ฟอง กับไข�  ................ ฟอง
................ + ................   =  ................ 

มีปลา 0 ตัว ซื้อมาเพิ่มอีก ................ ตัว รวมมีปลา ................ ตัว
0 + ................   =  ................ 

เฉลย

4
4

6
6 0 6

4 0 4

0

0 4

4
4

แบบฝ�กหัด 2.3

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๔๔

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๓ / ผ.๔



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

265

4)

5)

6)

................ รวมกับ ................ เป�น ................ 

................ + ................   =  ................ 

................ รวมกับ ................ เป�น ................ 

................ + ................   =  ................ 

................ รวมกับ ................ เป�น ................ 

................ + ................   =  ................ 

20
0 2 2

2

06
6 0 6

6

0
0

8
8 8

8

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๔๕

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๓ / ผ.๔

4)

5)

6)

................ รวมกับ ................ เป�น ................ 

................ + ................   =  ................ 

................ รวมกับ ................ เป�น ................ 

................ + ................   =  ................ 

................ รวมกับ ................ เป�น ................ 

................ + ................   =  ................ 

20
0 2 2

2

06
6 0 6

6

0
0

8
8 8

8

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๔๕

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๓ / ผ.๔



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

266

2 เติมจำนวนในช�องว�าง 

1)

2)

3)

1) 5   +   0   =  ................ 

2) 0   +   9   =  ................ 

3) 7   +   ................   =  7

4) ................   +   10   =  10

5) ................   +   0   =  4

3 เติมจำนวนใน .................

9

0

0

4

5

3

10 10

9

3

0

0

0

9

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๔๖

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๓ / ผ.๔



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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1

1

1

111 222 333 444 555 66666

2 3 4

2 3 4 5

5

7 8 9

เติมจำนวนใน 

1)

2)

3)

อยู�ที่ ................ กระโดดไปอีก ................ เป�น ................ 

อยู�ที่ 3 กระโดดไปอีก 2 เป�น ................ 

3 + ................   =  ................ 

อยู�ที่ 4 กระโดดไปอีก ................ เป�น ................ 

4 + ................   =  ................ 

................ + ................   =  ................ 

2
5

5

1
51

5

36 9
6 3 9

เฉลย
แบบฝ�กหัด 2.4

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๔๗

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๔ / ผ.๕



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

268

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

2

3  +  1  =

6  +  2  =

7  +  2  =

หาผลบวกโดยใช�เส�นจำนวน

1)

2)

3)

4) 9  +  1  =

ดังนั้น  3  +  1  =  ................

ดังนั้น  6  +  2  =  ................

ดังนั้น  7  +  2  =  ................

ดังนั้น  9  +  1  =  ................

4

8

9

10

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๔๘

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๔ / ผ.๕



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

269

1

1) แมลงเต�าทอง 3 ตัวกับแมลงปอ 5 ตัว 
มีแมลงทั้งหมด ................ ตัว

วาดรูปและเติมคำตอบใน ................

................ + ................   =  ................ 

2) มีกระต�าย 4 ตัว กระโดดเข�ามาอีก 2 ตัว 
มีกระต�ายทั้งหมด ................ ตัว

................ + ................   =  ................ 

3) ดอกกุหลาบแดง 5 ดอก กับดอกกุหลาบชมพู 3 ดอก 
มีดอกกุหลาบทั้งหมด ................ ดอก

................ + ................   =  ................ 

เฉลย

53 8

8

24 6

6

35 8

8

แบบฝ�กหัด 2.5

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๔๙

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๕ / ผ.๖



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

270

2 หาผลบวกโดยการวาดรูป

1)

โจทย�

2)

3)

4)

2  +  4  =

ภาพ

5  +  1  =

0  +  6  =

1  +  7  =

6

6

6

8

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๕๐

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๕ / ผ.๖



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

271

3

5

?

2

1

?

6

?

8

5

7

9

?

เติมจำนวนใน

1)

2)

3)

4)

2  +  5  =

6  +  1  =

5  +       =

2  +  7  =

8

9

7

7

3

2

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๕๑

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๕ / ผ.๖



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

272

1

1)

 + ................   =  ................ 

เขียนความสัมพันธ�ของจำนวนแบบส�วนย�อย-ส�วนรวม 
พร�อมเขียนประโยคสัญลักษณ�การบวก

เขียนประโยคสัญลักษณ�ได�

2)

................ + ................   =  ................ เขียนประโยคสัญลักษณ�ได�

3)

................ + ................   =  ................ เขียนประโยคสัญลักษณ�ได�

4

1

7

7

3

4

3

เฉลย

7 3 10

3 7

1

8

10

7

7 8

แบบฝ�กหัด 2.6

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๕๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๖ / ผ.๗



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

273

1

1)

 + ................   =  ................ 

เขียนความสัมพันธ�ของจำนวนแบบส�วนย�อย-ส�วนรวม 
พร�อมเขียนประโยคสัญลักษณ�การบวก

เขียนประโยคสัญลักษณ�ได�

2)

................ + ................   =  ................ เขียนประโยคสัญลักษณ�ได�

3)

................ + ................   =  ................ เขียนประโยคสัญลักษณ�ได�

4

1

7

7

3

4

3

เฉลย

7 3 10

3 7

1

8

10

7

7 8

แบบฝ�กหัด 2.6

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๕๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๖ / ผ.๗

2 เขียนความสัมพันธ�ของจำนวนแบบส�วนย�อย-ส�วนรวม 
พร�อมเขียนประโยคสัญลักษณ�การบวก

................ + ................   =  ................ 

1)
ประโยคสัญลักษณ�0

7

................ + ................   =  ................ 

2)
ประโยคสัญลักษณ�5

3

................ + ................   =  ................ 

3)
ประโยคสัญลักษณ�

3

................ + ................   =  ................ 

4)
ประโยคสัญลักษณ�5

................ + ................   =  ................ 

5)
ประโยคสัญลักษณ�

7

6

9

0 7 7

5 3 8
8

3 3 6

5 5 10
10

2 7 9

3

5

2

7

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๕๓

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๖ / ผ.๗



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

274

3

ตัวอย�าง

เขียนความสัมพันธ�ของจำนวนแบบส�วนย�อย-ส�วนรวม 
พร�อมหาคำตอบ

8

2

1)

2)

3)

4)

+ 2 =8

+ 7 =3

+ = 74

+ 2 = 9

+ = 10

10 10

10

9

4

2

4

6

10

3

7

64

3

7

3

7

7

10

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๕๔

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๖ / ผ.๗



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

275

1

 + ................   =  ................ 

เขียนความสัมพันธ�ของจำนวนแบบส�วนย�อย-ส�วนรวม 
พร�อมเขียนประโยคสัญลักษณ�การบวก

1)

เขียนประโยคสัญลักษณ�ได�

2)

................ + ................   =  ................ เขียนประโยคสัญลักษณ�ได�

3)

................ + ................   =  ................ เขียนประโยคสัญลักษณ�ได�

2

2

2

เฉลย

5 5 10

2 4

3

6

10

4

3 6

5

5

3

3

แบบฝ�กหัด 2.7

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๕๕

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๗ / ผ.๘



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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2

1)

หาผลบวก

+ 1 =1 2 + 2 =1 3

2)

+ 2 =2 4 + 3 =2 5

3)

+ 4 =4 8 + 5 =4 9

4)

+ 3 =3 6 + 2 =3 5

5)

+ 5 =5 10 + 4 =5 9

6)

+ 5 =5 10 + 6 =5 11

แล�ว

แล�ว

แล�ว

แล�ว

แล�ว

แล�ว

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๕๖

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๗ / ผ.๘



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

277

1

1)

เขียนตัวเลขแสดงจำนวน  พร�อมเขียนประโยคสัญลักษณ�การบวก

2)

3)

เขียนประโยคสัญลักษณ�ได�

4

6

+ 6 =4 + 4 =6หรือ

เขียนประโยคสัญลักษณ�ได�

+ = + =หรือ

เขียนประโยคสัญลักษณ�ได�

+ = + =หรือ

เฉลย

10

7

8

10 10

3

4

43 7 34 7

5

3

35 8 53 8

แบบฝ�กหัด 2.8

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๕๗

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๘ / ผ.๙



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

278

2

1)

2)

3)

4)

5)

6)

เติมจำนวนใน

+ 5 =4

+ 4 =5

+ 4 =5 + 5

+ 2 =6 + 6

+ 3 = + 43

+ 2 = + 82

+ 1 =7 +1

+ 9 =0 + 0

9

9

4

2

4

8

7

9

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๕๘

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๘ / ผ.๙



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

279

1

ตัวอย�าง

ระบายสีแสดงจำนวนในกรอบสิบ เพื่อหาจำนวนที่หายไปใน

1)

+ 3 = 10

+ 6 =4 10

2)

+ =1 10

3)

+ 2 = 10

4)

+ =0 10

เฉลย

7

9

8

10

แบบฝ�กหัด 2.9

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๕๙

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๙ / ผ.๑๐



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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2 เติมจำนวนใน

+ 5 =1)

+ =62)

+ 0 =3)

+ =74)

+ =55)

+ 9 =16)

+ 7

+ 8

+ 6=7)

7

9

4

10

5

2

2

3

4

3

0

1

2

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๖๐

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๙ / ผ.๑๐



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

281

ตัวอย�าง

เขียนหรือเล�าเรื่องจากภาพให�เป�นสถานการณ�การบวก 
พร�อมเขียนความสัมพันธ�ของจำนวนแบบส�วนย�อย-ส�วนรวม

สถานการณ�การบวก
เดิมแจนเก็บสะสมดาวความดีได� 7 ดวง

วันนี้ครูให�เพิ่มอีก 1 ดวง

แจนสะสมดาวความดีได�ทั้งหมด 8 ดวง

7

1
8

เฉลย
แบบฝ�กหัด 2.10

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๖๑

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๑๐ / ผ.๑๑



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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1)

สถานการณ�การบวก
นักเรียนชาย ................. คน กับ

นักเรียนหญิง ................. คน 

มีนักเรียนทั้งหมด ................. คน

หรือ
นักเรียนใส�แว�น ................. คน กับ

นักเรียนไม�ได�ใส�แว�น ................. คน 

มีนักเรียนทั้งหมด ................. คน

หรือ
นักเรียนไม�ใส�หมวก ................. คน กับ

นักเรียนที่ใส�หมวก ................. คน 

มีนักเรียนทั้งหมด ................. คน

3

6

3

4

6

2

6
3

3

6
2

4

2

6

4

6
4

2

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๖๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๑๐ / ผ.๑๑



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

283

2)

สถานการณ�การบวก
มีแกะตัวใหญ� ................. ตัว กับ

ลูกแกะ ................. ตัว

มีแกะทั้งหมด ................. ตัว

หรือ
มีแกะสีขาว ................. ตัว กับ

แกะสีดำ ................. ตัว 

มีแกะทั้งหมด ................. ตัว

หรือ
มีแกะ ................. ตัว

แม�ซื้อแกะมาเพิ่มอีก ................. ตัว 

มีแกะทั้งหมด ................. ตัว

2

5

3

3

5

2

2

5

3

5
3

2

5
2

3

5
3

2

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๖๓

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๑๐ / ผ.๑๑



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

284

1

2

ประโยคสัญลักษณ� ....................................................................................

ลุงเลี้ยงสัตว�ทั้งหมด ......................... ตัว

โจทย�บอก ....................................................................................................
โจทย�ถาม .....................................................................................................

วิเคราะห�โจทย�ป�ญหาการบวกและหาคำตอบ

ลุงเลี้ยงเป�ด 3 ตัว เลี้ยงไก� 4 ตัว ลุงเลี้ยงสัตว�ทั้งหมดกี่ตัว

ตอบ

ประโยคสัญลักษณ� ....................................................................................

ในกล�องมีขนมทั้งหมด ......................... ชิ้น

โจทย�บอก .....................................................................................................
โจทย�ถาม .....................................................................................................

ในกล�องมีขนม 5 ชิ้น หยิบใส�เพิ่มอีก 1 ชิ้น
ในกล�องมีขนมทั้งหมดกี่ชิ้น

ตอบ

เฉลย

ลุงเลี้ยงสัตว�ทั้งหมดกี่ตัว

ลุงเลี้ยงเป�ด 3 ตัว เลี้ยงไก� 4 ตัว

๗

3 + 4  =  7

ในกล�องมีขนมทั้งหมดกี่ชิ้น

ในกล�องมีขนม 5 ชิ้น หยิบใส�เพิ่มอีก 1 ชิ้น

๖

5 + 1  =  6

แบบฝ�กหัด 2.11

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๖๔

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๑๑ / ผ.๑๒



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

285

1

2

ประโยคสัญลักษณ� ....................................................................................

ลุงเลี้ยงสัตว�ทั้งหมด ......................... ตัว

โจทย�บอก ....................................................................................................
โจทย�ถาม .....................................................................................................

วิเคราะห�โจทย�ป�ญหาการบวกและหาคำตอบ

ลุงเลี้ยงเป�ด 3 ตัว เลี้ยงไก� 4 ตัว ลุงเลี้ยงสัตว�ทั้งหมดกี่ตัว

ตอบ

ประโยคสัญลักษณ� ....................................................................................

ในกล�องมีขนมทั้งหมด ......................... ชิ้น

โจทย�บอก .....................................................................................................
โจทย�ถาม .....................................................................................................

ในกล�องมีขนม 5 ชิ้น หยิบใส�เพิ่มอีก 1 ชิ้น
ในกล�องมีขนมทั้งหมดกี่ชิ้น

ตอบ

เฉลย

ลุงเลี้ยงสัตว�ทั้งหมดกี่ตัว

ลุงเลี้ยงเป�ด 3 ตัว เลี้ยงไก� 4 ตัว

๗

3 + 4  =  7

ในกล�องมีขนมทั้งหมดกี่ชิ้น

ในกล�องมีขนม 5 ชิ้น หยิบใส�เพิ่มอีก 1 ชิ้น

๖

5 + 1  =  6

แบบฝ�กหัด 2.11

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๖๔

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๑๑ / ผ.๑๒

3

4

5

แก�วมีเสื้อ 7 ตัว ซื้อมาเพิ่มอีก 2 ตัว แก�วมีเสื้อทั้งหมดกี่ตัว

ประโยคสัญลักษณ� ....................................................................................

แก�วมีเสื้อทั้งหมด ......................... ตัว

โจทย�บอก ....................................................................................................
โจทย�ถาม .....................................................................................................

ตอบ

ในอ�างมีปลาทอง 6 ตัว มีปลาเสือ 3 ตัว ในอ�างมีปลาทั้งหมดกี่ตัว

ประโยคสัญลักษณ� ....................................................................................

ในอ�างมีปลาทั้งหมด ......................... ตัว

โจทย�บอก ....................................................................................................
โจทย�ถาม .....................................................................................................

ตอบ

ป�าเลี้ยงวัว 5 ตัว เลี้ยงแกะ 5 ตัว ป�าเลี้ยงวัวและแกะ รวมกี่ตัว

ประโยคสัญลักษณ� ..................................................................................

ป�าเลี้ยงวัวและแกะรวม ......................... ตัว

โจทย�บอก ....................................................................................................
โจทย�ถาม .....................................................................................................

ตอบ

แก�วมีเสื้อทั้งหมดกี่ตัว
แก�วมีเสื้อ 7 ตัว ซื้อมาเพิ่มอีก 2 ตัว

๙

7 + 2  =  9

ในอ�างมีปลาทั้งหมดกี่ตัว
ในอ�างมีปลาทอง 6 ตัว มีปลาเสือ 3 ตัว

๙

6 + 3  =  9

ป�าเลี้ยงวัวและแกะ รวมกี่ตัว
ป�าเลี้ยงวัว 5 ตัว เลี้ยงแกะ 5 ตัว

๑๐

5 + 5  =  10

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๖๕

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๑๑ / ผ.๑๒



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

286

1

2

วิเคราะห�โจทย�ป�ญหาและแสดงวิธีหาคำตอบจากโจทย�ป�ญหา 
การบวก พร�อมหาคำตอบ

ต�นมีลูกโป�งสีส�ม 5 ลูก มีลูกโป�งสีฟ�า 3 ลูก 
ต�นมีลูกโป�งทั้งหมดกี่ลูก

ประโยคสัญลักษณ� ..................................................................................

ต�นมีลูกโป�งทั้งหมด ......................... ลูก

โจทย�บอก ....................................................................................................

โจทย�ถาม .....................................................................................................

ตอบ

วิธีคิด

พ�อกินขนมไป 3 ชิ้น กินขนมเพิ่มอีก 2 ชิ้น 
พ�อกินขนมทั้งหมดกี่ชิ้น

ประโยคสัญลักษณ� ..................................................................................

พ�อกินขนมทั้งหมด ......................... ชิ้น

โจทย�บอก ....................................................................................................
โจทย�ถาม .....................................................................................................

ตอบ

วิธีคิด เดิมกินไป

พ�อกินขนมไปทั้งหมด

กินเพิ่ม

ลูกโป�งสีส�ม

ลูกโป�งทั้งหมด

ลูกโป�งสีฟ�า

เฉลย

ต�นมีลูกโป�งทั้งหมดกี่ลูก
ต�นมีลูกโป�งสีส�ม 5 ลูก มีลูกโป�งสีฟ�า 3 ลูก

๘
5 + 3  =  8

พ�อกินขนมทั้งหมดกี่ชิ้น
พ�อกินขนมไป 3 ชิ้น กินขนมเพิ่มอีก 2 ชิ้น 

๕
3 + 2  =  5

แบบฝ�กหัด 2.12

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๖๖

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๑๒ / ผ.๑๓



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

287

3

4

ยายเก็บดอกมะลิได� 7 ดอก เก็บดอกกุหลาบได� 2 ดอก 
ยายเก็บดอกไม�ได�ทั้งหมดกี่ดอก

ประโยคสัญลักษณ� ..................................................................................

ยายเก็บดอกไม�ได�ทั้งหมด ......................... ดอก

โจทย�บอก ....................................................................................................
....................................................................................................

....................................................................................................

โจทย�ถาม .....................................................................................................

ตอบ

วิธีคิด

ในอ�างมีปลาทอง 4 ตัว มีปลาเสือมากกว�าปลาทอง 1 ตัว 
ในอ�างมีปลาเสือทั้งหมดกี่ตัว

ประโยคสัญลักษณ� ..................................................................................

ในอ�างมีปลาเสือทั้งหมด ......................... ตัว

โจทย�บอก ....................................................................................................
โจทย�ถาม .....................................................................................................

ตอบ

วิธีคิด

เก็บดอกมะลิ

ปลาทอง

ปลาเสือ

ยายเก็บดอกไม�ได�ทั้งหมด

เก็บดอกกุหลาบ

ยายเก็บดอกไม�ได�ทั้งหมดกี่ดอก

ยายเก็บดอกมะลิได� 7 ดอก
เก็บดอกกุหลาบได� 2 ดอก

๙
7 + 2  =  9

ในอ�างมีปลาเสือทั้งหมดกี่ตัว
ในอ�างมีปลาทอง 4 ตัว มีปลาเสือมากกว�า
ปลาทอง 1 ตัว

๕
4 + 1  =  5

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๖๗

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๑๒ / ผ.๑๓



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

288

1 ขีดเส�นใต�ส�วนที่โจทย�บอกและเขียนวงล�อมรอบส�วนที่โจทย�ถาม 
พร�อมเขียนประโยคสัญลักษณ�และหาคำตอบ

2)

ตอบ  ........................................................................................................

ประโยคสัญลักษณ� ..............................................................................

โจทย�ป�ญหา กระถางแรกมีดอกมะลิ 6 ดอก อีกกระถาง 
มีดอกมะลิ 2 ดอก  รวมมีดอกมะลิกี่ดอก

1)

ตอบ  ........................................................................................................

ประโยคสัญลักษณ� ..............................................................................

โจทย�ป�ญหา แม�ซื้อมะม�วงสุก 4 ผล ซื้อมะม�วงดิบ 5 ผล 
แม�ซื้อมะม�วงทั้งหมดกี่ผล 

เฉลย

รวมมีดอกมะลิทั้งหมด  ๘  ดอก

6 + 2  =

แม�ซื้อมะม�วงทั้งหมด  ๙  ผล

4 + 5  =

แบบฝ�กหัด 2.13

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๖๘

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๑๓ / ผ.๑๔



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

289

1 ขีดเส�นใต�ส�วนที่โจทย�บอกและเขียนวงล�อมรอบส�วนที่โจทย�ถาม 
พร�อมเขียนประโยคสัญลักษณ�และหาคำตอบ

2)

ตอบ  ........................................................................................................

ประโยคสัญลักษณ� ..............................................................................

โจทย�ป�ญหา กระถางแรกมีดอกมะลิ 6 ดอก อีกกระถาง 
มีดอกมะลิ 2 ดอก  รวมมีดอกมะลิกี่ดอก

1)

ตอบ  ........................................................................................................

ประโยคสัญลักษณ� ..............................................................................

โจทย�ป�ญหา แม�ซื้อมะม�วงสุก 4 ผล ซื้อมะม�วงดิบ 5 ผล 
แม�ซื้อมะม�วงทั้งหมดกี่ผล 

เฉลย

รวมมีดอกมะลิทั้งหมด  ๘  ดอก

6 + 2  =

แม�ซื้อมะม�วงทั้งหมด  ๙  ผล

4 + 5  =

แบบฝ�กหัด 2.13

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๖๘

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๑๓ / ผ.๑๔

ตอบ  ........................................................................................................

ประโยคสัญลักษณ� ..............................................................................

โจทย�ป�ญหา ตอนเช�าแนนดื่มนมไป 2 กล�อง ตอนบ�ายดื่มนมอีก  
2 กล�อง   วันนี้แนนดื่มนมทั้งหมดกี่กล�อง

3)

ตอบ  ........................................................................................................

ประโยคสัญลักษณ� ..............................................................................

โจทย�ป�ญหา ในจานมีส�ม 2 ผล มีส�มน�อยกว�าแอปเป�ล 3 ผล 
ในจานมีแอปเป�ลทั้งหมดกี่ผล

4)

ตอบ  ........................................................................................................

ประโยคสัญลักษณ� ..............................................................................

โจทย�ป�ญหา จูนมีกางเกง 4 ตัว ซื้อกางเกงเพิ่มอีก 3 ตัว 
จูนมีกางเกงทั้งหมดกี่ตัว

5)

ตอบ  ........................................................................................................

ประโยคสัญลักษณ� ..............................................................................

โจทย�ป�ญหา แม�คั้นน้ำส�ม 3 แก�ว ยายคั้นน้ำส�ม 5 แก�ว 
แม�และยายคั้นน้ำส�มรวมทั้งหมดกี่แก�ว

6)

วันนี้แนนดื่มนมทั้งหมด  ๔  กล�อง

2 + 2  =

2 + 3  =

4 + 3  =

3 + 5  =

ในจานมีแอปเป�ลทั้งหมด  ๕  ผล

จูนมีกางเกงทั้งหมด  ๗  ตัว

แม�และยายคั้นน้ำส�มรวมทั้งหมด  ๘  แก�ว

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๖๙

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๑๓ / ผ.๑๔



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

290

2 เขียนคำถามเพื่อสร�างโจทย�ป�ญหาการบวก และ เขียน 
ประโยคสัญลักษณ�

ประโยคสัญลักษณ� ..............................................................................

โจทย�ป�ญหา ในสวนสัตว�มีม�าลาย 5 ตัว มีแพะ 2 ตัว

ประโยคสัญลักษณ� ..............................................................................

โจทย�ป�ญหา บนต�นไม�มีลิง 4 ตัว กำลังป�นขึ้นต�นไม� 2 ตัว

1)

2)

5 + 2  =

มีม�าลายและแพะรวมกี่ตัว

4 + 2  =

มีลิงทั้งหมดกี่ตัว

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๗๐

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๑๓ / ผ.๑๔



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

291

1

ตัวอย�าง

เขียนตัวเลขแสดงจำนวนใน

1)

2)

3)

4)
เอาออก         เหลือ

เอาออก         เหลือ

เอาออก         เหลือ

เอาออก         เหลือ

เอาออก         เหลือ7 3 4

8

5

เฉลย

1 78

6 39

4 4

2 3

แบบฝ�กหัด 2.14

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๗๑

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๑๔ / ผ.๑๖



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

292

2

ตัวอย�าง

เขียนตัวเลขแสดงจำนวนใน          และประโยคสัญลักษณ�การลบ

1)

2)

3)

4)

เอาออก         เหลือ710 3

เอาออก         เหลือ

เอาออก         เหลือ

เอาออก         เหลือ

เอาออก         เหลือ

10 - 7  =  3

4 1 3

5 1

3 0

3 2

6

3

5

4 - 1  =  3

6 - 5  =  1

3 - 3  =  0

5 - 3  =  2

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๗๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๑๔ / ผ.๑๖



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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3

ตัวอย�าง

เขียนประโยคสัญลักษณ�การลบ

1)

2)

3)

4)

8 - 4  =  4

6 - 3  =  3

10 - 5  =  5

4 - 2  =  2

10 - 5  =  5

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๗๓

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๑๔ / ผ.๑๖



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

294

1

1)

เขียนตัวเลขแสดงจำนวนใน        และประโยคสัญลักษณ�การลบ

มีลูกแก�ว         ลูก มีลูกป�งปอง         ลูก

มีลูกแก�วมากกว�าลูกป�งปอง         ลูก

ประโยคสัญลักษณ�การลบ

2)

มีกบเหลาดินสอวงกลม         อัน มีกบเหลาดินสอดาว         อัน

มีกบเหลาดินสอวงกลมมากกว�ากบเหลาดินสอดาว         อัน

ประโยคสัญลักษณ�การลบ

เฉลย

5 - 3  =  2

5 3

2

7 - 5  =  2

7 5

2

แบบฝ�กหัด 2.15

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๗๔

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๑๕ / ผ.๑๗



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

295

1

1)

เขียนตัวเลขแสดงจำนวนใน        และประโยคสัญลักษณ�การลบ

มีลูกแก�ว         ลูก มีลูกป�งปอง         ลูก

มีลูกแก�วมากกว�าลูกป�งปอง         ลูก

ประโยคสัญลักษณ�การลบ

2)

มีกบเหลาดินสอวงกลม         อัน มีกบเหลาดินสอดาว         อัน

มีกบเหลาดินสอวงกลมมากกว�ากบเหลาดินสอดาว         อัน

ประโยคสัญลักษณ�การลบ

เฉลย

5 - 3  =  2

5 3

2

7 - 5  =  2

7 5

2

แบบฝ�กหัด 2.15

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๗๔

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๑๕ / ผ.๑๗

2

1)

เขียนตัวเลขแสดงจำนวนใน        และประโยคสัญลักษณ�การลบ

มีเก�าอี้         ตัว มีโต�ะ         ตัว

มีเก�าอี้น�อยกว�าโต�ะ         ตัว

ประโยคสัญลักษณ�การลบ

2)

มีกางเกง         ตัว มีเสื้อ         ตัว

มีกางเกงน�อยกว�าเสื้อ         ตัว

ประโยคสัญลักษณ�การลบ

6 - 2  =  4

2 6

4

4 - 3  =  1

3 4

1

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๗๕

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๑๕ / ผ.๑๗



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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3
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1)

2)

3)

เขียนตัวเลขแสดงจำนวนใน        และประโยคสัญลักษณ�การลบ

8 มากกว�า 3 อยู�

3 น�อยกว�า 8 อยู�

10 มากกว�า 4 อยู�

4 น�อยกว�า 10 อยู�

9 มากกว�า 6 อยู�

6 น�อยกว�า 9 อยู�

5

8 - 3  =  5

5

8 - 3  =  5

6

10 - 4  =  6

6

10 - 4  =  6

3

9 - 6  =  3

3

9 - 6  =  3

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๗๖

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๑๕ / ผ.๑๗



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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1)

2)

เขียนตัวเลขแสดงจำนวนใน          และประโยคสัญลักษณ�การลบ

มีนม 10 กล�อง เป�นนมช็อกโกแล็ต 6 กล�อง เป�นนมสตอเบอร�ร่ี          กล�อง

ประโยคสัญลักษณ�การลบ

1

6

10

มีแก�วน้ำ 7 ใบ เป�นแก�วน้ำไม�มีหู 2 ใบ เป�นแก�วน้ำมีหู          ใบ

ประโยคสัญลักษณ�การลบ

2

7

เฉลย

10 - 6  =  4

4

7 - 2  =  5

5

4

5

แบบฝ�กหัด 2.16

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๗๗

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๑๖ / ผ.๑๘



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

298

เขียนตัวเลขแสดงจำนวนใน          และประโยคสัญลักษณ�การลบ2

5

8
ประโยคสัญลักษณ�การลบ

8

9
ประโยคสัญลักษณ�การลบ

5

10
ประโยคสัญลักษณ�การลบ

6

6
ประโยคสัญลักษณ�การลบ

1)

2)

3)

4)

8 - 5  =  3
3

9 - 8  =  1
1

10 - 5  =  5
5

6 - 0  =  6
0

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๗๘

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๑๖ / ผ.๑๘



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

299

เขียนประโยคสัญลักษณ�การลบ1

2)

4)

1)

3)

9 - 0  =  9

9 - 0  =  9

6 - 0  =  6

4 - 0  =  4

เฉลย
แบบฝ�กหัด 2.17

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๗๙

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๑๗ / ผ.๑๙



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

300

เติมตัวเลขแสดงจำนวนใน2

1) 3 - 0  =  

2) 2 - 0  =  

3) 8 -  =   5 

10 -  =  10 

- 0  =  5

- 0  =  9

4)

5)

6)

3

2

3

5

5

9

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๘๐

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๑๗ / ผ.๑๙



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

301

หาผลลบโดยใช�กรอบสิบ และเติมคำตอบ1

1) 9 - 4  =  

2) 7 - 5  =  

ตอบ  

3) 10 - 6  =  

4) 5 - 5  =  

ตอบ  

ตอบ  

ตอบ  

เฉลย

2

5

2

4

0

แบบฝ�กหัด 2.18

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๘๑

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๑๘ / ผ.๒๐



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

302

หาผลลบโดยใช�กรอบสิบ และเติมคำตอบ2

1) 8 - 4  =  

ตอบ  

2) 10 - 5  =  

ตอบ  

3) 9 - 3  =  

ตอบ  

4) 6 - 6  =  

ตอบ  

5) 7 - 2  =  

ตอบ  

4

5

6

0

5

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๘๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๑๘ / ผ.๒๐



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

303

แสดงการหาผลลบโดยใช�กรอบสิบ และหาคำตอบ3

1) 8 - 2  =  

ตอบ  

2) 9 - 4  =  

ตอบ  

3) 10 - 3  =  

ตอบ  

4) 10 - 2  =  

ตอบ  

5) 7 - 7  =  

ตอบ  

6

5

7

8

0

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๘๓

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๑๘ / ผ.๒๐



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

304

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

ตอบ  

หาผลลบโดยใช�เส�นจำนวน และเติมคำตอบ1

5  -  2  =1)

ตอบ  

6  -  4  =2)

ตอบ  

8  -  3  =3)

ตอบ  

10  -  2  =4)

3

เฉลย

2

5

8

แบบฝ�กหัด 2.19

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๘๔

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๑๙ / ผ.๒๑



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

305

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

ตอบ  

หาผลลบโดยใช�เส�นจำนวน และเติมคำตอบ2

9  -  3  =1)

ตอบ  

8  -  2  =2)

ตอบ  

10  - 6  =3)

ตอบ  

10  -  4  =4)

6

6

4

6

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๘๕

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๑๙ / ผ.๒๑



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

306

เติมตัวเลขแสดงจำนวนใน1

7

1) 2

5

2 + 5  =   7
7 - 2  =
7 - 5  =

8

3) 3

5

3 + 5  =   8
8 - 3  =
8 - 5  =

10

5) 4

6

4 + 6  =   10
10 - 4  =
10 - 6  =

9

2) 3

6

3 + 6  =   9
9 - 3  =
9 - 6  =

10

4) 1

9

1 + 9  =   10
10 - 1  =
10 - 9  =

9

6) 5

4

5 + 4  =   9
9 - 5  =
9 - 4  =

เฉลย

5
2

5
3

6
4

6
3

9
1

4
5

แบบฝ�กหัด 2.20

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๘๖

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๒๐ / ผ.๒๒



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

307

ตัวอย�าง

เติมตัวเลขแสดงจำนวนใน1

3 + =   10

3 + ดังนั้น =   10

คิด

2) 2 + =   8

2 + ดังนั้น =   8

คิด

4) + 8 =   10

+ 8 =   10ดังนั้น 

คิด

+ 6 =   9

+ 6 =   9ดังนั้น 

คิด

6)

1) 4 + =   9

4 + ดังนั้น =   9

คิด

3) 5 + =   7

5 + ดังนั้น =   7

คิด

5)

+ 1 =   5

+ 1 =   5ดังนั้น 

คิด

+ 2 =   6

+ 2 =   6ดังนั้น 

คิด

7)

7

10 - 3  =  7

เฉลย

6

8 - 2  =  6

10 - 8  =  2

5

9 - 4  =  5

2

7 - 5  =  2

2

9 - 6  =  3

3

5 - 1  =  4

4

6 - 2  =  4

4

แบบฝ�กหัด 2.21

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๘๗

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๒๑ / ผ.๒๓



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

308

ตัวอย�าง

เติมตัวเลขแสดงจำนวนใน2

- 2 =   8

- 2 =   8ดังนั้น 

คิด

2)

4) 10 - =   3

10 - =   3ดังนั้น 

คิด

5)

7)

7 - =   4

7 - =   4ดังนั้น 

คิด

6) 9 - =   7

9 - =   7ดังนั้น 

คิด

8 - =   6

8 - =   6ดังนั้น 

คิด

1)

3)

10

8 + 2  =  10

- 3 =   7

- 3 =   7ดังนั้น 

คิด

- 5 =   5

- 5 =   5ดังนั้น 

คิด

- 6 =   0

- 6 =   0ดังนั้น 

คิด

3 + 7  =  10

7

4 + 3  =  7

3

7 + 2  =  9

2

6 + 2  =  8

2

10

7 + 3  =  10

10

5 + 5  =  10

6

0 + 6  =  6

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๘๘

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๒๑ / ผ.๒๓



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

309

ขีด      ใน       หน�าข�อความที่เป�นสถานการณ�การลบ

มีโดนัทเคลือบช็อกโกแลต 3 ชิ้น โดนัทเคลือบสตรอเบอรี่ 
4 ชิ้น มีโดนัททั้งหมดกี่ชิ้น

มีโดนัททั้งหมด 7 ชิ้น ให�น�องไป 3 ชิ้น เหลือโดนัทกี่ชิ้น

มีโดนัทเคลือบช็อกโกแลต 3 ชิ้น มีโดนัทเคลือบสตรอเบอรี่ 
4 ชิ้น มีโดนัทเคลือบช็อกโกแลตน�อยกว�าโดนัทเคลือบ 
สตรอเบอรี่กี่ชิ้น

มีโดนัท 3 ชิ้น แม�ให�อีก 4 ชิ้น มีโดนัททั้งหมดกี่ชิ้น

มีโดนัททั้งหมด 7 ชิ้น เป�นโดนัทเคลือบช็อกโกแลต 3 ชิ้น 
เป�นโดนัทเคลือบสตรอเบอรี่กี่ชิ้น

1

เฉลย
แบบฝ�กหัด 2.22

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๘๙

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๒๒ / ผ.๒๔



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

310

ขีด      ใน       หน�าข�อความที่เป�นสถานการณ�การลบ

มีดินสอยังไม�เหลา 6 แท�ง มีดินสอที่เหลาแล�ว 4 แท�ง 
มีดินสอทั้งหมดกี่แท�ง

มีดินสอยังไม�เหลา 6 แท�ง มีดินสอที่เหลาแล�ว 4 แท�ง 
มีดินสอที่ยังไม�เหลามากกว�าดินสอที่เหลาแล�วกี่แท�ง

มีดินสอทั้งหมด 10 แท�ง ให�เพื่อน 4 แท�ง เหลือดินสอกี่แท�ง

มีดินสอ 4 แท�ง ครูให�อีก 6 แท�ง มีดินสอทั้งหมดกี่แท�ง

มีดินสอทั้งหมด 10 แท�ง เหลาแล�ว 4 แท�ง มีดินสอ 
ที่ยังไม�เหลากี่แท�ง

2

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๙๐

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๒๒ / ผ.๒๔

วิเคราะห�โจทย�ป�ญหาและหาคำตอบ

มาลินมีลูกโป�ง 10 ลูก แตกไป 6 ลูก เหลือลูกโป�งกี่ลูก

โจทย�ถาม  เหลือลูกโป�งกี่ลูก

โจทย�บอก  มาลินมีลูกโป�ง 10 ลูก แตกไป 6 ลูก

ประโยคสัญลักษณ�

ตอบ  เหลือลูกโป�ง 

1

ลูก

1)

มีตุ�กตาหมี 8 ตัว ตุ�กตากระต�าย 4 ตัว มีตุ�กตาหมีมากกว�า 
ตุ�กตากระต�ายกี่ตัว
โจทย�ถาม
โจทย�บอก มีตุ�กตาหมี 8 ตัว ตุ�กตากระต�าย 4 ตัว
ประโยคสัญลักษณ�

ตอบ  มีตุ�กตาหมีมากกว�าตุ�กตากระต�าย ตัว

2)

ในห�องมีนักเรียนทั้งหมด 9 คน เป�นนักเรียนหญิง 3 คน 
เป�นนักเรียนชายกี่คน
โจทย�ถาม
โจทย�บอก
ประโยคสัญลักษณ�

ตอบ  เป�นนักเรียนชาย                   คน

3)

เฉลย

10 - 6  =  4

๔

8 - 4  =  4

มีตุ�กตาหมีมากกว�า ตุ�กตากระต�ายกี่ตัว

เป�นนักเรียนชายกี่คน
มีนักเรียนทั้งหมด 9 คน เป�นนักเรียนหญิง 3 คน

๔

9 - 3  =  6

๖

แบบฝ�กหัด 2.23

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๙๑

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๒๓ / ผ.๒๕



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

311

วิเคราะห�โจทย�ป�ญหาและหาคำตอบ

มาลินมีลูกโป�ง 10 ลูก แตกไป 6 ลูก เหลือลูกโป�งกี่ลูก

โจทย�ถาม  เหลือลูกโป�งกี่ลูก

โจทย�บอก  มาลินมีลูกโป�ง 10 ลูก แตกไป 6 ลูก

ประโยคสัญลักษณ�

ตอบ  เหลือลูกโป�ง 

1

ลูก

1)

มีตุ�กตาหมี 8 ตัว ตุ�กตากระต�าย 4 ตัว มีตุ�กตาหมีมากกว�า 
ตุ�กตากระต�ายกี่ตัว
โจทย�ถาม
โจทย�บอก มีตุ�กตาหมี 8 ตัว ตุ�กตากระต�าย 4 ตัว
ประโยคสัญลักษณ�

ตอบ  มีตุ�กตาหมีมากกว�าตุ�กตากระต�าย ตัว

2)

ในห�องมีนักเรียนทั้งหมด 9 คน เป�นนักเรียนหญิง 3 คน 
เป�นนักเรียนชายกี่คน
โจทย�ถาม
โจทย�บอก
ประโยคสัญลักษณ�

ตอบ  เป�นนักเรียนชาย                   คน

3)

เฉลย

10 - 6  =  4

๔

8 - 4  =  4

มีตุ�กตาหมีมากกว�า ตุ�กตากระต�ายกี่ตัว

เป�นนักเรียนชายกี่คน
มีนักเรียนทั้งหมด 9 คน เป�นนักเรียนหญิง 3 คน

๔

9 - 3  =  6

๖

แบบฝ�กหัด 2.23

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๙๑

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๒๓ / ผ.๒๕



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

312

แก�โจทย�ป�ญหา

ยายปลูกต�นมะลิ 7 ต�น ออกดอกแล�ว 2 ต�น มีต�นมะลิ 
ที่ยังไม�ออกดอกกี่ต�น
ประโยคสัญลักษณ�
ตอบ  มีต�นมะลิที่ยังไม�ออกดอก                    ต�น

อุไรมีหนังสือนิทาน 10 เล�ม อ�านไปแล�ว 8 เล�ม 
เหลือที่ยังไม�ได�อ�านกี่เล�ม
ประโยคสัญลักษณ�
ตอบ  เหลือหนังสือนิทานที่ยังไม�ได�อ�าน                    เล�ม

ป�าเลี้ยงไก� 6 ตัว เป�นไก�ตัวผู� 3 ตัว เป�นไก�ตัวเมียกี่ตัว

ประโยคสัญลักษณ�
ตอบ  เป�นไก�ตัวเมีย                    ตัว

พี่ซื้อเค�กมา 10 ชิ้น เป�นเค�กวนิลา 4 ชิ้นที่เหลือเป�น               
เค�กช็อกโกแลต พี่ซื้อเค�กช็อกโกแลตกี่ชิ้น
ประโยคสัญลักษณ�
ตอบ  พี่ซื้อเค�กช็อกโกแลต                  ชิ้น

มีเก�าอี้ 4 ตัว มีโต�ะ 9 ตัว มีเก�าอี้น�อยกว�าโต�ะกี่ตัว

ประโยคสัญลักษณ�
ตอบ  มีเก�าอี้น�อยกว�าโต�ะ                  ตัว

2

7 - 2  =  5
๕

1)

10 - 8  =  2
๒

2)

6 - 3  =  3
๓

3)

10 - 4  =  6
๖

4)

9 - 4  =  5
๕

5)

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๙๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๒๓ / ผ.๒๕       



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

313

แม�มีส�ม 10 ผล ให�น�องไป 2 ผล

ในอ�างปลา มีปลาทอง 7 ตัว ปลาเงิน 4 ตัว

เขียนส�วนที่โจทย�ถามเพื่อสร�างโจทย�ป�ญหาการลบ1

เฉลย

1)

2)

แม�เหลือส�มกี่ผล

มีปลาทองมากกว�าปลาเงินกี่ตัว

แบบฝ�กหัด 2.24

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๙๓

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๒๔ / ผ.๒๖



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

314

เป�นตุ�กตาลิง 3 ตัว เป�นตุ�กตาหมีกี่ตัว

เหลือคุกกี้ในจานกี่ชิ้น

เขียนส�วนที่โจทย�บอกเพื่อสร�างโจทย�ป�ญหาการลบ2

ในตู�มีตุ�กตาทั้งหมด 10 ตัว

1)

คุกกี้วางบนจาน 6 ชิ้น น�องกำลังหยิบคุกกี้ 1 ชิ้น

2)

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๙๔

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๒๔ / ผ.๒๖



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

315

สร�างโจทย�ป�ญหาการลบที่แตกต�าง 2 โจทย�ป�ญหา3

โจทย�ป�ญหาการลบที่ 1

โจทย�ป�ญหาการลบที่ 2
(คำตอบอยู�ในดุลยพินิจของผู�สอน)

(คำตอบอยู�ในดุลยพินิจของผู�สอน)

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๙๕

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๒๔ / ผ.๒๖



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

316

แม�มีส�ม 6 ผล

แม�เหลือส�มกี่ผล

พ�อเลี้ยงไก� 7 ตัว เลี้ยงเป�ด 5 ตัว

เขียนส�วนที่โจทย�ถามหรือส�วนที่โจทย�บอกเพื่อสร�างโจทย�ป�ญหา
การลบ

1

6 - 3  =

เฉลย

1)

2)

(คำตอบอยู�ในดุลยพินิจของผู�สอน)

(คำตอบอยู�ในดุลยพินิจของผู�สอน)

ให�เพื่อนไป 3 ผล

พ�อเลี้ยงไก�มากกว�าเป�ดกี่ตัว

แบบฝ�กหัด 2.25

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๙๖

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๒๕ / ผ.๒๗



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

317

จากประโยคสัญลักษณ�ที่กำหนดให� สร�างโจทย�ป�ญหาการลบ2

10 - 5  =

8 - 4  =

1)

2)

การสร�างโจทย�ป�ญหา
ต�องมีทั้งสิ่งที่โจทย�บอก

และสิ่งที่โจทย�ถาม

(คำตอบอยู�ในดุลยพินิจของผู�สอน)

(คำตอบอยู�ในดุลยพินิจของผู�สอน)

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๙๗

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๒๕ / ผ.๒๗



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

318

1 เขียนประโยคสัญลักษณ�จากสถานการณ�ที่กำหนด

1)

2)

3)

4)

5)

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

เฉลย

3 1 4

6 5 11

8 5 13

6 3 9

9 8 17

แบบฝ�กหัด 2.26

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๙๘

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๒๖ / ผ.๒๙



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

319

เขียนประโยคสัญลักษณ�จากสถานการณ�ที่กำหนด

1)

2)

3)

4)

5)

- =

- =

- =

- =

- =

2

5 1 4

10 5 5

8 5 3

6 3 3

9 4 5

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๙๙

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๒๖ / ผ.๒๙



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

320

0 2 4 6 8 10 12 14 16 18 201 3 5 7 9 11 13 15 17 19

0 2 4 6 8 10 12 14 16 18 201 3 5 7 9 11 13 15 17 19

0 2 4 6 8 10 12 14 16 18 201 3 5 7 9 11 13 15 17 19

1

2

3

หาผลบวกโดยใช�เส�นจำนวน

9  +  5  =

นับต�อจาก .......... ไปอีก .......... จะได� .......... 
ดังนั้น     9 + 5  =  ............. 

นับต�อจาก .......... ไปอีก .......... จะได� .......... 
ดังนั้น     4 + 8  =  ............. 

นับต�อจาก .......... ไปอีก .......... จะได� .......... 
ดังนั้น     6 + 5  =  ............. 

4  +  8  =

6  +  5  =

9 5 14
14

4 8 12
12

6 5 11
11

เฉลย
แบบฝ�กหัด 2.27

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๐๐

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๒๗ / ผ.๓๐



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

321

0 2 4 6 8 10 12 14 16 18 201 3 5 7 9 11 13 15 17 19

0 2 4 6 8 10 12 14 16 18 201 3 5 7 9 11 13 15 17 19

0 2 4 6 8 10 12 14 16 18 201 3 5 7 9 11 13 15 17 19

0 2 4 6 8 10 12 14 16 18 201 3 5 7 9 11 13 15 17 19

7

6

5

4

   

นับต�อจาก .......... ไปอีก .......... จะได� .......... 

นับต�อจาก  8  ไปอีก .......... จะได� .......... 
ดังนั้น     8 +        =  ............. 

ดังนั้น     6 +        =  ............. 

8  +        =

นับต�อจาก .......... ไปอีก .......... จะได� .......... 
ดังนั้น     4 + 7  =  ............. 

4  +  7  =

นับต�อจาก .......... ไปอีก .......... จะได� .......... 
ดังนั้น     9 + 8  =  ............. 

9  +  8  =

14

6  +        = 13

6 7 13

6 14

6

7

6 14

7 13

4 7 11
11

9 8 17
17

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๐๑

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๒๗ / ผ.๓๐



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

322

หาผลรวมของเงินที่ได�จากคุณพ�อ คุณแม� ในแต�ละวันและ เขียน 
ตัวเลขแสดงจำนวน

เงินที่คุณพ�อให� เงินที่คุณแม�ให�วัน

วันจันทร�

เขียนในรูปการบวก ................ + ................  =  

นับต�อจาก ............... ไปอีก ............... ได�เท�ากับ ...............

วันอังคาร

เขียนในรูปการบวก ................ + ................  =  

นับต�อจาก ............... ไปอีก ............... ได�เท�ากับ ...............
ดังนั้นวันอังคารได�เงินรวมทั้งหมด ....................................

ดังนั้นวันจันทร�ได�เงินรวมทั้งหมด ....................................

5

5 12 17

12

11

11 4 15
15  บาท

17  บาท

4

เฉลย
แบบฝ�กหัด 2.28

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๐๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๒๘ / ผ.๓๑



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

323

จำนวนเงินที่คุณพ�อให�มา จำนวนเงินที่คุณแม�ให�มาวัน

วันพุธ

เขียนในรูปการบวก ................ + ................  =  
นับต�อจาก ............... ไปอีก ............... ได�เท�ากับ ...............

วันพฤหัสบดี

เขียนในรูปการบวก ................ + ................  =  
นับต�อจาก ............... ไปอีก ............... ได�เท�ากับ ...............

วันศุกร�

เขียนในรูปการบวก ................ + ................  =  
นับต�อจาก ............... ไปอีก ............... ได�เท�ากับ ...............

ดังนั้นวันพุธได�เงินรวมทั้งหมด ....................................

ดังนั้นวันพฤหัสได�เงินรวมทั้งหมด ....................................

ดังนั้นวันศุกร�ได�เงินรวมทั้งหมด ....................................

13
13 6 19

6

4
4 15 19

15

14
14 3 17

3

19  บาท

19  บาท

17  บาท

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๐๓

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๒๘ / ผ.๓๑



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

324

0 2 4 6 8 10 12 14 16 18 201 3 5 7 9 11 13 15 17 19

0 2 4 6 8 10 12 14 16 18 201 3 5 7 9 11 13 15 17 19

0 2 4 6 8 10 12 14 16 18 201 3 5 7 9 11 13 15 17 19

1

2

3

หาผลบวกโดยใช�เส�นจำนวนและเขียนตัวเลขแสดงจำนวน

14  +  5  =

นับต�อจาก .......... ไปอีก .......... จะได� .......... 
ดังนั้น     14 + 5  =  ............. 

นับต�อจาก .......... ไปอีก .......... จะได� .......... 
ดังนั้น     13 + 2  =  ............. 

นับต�อจาก .......... ไปอีก .......... จะได� .......... 
ดังนั้น     11 + 8  =  ............. 

13  +  2  =

8  +  11  =

เฉลย

14 5 19
19

13 2 15
15

11 8 19

19

แบบฝ�กหัด 2.29

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๐๔

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๒๙ / ผ.๓๑

1

..............................

..............................

..............................

..............................

..............................

..............................

..............................

..............................

..............................

..............................

..............................

..............................

หาผลบวกของจำนวนโดยการทำให�ครบสิบ

6 + 5  =  

ตอบ     ๑๑

6 + 5  =     10 +1

4 + 1  11

10 1

1)

ตัวอย�าง

จะได�

9 + 2  =  

ตอบ 

จะได� 9 + 2 =

=

=

10 1

10 + 1

11

๑๑

1 + 1

เฉลย
แบบฝ�กหัด 2.30

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๐๕

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๓๐ / ผ.๓๒



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

325

1

..............................

..............................

..............................

..............................

..............................

..............................

..............................

..............................

..............................

..............................

..............................

..............................

หาผลบวกของจำนวนโดยการทำให�ครบสิบ

6 + 5  =  

ตอบ     ๑๑

6 + 5  =     10 +1

4 + 1  11

10 1

1)

ตัวอย�าง

จะได�

9 + 2  =  

ตอบ 

จะได� 9 + 2 =

=

=

10 1

10 + 1

11

๑๑

1 + 1

เฉลย
แบบฝ�กหัด 2.30

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๐๕

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๓๐ / ผ.๓๒



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

326

..............................

..............................

..............................

..............................

..............................

..............................

..............................

..............................

..............................

..............................

..............................

..............................

2) 8 + 7  =  

ตอบ 

จะได� 8 + 7 =

=

3) 5 + 8  =  

ตอบ 

จะได� 5 + 8 =

=

10 5

10 + 5

15

๑๕

2 + 5

10 3

10 + 3

13

๑๓

3 + 2

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๐๖

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๓๐ / ผ.๓๒



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

327

..............................

..............................

..............................

..............................

..............................

..............................

..............................

..............................

..............................

..............................

..............................

..............................

4) 2 + 9  =  

ตอบ 

จะได� 2 + 9 =

=

5) 6 + 8  =  

ตอบ 

จะได� 6 + 8 =

=

10 1

10 + 1

11

๑๑

1 + 1

10 4

10 + 4

14

๑๔

4 + 2

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๐๗

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๓๐ / ผ.๓๒



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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ตัวอย�าง

2

.......................................

.......................................

.......................................

.......................................

.......................................

.......................................

.......................................

.......................................

.......................................

.......................................

.......................................

.......................................

.......................................

.......................................

.......................................

.......................................

.......................................

.......................................

.......................................

.......................................

2 + 2

หาผลบวกของจำนวนโดยการทำให�ครบสิบ พร�อมเขียนแสดงแนวคิด

8 + 4 (8 + 2) + 2=

12=

1) 7 + 5 =

=

2) 9 + 8 =

=

3) 6 + 5 =

=

4) 5 + 9 =

=

5) 4 + 7 =

=

(7 + 3) + 2

12

(9 + 1) + 7

17

(6 + 4) + 1

11

(5 + 5) + 4

14

(4 + 6) + 1

11

3 + 2

1 + 7

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๐๘

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๓๐ / ผ.๓๒

ตัวอย�าง

2

.......................................

.......................................

.......................................

.......................................

.......................................

.......................................

.......................................

.......................................

.......................................

.......................................

.......................................

.......................................

.......................................

.......................................

.......................................

.......................................

.......................................

.......................................

.......................................

.......................................

2 + 2

หาผลบวกของจำนวนโดยการทำให�ครบสิบ พร�อมเขียนแสดงแนวคิด

8 + 4 (8 + 2) + 2=

12=

1) 7 + 5 =

=

2) 9 + 8 =

=

3) 6 + 5 =

=

4) 5 + 9 =

=

5) 4 + 7 =

=

(7 + 3) + 2

12

(9 + 1) + 7

17

(6 + 4) + 1

11

(5 + 5) + 4

14

(4 + 6) + 1

11

3 + 2

1 + 7

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๐๘

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๓๐ / ผ.๓๒



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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3 เขียนตัวเลขแสดงจำนวน

17 + 2  =  .............

6 + 13  =  .............

2 + 14  =  ..............

12 + 5  =  .............

8 + 11  =  .............

4 + 16  =  .............

11 + .............  =  16 13 + .............  =  18

19

19

16

17

19

20

5 5

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๐๙

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๓๐ / ผ.๓๒



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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5 + 5  =  ............. 5 + 6  =  ............. 5 + 7  =  .............

4 + 4  =  ............. 4 + 5  =  ............. 4 + 6  =  .............

3 + 3  =  ............. 3 + 4  =  ............. 3 + 5  =  .............

8 + 8  =  ............. 8 + 9  =  ............. 8 + 10  =  .............

เขียนตัวเลขแสดงจำนวน

10 11 12

8 9 10

6 7 8

16 17 18

เฉลย
แบบฝ�กหัด 2.31

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๑๐

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๓๑ / ผ.๓๓



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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5 + 5  =  ............. 5 + 6  =  ............. 5 + 7  =  .............

4 + 4  =  ............. 4 + 5  =  ............. 4 + 6  =  .............

3 + 3  =  ............. 3 + 4  =  ............. 3 + 5  =  .............

8 + 8  =  ............. 8 + 9  =  ............. 8 + 10  =  .............

เขียนตัวเลขแสดงจำนวน

10 11 12

8 9 10

6 7 8

16 17 18

เฉลย
แบบฝ�กหัด 2.31

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๑๐

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๓๑ / ผ.๓๓

1

1)

2)

3)

573

5

573

8

8

585

169

หาผลบวก

10

15

10

18

10

16

619

6

55

เฉลย
แบบฝ�กหัด 2.32

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๑๑

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๓๒ / ผ.๓๔



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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4)

5)

6)

7)

624

486

945 9

627 7

10

12

10

18

18

9

15

46

264

2

8

8

8

( หรือ  9 + 6  =  15 )

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๑๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๓๒ / ผ.๓๔



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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9)

8)

10)

11)

6311

666

5213

398

( หรือ 6 + 12 = 18)

( หรือ 11 + 9 =20 )

( หรือ 13 + 7 = 20 )

( หรือ 17 + 3 = 20 )

20

18

20

15

20

612

614

12

5

8

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๑๓

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๓๒ / ผ.๓๔



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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1 วงล�อมรอบจำนวน         เพื่อแสดงการเอาออกและหาผลลบ

8  -  2   =1)

15  -  9   =2)

17  -  5   =

ดังนั้น  8  -  2   =   ............

ดังนั้น  15  -  9   =   ............

ดังนั้น  17  -  5   =   ............

3)

เฉลย

6

6

12

แบบฝ�กหัด 2.33

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๑๔

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๓๓ / ผ.๓๕



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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2

1)

2)

3)

4)

5)

1114

519

613

718

416

วงล�อมรอบจำนวนแท�งไม�แสดงการเอาออกและหาผลลบ

14

3

7

11

12

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๑๕

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๓๓ / ผ.๓๕



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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0 2 4 6 8 10 12 14 16 18 201 3 5 7 9 11 13 15 17 19

0 2 4 6 8 10 12 14 16 18 201 3 5 7 9 11 13 15 17 19

0 2 4 6 8 10 12 14 16 18 201 3 5 7 9 11 13 15 17 19

3

1

2

จงหาผลลบ

517

517ดังนั้น

415

415ดังนั้น

815

815ดังนั้น

12

เฉลย

11

7

แบบฝ�กหัด 2.34

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๑๖

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๓๔ / ผ.๓๖



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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0 2 4 6 8 10 12 14 16 18 201 3 5 7 9 11 13 15 17 19

0 2 4 6 8 10 12 14 16 18 201 3 5 7 9 11 13 15 17 19

0 2 4 6 8 10 12 14 16 18 201 3 5 7 9 11 13 15 17 19

4

5

6

917

917ดังนั้น

620

620ดังนั้น

920

920ดังนั้น

8

14

11

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๑๗

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๓๔ / ผ.๓๖



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

338

0 2 4 6 8 10 12 14 16 18 201 3 5 7 9 11 13 15 17 19

1

2

3

หาผลลบ

ลังใบหนึ่งบรรจุน้ำอัดลมได� 12 ขวด แต�ตอนนี้มีน้ำอัดลมอยู�
9 ขวด ลังใบนี้บรรจุน้ำอัดลมได�อีกกี่ขวด

ประโยคสัญลักษณ� ............................................

ลังใบนี้บรรจุน้ำอัดลมได�อีก ............ ขวด

กล�องเก็บไข�บรรจุ 15 ฟอง มีไข�ไก�อยู�แล�ว 13 ฟอง
สามารถบรรจุไข�ไก�ได�เพิ่มอีกกี่ฟอง

ประโยคสัญลักษณ� ............................................

กล�องเก็บไข�นี้สามารถบรรจุไข�ไก�ได�อีก ......... ฟอง

17 -  12   =

นับต�อจาก 12 ไปถึง 17  ได� .......... ดังนั้น 17 - 12  = ..........

เฉลย

12 - 9  =  3

3

15 - 13  =  2

2

5 5 

แบบฝ�กหัด 2.35

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๑๘

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๓๕ / ผ.๓๗



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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0 2 4 6 8 10 12 14 16 18 201 3 5 7 9 11 13 15 17 19

0 2 4 6 8 10 12 14 16 18 201 3 5 7 9 11 13 15 17 19

0 2 4 6 8 10 12 14 16 18 201 3 5 7 9 11 13 15 17 19

4

5

6

15 -  9  =

นับต�อจาก 9 ไปถึง 15  ได� .......... ดังนั้น 15 - 9 = ..........

12 -  9  =

นับต�อจาก .......... ไปถึง .......... ได� .......... ดังนั้น 12 - 9 = ..........

20 - 12  =

นับต�อจาก .......... ไปถึง .......... ได� .......... ดังนั้น 20 - 12 = ..........

6 6

9 12 3 3

12 20 8 8

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๑๙

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๓๕ / ผ.๓๗



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

340

นก

ผึ้ง

ตัวอย�าง

พิจารณาแผนภาพต�อไปนี้

    มีนกมากกว�าผึ้งอยู�เท�าไร

เขียนแผนภาพแทนจำนวนของต�นทานตะวัน ผึ้ง นก และหาผลลบ

ดังนั้น มีนกมากกว�าผึ้ง ............. ตัว

6 - 5  =  1

นกมากกว�าผึ้งอยู�

1

เฉลย
แบบฝ�กหัด 2.36

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๒๐

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๓๖ / ผ.๓๘



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

341

ต�นทานตะวัน

ต�นมะพร�าว

ผีเสื้อ

ผึ้ง

ผีเสื้อ

นก

1

2

3

มีต�นทานตะวันมากกว�าต�นมะพร�าวอยู�เท�าไร

ดังนั้น มีต�นทานตะวันมากกว�าต�นมะพร�าวอยู� ............. ต�น

ต�นทานตะวันมากกว�าต�นมะพร�าวอยู�

มีผีเสื้อมากกว�าผึ้งอยู�เท�าไร

ดังนั้น มีผีเสื้อมากกว�าผึ้งอยู� ............. ตัว

ผีเสื้อมากกว�าผึ้งอยู�

มีผีเสื้อมากกว�านกอยู�เท�าไร

ดังนั้น มีผีเสื้อมากกว�านกอยู�ู� ............. ตัว

ผีเสื้อมากกว�านกอยู�ู�

15 - 2  =  13

15 - 5  =  10

15- 6 =  9

13

10

9

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๒๑

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๓๖ / ผ.๓๘



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

342

1

พิจารณาแผนภาพต�อไปนี้

เติมคำตอบ

มีลูกวอลเล�ย�บอลมากกว�า ......................... อยู� ........... ลูก
ประโยคสัญลักษณ� .................................................................

ร�านขายอุปกรณ�กีฬา

ลูกวอลเล�ย�บอล ลูกฟุตบอล ลูกบาสเกตบอล

ลูกเทนนิส ลูกขนไก� ลูกกอล�ฟ

เฉลย

ลูกกอล�ฟ
14 – 11  =  3

3

แบบฝ�กหัด 2.37

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๒๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๓๗ / ผ.๓๙



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

343

มีลูกกอล�ฟ ..................................... ลูกฟุตบอล
ประโยคสัญลักษณ� .................................................................

มีลูกฟุตบอลมากกว�า ..................................... อยู� ........... ลูก
ประโยคสัญลักษณ� .................................................................

มีลูกบาสเกตบอลน�อยกว�า ..................................... อยู� ........... ลูก
ประโยคสัญลักษณ� .................................................................

มีลูกขนไก�มากกว�า  ..................................... อยู� ........... ลูก
ประโยคสัญลักษณ� .................................................................

มีลูกขนไก�น�อยกว�า  ..................................... อยู� ........... ลูก
ประโยคสัญลักษณ� .................................................................

มีลูกกอล�ฟมากกว�า  ..................................... อยู� ........... ลูก
ประโยคสัญลักษณ� .................................................................

7

2

3

4

5

6

เท�ากับ
11 – 11  =  0

ลูกเทนนิส
11 – 9  =  2

2

ลูกวอลเล�ย�บอล
14 – 13  =  1

1

ลูกเทนนิส
12 – 9  =  3

3

ลูกบาสเกตบอล

( ข�อ 1, 4 และ 5 คำตอบอยู�ในดุลยพินิจของครู )

13 – 12  =  1
1

ลูกเทนนิส
11 – 9  =  2

2

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๒๓

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๓๗ / ผ.๓๙



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

344

ตัวอย�าง

จงหาผลลบ

15 - 9   =

ดังนั้น 15 - 9 6=
1 + 5

10 - 9
10 5

15 - 9

=
=

=

6
10 5

15
1

13 - 8   =

19 - 4   =

1)

2)

ดังนั้น10 3

13

ดังนั้น10 9

19

13 - 8 =

3 10

19 - 4 =

10 9

13 - 8 =

1

เฉลย

19 - 4 15=
10 + 5

9 - 4
=
=

15
5

5
3 + 2

10 - 8
=
=

5
2

แบบฝ�กหัด 2.38

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๒๔

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๓๘ / ผ.๔๐



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

345

ตัวอย�าง

จงหาผลลบ

15 - 9   =

ดังนั้น 15 - 9 6=
1 + 5

10 - 9
10 5

15 - 9

=
=

=

6
10 5

15
1

13 - 8   =

19 - 4   =

1)

2)

ดังนั้น10 3

13

ดังนั้น10 9

19

13 - 8 =

3 10

19 - 4 =

10 9

13 - 8 =

1

เฉลย

19 - 4 15=
10 + 5

9 - 4
=
=

15
5

5
3 + 2

10 - 8
=
=

5
2

แบบฝ�กหัด 2.38

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๒๔

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๓๘ / ผ.๔๐

1 10

11 - 6 =

14 - 7 =

16 - 8 =

14 - 7   =

16 - 8   =

ดังนั้น

ดังนั้น

11 - 6   =

4)

5)

3)

ดังนั้น 11 - 6 = 5

16 - 8 8=
2 + 6

10 - 8
=
=

8
2

14 - 7 7=
3 + 4

10 - 7

4 10

6 10

=
=

7
3

4 + 1
10 - 6

=
=

5
4

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๒๕

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๓๘ / ผ.๔๐

1 10

11 - 6 =

14 - 7 =

16 - 8 =

14 - 7   =

16 - 8   =

ดังนั้น

ดังนั้น

11 - 6   =

4)

5)

3)

ดังนั้น 11 - 6 = 5

16 - 8 8=
2 + 6

10 - 8
=
=

8
2

14 - 7 7=
3 + 4

10 - 7

4 10

6 10

=
=

7
3

4 + 1
10 - 6

=
=

5
4

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๒๕

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๓๘ / ผ.๔๐



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

346

2 หาผลลบ

213

315

417

118

619

212

518

314

612

811

615

812

917

815

914

1818

1)

3)

5)

7)

9)

11)

13)

15)

2)

4)

6)

8)

10)

12)

14

16)

11

12

13

17

13

10

13

11

6

3

9

4

8

7

5

0

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๒๖

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๓๘ / ผ.๔๐



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

347

1 หาผลลบ

13 - 6 - 2   =

13 - 6   = 13 - 6 - 2   =

ดังนั้น  13 - 6 - 2   =

หรือคิดจาก - 2

1) 19 - 5 - 7   =

19 - 5   = 19 - 5 - 7   =

ดังนั้น  19 - 5 - 7   =

หรือคิดจาก - 7

2) 14 - 9 - 3   =

14 - 9   = 14 - 9 - 3   =

ดังนั้น  14 - 9 - 3   =

หรือคิดจาก - 3

- 7

ตัวอย�าง

เฉลย

5

7

5

7

= 5=7 - 2

7

14

7

14

= 7=14

2

5

2

5

= 2=5 - 3

แบบฝ�กหัด 2.39

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๒๗

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๓๙ / ผ.๔๑



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

348

3) 18 - 8 - 4   =

18 - 8   = 18 - 8 - 4   =

ดังนั้น  18 - 8 - 4   =

หรือคิดจาก - 4

4) 16 - 8 - 6   =

16 - 8   = 16 - 8 - 6   =

ดังนั้น  16 - 8 - 6   =

หรือคิดจาก - 6

หรือ

16 - 6   = 16 - 6 - 8   =

ดังนั้น  16 - 6 - 8   =

หรือคิดจาก - 8

6

6

1010

= 6=10 - 4

8 - 6

2

8

2

8

= 2=

2

10

2

10

= 2=10 - 8

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๒๘

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๓๙ / ผ.๔๑



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

349

2 หาผลลบ

11 - 5 - 3 =
=

12 - 4 - 3 =
=

15 - 4 - 5 =
=

16 - 8 - 8 =
=

17 - 6 - 3 =
=

19 - 3 - 9 =
=

20 - 2 - 10

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7) =
=

8 - 3
5

11 - 5
6

8 - 8
0

11 - 3
8

16 - 9
7

18 - 10
8

6 - 3
3

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๒๙

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๓๙ / ผ.๔๑



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

350

1 เติมคำตอบ

9 + ...........  =  17

...........  + 7  =  12

6 + ...........  =  15

...........  + 12  =  19

1)

2)

3)

4)

9
17

12

9

7

เฉลย

8

5

9

7

8

12

6

19
7

5

15

แบบฝ�กหัด 2.40

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๓๐

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๔๐ / ผ.๔๒



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

351

2 เติมคำตอบ

1) 14 + ...........  =  16

2) ...........  + 10  =  13

3) 13 + ...........  =  14

4) ...........  + 11  =  11

5) 8 + ...........  =  17

6) ...........  + 13  =  18

7) 11 + ...........  =  19

8) ...........  + 15  =  18

9) 18 + ...........  =  20

10) ...........  + 13  =  16

2

3

1

0

9

5

8

3

2

3

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๓๑

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๔๐ / ผ.๔๒



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

352

1 เติมคำตอบลงในช�องว�างและวงกลม

1) 17 - ...........  =  11

2) ...........  -  7  =  12

3) 16 - ...........  =  9

4) ...........  - 12  =  7

17

16
9

7

12

11

12

7

เฉลย

6

19

7

19

7

6

19

19

แบบฝ�กหัด 2.41

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๓๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๔๑ / ผ.๔๓



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

353

2 เติมคำตอบ

1) 17 - ...........  =  13

2) ...........  - 10  =  8

3) 13 - ...........  =  5

4) ...........  - 11  =  6

5) 18 - ...........  =  9

6) ...........  - 12  =  8

7) 20 - ...........  =  14

8) ...........  - 17  =  1

9) 19 - ...........  =  19

10) ...........  - 8  =  8

4

18

8

17

9

20

6

18

0

16

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๓๓

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๔๑ / ผ.๔๓



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

354

1

2

3

ตอบ เหลือลูกโป�ง ...................... ลูก

ยายปลูกต�นมะลิ 12 ต�น ออกดอกแล�ว 4 ต�น มีต�นมะลิ 
ที่ยังไม�ออกดอกกี่ต�น

ตอบ มีต�นมะลิที่ยังไม�ออกดอก ...................... ต�น

ตอบ เหลือหนังสือที่ยังไม�ได�อ�าน ...................... เล�ม

อุไรมีหนังสือนิทาน 15 เล�ม อ�านไปแล�ว 8 เล�ม เหลือหนังสือ  
ที่ยังไม�ได�อ�านกี่เล�ม

หาคำตอบ

มาลินมีลูกโป�ง 10 ลูก แตกไป 6 ลูก เหลือลูกโป�งกี่ลูก

เฉลย

๔

๘

๗

แบบฝ�กหัด 2.42

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๓๔

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๔๒/ ผ.๔๔



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

355

4

5

6

7

ป�าเลี้ยงไก� 14 ตัว เป�นไก�ตัวผู� 4 ตัว เป�นไก�ตัวเมียกี่ตัว

ตอบ เป�นไก�ตัวเมีย ...................... ตัว

พี่ซื้อขนมมา 13 ชิ้น แบ�งให�น�อง 5 ชิ้น พี่เหลือขนมกี่ชิ้น

ตอบ พี่เหลือขนม ...................... ชิ้น

มีเก�าอี้ 17 ตัว นักเรียนนั่งไปแล�ว 8 ตัว เหลือเก�าอี้ว�างกี่ตัว

พี่ซื้อขนมมา 13 ชิ้น แบ�งให�น�อง 5 ชิ้น พี่เหลือขนมกี่ชิ้น

ตอบ เหลือเก�าอี้ว�าง ......................  ตัว

พีระมีแสตมป� 20 ดวง ให�เพื่อนไป 7 ดวง พีระเหลือแสตมป�กี่ดวง

ตอบ พีระเหลือแสตมป� ...................... ดวง

๑๐

๘

๙

๑๓

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๓๕

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๔๒/ ผ.๔๔



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

356

ตอบ

ตอบ

1

2

เขียนประโยคสัญลักษณ�และหาคำตอบ

ผึ้งมีดอกบัว 8 ดอก มีดอกกุหลาบมากกว�าดอกบัว 5 ดอก 
ผึ้งมีดอกกุหลาบกี่ดอก

ประโยคสัญลักษณ� ............................................

ผึ้งมีดอกกุหลาบ ................................................. ดอก

ป�านมีกางเกง 14 ตัว ป�านมีกางเกงมากกว�ากระโปรง 3 ตัว 
ป�านมีกระโปรงกี่ตัว

ประโยคสัญลักษณ� ............................................

ป�านมีกระโปรง ................................................. ตัว

เฉลย

8 + 5  =

๑๓

14 - 3  =

๑๑

แบบฝ�กหัด 2.43

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๓๖

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๔๓ / ผ.๔๕



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

357

ตอบ

ตอบ

3

4

ชั้น ป. 1/3 มีนักเรียนหญิง 15 คน มีนักเรียนชายน�อยกว�า 
นักเรียนหญิง 6 คน ชั้น ป. 1/3 มีนักเรียนชายกี่คน

ประโยคสัญลักษณ� ............................................

ชั้น ป. 1/3 มีนักเรียนชาย ............................ คน

ไม�บรรทัดราคา 12 บาท ไม�บรรทัดราคาน�อยกว�ายางลบ 3 บาท 
ยางลบราคากี่บาท

ประโยคสัญลักษณ� ............................................

ยางลบราคา .......................................................... บาท

นักเรียนหญิง  15  คน

นักเรียนชาย 6 คน

ราคายางลบ

ราคาไม�บรรทัด 3
บาท

15 - 6  =

๙

12 + 3  = 

๑๕

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๓๗

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๔๓ / ผ.๔๕

ตอบ

ตอบ

3

4

ชั้น ป. 1/3 มีนักเรียนหญิง 15 คน มีนักเรียนชายน�อยกว�า 
นักเรียนหญิง 6 คน ชั้น ป. 1/3 มีนักเรียนชายกี่คน

ประโยคสัญลักษณ� ............................................

ชั้น ป. 1/3 มีนักเรียนชาย ............................ คน

ไม�บรรทัดราคา 12 บาท ไม�บรรทัดราคาน�อยกว�ายางลบ 3 บาท 
ยางลบราคากี่บาท

ประโยคสัญลักษณ� ............................................

ยางลบราคา .......................................................... บาท

นักเรียนหญิง  15  คน

นักเรียนชาย 6 คน

ราคายางลบ

ราคาไม�บรรทัด 3
บาท

15 - 6  =

๙

12 + 3  = 

๑๕

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๓๗

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๔๓ / ผ.๔๕



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

358

5

6

7

8

พิมอ�านหนังสือวันแรกได� 15 หน�า พิมอ�านหนังสือวันแรก 
ได�มากกว�าวันที่สอง 5 หน�า พิมอ�านหนังสือวันที่สอง ได�กี่หน�า

ประโยคสัญลักษณ� ............................................

พิมอ�านหนังสือวันที่สองได� ........................... หน�า

พ�อปลูกมะนาว 20 ต�น ปลูกมะนาวมากกว�ามะกรูด 12 ต�น 
พ�อปลูกมะกรูดกี่ต�น

ประโยคสัญลักษณ� ............................................

พ�อปลูกมะกรูด .................................................... ต�น

แม�ค�าขายฝรั่งได� 9 ผล ขายฝรั่งน�อยกว�ามะม�วง 11 ผล 
แม�ค�าขายมะม�วงกี่ผล

ประโยคสัญลักษณ� ............................................

แม�ค�าขายมะม�วงได� .......................................... ผล

ร�านค�ามีตุ�กตาหมี 17 ตัว มีตุ�กตากระต�ายน�อยกว�า ตุ�กตาหมี 12 
ตัว ร�านค�ามีตุ�กตากระต�ายกี่ตัว

ประโยคสัญลักษณ� ............................................

ร�านค�ามีตุ�กตากระต�าย .................................... ตัว

ตอบ

ตอบ

ตอบ

ตอบ

15 - 5  =

๑๐

20 - 12  =

๘

9 + 11  =

๒๐

17 - 12  =

๕

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๓๘

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๔๓ / ผ.๔๕

5

6

7

8

พิมอ�านหนังสือวันแรกได� 15 หน�า พิมอ�านหนังสือวันแรก 
ได�มากกว�าวันที่สอง 5 หน�า พิมอ�านหนังสือวันที่สอง ได�กี่หน�า

ประโยคสัญลักษณ� ............................................

พิมอ�านหนังสือวันที่สองได� ........................... หน�า

พ�อปลูกมะนาว 20 ต�น ปลูกมะนาวมากกว�ามะกรูด 12 ต�น 
พ�อปลูกมะกรูดกี่ต�น

ประโยคสัญลักษณ� ............................................

พ�อปลูกมะกรูด .................................................... ต�น

แม�ค�าขายฝรั่งได� 9 ผล ขายฝรั่งน�อยกว�ามะม�วง 11 ผล 
แม�ค�าขายมะม�วงกี่ผล

ประโยคสัญลักษณ� ............................................

แม�ค�าขายมะม�วงได� .......................................... ผล

ร�านค�ามีตุ�กตาหมี 17 ตัว มีตุ�กตากระต�ายน�อยกว�า ตุ�กตาหมี 12 
ตัว ร�านค�ามีตุ�กตากระต�ายกี่ตัว

ประโยคสัญลักษณ� ............................................

ร�านค�ามีตุ�กตากระต�าย .................................... ตัว

ตอบ

ตอบ

ตอบ

ตอบ

15 - 5  =

๑๐

20 - 12  =

๘

9 + 11  =

๒๐

17 - 12  =

๕

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๓๘

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๔๓ / ผ.๔๕



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

359

1

2

เขียนประโยคสัญลักษณ�และหาคำตอบ

โจ�มีหุ�นยนต� 7 ตัว คุณแม�ให�เพิ่มมาทำให�โจ�มีหุ�นยนต� 12 ตัว 
คุณแม�ให�เพิ่มมากี่ตัว

ประโยคสัญลักษณ� ............................................

คุณแม�ให�มาเพิ่ม ......................................... ตัว

เดิมในห�องเรียนมีเก�าอี้จำนวนหนึ่ง นักเรียนยกมาเพิ่ม 6 ตัว 
ทำให�มีเก�าอี้ 14 ตัว เดิมในห�องเรียนมีเก�าอี้กี่ตัว

ประโยคสัญลักษณ� ............................................

เดิมในห�องเรียนมีเก�าอี้ .................................... ตัว

โจ�มีหุ�นยนต�  7  ตัว

12  ตัว

?

?

14  ตัว

6   ตัว

ตอบ

ตอบ

คุณแม�ให�มาเพิ่ม

ยกมาเพิ่ม

7 +        =  12

๕

+ 6  =  14

๘

เฉลย
แบบฝ�กหัด 2.44

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๓๙

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๔๔ / ผ.๔๖



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

360

3

4

มีนักเรียนห�อง ป. 1/1 ขออนุญาตไปเข�าห�องน้ำ 5 คน 
ทำให�เหลือนักเรียนในห�องอยู� 13 คน นักเรียนห�อง ป. 1/1 
มีนักเรียนกี่คน

ประโยคสัญลักษณ� ............................................

นักเรียนห�อง ป. 1/1 มีนักเรียน ................ คน

ในตะกร�ามีีนมอยู� 15 กล�อง มีนักเรียนหยิมไปดื่มจนเหลือนม 
ในตะกร�า 2 กล�อง มีนักเรียนหยิบไปดื่มแล�วกี่คน

ประโยคสัญลักษณ� ............................................

มีนักเรียนหยิบไปดื่มแล�ว ............................... คน

เข�าห�องน้ำ 5 คน เหลืออยู�  13  คน

?

? เหลือ
2 กล�อง

มีนมทั้งหมด 15 กล�อง

ตอบ

ตอบ

นักเรียนดื่มไป           กล�อง

- 5  =  13

๑๘

15 -         =  2

๑๓

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๔๐

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๔๔ / ผ.๔๖



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

361

5

6

7

8

คุณแม�ซื้อไข�ไก�มา 20 ฟอง ผ�านไปหนึ่งสัปดาห�เหลือไข�ไก� 3 ฟอง 
ในเวลาหนึ่งสัปดาห�คุณแม�ใช�ไข�ไก�ไปกี่ฟอง

ประโยคสัญลักษณ� ............................................

ในเวลาหนึ่งสัปดาห�คุณแม�ใช�ไข�ไก�ไป ........................... ฟอง

นักเรียนช�วยกันเก็บเก�าอ้ีในห�องไปแล�ว 9 ตัว ยังเหลือเก�าอ้ี 
ท่ียังไม�ได�เก็บอีก 7 ตัว ในห�องน้ีมีเก�าอ้ีก่ีตัว

ประโยคสัญลักษณ� ............................................

ในห�องน้ีมีเก�าอ้ี .................................................... ตัว

หนังสือนิทานเล�มหนึ่งมี 18 หน�า อ�านไปแล�วจำนวนหนึ่ง 
ยังเหลือหน�าท่ีไม�ได�อ�านอีก 3 หน�า อ�านหนังสือไปแล�วก่ีหน�า

ประโยคสัญลักษณ� ............................................

อ�านหนังสือไปแล�ว ............................................ หน�า

หนุ�ยปลูกพริกวันแรก 9 ต�น วันท่ีสองปลูกเพ่ิมอีกจำนวนหน่ึง 
นับรวมกันแล�วมีพริก 16 ต�น หนุ�ยปลูกพริกวันที่สองกี่ต�น

ประโยคสัญลักษณ� ............................................

หนุ�ยปลูกพริกวันที่สอง ................................... ต�น

ตอบ

ตอบ

ตอบ

ตอบ

20 -        =  3

๑๗

- 9  =  7

๑๖

18 -        =  3

๑๕

9 +        =  16

๗

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๔๑

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๔๔ / ผ.๔๖



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

362

1

นำข�อความที่กำหนดให�มาเขียนโจทย�ป�ญหาและหาคำตอบ

โจทย�ป�ญหา

ประโยคสัญลักษณ�

ตอบ

มีลูกบาสเกตบอลกี่ลูก

โรงเรียนมีลูกฟุตบอล 15 ลูก

มีลูกฟุตบอลมากกว�าลูกบาสเกตบอล 7 ลูก

เฉลย

15 - 7  =

โรงเรียนมีลูกฟุตบอล 15 ลูก มีลูกฟุตบอลมากกว�าลูกบาสเกตบอล 7 ลูก

มีลูกบาสเกตบอลกี่ลูก

มีลูกบาสเกตบอล  ๘  ลูก

แบบฝ�กหัด 2.45

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๔๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๔๕ / ผ.๔๗



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

363

2 ทอดไปแล�ว 10 ชิ้น

คุณแม�ตั้งใจทอดไก� 15 ชิ้น

คุณแม�ยังไม�ได�ทอดไก�อีกกี่ชิ้น

โจทย�ป�ญหา

ประโยคสัญลักษณ�

ตอบ คุณแม�ยังไม�ได�ทอดไก�อีก  ๕  ชิ้น

15 - 10  =

คุณแม�ตั้งใจทอดไก� 15 ชิ้น ทอดไปแล�ว 10 ชิ้น 

คุณแม�ยังไม�ได�ทอดไก�อีกกี่ชิ้น

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๔๓

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๔๕ / ผ.๔๗

2 ทอดไปแล�ว 10 ชิ้น

คุณแม�ตั้งใจทอดไก� 15 ชิ้น

คุณแม�ยังไม�ได�ทอดไก�อีกกี่ชิ้น

โจทย�ป�ญหา

ประโยคสัญลักษณ�

ตอบ คุณแม�ยังไม�ได�ทอดไก�อีก  ๕  ชิ้น

15 - 10  =

คุณแม�ตั้งใจทอดไก� 15 ชิ้น ทอดไปแล�ว 10 ชิ้น 

คุณแม�ยังไม�ได�ทอดไก�อีกกี่ชิ้น

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๔๓

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๔๕ / ผ.๔๗



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

364

3 พิพัฒน�เหลือน้ำส�มกี่ขวด

ขายไป 13 ขวด

พิพัฒน�มีน้ำส�ม 20 ขวด

โจทย�ป�ญหา

ประโยคสัญลักษณ�

ตอบ พิพัฒน�เหลือน้ำส�ม  ๗  ขวด

20 - 13  =

พิพัฒน�มีน้ำส�ม 20 ขวด ขายไป 13 ขวด

พิพัฒน�เหลือน้ำส�มกี่ขวด 

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๔๔

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๔๕ / ผ.๔๗

3 พิพัฒน�เหลือน้ำส�มกี่ขวด

ขายไป 13 ขวด

พิพัฒน�มีน้ำส�ม 20 ขวด

โจทย�ป�ญหา

ประโยคสัญลักษณ�

ตอบ พิพัฒน�เหลือน้ำส�ม  ๗  ขวด

20 - 13  =

พิพัฒน�มีน้ำส�ม 20 ขวด ขายไป 13 ขวด

พิพัฒน�เหลือน้ำส�มกี่ขวด 

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๔๔

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๔๕ / ผ.๔๗



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

365

4 ซื้อมะม�วงมา 12 ผล

แม�ค�าซื้อฝรั่งมา 18 ผล

ซื้อมะม�วงมาน�อยกว�าฝรั่งกี่ผล

โจทย�ป�ญหา

ประโยคสัญลักษณ�

ตอบ ซื้อมะม�วงมาน�อยกว�าฝรั่ง  ๖  ผล

18 - 12  =

แม�ค�าซื้อฝรั่งมา 18 ผล ซื้อมะม�วงมา 12 ผล

ซื้อมะม�วงมาน�อยกว�าฝรั่งกี่ผล

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๔๕

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๔๕ / ผ.๔๗



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

366

5 ชั้น ป. 1/5 มีนักเรียนชายมากกว�านักเรียนหญิงกี่คน

มีนักเรียนหญิง 11 คน

ชั้น ป. 1/5 มีนักเรียนชาย 17 คน

โจทย�ป�ญหา

ประโยคสัญลักษณ�

ชั้น ป. 1/5 มีนักเรียนชายมากกว�านักเรียนหญิง  ๖  คนตอบ

17 - 11  =

ชั้น ป. 1/5 มีนักเรียนชาย 17 คน มีนักเรียนหญิง 11 คน

ชั้น ป. 1/5 มีนักเรียนชายมากกว�านักเรียนหญิงกี่คน 

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๔๖

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๔๕ / ผ.๔๗



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

367

6 แม�ค�ามีขนมตาล 13 ถุง

แม�ค�ามีขนมตาลน�อยกว�าขนมกล�วยกี่ถุง

มีขนมกล�วย 19 ถุง

โจทย�ป�ญหา

ประโยคสัญลักษณ�

ตอบ แม�ค�ามีขนมตาลน�อยกว�าขนมกล�วย  ๖  ถุง

19 - 13  =

แม�ค�ามีขนมตาล 13 ถุง มีขนมกล�วย 19 ถุง

แม�ค�ามีขนมตาลน�อยกว�าขนมกล�วยกี่ถุง

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๔๗

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๔ค / ผ.๔๗



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

368

1

2

สร�างโจทย�การบวกและการลบจากภาพที่กำหนด

เฉลย

(คำตอบอยู�ในดุลยพินิจของผู�สอน)

แบบฝ�กหัด 2.46

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๔๘

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๔๖ / ผ.๔๘



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

369

3

4

หนังสือนิทานหนังสือสารคดี

(คำตอบอยู�ในดุลยพินิจของผู�สอน)

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๔๙

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๔๖ / ผ.๔๘



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

370

5

6

(คำตอบอยู�ในดุลยพินิจของผู�สอน)

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๕๐

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๔๙ / ผ.๔๘

5

6

(คำตอบอยู�ในดุลยพินิจของผู�สอน)

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๕๐

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๔๙ / ผ.๔๘



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

371

1

2

สร�างโจทย�การบวกและการลบจากประโยคสัญลักษณ�

17 - 8   =  

9 - 8   =  

เฉลย

(คำตอบอยู�ในดุลยพินิจของผู�สอน)

แบบฝ�กหัด 2.47

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๕๑

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๔๗ / ผ.๔๙



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

372

3

4

18 - 6   =  

12 - 8   =  

(คำตอบอยู�ในดุลยพินิจของผู�สอน)

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๕๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ. ๒.๔๗ / ผ.๔๙



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

373

ภาคผนวก ข
เฉลยใบกิจกรรม



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

374



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

375

1

ตัวอย�าง

ชื่อ - สกุล ................................................................... ชั้น .............. เลขที ่.............. 
วันที ่................... เดือน ............................................................ พ.ศ. ........................

แรเงาแสดงจำนวนไข�จากสถานการณ�ที่กำหนด

1)

2)

............................................................

เฉลย
ใบกิจกรรม 2.1

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ท. ๑.๑ / ผ.๖ก. ๒.๑ / ผ.๑



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

376

3)

4)

5)

6)

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ท. ๑.๑ / ผ.๖ก. ๒.๑ / ผ.๑



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

377

2 เขียนตัวเลขฮินดูอารบิกและตัวเลขไทยแสดงจำนวน

ตัวเลขฮินดูอารบิก ตัวเลขไทยภาพ

5 ๕

6 ๖

4 ๔

7 ๗

10 ๑๐

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๓

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ท. ๑.๑ / ผ.๖ก. ๒.๑ / ผ.๑



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

378

1

2

ตัวอย�าง

ชื่อ - สกุล ................................................................... ชั้น .............. เลขที ่.............. 
วันที ่................... เดือน ............................................................ พ.ศ. ........................

กำหนดสถานการณ� “มีแอปเป�ลแดงและแอปเป�ลเขียวรวมกัน    
10 ผล จะเป�นแอปเป�ลแดงและแอปเป�ลเขียวอย�างละ กี่ผล” 

ให�นักเรียนแรเงาภาพแอปเป�ลพร�อมเขียนแผนภาพแสดงจำนวน 
แอปเป�ลแดงและ แอปเป�ลเขียวทั้งหมด

“จัดผลไม�”

แผนภาพแสดงจำนวนแอปเป�ล

1

9

............................................................

เฉลย

(คำตอบอยู�ในดุลยพินิจของผู�สอน)

10
3

7

10

10
2

8

ใบกิจกรรม 2.2

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๔

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ท. ๑.๑ / ผ.๖ก. ๒.๒ / ผ.๑



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

379

1

2

ตัวอย�าง

ชื่อ - สกุล ................................................................... ชั้น .............. เลขที ่.............. 
วันที ่................... เดือน ............................................................ พ.ศ. ........................

กำหนดสถานการณ� “มีแอปเป�ลแดงและแอปเป�ลเขียวรวมกัน    
10 ผล จะเป�นแอปเป�ลแดงและแอปเป�ลเขียวอย�างละ กี่ผล” 

ให�นักเรียนแรเงาภาพแอปเป�ลพร�อมเขียนแผนภาพแสดงจำนวน 
แอปเป�ลแดงและ แอปเป�ลเขียวทั้งหมด

“จัดผลไม�”

แผนภาพแสดงจำนวนแอปเป�ล

1

9

เฉลย

(คำตอบอยู�ในดุลยพินิจของผู�สอน)

10
3

7

10

10
2

8

ใบกิจกรรม 2.2

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๔

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ท. ๑.๑ / ผ.๖ก. ๒.๒ / ผ.๑

3

4

5

6

7

แผนภาพแสดงจำนวนแอปเป�ล

10
4

6

10
5

5

10
6

4

10
8

2

10
7

3

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๕

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ท. ๑.๑ / ผ.๖ก. ๒.๒ / ผ.๑



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

380

3ตัวอย�าง

ชื่อ - สกุล ................................................................... ชั้น .............. เลขที ่.............. 
วันที ่................... เดือน ............................................................ พ.ศ. ........................

“เกมคู�สิบ”

สื่อ/อุปกรณ�

วิธีเล�น
1.  ให�นักเรียนคนแรกสุ�มบัตรตัวเลขฮินดูอารบิก 0 ถึง 10 มา 1 ใบ 

จากนั้นแรเงาแสดงจำนวนที่หยิบได� (3) ในกรอบ 10
2.  ให�นักเรียนอีกคนหน่ึงแรเงาแสดงจำนวนให�ครบ 10 ในกรอบ 10
3.  เขียนประโยคสัญลักษณ�การบวก

นักเรียนคนแรกหยิบได�            ต�องระบายสีฟ�าในกรอบสิบ 3 ช�อง 
นักเรียนอีกคนระบายสีชมพูให�ครบทั้ง 10 ช�อง

1. แผ�นกรอบ 10
2. ตัวนับจำนวนอย�างน�อย 20 ตัว (สีละ 10 ตัว)
3. บัตรตัวเลขฮินดูอารบิก 0 ถึง 10

เขียนเป�นประโยคสัญลักษณ�การบวกได� 

3 + 7  =  10

............................................................

เฉลย
ใบกิจกรรม 2.3

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๖

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ท. ๑.๑ / ผ.๖ก. ๒.๓ / ผ.๑๐



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

381
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บันทึก

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๕๓

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน 



คณะผู้จัดทำา

ที่ปรึกษามูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์
พลเอก ดาว์พงษ์ รัตนสุวรรณ ประธานกรรมการบริหารมูลนิธิการศึกษาทางไกล 

ผ่านดาวเทียมในพระบรมราชูปถัมภ์

รศ.นราพร จันทร์โอชา รองประธานกรรมการบริหารมูลนิธิการศึกษาทางไกล 

ผ่านดาวเทียมในพระบรมราชูปถัมภ์

นายอนุสรน์ ฟูเจริญ ผู้ช่วยเลขาธิการมูลนิธิการศึกษาทางไกล 

ผ่านดาวเทียมในพระบรมราชูปถัมภ์

ที่ปรึกษาสำานักงานโครงการสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ
นายสมเกียรติ ชอบผล   ที่ปรึกษาสำานักงานโครงการสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ

นายสุชาติ วงศ์สุวรรณ   ข้าราชการบำานาญ อดีตผู้ตรวจราชการกระทรวงศึกษาธิการ

ที่ปรึกษาสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นางพรพรรณ ไวทยางกูร  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

รศ.สัญญา มิตรเอม   สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

นางสาวกุศลิน มุสิกุล    สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

คณะทำางาน
นางนงลักษณ์ ศรีสุวรรณ  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

รศ.ประพนธ์ จ่ายเจริญ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒประสานมิตร              

(ฝ่ายประถมศึกษา)

รศ.มัณฑนี  กุฎาคาร ข้าราชการบำานาญ  โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย 

ศรีนครินทรวิโรฒประสานมิตร (ฝ่ายมัธยม)

นางสาวจิราพร พรายมณ ี  ข้าราชการบำานาญ มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา

นางต้องตา สมใจเพ็ง       คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์

นางสาวกนิษฐา เชาว์วัฒนกุล  คณะศึกษาศาสตร์และพัฒนศาสตร์

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตกำาแพงแสน

นางคนึงนิตย์  ชาญวุฒิธรรม  ข้าราชการบำานาญ  โรงเรียนคลองทรงกระเทียม

นายสมเกียรติ  เพ็ญทอง  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี



นางสาวภัทรวดี  หาดแก้ว  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

นางณัตตยา  มังคลาสิร ิ  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

นางสาวสา  ชลไชยะ   สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

คณะบรรณาธิการกิจ
นายสมเกียรติ  เพ็ญทอง  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

นางสาวภัทรวดี  หาดแก้ว  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ฝ่ายสนับสนุนวิชาการ
นางสาวละออ เจริญศร ี  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ออกแบบรูปเล่ม
นายมนูญ ไชยสมบูรณ์   ข้าราชการบำานาญ มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร


