
โครงการสวนพระองคสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจา กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี

มูลนิธิการศึกษาทางไกลผานดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี



ชุดเอกสารสื่อ ๖๐ พรรษา สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

ลิขสิทธิ์ของ สำานักงานโครงการสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

 สำานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ

 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี

สงวนลิขสิทธิ์ตามพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์

พิมพ์ครั้งที่ ๑ พ.ศ. ๒๕๖๑  จำานวน ๒๒,๐๐๐ ชุด

จัดพิมพ์โดย องค์การค้าของ สกสค.
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ค ำน ำ 

 
ตามที่ ส านักงานโครงการสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี  ได้จัดท าชุด        

การเรียนรู้ ส าหรับใช้ในโรงเรียนประถมศึกษาขนาดเล็กที่ขาดครู มีครูไม่ครบชั้นหรืออยู่ในพ้ืนที่ห่างไกลทุรกันดาร  
ซึ่งประกอบด้วยชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) และชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) 
หลังจากที่มีการน าเอาไปใช้ พบว่าสื่อดังกล่าวช่วยพัฒนาคุณภาพการศึกษาของโรงเรียนขนาดเล็กได้เป็นอย่างดี  
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จึงเห็นควรมีการน าเอาสื่อดังกล่าว มาใช้ในโรงเรียนประถมศึกษา
ขนาดเล็ก และโรงเรียนขยายโอกาสทุกโรง เพ่ือช่วยพัฒนาคุณภาพการศึกษาระดับประถมศึกษาให้ดียิ่งขึ้น 
ประกอบกับกระทรวงศึกษาธิการ ได้ประกาศใช้มาตรฐานการเรียนรู้ และตัวชี้วัดกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
วิทยาศาสตร์ และสาระภูมิศาสตร์ ในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรมในหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพ้ืนฐานทางศึกษา ๒๕๕๑ ตามค าสั่งกระทรวงศึกษาธิการ ที่ สพฐ.๑๒๓๙/๒๕๖๐ ลงวันที่ ๗ สิงหาคม ๒๕๖๐ 
  ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  จึงได้ปรับปรุงชุดการจัดการเรียนรู้  (ส าหรับ
ครูผู้สอน) เพ่ือให้สอดคล้องกับการประกาศใช้มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด และเพ่ือให้สะดวกต่อการน าไปใช้ 
โดยจัดแยกเป็นรายชั้น (ประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖) และเป็นรายภาค (ภาคเรียนที่ ๑ , ๒)  ทั้ง ๕ กลุ่ม ประกอบด้วย 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย               
ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖ ภาคเรียนที่ ๑ , ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์              
ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖ ภาคเรียนที่ ๑ , ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์            
ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖ ภาคเรียนที่ ๑ , ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ
(ภาษาอังกฤษ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖ ภาคเรียนที่ ๑ , ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มบูรณาการ                
ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖ ภาคเรียนที่ ๑ , ๒ 

การน าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้  ครูผู้สอนต้องศึกษาเอกสาร คู่มือการใช้ชุดการจัด     
การเรียนรู้ และศึกษาค าชี้แจงในเอกสาร ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) ให้เข้าใจ เพราะจะท าให้
ทราบถึงแนวคิดการจัดกระบวนการจัดการเรียนรู้ การเตรียมตัวของครู สื่อการจัดการเรียนรู้ ลักษณะชุดการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ แผนการจัดการเรียนรู้ สัญลักษณ์ท่ีใช้ แนวทางการวัด และประเมินผลของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 

หวังว่าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) และชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับ
นักเรียน) ฉบับปรับปรุงนี้ จะเป็นประโยชน์ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของครูผู้สอน อันจะส่งผลต่อการพัฒนา
คุณภาพการศึกษาระดับประถมศึกษาต่อไป 

ขอขอบคุณ ผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้บริหารสถานศึกษา ศึกษานิเทศก์ ครู อาจารย์ และทุกท่านที่มี      
ส่วนเกี่ยวข้องกับการปรับปรุงและจัดท าเอกสารมา ณ โอกาส นี้  
 

                                    ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

 
คํานํา 

 
ตามที่ สํานักงานโครงการสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี ได้จัดทําชุด        

การเรียนรู้ สําหรับใช้ในโรงเรียนประถมศึกษาขนาดเล็กที่ขาดครู มีครูไม่ครบชั้นหรืออยู่ในพ้ืนที่ห่างไกลทุรกันดาร 

ซึ่งประกอบด้วยชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) และชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับนักเรียน) 

หลังจากที่มีการนําไปใช้ พบว่าสื่อดังกล่าวช่วยพัฒนาคุณภาพการศึกษาของโรงเรียนขนาดเล็กได้เป็นอย่างดี  

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จึงเห็นควรมีการนําสื่อดังกล่าว มาใช้ในโรงเรียนประถมศึกษาขนาด

เล็ก และโรงเรียนขยายโอกาสทุกโรง เพ่ือช่วยพัฒนาคุณภาพการศึกษาระดับประถมศึกษาให้ดีย่ิงข้ึน ประกอบกับ

กระทรวงศึกษาธิการ ได้ประกาศใช้มาตรฐานการเรียนรู้ และตัวช้ีวัดกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ 

และสาระภูมิศาสตร์ ในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช ๒๕๕๑ ตามคําสั่งกระทรวงศึกษาธิการ ที่ สพฐ. ๑๒๓๙/๒๕๖๐ ลงวันที่ ๗ สิงหาคม ๒๕๖๐ 

  สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จึงได้ปรับปรุงชุดการจัดการเรียนรู้ (สําหรับ

ครูผู้สอน) ให้สอดคล้องกับการประกาศใช้มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด และเพ่ือให้สะดวกต่อการนําไปใช้         

จึงจัดแยกเป็นรายช้ันปี (ประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖) และเป็นรายภาคเรียน (ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒) ทั้ง ๕ กลุ่ม 

ประกอบด้วย 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้(สําหรับครผููส้อน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย               

ช้ันประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖ ภาคเรียนที่ ๑ , ๒  

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้(สําหรับครผููส้อน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์              

ช้ันประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖ ภาคเรียนที่ ๑ , ๒  

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้(สําหรับครผููส้อน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์            

ช้ันประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖ ภาคเรียนที่ ๑ , ๒  

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้(สําหรับครผููส้อน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ

(ภาษาอังกฤษ) ช้ันประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖ ภาคเรียนที่ ๑ , ๒  

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้(สําหรับครผููส้อน) กลุ่มบูรณาการ                

ช้ันประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖ ภาคเรียนที่ ๑ , ๒  

การนําชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้ ครูผู้สอนต้องศึกษาเอกสาร คู่มือการใช้ชุดการจัด     

การเรียนรู้ และศึกษาคําช้ีแจงในเอกสาร ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สาํหรับครูผู้สอน) ให้เข้าใจ เพราะจะทําให้

ทราบถึงแนวคิดการจัดกระบวนการจัดการเรียนรู้ การเตรียมตัวของครู สื่อการจัดการเรียนรู้ ลักษณะชุดการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ แผนการจัดการเรียนรู้ สัญลักษณ์ที่ใช้ แนวทางการวัดและประเมินผลของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 

หวังว่าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) และชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับ

นักเรียน) ฉบับปรับปรุงน้ี จะเป็นประโยชน์ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของครูผู้สอน อันจะส่งผลต่อการพัฒนา

คุณภาพการศึกษาระดับประถมศึกษาต่อไป 

ขอขอบคุณ ผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้บริหารสถานศึกษา ศึกษานิเทศก์ ครู อาจารย์ และทุกท่านที่มี      

ส่วนเกี่ยวข้องกับการปรับปรุงและจัดทําเอกสารมา ณ โอกาส น้ี  

 

                                    สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
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ค าช้ีแจง 

 ชุดกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ (ส ำหรับครูผู้สอน) หน่วยที่ ๑ จ ำนวน เล่มนี้ เป็น ๑ ใน ๘ เล่ม ของ 
ชุดกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ ใช้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ ๑ ซึ่งผ่ำน 
กำรวิเครำะห์หลักสูตรกลุ่มสำระคณิตศำสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐) ตำมแกนกลำงกำรศึกษำข้ันพ้ืนฐำน 
พุทธศักรำช ๒๕๕๑ เมื่อสอนครบทั้ง ๘ เล่ม นักเรียนจะได้เรียนรู้ครบถ้วนครอบคลุมทุกตัวชี้วัดของหลักสูตร 
 ชุดกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ (ส ำหรับครูผู้สอน) หน่วยที่ ๑ จ ำนวน เล่มนี้ เป็นเอกสำรที่น ำเสนอ
แนวทำงในกำรจัดกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ เรื่องจ ำนวน ให้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ ๑ ประกอบด้วย 

(๑) ค ำแนะน ำส ำหรับครูผู้สอน 
(๒) โครงสร้ำงชุดกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
(๓) ก ำหนดกำรสอนคณิตศำสตร์ ชั้นประถมศึกษำปีที่ ๑ 
(๔) โครงสร้ำงหน่วยกำรเรียนรู้ หน่วยที่ ๑ จ ำนวน 
(๕) มำตรฐำนกำรเรียนรู้และตัวชี้วัดของหน่วยกำรเรียนรู้ หน่วยที่ ๑ จ ำนวน 
(๖) แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ จ ำนวน ๓๖ แผน 
(๗) เฉลยแบบฝึกหัดของนักเรียน 
(๘) เฉลยใบกิจกรรมของนักเรียน 
(๙) เฉลยแบบทดสอบของนักเรียน 
(๑๐) แบบประเมินทักษะและกระบวนกำรทำงคณิตศำสตร์ 

ก่อนกำรสอนเรื่องจ ำนวน ครูผู้สอนควรศึกษำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้จำกเอกสำรเล่มนี้อย่ำงละเอียด จะท ำให้ 
รู้ว่ำต้องสอนแต่ละเนื้อหำอย่ำงไร และต้องเตรียมสื่อ/อุปกรณ์ประกอบกำรสอนอะไรบ้ำง ซึ่งจะท ำให้ 
กำรจัดกำรเรียนรู้ของครูมีประสิทธิภำพ ส่งผลให้นักเรียนมีควำมรู้ควำมเข้ำใจในเนื้อหำที่สอน 

 คณะผู้จัดท ำหวังเป็นอย่ำงยิ่งว่ำ ชุดกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้(ส ำหรับครูผู้สอน) หน่วยที่ ๑ จ ำนวน 
เล่มนี้ จะเป็นประโยชน์ต่อครูผู้สอน ในกำรน ำไปใช้จัดกำรเรียนรู้ เรื่องจ ำนวน ให้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษำ 
ปีที่ ๑ เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภำพกำรจัดกำรเรียนรู้ของครูและกำรเรียนรู้ของนักเรียนให้สูงขึ้นต่อไป 

       
สถำบันส่งเสริมกำรสอนวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี 

กระทรวงศึกษำธิกำร 
 

ค าช้ีแจง 

 ชุดกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ (ส ำหรับครูผู้สอน) หน่วยที่ ๑ จ ำนวน เล่มนี้ เป็น ๑ ใน ๘ เล่ม ของ 
ชุดกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ ใช้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ ๑ ซึ่งผ่ำน 
กำรวิเครำะห์หลักสูตรกลุ่มสำระคณิตศำสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐) ตำมแกนกลำงกำรศึกษำข้ันพ้ืนฐำน 
พุทธศักรำช ๒๕๕๑ เมื่อสอนครบทั้ง ๘ เล่ม นักเรียนจะได้เรียนรู้ครบถ้วนครอบคลุมทุกตัวชี้วัดของหลักสูตร 
 ชุดกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ (ส ำหรับครูผู้สอน) หน่วยที่ ๑ จ ำนวน เล่มนี้ เป็นเอกสำรที่น ำเสนอ
แนวทำงในกำรจัดกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ เรื่องจ ำนวน ให้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ ๑ ประกอบด้วย 

(๑) ค ำแนะน ำส ำหรับครูผู้สอน 
(๒) โครงสร้ำงชุดกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
(๓) ก ำหนดกำรสอนคณิตศำสตร์ ชั้นประถมศึกษำปีที่ ๑ 
(๔) โครงสร้ำงหน่วยกำรเรียนรู้ หน่วยที่ ๑ จ ำนวน 
(๕) มำตรฐำนกำรเรียนรู้และตัวชี้วัดของหน่วยกำรเรียนรู้ หน่วยที่ ๑ จ ำนวน 
(๖) แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ จ ำนวน ๓๖ แผน 
(๗) เฉลยแบบฝึกหัดของนักเรียน 
(๘) เฉลยใบกิจกรรมของนักเรียน 
(๙) เฉลยแบบทดสอบของนักเรียน 
(๑๐) แบบประเมินทักษะและกระบวนกำรทำงคณิตศำสตร์ 

ก่อนกำรสอนเรื่องจ ำนวน ครูผู้สอนควรศึกษำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้จำกเอกสำรเล่มนี้อย่ำงละเอียด จะท ำให้ 
รู้ว่ำต้องสอนแต่ละเนื้อหำอย่ำงไร และต้องเตรียมสื่อ/อุปกรณ์ประกอบกำรสอนอะไรบ้ำง ซึ่งจะท ำให้ 
กำรจัดกำรเรียนรู้ของครูมีประสิทธิภำพ ส่งผลให้นักเรียนมีควำมรู้ควำมเข้ำใจในเนื้อหำที่สอน 

 คณะผู้จัดท ำหวังเป็นอย่ำงยิ่งว่ำ ชุดกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้(ส ำหรับครูผู้สอน) หน่วยที่ ๑ จ ำนวน 
เล่มนี้ จะเป็นประโยชน์ต่อครูผู้สอน ในกำรน ำไปใช้จัดกำรเรียนรู้ เรื่องจ ำนวน ให้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษำ 
ปีที่ ๑ เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภำพกำรจัดกำรเรียนรู้ของครูและกำรเรียนรู้ของนักเรียนให้สูงขึ้นต่อไป 

       
สถำบันส่งเสริมกำรสอนวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี 

กระทรวงศึกษำธิกำร 
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สารบัญ 
 

ค ำแนะน ำส ำหรับครูผู้สอน          

โครงสร้ำงชุดกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้  

ก ำหนดเวลำกำรสอนคณิตศำสตร์ ชั้นประถมศึกษำปีที่ ๑ 

โครงสร้ำงหน่วยกำรเรียนรู้ที่ ๑ จ ำนวน 

มำตรฐำนกำรเรียนรู้และตัวชี้วัดของหน่วยกำรเรียนรู้ หน่วยที่ ๑ จ ำนวน 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๔ 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๕ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๖ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๗ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๘ 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๙ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๐ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๑ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๒ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๓ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๔ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๕ 

๑

๕

๖

๗

๘

๙

๑๑

๑๘

๒๔

๓๐

๓๖

๔๒

๕๐

๕๗

๖๑

๖๗

๗๓

๗๙

๘๔

๘๘

๙๑

หน้า
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 ภำคผนวก ข เฉลยใบกิจกรรม 

 ภำคผนวก ค เฉลยแบบทดสอบ 

ภำคผนวก ง แบบประเมินทักษะและกระบวนกำรทำงคณิตศำสตร์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๖ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๗ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๘ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๙ 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๐ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๑ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๒ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๓ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๔ 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๕ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๖ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๗ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๘ 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๙ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๐ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๑ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๒ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๓ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๔ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๕ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๖ 

ภำคผนวก 

 ภำคผนวก ก เฉลยแบบฝึกหัด 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๖ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๗ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๘ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๙ 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๐ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๑ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๒ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๓ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๔ 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๕ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๖ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๗ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๘ 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๙ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๐ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๑ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๒ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๓ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๔ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๕ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๖ 

ภำคผนวก 

 ภำคผนวก ก เฉลยแบบฝึกหัด 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๖

สารบัญ (ต่อ)

๙๘

๑๐๓

๑๑๑

๑๑๙

๑๒๖

๑๓๑

๑๔๐

๑๔๕

๑๕๓

๑๖๑

๑๖๘

๑๗๔

๑๘๑

๑๘๙

๑๙๔

๑๙๙

๒๐๖

๒๑๐

๒๑๗

๒๒๒

๒๒๘

หน้า
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 ภำคผนวก ข เฉลยใบกิจกรรม 

 ภำคผนวก ค เฉลยแบบทดสอบ 

ภำคผนวก ง แบบประเมินทักษะและกระบวนกำรทำงคณิตศำสตร์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๖ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๗ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๘ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๙ 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๐ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๑ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๒ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๓ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๔ 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๕ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๖ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๗ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๘ 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๙ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๐ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๑ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๒ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๓ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๔ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๕ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๖ 

ภำคผนวก 

 ภำคผนวก ก เฉลยแบบฝึกหัด 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๖ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๗ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๘ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑๙ 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๐ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๑ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๒ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๓ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๔ 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๕ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๖ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๗ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๘ 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๒๙ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๐ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๑ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๒ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๓ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๔ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๕ 

 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓๖ 

ภำคผนวก 

 ภำคผนวก ก เฉลยแบบฝึกหัด 

สารบัญ (ต่อ)

๒๓๕

๒๓๗

๓๗๑

๓๗๗

๓๘๕

หน้า
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

1

คําแนะนําสําหรับครูผู้สอน 

๑. แนวคิดหลกั 

         การจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์มุ่งให้ผู้เรียนมคีวามสามารถด้านการสื่อสารและการคิดอย่างเป็น

ระบบ สามารถต้ังข้อสันนิษฐาน สืบเสาะและเลือกสรรสารสนเทศ  ให้เหตุผล  แก้ปัญหาโดยเลือกใช้ยุทธวิธี    

ต่าง ๆ  การจัดกิจกรรมจึงควรเน้นการเรียนรู้ร่วมกันเป็นกลุ่ม ซึ่งเป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ร่วมกันคิด     

ปรึกษาหารือ อภิปราย  แก้ปัญหา  แสดงความคิดเห็นและสะท้อนความคิด (reflective thinking)  ช่วยให้   

ผู้เรียนได้พัฒนาความรู้  ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ และคณุธรรม  จริยธรรม  ในการจัดกลุ่ม  

อาจจัดเป็นกลุ่ม 2 คน หรือกลุ่ม 3 – 4 คน หรืออาจจัดกิจกรรมร่วมกันทัง้ช้ัน  ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับวัตถุประสงค์ 

ของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้นั้น ๆ 

 ในการดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ สิ่งสําคัญทีผู่้สอนควรคํานึงถึงเป็นอันดับแรกคือ 

ความรู้พ้ืนฐานของผู้เรียน  ผู้สอนอาจทบทวนโดยใช้คําถามหรือยุทธวิธีต่าง ๆ เพ่ือนําไปสู่การเรียนรู้เน้ือหาใหม่  

ขั้นการสอนเน้ือหาใหม่  ผู้สอนอาจกําหนดสถานการณ์ที่เช่ือมโยงกับเร่ืองราวในขั้นทบทวนความรู้  และใช้

ยุทธวิธีต่าง ๆ ที่ช่วยให้ผู้เรียนสามารถสรุปหรือเข้าใจหลักการ แนวคิด กฎ สูตร สัจพจน์ ทฤษฎีบท หรือ 

บทนิยามด้วยตนเอง ในขณะที่ผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรม  ผู้สอนควรให้อิสระทางความคิดกับผู้เรียน โดยผู้สอน 

คอยสังเกต ตรวจสอบความเข้าใจและให้คําแนะนําอย่างใกล้ชิด 

 ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  ผู้สอนควรให้ผู้เรียนแต่ละคนหรือแต่ละกลุ่มได้นําเสนอแนวคิด 

เพราะผู้เรียนมีโอกาสแสดงแนวคิดเพ่ิมเติมร่วมกัน  ซักถาม  อภิปรายขอ้ขัดแย้งด้วยเหตุและผล ผู้สอนมีโอกาส

เสริมความร้ ู ขยายความรู้หรือสรุปประเด็นสําคัญของสาระท่ีนําเสนอนั้น ทําให้การเรียนรู้ขยายวงกว้างและ 

ลึกมากขึ้น  สามารถนําไปประยุกต์ใช้ในชีวิตจริงได้  นอกจากน้ียังทําให้ผู้เรียนเกิดเจตคติที่ดี มีความภูมิใจ 

ในผลงาน เกิดความรู้สึกอยากทํา กล้าแสดงออก และจดจําสาระที่ตนเองได้ออกมานําเสนอได้นาน  รวมทั้ง 

ฝึกการเป็นผู้นาํ  ผู้ตาม  รับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน   

 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้สําหรับช้ันประถมศึกษา  ผู้สอนควรให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากการปฏิบัติ       

ฝึกทักษะการสงัเกต ฝึกให้เหตุผลและหาข้อสรุปจากสื่อรูปธรรมหรือแบบจําลองต่าง ๆ ก่อน แล้วขยายวง  

ความรู้สู่นามธรรมตามความสามารถของผู้เรียน  สําหรับบางเนื้อหาที่ยากต่อการทําความเข้าใจของนักเรียน

บางคน  ผู้สอนควรหายุทธวิธีต่าง ๆ ที่เหมาะสมกับผู้เรียนในการอธิบาย  เช่น  ใช้วิธีลดรูปของปัญหา หรือ

เลือกใช้สื่อ  เทคโนโลยีที่เหมาะสมเพ่ือช่วยให้การเรียนรู้ง่ายข้ึน  และเพ่ือให้ผู้เรียนตระหนักในคุณค่าของ

คณิตศาสตร์  ผู้สอนควรใช้สถานการณ์ที่เก่ียวข้องกับชีวิตจริงเป็นตัวอย่างในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 

 

 

 

คำาแนะนำาสำาหรับครูผู้สอน
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๒. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

 กำรน ำชุดกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ไปใช้ ครูควรเตรียมตัวล่วงหน้ำ ดังนี้ 

 ๑. ศึกษำโครงสร้ำงชุดกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ เพื่อให้ทรำบว่ำตลอดทั้งปีกำรศึกษำ นักเรียนต้อง
เรียนรู้ทั้งหมดก่ีหน่วย แต่ละหน่วยมีหน่วยย่อยอะไรบ้ำง ใช้เวลำสอนกี่ชั่วโมง และมีกี่แผน 
 ๒. ศึกษำโครงสร้ำงหน่วยกำรเรียนรู้ ว่ำแต่ละหน่วยกำรเรียนรู้มีเนื้อหำอะไรบ้ำง เนื้อหำละกี่ชั่วโมง  
ซึ่งจะช่วยให้ครูผู้สอนมองเห็นภำพรวมของกำรสอนในหน่วยดังกล่ำวได้อย่ำงชัดเจน 
 ๓. ศึกษำแนวกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ ซึ่งอยู่หน้ำแผนแต่ละแผน เป็นกำรสรุปแนวกำรจัดกิจกรรม
ในแต่ละข้ันตอนกำรสอน ท ำให้ครูมองเห็นภำพรวมของกำรจัดกำรเรียนรู้ในชั่วโมงนั้น ๆ 
 ๔. ศึกษำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ ตำมหัวข้อต่อไปนี้ 
     ๔.๑ ขอบเขตเนื้อหำ เป็นเนื้อหำที่นักเรียนต้องเรียนรู้ในแผนที่ก ำลังศึกษำ 
     ๔.๒ สำระส ำคัญ เป็นควำมคิดรวบยอดหรือหลักกำรที่นักเรียนควรจะได้หลังจำกได้เรียนรู้ตำมแผน
ที่ก ำหนด 
     ๔.๓ จุดประสงค์กำรเรียนรู้ แบ่งเป็นด้ำนควำมรู้ และด้ำนทักษะและกระบวนกำรทำงคณิตศำสตร์  
              ๔.๔ กิจกรรมกำรเรียนรู้ แบ่งเป็น ขั้นน ำ ขั้นสอน และข้ันสรุป ซึ่งแต่ละขั้นครูผู้สอนควรศึกษำท ำ
ควำมเข้ำใจอย่ำงละเอียด นอกจำกนี้ครูควรพิจำรณำด้วยว่ำ ในแต่ละขั้นตอนกำรสอน ครูจะต้องศึกษำว่ำมี  
สื่อ/อุปกรณ์อะไรบ้ำง 
     ๔.๕ สื่อ/แหล่งเรียนรู้ เป็นกำรบอกรำยกำรสื่อ อุปกรณ์ และแหล่งเรียนรู้ที่ต้องใช้ในกำรจัด
กิจกรรมกำรเรียนรู้ในชั่วโมงนั้น 
      ๔.๖ กำรประเมิน เป็นกำรบอกทั้งวิธีกำร เครื่องมือ และเกณฑ์กำรประเมิน ส ำหรับเครื่องมือกำร
ประเมินในชุดกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ฯ นี้ ได้จัดเตรียมไว้ให้ครูผู้สอนเรียบร้อยแล้ว 
 

๓. สื่อการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๑  

สื่อกำรจัดกำรเรียนรู้ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ ชั้นประถมศึกษำปีที่ ๑ ประกอบด้วย 

 ๓.๑ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ ส ำหรับครูใช้เป็นแนวทำงกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ให้กับนักเรียน 
 ๓.๒ แบบฝึกหัด ส ำหรับนักเรียนใช้ฝึกทักษะหลังจำกท ำควำมเข้ำใจบทเรียน แนวคิดและควำมคิด  
รวบยอดท่ีส ำคัญในบทเรียนเรื่องนั้น ๆไปแล้ว 
 ๓.๓ ใบกิจกรรม ส ำหรับนักเรียนใช้ฝึกทักษะปฏิบัติ หรือสร้ำงควำมคิดรวบยอดในบทเรียน 
 ๓.๔ แบบทดสอบ เป็นกำรวัดควำมรู้ควำมเข้ำใจตำมตัวชี้วัดที่ก ำหนดไว้ในหลักสูตร 

 แบบฝึกหัด ใบกิจกรรมและแบบทดสอบของนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ ๑ ได้มีกำรก ำหนด
สัญลักษณ์รูปดำว 5 แฉกจ ำนวน ๑ ดวง  และแถบสีเหลือง โดย 
   ฝ. หมำยถึง แบบฝึกหัด 
   ก. หมำยถึง ใบกิจกรรม 
   ท. หมำยถึง แบบทดสอบ 
        ผ. หมำยถึง แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 
เช่น 
        เป็นแบบฝึกหัดหน่วยที่ ๑ ล ำดับที่ ๖ อยู่ในแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๔ 

        เป็นแบบฝึกหัดหน่วยที่ ๓ ล ำดับที่ ๗ อยู่ในแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๖ 

                           เป็นใบกิจกรรมหน่วยที่ ๒ ล ำดับที่ ๑ อยู่ในแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓              

        เป็นแบบทดสอบหน่วยที่ ๑ ล ำดับที่ ๒ อยู่ในแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๖              

 

หมำยเหตุ  ล ำดับที่ของแบบฝึกหัด ใบกิจกรรม และแบบทดสอบจะเรียงต่อกันจนครบทุกแผนในแต่ละหน่วย  
              เมื่อขึ้นหน่วยใหม่ล ำดับที่ของแบบฝึกหัด ใบกิจกรรม และแบบทดสอบจะเริ่มต้นใหม่ 

 

๔. ลักษณะชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๑ 

 ชุดกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ ชั้นประถมศึกษำปีที่ ๑ จัดท ำเป็น
หน่วยกำรเรียนรู้ (Learning Unit) โดยผ่ำนกำรวิเครำะห์หลักสูตรกลุ่มสำระคณิตศำสตร์ (ฉบับปรับปรุง  
พ.ศ. ๒๕๖๐) ตำมแกนกลำงกำรศึกษำขั้นพ้ืนฐำน พุทธศักรำช ๒๕๕๑ มำจัดท ำเป็นหน่วยกำรเรียนรู้ในแต่ละ
ภำคเรียน ดังนี้ 

 ภำคเรียนที่ ๑ ประกอบด้วย หน่วยกำรเรียนรู้ ๓  หน่วย ดงันี้ 
  หน่วยที่ ๑ จ ำนวน 

หน่วยย่อยที่ ๑.๑ จ ำนวนนับ ๑ ถึง ๒๐ และ ๐ 
หน่วยที่ ๒ กำรด ำเนินกำรของจ ำนวน 

หน่วยย่อยที่ ๒.๑ กำรบวก กำรลบ (ไม่เกิน ๒๐) 
  หน่วยที่ ๓  เรขำคณิต 

ฝ. ๑.๖ / ผ. ๔ 

ฝ. ๓.๗ / ผ. ๖ 

ก. ๒.๑ / ผ. ๓ 

ท. ๑.๒ / ผ. ๖ 
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๒. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

 กำรน ำชุดกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ไปใช้ ครูควรเตรียมตัวล่วงหน้ำ ดังนี้ 

 ๑. ศึกษำโครงสร้ำงชุดกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ เพื่อให้ทรำบว่ำตลอดทั้งปีกำรศึกษำ นักเรียนต้อง
เรียนรู้ทั้งหมดก่ีหน่วย แต่ละหน่วยมีหน่วยย่อยอะไรบ้ำง ใช้เวลำสอนกี่ชั่วโมง และมีกี่แผน 
 ๒. ศึกษำโครงสร้ำงหน่วยกำรเรียนรู้ ว่ำแต่ละหน่วยกำรเรียนรู้มีเนื้อหำอะไรบ้ำง เนื้อหำละกี่ชั่วโมง  
ซึ่งจะช่วยให้ครูผู้สอนมองเห็นภำพรวมของกำรสอนในหน่วยดังกล่ำวได้อย่ำงชัดเจน 
 ๓. ศึกษำแนวกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ ซึ่งอยู่หน้ำแผนแต่ละแผน เป็นกำรสรุปแนวกำรจัดกิจกรรม
ในแต่ละข้ันตอนกำรสอน ท ำให้ครูมองเห็นภำพรวมของกำรจัดกำรเรียนรู้ในชั่วโมงนั้น ๆ 
 ๔. ศึกษำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ ตำมหัวข้อต่อไปนี้ 
     ๔.๑ ขอบเขตเนื้อหำ เป็นเนื้อหำที่นักเรียนต้องเรียนรู้ในแผนที่ก ำลังศึกษำ 
     ๔.๒ สำระส ำคัญ เป็นควำมคิดรวบยอดหรือหลักกำรที่นักเรียนควรจะได้หลังจำกได้เรียนรู้ตำมแผน
ที่ก ำหนด 
     ๔.๓ จุดประสงค์กำรเรียนรู้ แบ่งเป็นด้ำนควำมรู้ และด้ำนทักษะและกระบวนกำรทำงคณิตศำสตร์  
              ๔.๔ กิจกรรมกำรเรียนรู้ แบ่งเป็น ขั้นน ำ ขั้นสอน และข้ันสรุป ซึ่งแต่ละขั้นครูผู้สอนควรศึกษำท ำ
ควำมเข้ำใจอย่ำงละเอียด นอกจำกนี้ครูควรพิจำรณำด้วยว่ำ ในแต่ละขั้นตอนกำรสอน ครูจะต้องศึกษำว่ำมี  
สื่อ/อุปกรณ์อะไรบ้ำง 
     ๔.๕ สื่อ/แหล่งเรียนรู้ เป็นกำรบอกรำยกำรสื่อ อุปกรณ์ และแหล่งเรียนรู้ที่ต้องใช้ในกำรจัด
กิจกรรมกำรเรียนรู้ในชั่วโมงนั้น 
      ๔.๖ กำรประเมิน เป็นกำรบอกทั้งวิธีกำร เครื่องมือ และเกณฑ์กำรประเมิน ส ำหรับเครื่องมือกำร
ประเมินในชุดกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ฯ นี้ ได้จัดเตรียมไว้ให้ครูผู้สอนเรียบร้อยแล้ว 
 

๓. สื่อการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๑  

สื่อกำรจัดกำรเรียนรู้ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ ชั้นประถมศึกษำปีที่ ๑ ประกอบด้วย 

 ๓.๑ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ ส ำหรับครูใช้เป็นแนวทำงกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ให้กับนักเรียน 
 ๓.๒ แบบฝึกหัด ส ำหรับนักเรียนใช้ฝึกทักษะหลังจำกท ำควำมเข้ำใจบทเรียน แนวคิดและควำมคิด  
รวบยอดท่ีส ำคัญในบทเรียนเรื่องนั้น ๆไปแล้ว 
 ๓.๓ ใบกิจกรรม ส ำหรับนักเรียนใช้ฝึกทักษะปฏิบัติ หรือสร้ำงควำมคิดรวบยอดในบทเรียน 
 ๓.๔ แบบทดสอบ เป็นกำรวัดควำมรู้ควำมเข้ำใจตำมตัวชี้วัดที่ก ำหนดไว้ในหลักสูตร 

 แบบฝึกหัด ใบกิจกรรมและแบบทดสอบของนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ ๑ ได้มีกำรก ำหนด
สัญลักษณ์รูปดำว 5 แฉกจ ำนวน ๑ ดวง  และแถบสีเหลือง โดย 
   ฝ. หมำยถึง แบบฝึกหัด 
   ก. หมำยถึง ใบกิจกรรม 
   ท. หมำยถึง แบบทดสอบ 
        ผ. หมำยถึง แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 
เช่น 
        เป็นแบบฝึกหัดหน่วยที่ ๑ ล ำดับที่ ๖ อยู่ในแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๔ 

        เป็นแบบฝึกหัดหน่วยที่ ๓ ล ำดับที่ ๗ อยู่ในแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๖ 

                           เป็นใบกิจกรรมหน่วยที่ ๒ ล ำดับที่ ๑ อยู่ในแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๓              

        เป็นแบบทดสอบหน่วยที่ ๑ ล ำดับที่ ๒ อยู่ในแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๖              

 

หมำยเหตุ  ล ำดับที่ของแบบฝึกหัด ใบกิจกรรม และแบบทดสอบจะเรียงต่อกันจนครบทุกแผนในแต่ละหน่วย  
              เมื่อขึ้นหน่วยใหม่ล ำดับที่ของแบบฝึกหัด ใบกิจกรรม และแบบทดสอบจะเริ่มต้นใหม่ 

 

๔. ลักษณะชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๑ 

 ชุดกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ ชั้นประถมศึกษำปีที่ ๑ จัดท ำเป็น
หน่วยกำรเรียนรู้ (Learning Unit) โดยผ่ำนกำรวิเครำะห์หลักสูตรกลุ่มสำระคณิตศำสตร์ (ฉบับปรับปรุง  
พ.ศ. ๒๕๖๐) ตำมแกนกลำงกำรศึกษำขั้นพ้ืนฐำน พุทธศักรำช ๒๕๕๑ มำจัดท ำเป็นหน่วยกำรเรียนรู้ในแต่ละ
ภำคเรียน ดังนี้ 

 ภำคเรียนที่ ๑ ประกอบด้วย หน่วยกำรเรียนรู้ ๓  หน่วย ดงันี้ 
  หน่วยที่ ๑ จ ำนวน 

หน่วยย่อยที่ ๑.๑ จ ำนวนนับ ๑ ถึง ๒๐ และ ๐ 
หน่วยที่ ๒ กำรด ำเนินกำรของจ ำนวน 

หน่วยย่อยที่ ๒.๑ กำรบวก กำรลบ (ไม่เกิน ๒๐) 
  หน่วยที่ ๓  เรขำคณิต 

ฝ. ๑.๖ / ผ. ๔ 

ฝ. ๓.๗ / ผ. ๖ 

ก. ๒.๑ / ผ. ๓ 

ท. ๑.๒ / ผ. ๖ 
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 ภำคเรียนที่ ๒  ประกอบด้วย ๕ หน่วย ดังนี ้
  หน่วยที่ ๑ จ ำนวน 

หน่วยย่อยที่ ๑.๒ จ ำนวนนับ ๒๑ ถึง ๑๐๐ 
หน่วยที่ ๒ กำรด ำเนินกำรของจ ำนวน 

หน่วยย่อยที่ ๒.๒ กำรบวก กำรลบ (ไม่เกิน ๑๐๐) 
หน่วยที่ ๔ แบบรูป 
หน่วยที่ ๕ สถิติ 
หน่วยที่ ๖ กำรวัด 

หน่วยย่อยที่ ๖.๑ กำรวัดน้ ำหนัก 
หน่วยย่อยที่ ๖.๒ กำรวัดควำมยำว 

 
๕ แผนการจัดการเรียนรู้ กลุม่สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๑ 

 กำรจัดท ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ ชั้นประถมศึกษำปีที่ ๑ ก ำหนดให้
สอดคล้องกับหน่วยกำรเรียนรู้  แต่ละหน่วยกำรเรียนรู้ประกอบด้วยแผนกำรจัดกำรเรียนรู้หลำยแผน แผนละ 
๑ ชั่วโมง โดยมีองค์ประกอบของแผนกำรจัดกำรเรียนรู้คือ ขอบเขตเนื้อหำ สำระส ำคัญ จุดประสงค์กำรเรียนรู้
ซึ่งมีท้ังด้ำนควำมรู้และด้ำนทักษะและกระบวนกำรทำงคณิตศำสตร์ กิจกรรมกำรเรียนรู้ สื่อ/แหล่งเรียนรู้ และ
กำรประเมิน ส ำหรับแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ทุกแผนจะมีแนวกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้อยู่หน้ำแผนทุกแผนซึ่ง
เป็นกำรสรุปภำพรวมของกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ในชั่วโมงนั้น ๆ ในทุกขั้นตอนกำรสอนตั้งแต่ขั้นน ำ ขั้นสอน    
ขั้นสรุป และกำรประเมินผล 

 

 

 

 

 

 

 

โครงสร้างชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๑ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หมายเหตุ   เวลำรวมของทุกหน่วยเป็น ๑๗๔ ชั่วโมงรวมกับกำรวัดผลประเมินผล  
               และกิจกรรมเสริมกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์เป็น ๒๐๐ ชั่วโมง/ปี 

โครงสร้างชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๑ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หมายเหตุ   เวลำรวมของทุกหน่วยเป็น ๑๗๔ ชั่วโมงรวมกับกำรวัดผลประเมินผล  
               และกิจกรรมเสริมกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์เป็น ๒๐๐ ชั่วโมง/ปี 
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 ภำคเรียนที่ ๒  ประกอบด้วย ๕ หน่วย ดังนี ้
  หน่วยที่ ๑ จ ำนวน 

หน่วยย่อยที่ ๑.๒ จ ำนวนนับ ๒๑ ถึง ๑๐๐ 
หน่วยที่ ๒ กำรด ำเนินกำรของจ ำนวน 

หน่วยย่อยที่ ๒.๒ กำรบวก กำรลบ (ไม่เกิน ๑๐๐) 
หน่วยที่ ๔ แบบรูป 
หน่วยที่ ๕ สถิติ 
หน่วยที่ ๖ กำรวัด 

หน่วยย่อยที่ ๖.๑ กำรวัดน้ ำหนัก 
หน่วยย่อยที่ ๖.๒ กำรวัดควำมยำว 

 
๕ แผนการจัดการเรียนรู้ กลุม่สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๑ 

 กำรจัดท ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ ชั้นประถมศึกษำปีที่ ๑ ก ำหนดให้
สอดคล้องกับหน่วยกำรเรียนรู้  แต่ละหน่วยกำรเรียนรู้ประกอบด้วยแผนกำรจัดกำรเรียนรู้หลำยแผน แผนละ 
๑ ชั่วโมง โดยมีองค์ประกอบของแผนกำรจัดกำรเรียนรู้คือ ขอบเขตเนื้อหำ สำระส ำคัญ จุดประสงค์กำรเรียนรู้
ซึ่งมีท้ังด้ำนควำมรู้และด้ำนทักษะและกระบวนกำรทำงคณิตศำสตร์ กิจกรรมกำรเรียนรู้ สื่อ/แหล่งเรียนรู้ และ
กำรประเมิน ส ำหรับแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ทุกแผนจะมีแนวกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้อยู่หน้ำแผนทุกแผนซึ่ง
เป็นกำรสรุปภำพรวมของกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ในชั่วโมงนั้น ๆ ในทุกขั้นตอนกำรสอนตั้งแต่ขั้นน ำ ขั้นสอน    
ขั้นสรุป และกำรประเมินผล 

 

 

 

 

 

 

 

หมายเหตุ   เวลำรวมของทุกหน่วยเป็น ๑๗๔ ชั่วโมงรวมกับกำรวัดผลประเมินผล 
               และกิจกรรมเสริมกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์เป็น ๒๐๐ ชั่วโมงชั่วโมงชั่ /ปี/ปี/

โครงสร้างชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๑
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ก าหนดเวลาการสอนคณิตศาสตร ์ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๑ 

 

ภาคเรียนที่ ๑ ภาคเรียนที่ ๒ 
หน่วยการเรียนรู้ จ านวน

ชั่วโมง 
หน่วยการเรียนรู้ จ านวน

ชั่วโมง 
หน่วยที่ ๑ จ านวน 
หน่วยย่อยที่ ๑.๑  
จ ำนวนนับ ๑ ถึง ๒๐ และ ๐ 
หน่วยที่ ๒ การด าเนินการของจ านวน 
หน่วยย่อยที่ ๒.๑ กำรบวก กำรลบ  
(ไม่เกิน ๒๐) 
หน่วยที่ ๓  เรขาคณิต 
กิจกรรมเพิ่มเติมส าหรับโรงเรียน 
 

 
๓๖ 

 
 

๔๙ 
 

๑๐ 
๑๐ 

หน่วยที่ ๑ จ านวน 
หน่วยย่อยที่ ๑.๒  
จ ำนวนนับ ๒๑ ถึง ๑๐๐ 
หน่วยที่ ๒ การด าเนินการของจ านวน 
หน่วยย่อยที่ ๒.๒ กำรบวก กำรลบ  
(ไม่เกิน ๑๐๐) 
หน่วยที่ ๔ แบบรูป 
หน่วยที่ ๕ สถิติ 
หน่วยที่ ๖ การวัด 
หน่วยย่อยที่ ๖.๑ กำรวัดน  ำหนัก 
หน่วยย่อยที่ ๖.๒ กำรวัดควำมยำว
กิจกรรมเพิ่มเติมส าหรับโรงเรียน 

 
๑๒ 

 
 

๓๓ 
 
๖ 
๖ 
 

๑๐ 
๑๒ 
๑๖ 

รวม ๑๐๕ รวม ๙๕ 
รวม ๒๐๐ ชั่วโมง 

 

 

 

 

 

 

 

 

โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้  
หน่วยที่ ๑ จ านวน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๑ 
 

  

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หน่วยที่ ๑ 
จ านวน 

(๓๖ ชั่วโมง) 

 
การอ่านและการเขียน 
ตัวเลขแสดงจ านวน 

(๘ ชั่วโมง) 
 

ความสัมพันธ์ของจ านวน 
แบบส่วนย่อย-ส่วนรวม  

(๔ ชั่วโมง) 

 
การเปรียบเทียบและ 
การเรียงล าดับจ านวน 

(๘ ชั่วโมง) 

 
การนับ การบอก และ 

การแสดงจ านวน 
(๖ ชั่วโมง) 

 
ต าแหน่งและอันดับที ่ 

(๗ ชั่วโมง) 

 
หลักและค่าของเลขโดด 

ในแต่ละหลัก 
(๓ ชั่วโมง) 
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ก าหนดเวลาการสอนคณิตศาสตร ์ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๑ 

 

ภาคเรียนที่ ๑ ภาคเรียนที่ ๒ 
หน่วยการเรียนรู้ จ านวน

ชั่วโมง 
หน่วยการเรียนรู้ จ านวน

ชั่วโมง 
หน่วยที่ ๑ จ านวน 
หน่วยย่อยที่ ๑.๑  
จ ำนวนนับ ๑ ถึง ๒๐ และ ๐ 
หน่วยที่ ๒ การด าเนินการของจ านวน 
หน่วยย่อยที่ ๒.๑ กำรบวก กำรลบ  
(ไม่เกิน ๒๐) 
หน่วยที่ ๓  เรขาคณิต 
กิจกรรมเพิ่มเติมส าหรับโรงเรียน 
 

 
๓๖ 

 
 

๔๙ 
 

๑๐ 
๑๐ 

หน่วยที่ ๑ จ านวน 
หน่วยย่อยที่ ๑.๒  
จ ำนวนนับ ๒๑ ถึง ๑๐๐ 
หน่วยที่ ๒ การด าเนินการของจ านวน 
หน่วยย่อยที่ ๒.๒ กำรบวก กำรลบ  
(ไม่เกิน ๑๐๐) 
หน่วยที่ ๔ แบบรูป 
หน่วยที่ ๕ สถิติ 
หน่วยที่ ๖ การวัด 
หน่วยย่อยที่ ๖.๑ กำรวัดน  ำหนัก 
หน่วยย่อยที่ ๖.๒ กำรวัดควำมยำว
กิจกรรมเพิ่มเติมส าหรับโรงเรียน 

 
๑๒ 

 
 

๓๓ 
 
๖ 
๖ 
 

๑๐ 
๑๒ 
๑๖ 

รวม ๑๐๕ รวม ๙๕ 
รวม ๒๐๐ ชั่วโมง 

 

 

 

 

 

 

 

 

โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้  
หน่วยที่ ๑ จ านวน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๑ 
 

  

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หน่วยที่ ๑ 
จ านวน 

(๓๖ ชั่วโมง) 

 
การอ่านและการเขียน 
ตัวเลขแสดงจ านวน 

(๘ ชั่วโมง) 
 

ความสัมพันธ์ของจ านวน 
แบบส่วนย่อย-ส่วนรวม  

(๔ ชั่วโมง) 

 
การเปรียบเทียบและ 
การเรียงล าดับจ านวน 

(๘ ชั่วโมง) 

 
การนับ การบอก และ 

การแสดงจ านวน 
(๖ ชั่วโมง) 

 
ต าแหน่งและอันดับที ่ 

(๗ ชั่วโมง) 

 
หลักและค่าของเลขโดด 

ในแต่ละหลัก 
(๓ ชั่วโมง) 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ เล่ม ๑

8

มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดของหน่วยการเรียนรู้  
หน่วยท่ี ๑ จ านวน   

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๑ 
 

สาระท่ี ๑  จ านวนและพีชคณิต 
มาตรฐาน ค ๑.๑  เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจ านวน ระบบจ านวน การด าเนินการของจ านวน  
                      ผลที่เกิดขึ้นจากการด าเนินการ สมบัติของการด าเนินการ และน าไปใช้ 
ตัวช้ีวัด 

ค ๑.๑ ป.๑/๑ บอกจ ำนวนของสิ่งต่ำง ๆ แสดงสิ่งต่ำง ๆ ตำมจ ำนวนที่ก ำหนด อ่ำนและเขียน 
ตัวเลขฮินดูอำรบิก ตัวเลขไทยแสดงจ ำนวนนับไม่เกิน ๑๐๐ และ ๐ 

ค ๑.๑ ป.๑/๒ เปรียบเทียบจ ำนวนนับไม่เกิน ๑๐๐ และ ๐ โดยใช้เครื่องหมำย = ≠ > < 
ค ๑.๑ ป.๑/๓ เรียงล ำดับจ ำนวนนับไม่เกิน ๑๐๐ และ ๐ ตั้งแต่ ๓ ถึง ๕ จ ำนวน 
 

ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
1. กำรแก้ปัญหำ   
2. กำรสื่อสำรและกำรสื่อควำมหมำยทำงคณิตศำสตร์   
3. กำรเชื่อมโยง   
4. กำรให้เหตุผล   

 

 
 

6102059L01d.indd   8 7/16/18   2:03 PM



แผนการจัดการเรียนรู้
หน่วยที่ ๑ จำ�นวน

หน่วยย่อยที่ ๑.๑ 

จำ�นวนนับ ๑ ถึง ๒๐ และ ๐
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

11
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ียน
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ขั้น
น า

 
สน

ทน
าเก

ี่ยว
กับ

กา
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 1 

ถึง
 5 
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ะ 

0  
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ึกห

ัด 1
.1 

ขั้น
สร

ุป 
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ะน

ักเร
ยีน
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ันส
รุป

 
จ า

นว
นใ

ชบ้
อก

ปร
ิมา

ณข
อง
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ต่า

งๆ
 

กา
รวั

ดแ
ละ

ปร
ะเม

ินผ
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-  

ปร
ะเม

ินจ
าก

กา
รต

อบ
ค า

ถา
มแ

ละ
กา

รท
 าแ

บบ
ฝึก

หัด
 1.

1
 

   
-  

ปร
ะเม

ินจ
าก

กา
รส

ือ่ส
าร

  ส
ือ่ค

วา
มห

มา
ยท

างค
ณิต

ศา
สต

ร์
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

12
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ุ่มส
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ิตศ
าส
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์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 ชั้น

 ป
. ๑

 
หน

่วย
ที่ 

๑ 
จ า

นว
น 

   
 

 
   

  ห
น่ว

ยย่
อย

ที่ 
 ๑

.๑ 
จ า

นว
นน

ับ 
๑ 

ถึง
 ๒

๐ 
แล

ะ ๐
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

ขอ
บเ

ขต
เนื้อ

หา
 

   
กา

รน
ับแ

ละ
แส

ดง
จ า

นว
น 

1 ถ
ึง 5

 
แล

ะ 0
 

 สา
ระ

ส า
คัญ

 
1. 

จ า
นว

นใ
ช้บ

อก
ปร

ิมา
ณข

อง
  

สิ่ง
ต่า

งๆ 
2. 

หน
ึ่ง ส

อง
 สา

ม ส
ี่ ห

้า เ
ป็น

แล
ะศ

ูนย
์ไม

่เป
็นจ

 าน
วน

นับ 
3. 

ถ้า
ไม

่มีข
อง

จะ
ถือ

ว่า
มีจ

 าน
วน

เป
็น

ศูน
ย์  

4. 
จ า

นว
นน

ับเ
ป็น

จ า
นว

นท
ี่เริ่ม

ต้น
จา

ก 1
 แล

ะน
ับเ

พิ่ม
ขึ้น

ทีล
ะ 1

 เป
็น 

2 
3 4

 5 
ตา

มล
 าด

ับ 
 จุด

ปร
ะส

งค
์กา

รเรี
ยน

รู้ 
ด้า

นค
วา

มร
ู้ 

เพื่
อใ

ห้น
ักเร

ียน
สา

มา
รถ

 น
ับแ

ละ
แส

ดง
จ า

นว
นน

ับ 
1 ถ

ึง 5
 แล

ะ 0
 

 

กิจ
กร

รม
กา

รเรี
ยน

รู้ 
ขั้น

น า
 

   
   

   
 1.

 คร
ูสน

ทน
ากั

บน
ักเร

ียน
โด

ยค
รชู

ูหร
ือช

ี้ที่ส
ิ่งข

อง
ต่า

งๆ
ใน

ห้อ
งเร

ียน
 พ

ร้อ
มถ

าม
นัก

เรีย
นว

่า “
ถ้า

เรา
อย

าก
รู้ว

่าส
ิ่งข

อง
ต่า

งๆ
 รอ

บต
ัวเร

าแ
ต่ล

ะช
นิด

มีป
ริม

าณ
เท่

าไร
 เร

าจ
ะท

 าอ
ย่า

งไร
” เ

ช่น
 ใน

มือ
คร

ูมีด
ินส

ออ
ยู่ก

ี่แท
่ง  

 
ใน

ห้อ
งเร

าม
ีโต

๊ะน
ักเร

ียน
กี่ต

ัว น
ักเร

ียน
ใน

ห้อ
งน

ี้มีก
ี่คน

 (ใ
ช้ก

าร
นับ

)  
ขั้น

สอ
น  

 
   

   
   

 2.
 คร

ูแน
ะน

 าจ
 าน

วน
 “ห

นึ่ง
” โ

ดย
อา

จจ
ัดก

ิจก
รร

ม ด
ังน

ี้ 
   

   
2.1

 คร
ูชูส

ิ่งข
อง

คร
ั้งล

ะ 1
 ชิ้น

 ให
้นัก

เรีย
นน

ับแ
ละ

บอ
กจ

 าน
วน

พร
้อม

กัน
 เช

่น 
คร

ูชูไ
ม้ไ

อศ
กร

ีม 1
 อัน

  
ถา

มน
ักเร

ียน
ว่า

ใน
มือ

คร
ูมีไ

ม้ไ
อศ

กร
ีมกี่

อัน
  (

นัก
เรีย

นน
ับ 

“ห
นึ่ง

”แ
ละ

บอ
กว

่าม
ีไม

้ไอ
ศก

รีม
 1 

อัน
)  ต

่อไ
ปค

รูช
ู

ไม
้บร

รท
ัด 1

 อัน
 ถา

มน
ักเร

ียน
ว่า

ใน
มือ

คร
ูมีไ

ม้บ
รร

ทัด
กี่อั

น 
(นัก

เรีย
นน

ับ 
“ห

นึ่ง
”แ

ละ
บอ

กว
่าม

ีไม
้บร

รท
ัด 1

 อัน
) 

จา
กน

ั้นค
รูช

ูยา
งล

บ 
1 ก

้อน
 ถา

มน
ักเร

ียน
ว่า

ใน
มือ

คร
ูมีย

างล
บก

ี่ก้อ
น 

(1 
ก้อ

น) 
 

 
คร

ูชูส
ิ่งข

อง
คร

ั้งล
ะ 1

 ชิ้น
 ให

้นัก
เรีย

นน
ับแ

ละ
บอ

กจ
 าน

วน
พร

้อม
กัน

 เช
่น 

ชอ
ล์ก

 1 
แท

่ง 
 แป

รงล
บก

ระ
ดา

น 
1 อั

น 
 แก

้วน
้ า 1

 ใบ
 

 
 

2.2
 ให

้นัก
เรีย

นแ
สด

งจ
 าน

วน
หน

ึ่งโด
ยป

ฏิบ
ัติพ

ร้อ
มก

ัน 
เช่น

 ยก
มือ

ขี้น
 1 

มือ
 ชูน

ิ้วข
ึ้น 

1 น
ิ้ว 

ปร
บม

ือ
 

1 ค
รั้ง 

จา
กน

ั้นใ
ห้น

ักเร
ียน

แต
่ละ

คน
ปฏ

ิบัต
ิ โด

ยก
าร

แส
ดง

สิ่ง
ขอ

งต
่างๆ

ที่ม
ีจ า

นว
น 

“ห
นึ่ง

” เ
ช่น

  ช
ูหน

ังส
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ขอ
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 “ห
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สือ

 1 
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ต๊ะ
คร

ูแล
ะพู

ดว
่า “

โต
๊ะค

รู 1
 ตัว

” ห
รือ

   
พูด

ว่า
 “ม

ีดว
งอ

าทิ
ตย

์ 
1 ด

วง
” 

คร
ูตร

วจ
สอ

บค
วา

มถ
ูกต

้อง
ใน

กา
รป

ฏิบ
ัติข

อง
นัก

เรีย
น

 
 

   
 2.

3 ค
รูต

ิดบ
ัตร

ภา
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 าน
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 ภ
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ัว  
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์ 1 

คัน
  ภ

าพ
ทุเ

รีย
น 

1 ผ
ล 
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่น 
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ินส
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 แป
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ระ

ดา
น 

ชอ
ล์ก

  
ขว

ดน
้ า ไ

ม้ไ
อศ
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ีม แ

ก้ว
น้ า

 ห
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ดด
ูด 

ฝา
ขว

ด ต
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ี้ย 
2. 

บัต
รภ

าพ
แส

ดง
จ า

นว
น 
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ึง 5
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ะ 0
 

3. 
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.1 
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1. 
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าร
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.1 
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ะ
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วน

กา
รท
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ร์ 
    

 

 

 จ า
นว

นน
ับ
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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เรีย

นน
ับด

ินส
อ

พร
้อม

กัน
 (ห

นึ่ง
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ภา

พแ
มว

 2 
ตัว

 
   

   
   

   
   

  ค
รูแ
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ถูก

นับ
เพี

ยง
คร

ั้งเด
ียว

เท
่าน

ั้น 
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มถู
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เรีย
น   

   
   

   
   

4. 
คร

แูน
ะน

 าจ
 าน

วน
 “ส

าม
” โ

ดย
อา

จจ
ัดก

ิจก
รร

ม ด
ังน

ี้ 
   

  4
.1 

คร
ูชูห
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ูหย
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 ป

. ๑
 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
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บิก

  
ตัว

เลข
ไท
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ตัว
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ังส

ือ 
 

1 
๑ 
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ึ่ง 
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๒ 
สอ
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3 
๓ 

สำ
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4 

๔ 
สี่ 

 ขั้น
สร

ุป 
   

   
   

   
   

   
5. 

คร
ูแล

ะน
ักเร

ียน
ร่ว

มกั
นส

รุป
ว่ำ

 ตัว
เลข

ฮิน
ดูอ

ำร
บิก

 1 
 2 

 3 
 4 

 แล
ะต

ัวเล
ขไท

ย ๑
  ๒

  ๓
  ๔

  
เป

็นส
ัญล

ักษ
ณ์ท

ี่ใช้เ
ขีย

นแ
สด

งจ
 ำน

วน
 “ห

นึ่ง
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สอ
ง”

 “ส
ำม

” แ
ละ

 “ส
ี่” ต

ำม
ล ำ

ดับ
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กิจ
กร

รม
กา

รเร
ียน

รู้ 

ขั้น
น า

 
ทบ

ทว
นจ

 ำน
วน

นับ
 “ห

้ำ”
  แ

ละ
 “ศ

ูนย
”์ ด

้วย
สือ่

ขอ
งจ

ริง 
บัต

รภ
ำพ

 

ขั้น
สอ

น 
แน

ะน
 ำส

ญัล
ักษ

ณ์ท
ี่ใช้เ

ขีย
นแ

สด
งจ

 ำน
วน

 ตัว
เลข

ฮิน
ดูอ

ำร
บิก

  ต
ัวเล

ขไท
ย 

สำ
ธิต

วิธ
ีเขยี

นต
ัวเล

ขฮ
ินด

ูอำ
รบ

ิก 5
 แล

ะ 0
  ต

ัวเล
ขไท

ย ๕
 แล

ะ ๐
 

แบ
บฝ

ึกห
ัด 1

.5 

ขั้น
สร

ุป 
คร

ูแล
ะน

ักเร
ยีน

ร่ว
มก

ันส
รุป

 
   

   
   

ตัว
เลข

ฮิน
ดูอ

ำรบ
ิก 5

 แล
ะ 0

  ต
ัวเล

ขไท
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๕ 
แล

ะ ๐
 เป
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ญัล

กัษ
ณ์ท
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ขีย

นแ
สด

งจ
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วน
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หา
” 

แล
ะ 

“ศ
ูนย
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  ์ 
 

 

กา
รวั

ดแ
ละ

ปร
ะเม

ินผ
ล 

   
-  

ปร
ะเม

ินจ
ำก

กำ
รต

อบ
ค ำ

ถำ
มแ

ละ
กำ

รท
 ำแ

บบ
ฝึก

หัด
 1.

5
 

   
-  

ปร
ะเม

ินจ
ำก

กำ
รส

ือ่ส
ำร

  ส
ือ่ค

วำ
มห

มำ
ยท

ำงค
ณิต

ศำ
สต

ร์
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 ชั้น

 ป
. ๑
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่วย
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  ห
น่ว
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อย
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นน
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๑ 

ถึง
 ๒

๐ 
แล

ะ ๐
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า  
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 ชั่ว

โม
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กำ

รเขี
ยน

  ก
ำร

อ่ำ
น 

ตัว
เลข

ฮิน
ดูอ

ำร
บิก

 แล
ะต

ัวเล
ขไท

ย 
แส

ดง
จ ำ

นว
นน

ับ 
5 แ

ละ
 0 

  สา
ระ

ส า
คัญ

 
   

   
 ตวั

เลข
ฮิน

ดูอ
ำร

บิก
  5

 แล
ะ 0

  
ตัว

เลข
ไท

ย  
๕ 

แล
ะ ๐

 เป
็น

สัญ
ลัก

ษณ
์ที่ใ
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ียน

แส
ดง

จ ำ
นว
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ห้ำ
 แล

ะ ศ
ูนย

์ ตำ
มล

 ำด
ับ 

 จุด
ปร

ะส
งค

์กา
รเรี
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รู้ 

ด้า
นค
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มร
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เพื่
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ห้น

ักเร
ียน
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มำ
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นแ
ละ

เขีย
นต

ัวเล
ขฮิ

นด
ูอำ

รบ
ิก  

แล
ะต

ัวเล
ข

ไท
ย แ

สด
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วน

นับ
 5 

แล
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ักษ

ะแ
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กา
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ขั้น
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รูท
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วน

จ ำ
นว

นน
ับ 
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้ำ แ

ละ
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ขไท
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ัตร
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วน
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้ำ”
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ูอำ

รบ
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ระ
กอ
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มำ

ให
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เรีย
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แล
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อก
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อง
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บัต

รภ
ำพ
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ช่น

 ภ
ำพ

ส้ม
 5 

ผล
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คร
ูถำ
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พม
ีส้ม

กี่ผ
ล”

 (5
 ผล
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นั้น
คร
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ี่ตัว

เลข
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” ท
ี่อย

ู่ใน
ภำ

พ 
พร

้อม
ทั้ง

แน
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 ำว
่ำ ต

ัวเล
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เป
็นต

ัวเล
ขฮิ
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ูอำ

รบ
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วน
 “ห
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ห้ำ
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 ำน
วน

สิ่ง
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ำพ
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่น 
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ำพ
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บัต

รต
ัวเล
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5”
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ะส

ำธ
ิตก
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เขีย
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ขฮิ
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ูอำ
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นก

ระ
ดำ
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พร

้อม
ทั้ง

แน
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ิธีเข

ียน
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ต้อ

งเร
ิ่มต

้นท
ี่จุด

ใด
 แล

ะล
ำก

เส้น
ไป

ทำ
งใด

 โด
ยส

ังเก
ตจ

ำก
ลูก

ศร
 

  

สื่อ
/แ

หล
่งเร

ียน
รู้ 

1. 
ตัว

นับ
 เช

่น 
ไม

้บร
รท

ัด ด
ินส

อ 
ยำ

งล
บ 

   
 ไม
้ไอ

ศก
รีม

 แก
้วน

้ ำ
 

หล
อด

ดูด
 ฝำ

ขว
ด

 
2.  

บัต
รภ

ำพ
แส

ดง
จ ำ

นว
นท

ี่มีต
ัวเล

ข
ฮิน

ดูอ
ำร
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 5 

แล
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บัต

รต
ัวเล

ขฮิ
นด

ูอำ
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แล
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บัต
รต

ัวเล
ขไท
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 แล

ะ ๐
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แผ
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ำพ

แส
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ตัว

เลข
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ไท
ย แ
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ือ 
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รป
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ขฮิ
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รภ

ำพ
 อีก

 2 
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ภำ
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ภำ
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 คร

ูติด
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รต
ัวเล
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 แล
ะส
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ำร
เขีย
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ขไท
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้อม

ทั้ง
แน
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ตุผ
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ูเขีย

นส
ิ่งท

ี่นัก
เรีย
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ด็ก

ๆก
 าล

ังท
 าอ

ะไร
  ม

ีสิ่ง
ขอ

งอ
ะไร

บ้า
ง  

แล
ะมี

จ า
นว

นเท
่าไร

 เช
่น 

  
   

 (1
) ม

ีเด็ก
ทั้ง

หม
ดกี่

คน
 (5

 คน
) เป

็นเด
็กผ

ู้ชา
ยก

ี่คน
 (3

 คน
) เป

็นเด
็กผ

ู้หญ
ิงก

ี่คน
 (2

 คน
)  

 
   

 (2
) ม

ีเด็ก
ทั้ง

หม
ดกี่

คน
 (5

 คน
) เป

็นเด
็กท

ี่ผม
ยา

วก
ี่คน

 (1
 คน

) เป
็นเด

็กท
ี่ผม

สั้น
กี่ค

น 
(4 

คน
)  

   
 (3

) ม
ีรถ

ยน
ต์ท

ั้งห
มด

กี่ค
ัน 

(4 
คัน

) เป
็นร

ถส
ีแด

งกี่
คัน

 (2
 คัน

) เป
็นร

ถส
ีเขีย

วก
ี่คัน

 (2
 คัน

)   
   

   
  

   
 (4

) ม
ีรถ

ยน
ต์ท

ั้งห
มด

กี่ค
ัน 

(4 
คัน

) เป
็นร

ถก
ระ

บะ
กี่ค

ัน 
(1 

คัน
) เป

็นร
ถเก

๋งก
ี่คัน

 (3
 คัน

) 
   

   
   

   
จา

กน
ั้นค

รูน
 าเร

ื่อง
รา

วท
ี่สน

ทน
าใน

ข้อ
 (1

) แ
ละ

 (2
) ม

าแ
นะ

น า
คว

าม
สัม

พัน
ธ์ข

อง
จ า

นว
นแ

บบ
ส่ว

นย
่อย

 – 
ส่ว

นร
วม

 แล
ะเขี

ยน
แส

ดง
บน

กร
ะด

าน
 ดัง

นี้ 
   

   
   

   
   

 (1
) ม

ีเด็ก
ทั้ง

หม
ดก

ี่คน
 (5

 คน
) เป

็นเด
็กผ

ู้ชา
ยก

ี่คน
 (3

 คน
) เป

็นเด
็กผ

ู้หญ
ิงก

ี่คน
 (2

 คน
)   

   
   

   
   

   
คร

ูแน
ะน

 าให
้นัก

เรีย
นส

ังเก
ตว

่า ค
วา

มส
ัมพ

ันธ
์ขอ

งจ
 าน

วน
 “ห

้า”
 แบ

บส
่วน

ย่อ
ย –

 ส่ว
นร

วม
 เข

ียน
แส

ดง
ได

้ ดัง
นี้ 

 

6102059L01d.indd   44 7/16/18   2:04 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

45

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๖
 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

ชั้น
 ป

. ๑
 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  เ

วล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 ห

รือ
   

   
   

   
   

 

   
  

     
   

   
   

 คร
ูแน

ะน
 าก

าร
แส

ดง
คว

าม
สัม

พัน
ธ์ข

อง
จ า

นว
นแ

บบ
ส่ว

นย
่อย

 – 
ส่ว

นร
วม

 ขอ
งจ

 าน
วน

 5 
เป

็น 
 

3 ก
ับ 

2 ห
รือ

 2 
กับ

 3 
ก็ได

้ จา
กน

ั้นค
รูถ

าม
นัก

เรีย
นว

่า 5
 แส

ดง
จ า

นว
นข

อง
อะ

ไร 
(เด

็กทั้
งห

มด
) 3

 แส
ดง

จ า
นว

น
ขอ

งอ
ะไร

 (เด
็กผ

ู้ชา
ย) 

2 แ
สด

งจ
 าน

วน
ขอ

งอ
ะไร

 (เด
็กผ

ู้หญ
ิง) 

   
   

   
   

 (2
) ม

ีเด็ก
ทั้ง

หม
ดก

ี่คน
 (5

 คน
) เป

็นเด
็กที่

ผม
ยา

วก
ี่คน

 (1
 คน

) เป
็นเด

็กที่
ผม

สั้น
กี่ค

น 
(4 

คน
)  

คร
ูแน

ะน
 าให

้นัก
เรีย

นส
ังเก

ตว
่า ค

วา
มส

ัมพ
ันธ

์ขอ
งจ

 าน
วน

 “ห
้า”

 แบ
บส

่วน
ย่อ

ย –
 ส่ว

นร
วม

 เข
ียน

แส
ดง

ได
้ ดัง

นี้ 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
หร

ือ  
   

   
   

   
   

  

   
   

   

   
   

   
   

  จ
าก

กา
รแ

สด
งค

วา
มส

ัมพั
นธ

์แบ
บส

่วน
ย่อ

ย –
 ส่ว

นร
วม

 บ
นก

ระ
ดา

น 
คร

ูชี้ให
้นัก

เรีย
นเห

็นว
่า 5

  
มา

จา
ก 3

 กับ
 2 

หร
ือ  

5 ม
าจ

าก
 1 

กับ
 4 

ให
้นัก

เรีย
นช

่วย
กัน

บอ
กว

่า ค
วา

มส
ัมพั

นธ
์แบ

บส
่วน

ย่อ
ย –

 ส่ว
นร

วม
 

ขอ
งจ

 าน
วน

 “ห
้า”

 มา
จา

กจ
 าน

วน
ใด

กับ
จ า

นว
นใ

ดไ
ด้อี

กห
รือ

ไม
่ อย

่างไ
ร (

5 ม
าจ

าก
 0 

กับ
 5 

หร
ือ 

5 ม
าจ

าก
  

5
 

กับ
 

0
 

)
 

ส่ว
นร

วม
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 
ส่ว

นย
่อย

 

ส่ว
นย

่อย
 

ส่ว
นร

วม
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
ส่ว

นย
่อย

 

ส่ว
นย

่อย
 

3 2 
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

5 
2 3 

   
   

   
   

 5
 

ส่ว
นร

วม
 

ส่ว
นย

่อย
 

ส่ว
นย

่อย
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

1 4 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
5 

1 4 
   

   
   

   
   

   5 
ส่ว

นร
วม

 

ส่ว
นย

่อย
 

ส่ว
นย

่อย
 

6102059L01d.indd   45 7/16/18   2:04 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

46

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๖
 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

ชั้น
 ป

. ๑
 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  เ

วล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

   
   

   
   

2.3
 คร

ูน า
เรื่อ

งรา
วท

ี่ได
้สน

ทน
าใน

ข้อ
 (3

) แ
ละ

 (4
) ม

าแ
นะ

น า
คว

าม
สัม

พัน
ธ์ข

อง
จ า

นว
นแ

บบ
ส่ว

นย
่อย

 – 
ส่ว

นร
วม

 แล
ะเขี

ยน
บน

กร
ะด

าน
 ดัง

นี้ 
   

   
 (3

) ม
ีรถ

ยน
ต์ท

ั้งห
มด

กี่ค
ัน 

(4 
คัน

) เป
็นร

ถส
ีแด

งกี่
คัน

 (2
 คัน

) เป
็นร

ถส
ีเขีย

วก
ี่คัน

 (2
 คัน

) ค
รูแ

นะ
น า

ให
้

นัก
เรีย

นส
ังเก

ตว
่า ค

วา
มส

ัมพั
นธ

์ขอ
งจ

 าน
วน

 “ส
ี่” แ

บบ
ส่ว

นย
่อย

 – 
ส่ว

นร
วม

 เข
ียน

แส
ดง

ได
้ ดัง

นี้ 

    
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

    
 (4

) ม
ีรถ

ยน
ต์ท

ั้งห
มด

กี่ค
ัน 

(4 
คัน

) เป
็นร

ถก
ระ

บะ
กี่ค

ัน 
(1 

คัน
) เป

็นร
ถเก

๋งก
ี่คัน

 (3
 คัน

) ค
รูแ

นะ
น า

ให
้

นัก
เรีย

นส
ังเก

ตว
่า ค

วา
มส

ัมพั
นธ

์ขอ
งจ

 าน
วน

 “ส
ี่” แ

บบ
ส่ว

นย
่อย

 – 
ส่ว

นร
วม

 เข
ียน

แส
ดง

ได
้ ดัง

นี้ 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

  ห
รือ

    
    

 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   

   
   

   
 จา

กก
าร

แส
ดง

คว
าม

สัม
พัน

ธ์แ
บบ

ส่ว
นย

่อย
 – 

ส่ว
นร

วม
 บ

นก
ระ

ดา
น 

คร
ูชี้ให

้นัก
เรีย

นเห
็นว

่าจ
าก

ตัว
อย

่างด
ังก

ล่า
ว  

4 ม
าจ

าก
 2 

กับ
 2 

หร
ือ  

4 ม
าจ

าก
 1 

กับ
 3 

 จา
กน

ั้นใ
ห้น

ักเร
ียน

ช่ว
ยก

ันบ
อก

ว่า
 

2 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  2 

4 
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

  
ส่ว

นร
วม

 

ส่ว
นย

่อย
 

ส่ว
นย

่อย
 

ส่ว
นร

วม
 

ส่ว
นย

่อย
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

  
ส่ว

นย
่อย

 

1 3 
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  

4 

1 13  

4 
ส่ว

นร
วม

 

ส่ว
นย

่อย
 

ส่ว
นย

่อย
 

6102059L01d.indd   46 7/16/18   2:04 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

47

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๖
 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

ชั้น
 ป

. ๑
 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  เ

วล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

คว
าม

สัม
พัน

ธ์แ
บบ

ส่ว
นย

่อย
 – 

ส่ว
นร

วม
 ขอ

งจ
 าน

วน
 “ส

ี่”  
  ม

าจ
าก

จ า
นว

นใ
ดก

ับจ
 าน

วน
ใด

ได
้อีก

หร
ือไ

ม่ 
อย

่างไ
ร (

4  
มา

จา
ก 4

 กับ
 0)

 

   
   

   
  3

. ค
รูให

้นัก
เรีย

นช
่วย

กัน
บอ

กแ
ละ

เขีย
นค

วา
มส

ัมพั
นธ

์ขอ
งจ

 าน
วน

 “ส
าม

”แ
บบ

ส่ว
นย

่อย
- ส

่วน
รว

ม  
ซึ่ง

จะ
ได

้ ดัง
นี้ 

   
   

   
  แ

บบ
ที่ 

1 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  

   
   

   
   

   
  

   
   

   
  แ

บบ
ที่ 

2 

  นัก
เรีย

นค
วร

สร
ุปไ

ด้ว
่า 3

 มา
จา

ก 2
 กับ

 1 
หร

ือ 3
 มา

จา
ก 0

 กับ
 3 

   
   

   
  4

. ค
รูให

้นัก
เรีย

นช
่วย

กัน
บอ

กแ
ละ

เขีย
นค

วา
มส

ัมพั
นธ

์ขอ
งจ

 าน
วน

 “ส
อง

”แ
บบ

ส่ว
นย

่อย
 – 

ส่ว
นร

วม
 

ซึ่ง
จะ

ได
้ ดัง

นี้ 

  

ส่ว
นร

วม
    

   
  ส่วน

ย่อ
ย 

ส่ว
นย

่อย
 

ส่ว
นร

วม
 

ส่ว
นย

่อย
 

ส่ว
นย

่อย
 

1 2 

3 
2 1 

   
   

   
   

   3 

ส่ว
นร

วม
 

ส่ว
นย

่อย
 

ส่ว
นย

่อย
 

ส่ว
นร

วม
 

ส่ว
นย

่อย
 

ส่ว
นย

่อย
 

3 0 

3 
0 3 

3 

หรื
อ  

    
  

หรื
อ  

    
  

6102059L01d.indd   47 7/16/18   2:04 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

48

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๖
 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

ชั้น
 ป

. ๑
 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  เ

วล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

    
   

   
   

 แบ
บท

ี่ 1 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  

   
   

   
   

   
  

     
   

   
   

  แ
บบ

ที่ 
2 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 ห
รือ

   
   

   

 นัก
เรีย

นค
วร

สร
ุปไ

ด้ว
่า 2

 มา
จา

ก 1
 กับ

 1 
หร

ือ 2
 มา

จา
ก 0

 กับ
 2 

  

ส่ว
นร

วม
 

ส่ว
นย

่อย
 

ส่ว
นย

่อย
 

1 1 

2 

ส่ว
นร

วม
 

ส่ว
นย

่อย
 

ส่ว
นย

่อย
 

2 0 

2 

ส่ว
นร

วม
 

ส่ว
นย

่อย
 

ส่ว
นย

่อย
 

0 2 

2 

6102059L01d.indd   48 7/16/18   2:04 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

49

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๖
 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

ชั้น
 ป

. ๑
 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  เ

วล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

   
   

   
   

4. 
คร

ูแล
ะน

ักเร
ียน

ร่ว
มกั

นเข
ียน

คว
าม

สัม
พัน

ธ์ข
อง

จ า
นว

น 
1 ถ

ึง 5
 แบ

บส
่วน

ย่อ
ย –

 ส่ว
นร

วม
 ได

้ดัง
นี้ 

   
   

   
 

       
   

   
   

จา
กน

ั้นใ
ห้น

ักเร
ียน

ท า
แบ

บฝ
ึกห

ัด 1
.6 

ขั้น
สร

ุป 
   

   
   

  5
. ค

รูแ
ละ

นัก
เรีย

นร
่วม

กัน
สร

ุปว
่า ค

วา
มส

ัมพั
นธ

ขอ
งจ

 าน
วน

แบ
บส

่วน
ย่อ

ย –
 ส่ว

นร
วม

 เป
็นก

าร
เขีย

น
แส

ดง
จ า

นว
นใ

นร
ูปข

อง
จ า

นว
น 

2 จ
 าน

วน
 ์

  

    

 
คว

าม
สัม

พัน
ธ์ข

อง
จ า

นว
นแ

บบ
ส่ว

นย
่อย

 – 
ส่ว

นร
วม

 ขอ
งจ

 าน
วน

 2 
ถึง

 5
 

1 ม
าจ

าก
 

   
   

1 ก
ับ 

0 

2  
มา

จา
ก  

   
   

  
 

   
   

 1 
กับ

 1 
หร

ือ  
2 ก

ับ 
0 

 

3  
มา

จา
ก  

   
   

   
   

 
 

   
   

 2 
กับ

 1 
   

 
หร

ือ  
3 ก

ับ 
0 

 

4  
มา

จา
ก   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 

   
   

 
3 ก

ับ 
1  

  
หร

ือ  
2 ก

ับ 
2 

หร
ือ  

4 ก
ับ 

0   

5  
มา

จา
ก

  

   
   

 
4 ก

ับ 
1  

   
หร

ือ  
3 ก

ับ 
2  

 
หร

ือ  
5 ก

ับ 
0 

 

 

6102059L01d.indd   49 7/16/18   2:04 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

50

      

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเรี

ยน
รู้ท

ี่ ๗
 

แน
วก

าร
จัด

กิจ
กร

รม
กา

รเร
ียน

รู้ 

ขั้น
น า

 
ทบ

ทว
นจ

 ำน
วน

นับ
 1 

ถึง
 5 

แล
ะ 0

 

ขั้น
สอ

น 
กำ

รเป
รีย

บเ
ทยี

บจ
 ำน

วน
สอ

งก
ลุ่ม

 จำ
กส

ื่อข
อง

จร
งิ บั

ตร
ภำ

พ 
แล

ะบ
ัตร

ตัว
เลข

 
ฝึก

ปฏ
ิบัติ

กำ
รเป

รีย
บเ

ทยี
บ 

แบ
บฝ

ึกห
ัด 1

.7 

ขั้น
สร

ุป 
คร

ูแล
ะน

ักเร
ยีน

ร่ว
มก

ันส
รุป

ว่ำ
จ ำ

นว
นส

อง
จ ำ

นว
นเม

ื่อน
 ำม

ำเป
รยี

บเ
ทีย

บก
ัน 

 
จะ

เท
่ำก

ัน 
มำ

กก
ว่ำ

กัน
 ห

รือ
น้อ

ยก
ว่ำ

กัน
 อย

ำ่งใ
ดอ

ย่ำ
งห

นึ่ง
เพ

ียง
อย

่ำงเ
ดีย

วเท
่ำน

ั้น 

กา
รวั

ดแ
ละ

ปร
ะเม

ินผ
ล 

-
 

ปร
ะเม

ินจ
ำก

กำ
รต

อบ
ค ำ

ถำ
มแ

ละ
กำ

รท
 ำแ

บบ
ฝึก

หัด
 1.

7
 

-
 

ปร
ะเม

ินจ
ำก

กำ
รส

ื่อส
ำร

แล
ะส

ื่อค
วำ

มห
มำ

ยท
ำงค

ณิต
ศำ

สต
ร์แ

ละ
กำ

รให
้เหต

ุผล
 

6102059L01d.indd   50 7/16/18   2:04 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

51

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๗
 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

ชั้น
 ป

. ๑
 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  เ

วล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

ขอ
บเ

ขต
เนื้อ

หา
 

   
 กา

รเป
รีย

บเ
ทีย

บจ
 าน

วน
นับ

 1 
ถึง

 5 
 

แล
ะ 0

 
 สา

ระ
ส า

คัญ
 

   
   

จ า
นว

นส
อง

จ า
นว

นเม
ื่อน

 าม
า

เป
รีย

บเ
ทีย

บก
ัน 

จะ
เท

่ากั
น 

มา
กก

ว่า
กัน

 
หร

ือน
้อย

กว
่าก

ัน 
อย

่างใ
ดอ

ย่า
งห

นึ่ง
เพ

ียง
อย

่างเ
ดีย

วเท
่าน

ั้น 
 จุด

ปร
ะส

งค
์กา

รเรี
ยน

รู้ 
ด้า

นค
วา

มร
ู้  

เพื่
อใ
ห้น

ักเร
ียน

สำ
มำ
รถ
เป
รีย
บเ
ทีย

บ
จ ำ
นว

นน
ับไ
ม่เกิ

น 
5 ส

อง
จ ำ
นว

น 
ด้า

นท
ักษ

ะแ
ละ

กร
ะบ

วน
กา

รท
าง

คณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
   

  เ
พื่อ

ให
้นัก

เรีย
นส

ำม
ำร
ถ 

1. 
สื่อ

สำ
รแ
ละ

สื่อ
คว
ำม
หม

ำย
 

ทำ
งค
ณิต

ศำ
สต

ร์ 
2. 

ให
้เห
ตุผ

ล 
 

กิจ
กร

รม
กา

รเรี
ยน

รู้ 

ขั้น
น า

 

1. 
  ค

รูท
บท

วน
จ า

นว
นน

ับ 
1 ถ

ึง 5
 แล

ะ 0
 ด้ว

ยส
ื่อข

อง
จร

ิง บ
ัตร

ภา
พแ

สด
งจ

 าน
วน

 ห
นึ่ง

 ถึง
 ห

้า 
แล

ะ ศ
ูนย

์ แล
ะบ

ัตร
ตัว

เลข
ฮิน

ดูอ
าร

บิก
 1 

ถึง
 5 

แล
ะ 0

 

ขั้น
สอ

น 2. 
กา

รส
อน

กา
รเป

รีย
บเ

ทีย
บจ

 าน
วน

ที่เ
ท่า

กัน
 คร

ูอา
จจ

ัดก
ิจก

รร
ม ด

ังน
ี้ 

2.1
 ค

รูจ
ัดน

ักเร
ียน

ออ
กม

าห
น้า

ห้อ
ง 2

 กล
ุ่ม ก

ลุ่ม
ละ

 3 
คน

 ยืน
หัน

หน
้าเข

้าห
ากั

น 
 ให

้นัก
เรีย

น
กล

ุ่มที่
 1 

จับ
มือ

กับ
นัก

เรีย
นก

ลุ่ม
ที่ 

2 เ
ป็น

คู่ ๆ
 ซึ่ง

จะ
จับ

คู่ไ
ด้พ

อด
ี คร

ูบอ
กว

่าถ
้าจ

ับค
ู่ได

้พอ
ดี แ

สด
งว

่าน
ักเร

ียน
ทั้ง

สอ
งก

ลุ่ม
มีจ

 าน
วน

เท่า
กัน

 
2.2

 ค
รูเต

รีย
มส

ื่อข
อง

จร
ิง เ

ช่น
  แ

ก้ว
น้ า

 4 
ใบ

 กับ
 จา

นร
อง

 4 
ใบ

 ช้อ
น 

2 ค
ัน 

กับ
 ส้อ

ม 2
 คัน

 
ให

้จับ
กัน

เป
็นค

ู่ ๆ 
ให

้นัก
เรีย

นส
ังเก

ตว
่าจ

ับค
ูได

้พอ
ดี พ

ร้อ
มถ

าม
นัก

เรีย
นว

่าจ
 าน

วน
แก้

วน
้ าก

ับจ
าน

รอ
งแ

ก้ว
เท

่ากั
นห

รือ
ไม

่ (เท
่าก

ัน) 
จ า

นว
นช

้อน
กับ

ส้อ
มเท

่าก
ันห

รือ
ไม

่ (เท่
าก

ัน) 
 ่

 
   

   
   

   
   

  2
.3 

 ให
้นัก

เรีย
นเป

รีย
บเ

ทีย
บจ

 าน
วน

จา
กข

อง
จร

ิงห
รือ

บัต
รภ

าพ
โด

ยก
าร

จับ
คู่ อี

ก 2
 -3

 ตัว
อย

่าง 
เช่น

  
   

สื่อ
/แ

หล
่งเร

ียน
รู้ 

1. 
ขอ

งจ
ริง 

เช่น
 ช้อ

น 
ส้อ

ม แ
ก้ว

น้ า
 

จา
นร

อง
แก

้ว แ
ปร

งส
ีฟัน

 ยา
สีฟั

น 
ยา

งล
บ 

ดิน
สอ

 ลูก
บอ

ล ต
ะก

ร้า
 ผล

ไม
้ 

จา
น 

 ไม
้บร

รท
ัดแ

ละ
อื่น

 ๆ 
2. 

บัต
รภ

าพ
ทีแ่

สด
งจ

 าน
วน

ไม
่เกิน

 5 
3. 

บัต
รต

ัวเล
ขฮิ

นด
ูอา

รบ
ิก 1

 ถึง
 5 

แล
ะ 0

 
4. 

บัต
รภ

าพ
สิ่ง

ขอ
ง 2

 กล
ุ่ม 

5. 
แบ

บฝ
ึกห

ัด 1
.7 

 กา
รป

ระ
เมิน

 
1. 

วิธ
ีกา

ร 
1.1

 สัง
เกต

พฤ
ติก

รร
มก

าร
เรีย

นร
ู้ 

1.2
 ตร

วจ
แบ

บฝ
ึกห

ัด 
2. 

เคร
ื่อง

มือ
 

2.1
 แบ

บฝ
ึกห

ัด 1
.7 

2.2
 แบ

บป
ระ

เมิน
ทัก

ษะ
แล

ะ
กร

ะบ
วน

กา
รท

างค
ณิต

ศา
สต

ร์ 
  

        
 

    
  

 

  

 

6102059L01d.indd   51 7/16/18   2:04 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

52

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๗
 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

ชั้น
 ป

. ๑
 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  เ

วล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

 
         

โด
ยก

าร
จับ

คู่ จ
นน

ักเร
ียน

เข้า
ใจว

่า เ
มื่อ

จับ
คู่ไ

ด้พ
อด

ี แส
ดง

ว่า
ทั้ง

สอ
งก

ลุ่ม
มีจ

 าน
วน

เท่า
กัน

  
3. 

กา
รส

อน
กา

รเป
รีย

บเ
ทีย

บจ
 าน

วน
ที่ไ

มเ่ท
่าก

ัน 
คร

ูอา
จจ

ัดก
ิจก

รร
ม ด

ังน
ี้  

3.1
 ค

รูจ
ัดน

ักเร
ียน

ออ
กม

าห
น้า

ห้อ
ง 2

 กล
ุ่ม ก

ลุ่ม
ที่ 

1 ม
ีนัก

เรีย
น 

5 ค
น 

กล
ุ่มท

ี่ 2 
 มีน

ักเร
ียน

  
3 ค

น 
ยืน

หัน
หน

้าเข
้าห

าก
ัน 

 ให
้นัก

เรีย
นก

ลุ่ม
ที่ 

1 จ
ับม

ือก
ับน

ักเร
ียน

กล
ุ่มท

ี่ 2 
เป

็นค
ู่ ๆ 

ซึ่ง
จะ

จับ
คู่ไ

ด้ไ
ม่พ

อด
ี 

จะ
เห

็นว
่าน

ักเร
ียน

 2 
คน

ขอ
งก

ลุ่ม
ที่ 

1 ไ
ม่ม

ีคู่ท
ี่จะ

จับ
 คร

ูบอ
กว

่าถ
้าจ

ับค
ู่   

  ไ
ด้ไ

ม่พ
อด

ี แส
ดง

ว่า
นัก

เรีย
นท

ั้งส
อง

กล
ุ่มมี

จ า
นว

นไ
ม่เท

่าก
ัน 

3.2
 ใ

ห้น
ักเร

ียน
จัด

สิ่ง
ขอ

ง 2
 กล

ุ่ม เ
ช่น

 แป
รงส

ีฟัน
 3 

อัน
 กับ

 ยา
สีฟั

น 
1 ห

ลอ
ดย

างล
บ 

2 ก
้อน

 
กับ

 ดิน
สอ

 4 
แท

่ง ใ
ห้จ

ับก
ันเป

็นค
ู่ ๆ 

ให
้นัก

เรีย
นส

ังเก
ตว

่าจ
ับค

ู่ได
้ไม

่พอ
ดี ย

ังม
ีสิ่ง

ขอ
งท

ี่ไม
่มีค

ู่ให
้จับ

 แส
ดง

ว่า
สิ่ง

ขอ
งส

อง
กล

ุ่มม
ีจ า

นว
นไ

ม่เท
่าก

ัน 
   

   
   

   
   

  3
.3 

ให
้นัก

เรีย
นเป

รีย
บเ

ทีย
บจ

 าน
วน

จา
กข

อง
จร

ิงห
รือ

บัต
รภ

าพ
โด

ยก
าร

จับ
คู่ อี

ก 2
 -3

 ตัว
อย

่าง 
เช่น

  
    จน

นัก
เรีย

นเข
้าใจ

ว่า
 เม

ื่อจ
ับค

ู่ได
้ไม่

พอ
ดี แ

สด
งว่

าท
ั้งส

อง
กล

ุ่มมี
จ า

นว
นไ

ม่เท
่าก

ัน 
 

4. 
กา

รส
อน

กา
รเป

รีย
บเ

ทีย
บจ

 าน
วน

โด
ยใช

้ค า
ว่า

 มา
กก

ว่า
 น

้อย
กว

่า ค
รูอ

าจ
จัด

กิจ
กร

รม
 ดัง

นี้ 
4.1

 ค
รูจ

ัดน
ักเร

ียน
ออ

กม
าห

น้า
ห้อ

ง 2
 กล

ุ่ม ก
ลุ่ม

ที่ 
1 ม

ีนัก
เรีย

น 
5 ค

น 
กล

ุ่มท
ี่ 2 

มีน
ักเร

ียน
  

3 ค
น 

ยืน
หัน

หน
้าเข

้าห
าก

ัน 
 ให

้นัก
เรีย

นก
ลุ่ม

ที่ 
1 จ

ับม
ือก

ับน
ักเร

ียน
กล

ุ่มท
ี่ 2 

เป
็นค

ู่ ๆ 
จา

กน
ั้นค

รูถ
าม

ว่า
  

จ า
นว

นน
ักเร

ียน
ทั้ง

สอ
งก

ลุ่ม
เท่

าก
ันห

รือ
ไม

่ (ไ
ม่เท

่าก
ัน) 

 
- 

ทร
าบ

ได
้อย

่างไ
ร (

จับ
คู่แ

ล้ว
ไม

่พอ
ดี) 

 
   

   
   

   
   

  -
   

  เ
มื่อ

จับ
คู่แ

ล้ว
มีน

ักเร
ียน

กล
ุ่มใ

ดเห
ลือ

อย
ู่ (ก

ลุ่ม
ที่ 

1) 
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 

3. 
เกณ

ฑ์ 
3.1

 ผล
งาน

มีค
วา

มถู
กต

้อง
ไม่

น้อ
ยก

ว่า
ร้อ

ยล
ะ 8

0 
3.2

 คะ
แน

นร
วม

 ด้า
นท

ักษ
ะแ

ละ
กร

ะบ
วน

กา
รท

างค
ณิต

ศา
สต

ร์ไม
่น้อ

ย
กว

่าร
้อย

ละ
 60

 

 

 
    

 

    
    

    
 

6102059L01d.indd   52 7/16/18   2:04 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

53

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๗
 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

ชั้น
 ป

. ๑
 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  เ

วล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

คร
ูแน

ะน
 าว

่า เ
มื่อ

จับ
คู่แ

ล้ว
กล

ุ่มที่
มีน

ักเร
ียน

เห
ลือ

อย
ู่ จะ

มีจ
 าน

วน
นัก

เรีย
นม

าก
กว

่า อี
กก

ลุ่ม
หน

ึ่งจ
ะม

ีจ า
นว

น
นัก

เรีย
นน

้อย
กว

่า  
   

   
   

   
   

  4
.2 

 น
ักเร

ียน
ท า

กิจ
กร

รม
ท า

นอ
งน

ี้ด้ว
ยข

อง
จร

ิงห
รือ

บัต
รภ

าพ
โด

ยก
าร

จับ
คู่ อี

ก 2
 -3

 ตัว
อย

่าง 
เช่น

  
   จา

กน
ั้นร

่วม
กัน

สร
ุปว

่า เ
มื่อ

จับ
คู่ก

ันไ
ด้ไ

ม่พ
อด

ี แส
ดง

ว่า
ทั้ง

สอ
งก

ลุ่ม
มีจ

 าน
วน

ไม่
เท่า

กัน
 กล

ุ่มท
ี่จับ

คู่แ
ล้ว

มี
ขอ

งเห
ลือ

อย
ู่จะ

มีจ
 าน

วน
มา

กก
ว่า

 อีก
กล

ุ่มห
นึ่ง

มีจ
 าน

วน
น้อ

ยก
ว่า

   

   
   

   
   

5. 
กา

รส
อน

กา
รเป

รีย
บเ

ทีย
บจ

 าน
วน

โด
ยใช

้ค า
ว่า

 เท
่ากั

น 
มา

กก
ว่า

 น
้อย

กว
่า ค

รูอ
าจ

จัด
กิจ

กร
รม

 ดัง
นี้ 

   
   

   
   

   
  5.1

 น
ักเร

ียน
ปฏ

ิบัต
ิกา

รจ
ับค

ู่สิ่ง
ขอ

งส
อง

กล
ุ่ม เ

ช่น
 จับ

คู่ร
ะห

ว่า
ง  

- ล
ูกบ

อล
กับ

ตะ
กร

้า 

- ผ
ลไม

้กับ
จา

น 
   

   
   

   
   

   
   

  - ด
ินส

อก
ับไ

ม้บ
รร

ทัด
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

    
   

   
   

   
   

   
   

 

เพื่
อบ

อก
ว่า

สิ่ง
ขอ

งส
อง

กล
ุ่มน

ั้นม
ีจ า

นว
นเท

่าก
ัน 

มา
กก

ว่า
 ห

รือ
 น

้อย
กว่

า 

  5
.2 

 คร
ูติด

บัต
รภ

าพ
สิ่ง

ขอ
ง 2

 กล
ุ่ม โ

ดย
แต

่ละ
กล

ุ่มแ
สด

งจ
 าน

วน
ไม่

เกิน
 5 

บน
กร

ะด
าน

  

ให
้นัก

เรีย
นอ

อก
มา

เขีย
นต

ัวเล
ขแ

สด
งจ

 าน
วน

สิ่ง
ขอ

งใน
แต

่ละ
กล

ุ่ม แ
ล้ว

ช่ว
ยก

ันบ
อก

ว่า
 จ า

นว
นใ

ดม
าก

กว
่า

จ า
นว

นใ
ด จ

 าน
วน

ใด
น้อ

ยก
ว่า

จ า
นว

นใ
ด จ

 าน
วน

ใด
เท

่ากั
บจ

 าน
วน

ใด
 จ า

นว
นใ

ดไ
ม่เท

่าก
ับจ

 าน
วน

ใด
 เช

่น 
 

 

     
    

    
 

    
    

    
 

6102059L01d.indd   53 7/16/18   2:04 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

54

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๗
 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

ชั้น
 ป

. ๑
 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  เ

วล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

 

     

        

      
    

    
    

    
    

    
    

    
    

    
     

   
   

   
   

   
 สร

ุปว
่ำ  

   
   

  5
  ไ

ม่เท่
ำก

ับ 
1 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

  5
  ม

ำก
กว

่ำ 1
 

   
   

   
   

   
   

   
   

  ห
รือ

   
   

1 น
้อย

กว
่ำ 5

 

     
   

   

   
สร

ุปว
่ำ..

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
. 

   
   

   
  

 …
……

……
……

……
……

……
……

.. 
 …

……
……

……
……

……
……

.. 
 

5 

 

2 
5 

 
 

1 

 

6102059L01d.indd   54 7/16/18   2:04 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

55

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๗
 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

ชั้น
 ป

. ๑
 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  เ

วล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

          
   

   
   

   
 5.

3 ใ
ห้น

ักเร
ียน

ออ
กม

าค
รั้งล

ะ 2
 คน

 ห
ยิบ

บัต
รภ

าพ
ที่ค

รูเต
รีย

มไ
ว้ค

นล
ะ 1

 บ
ัตร

 แล
้วน

 าบ
ัตร

ภา
พ

ไป
ติด

บน
กร

ะด
าน

 แล
ะเข

ียน
ตัว

เลข
แส

ดง
จ า

นว
นใ

ต้ภ
าพ

 จา
กน

ั้นใ
ห้น

ักเร
ียน

ช่ว
ยก

ันเ
ปร

ียบ
เท

ียบ
จ า

นว
นท

ั้งส
อง

จ า
นว

นโ
ดย

ใช้ค
 าว

่า เ
ท่า

กัน
 มา

กก
ว่า

 ห
รือ

 น
้อย

กว่
า เ

ช่น
 

       

 
 

   
   

    
    

    
    

    
    

    
    

    
    

    
    

 
 

 

สร
ุปว

่ำ  
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

... 
   

   
 

   
   

   
 …

……
……

……
……

……
……

……
… 

   
   

 
……

……
……

……
……

……
……

….
. 

 

 
 

      
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

สร
ุปว

่ำ..
....
....
....
....
....
....
....
....
....
....
....
. 

   
  

   
   

  …
……

……
……

……
……

……
……

… 
   

   
  …

……
……

……
……

……
……

……
… 

  

 
 

4 
2 

4 

 
 

4 

6102059L01d.indd   55 7/16/18   2:04 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

56

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๗
 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

ชั้น
 ป

. ๑
 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  เ

วล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

         
   

   
  จ

าก
นั้น

ให
้นัก

เรีย
นท

 าแ
บบ

ฝึก
หัด

 1.
7 

ขั้น
สร

ุป 
 

5. 
   

   
   

   
6. 

 คร
ูแล

ะน
ักเร

ียน
ร่ว

มกั
นส

รุป
ว่า

 จ า
นว

นส
อง

จ า
นว

นเม
ื่อน

 าม
าเป

รีย
บเ

ทีย
บก

ัน 
จะ

เท
่ากั

น 
มา

กก
ว่า

กัน
 ห

รือ
น้อ

ยก
ว่า

กัน
 อย

่างใ
ดอ

ย่า
งห

นึ่ง
เพี

ยง
อย

่างเ
ดีย

วเท
่าน

ั้น 

      
 

      
   

   
   

   
   

   
  

สร
ุปว

่ำ..
....
....
....
....
....
....
....
....
....
....
....
. 

   
   

  ……
……

……
……

……
……

……
….

. 
   

   
  ……

……
……

……
……

……
……

….
 

 

 
 

 
 

6102059L01d.indd   56 7/16/18   2:04 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

57

      

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเรี

ยน
รู้ท

ี่ ๘
 

แน
วก

าร
จัด

กิจ
กร

รม
กา

รเร
ียน

รู้ 

ขั้น
น า

 
ทบ

ทว
นจ

 ำน
วน

นับ
 1 

ถึง
 5 

แล
ะ 0

 แล
ะก

ำร
เป

รยี
บเ

ทีย
บจ

 ำน
วน

 

ขั้น
สอ

น 
แน

ะน
 ำก

ำร
เรีย

งล
 ำด

ับจ
 ำน

วน
 จำ

กส
ื่อก

รอ
บห

้ำ บ
ัตร

ภำ
พแ

สด
งจ

 ำน
วน

 แล
ะบ

ัตร
ตัว

เลข
 

ฝึก
ปฏ

ิบัติ
กำ

รเร
ียง

ล ำ
ดับ

จ ำ
นว

น 
แบ

บฝ
ึกห

ัด 1
.8 

ขั้น
สร

ุป 
คร

ูแล
ะน

ักเร
ยีน

ร่ว
มก

ันส
รุป

ว่ำ
กำ

รเร
ียง

ล ำ
ดับ

จ ำ
นว

น 
ท ำ

ได
โ้ดย

เป
รยี

บเท
ียบ

จ ำ
นว

นน
ับท

ีละ
คู่  

 
 แล

้วเร
ยีง

ล ำ
ดับ

จำ
กน

้อย
ไป

มำ
ก ห

รือ
มำ

กไ
ปน

้อย
 

กา
รวั

ดแ
ละ

ปร
ะเม

ินผ
ล 

-
 

ปร
ะเม

ินจ
ำก

กำ
รต

อบ
ค ำ

ถำ
มแ

ละ
กำ

รท
 ำแ

บบ
ฝึก

หัด
 1.

8
 

-
 

ปร
ะเม

ินจ
ำก

กำ
รส

ื่อส
ำร

แล
ะส

ื่อค
วำ

มห
มำ

ยท
ำงค

ณิต
ศำ

สต
ร์แ

ละ
กำ

รให
้เหต

ุผล
 

6102059L01d.indd   57 7/16/18   2:04 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

58

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๘
 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 ชั้น
 ป

. ๑
 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

ขอ
บเ

ขต
เนื้อ

หา
 

   
 กา

รเร
ียง

ล า
ดับ

จ า
นว

นน
ับ 

1 ถ
ึง 5

 
แล

ะ 0
 

 สา
ระ

ส า
คัญ

 
   

กำ
รเร

ียง
ล ำ

ดับ
จ ำ

นว
นท

 ำได
้โด

ย
เป

รีย
บเ

ทีย
บจ

 ำน
วน

ทีล
ะค

ู่ แล
้ว

เรีย
งล

 ำด
ับจ

ำก
น้อ

ยไป
มำ

กห
รือ

มำ
กไป

น้อ
ย 

 จุด
ปร

ะส
งค

์กา
รเรี

ยน
รู้ 

ด้า
นค

วา
มร

ู้ 
เพื่

อใ
ห้น

ักเร
ียน

สำ
มำ

รถ
เรีย

งล
 ำด

ับ
จ ำ

นว
นน

ับไ
ม่เกิ

น 
 5 

 สำ
มถ

ึงห
้ำจ

 ำน
วน

 
ด้า

นท
ักษ

ะแ
ละ

กร
ะบ

วน
กา

รท
าง

คณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
   

  เ
พื่อ

ให
้นัก

เรีย
นส

ำม
ำร

ถ 
1. 

สื่อ
สำ

รแ
ละ

สื่อ
คว

ำม
หม

ำย
 

ทำ
งค

ณิต
ศำ

สต
ร์ 

2. 
ให

้เห
ตุผ

ล 
 

กิจ
กร

รม
กา

รเรี
ยน

รู้ 
ขั้น

น า
 

   
   

   
1. 

คร
ูทบ

ทว
นจ

 าน
วน

นับ
 1 

ถึง
 5 

แล
ะ 0

 แล
ะเป

รีย
บเ

ทีย
บจ

 าน
วน

ทีล
ะคู่

 ด้ว
ยส

ื่อ ข
อง

จร
ิง  

แล
ะบ

ัตร
ภา

พ 
ขั้น

สอ
น 

   
   

   
  2

. ก
าร

สอ
นก

าร
เรีย

งล
 าด

ับจ
 าน

วน
 3 

จ า
นว

น 
อา

จจ
ัดก

ิจก
รร

ม ด
ังน

ี้ 
   

   
   

   
   

2.1
 คร

ูน า
ขอ

งจ
ริง 

3 ช
นิด

 แต
่ละ

ชน
ิดม

ีจ า
นว

นไ
ม่เก

ิน 
5 แ

ละ
ให

้มีจ
 าน

วน
ไม่

เท
่ากั

น 
เช่น

  
ดิน

สอ
 2 

แท
่ง  

ยา
งล

บ 
5 ก

้อน
  ไ

ม้บ
รร

ทัด
 3 

อัน
 แล

้วใช
้กร

อบ
ห้า

วา
งต

ัวเบ
ี้ยแ

สด
งจ

 าน
วน

สิ่ง
ขอ

งด
ังก

ล่า
ว 

เพื่
อน

 าจ
 าน

วน
มา

เป
รีย

บเ
ทีย

บแ
ละ

เรีย
งล

 าด
ับจ

 าน
วน

 ดัง
นี้ 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
  

 
 

 
 

- 
ให

้นัก
เรีย

นส
ังเก

ตแ
ละ

เป
รีย

บเ
ทีย

บ 
แล

้วบ
อก

ว่า
จ า

นว
นใ

ดม
าก

กว
่าจ

 าน
วน

ใด
 ซึ่ง

จะ
ได

้ว่า
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 5 

มา
กก

ว่า
 3 

 แล
ะ 3

 มา
กก

ว่า
 2 

คร
ูถา

มน
ักเร

ียน
ว่า

 จ า
นว

นม
าก

ที่ส
ุดค

ือจ
 าน

วน
ใด

 (5
)   

จ า
นว

นน
้อย

ที่ส
ุดค

ือจ
 าน

วน
ใด

 (2
)  จ

าก
นั้น

คร
ูแน

ะน
 า

กา
รเร

ียง
ล า

ดับ
จ า

นว
น 

 2 
 5 

 3 
จา

กม
าก

ไป
น้อ

ย  
ดัง

นี้ 

สื่อ
/แ

หล
่งเร

ียน
รู้ 

1. 
ขอ

งจ
ริง 

เช่น
 ยา

งล
บ 

ดิน
สอ

   
 

ไม
้บร

รท
ัด ต

ัวเบ
ี้ย แ

ละ
อื่น

 ๆ 
2.  

บัต
รภ

าพ
ทีแ่

สด
งจ

 าน
วน

ไม
่เกิน

 5 
3. 

บัต
รต

ัวเล
ขฮิ

นด
ูอา

รบ
ิก  

1 ถ
ึง 5

 
แล

ะ 0
 

4. 
กร

อบ
ห้า

 
5. 

แบ
บฝ

ึกห
ัด 1

.8 
 กา

รป
ระ

เมิน
 

1. 
วิธ

ีกา
ร 

1.1
 สัง

เกต
พฤ

ติก
รร

มก
าร

เรีย
นร

ู้ 
1.2

 ตร
วจ

แบ
บฝ

ึกห
ัด 

2. 
เคร

ื่อง
มือ

 
2.1

 แบ
บฝ

ึกห
ัด 1

.8 
2.2

 แบ
บป

ระ
เมิน

ทัก
ษะ

แล
ะ

กร
ะบ

วน
กา

รท
างค

ณิต
ศา

สต
ร์ 

    

  

 

6102059L01d.indd   58 7/16/18   2:04 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

59

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๘
 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 ชั้น
 ป

. ๑
 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

         

   
   

   
   

เรีย
งล

 าด
ับจ

 าน
วน

จา
กม

าก
ไป

น้อ
ย  

- 
ให

้นัก
เรีย

นส
ังเก

ตแ
ละ

เป
รีย

บเ
ทีย

บ 
แล

้วบ
อก

ว่า
จ า

นว
นใ

ดน
้อย

กว
่าจ

 าน
วน

ใด
 ซึ่ง

จะ
ได

้ว่า
 

   
   

   
   

   
 2 

น้อ
ยก

ว่า
 3 

 แล
ะ 3

 น
้อย

กว
่า 5

   
คร

ูถา
มน

ักเร
ียน

ว่า
 จ า

นว
นน

้อย
ที่ส

ุดค
ือจ

 าน
วน

ใด
 (2

)   
จ า

นว
นม

าก
ที่ส

ุดค
ือจ

 าน
วน

ใด
 (5

) จ
าก

นั้น
คร

ูแน
ะน

 า
กา

รเร
ียง

ล า
ดับ

จ า
นว

น 
 2 

 5 
 3 

จา
กน

้อย
ไป

มา
ก  

ดัง
นี้ 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  เ

รีย
งล

 าด
ับจ

 าน
วน

จา
กน

้อย
ไป

มา
ก 

   
   

   
   

  2
.2 

คร
ูน า

บัต
รภ

าพ
แส

ดง
จ า

นว
นท

ี่มีต
ัวเล

ขฮิ
นด

ูอา
รบ

ิก ป
ระ

กอ
บ 

จ า
นว

น 
3 บ

ัตร
 ติด

บน
กร

ะด
าน

 
เช่น

 ภ
าพ

หน
ู 4 

ตัว
  ภ

าพ
แม

ว 1
 ตัว

  ภ
าพ

กร
ะต

่าย
 3 

ตัว
  

 

- 
ให

้นัก
เรีย

นบ
อก

ว่า
จ า

นว
นใ

ดม
าก

กว
่าจ

 าน
วน

ใด
 จ า

นว
นใ

ดน
้อย

กว
่าจ

 าน
วน

ใด
 ซึ่ง

จะ
ได

้ว่า
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 
4 ม

าก
กว

่า 3
 แล

ะ 3
 มา

กก
ว่า

 1 
  ห

รือ
 1 

น้อ
ยก

ว่า
 3 

แล
ะ 3

 น
้อย

กว
่า 4

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 
คร

ูถา
มน

ักเร
ียน

ว่า
 จ า

นว
นม

าก
ที่ส

ุดค
ือจ

 าน
วน

ใด
 (4

) จ
 าน

วน
น้อ

ยท
ี่สุด

คือ
จ า

นว
นใ

ด (
1) 

 จา
กน

ั้นใ
ห้น

ักเร
ียน

เรีย
งล

 าด
ับจ

 าน
วน

   
 4 

  1
   

3  

เรีย
งล

 าด
ับจ

 าน
วน

จา
กม

าก
ไป

น้อ
ย …

……
……

……
……

……
……

……
……

……
….
. 

เรีย
งล

 าด
ับจ

 าน
วน

จา
กน

้อย
ไป

มา
ก..

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
.  

   
   

   
   

คร
ูแจ

กบ
ัตร

ตัว
เลข

ฮิน
ดูอ

าร
บิก

ให
้นัก

เรีย
นค

นล
ะ 1

 ชุด
 แต

่ละ
ชุด

มี 6
 บ

ัตร
 (1

 ถึง
 5 

แล
ะ 0

 ) 
 

คร
ูสุ่ม

หย
ิบบ

ัตร
ตัว

เลข
คร

ั้งล
ะ 3

 บ
ัตร

 อ่า
นต

ัวเล
ขใน

แต
่ละ

บัต
ร ใ

ห้น
ักเร

ียน
หย

ิบบ
ัตร

ตัว
เลข

ตา
มท

ี่คร
ูอ่า

น 
 

3. 
เกณ

ฑ์ 
3.1

 ผล
งาน

มีค
วา

มถู
กต

้อง
ไม่

น้อ
ยก

ว่า
ร้อ

ยล
ะ 8

0 
3.2

 คะ
แน

นร
วม

 ด้า
นท

ักษ
ะแ

ละ
กร

ะบ
วน

กา
รท

างค
ณิต

ศา
สต

ร์ไม
่น้อ

ย
กว

่าร
้อย

ละ
 60

 
  

2  
   

3  
   

 5 

5  
   

3  
   

2 

6102059L01d.indd   59 7/16/18   2:04 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

60

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๘
 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 ชั้น
 ป

. ๑
 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

แล
้วน

 าม
าว

างเ
รีย

งล
 าด

ับจ
 าน

วน
จา

กม
าก

ไป
น้อ

ย ห
รือ

 เร
ียง

ล า
ดับ

จ า
นว

นจ
าก

น้อ
ยไป

มา
ก ต

าม
ที่ค

รูก
 าห

นด
  

ท า
เช่น

นี้ 
2 –

 3 
คร

ั้ง ค
รูต

รว
จส

อบ
คว

าม
ถูก

ต้อ
งใน

กา
รป

ฏิบ
ัติข

อง
นัก

เรีย
น 

 
   

   
   

   
3. 

กา
รส

อน
กา

รเร
ียง

ล า
ดับ

จ า
นว

น 
4 จ

 าน
วน

 อา
จจ

ัดก
ิจก

รร
ม ด

ังน
ี้   

   
   

   
   

   
3.1

 คร
ูติด

บัต
รภ

าพ
แส

ดง
จ า

นว
นท

ี่มีต
ัวเล

ขฮิ
นด

ูอา
รบ

ิกป
ระ

กอ
บ 

4 บ
ัตร

 บ
นก

ระ
ดา

น 
เช่น

 ภ
าพ

ส้ม
 4 

ผล
 ภ

าพ
แอ

ปเ
ปิล

 2 
ผล

 ภ
าพ

มะ
ม่ว

ง 3
 ผล

 แล
ะภ

าพ
ขน

ุน 
1 ผ

ล ค
รู  

   
   

   
   

   
3.2

 คร
ูแจ

กบ
ัตร

ตัว
เลข

ฮิน
ดูอ

าร
บิก

ให
้นัก

เรีย
นค

นล
ะ 1

 ชุด
 แต

่ละ
ชุด

มี 6
 บ

ัตร
 (1

 ถึง
 5 

แล
ะ 0

 ) 
คร

ูสุ่ม
หย

ิบบ
ัตร

ตัว
เลข

คร
ั้งล

ะ 4
 ใบ

 อ่า
นต

ัวเล
ขใน

แต
่ละ

บัต
ร ใ

ห้น
ักเร

ียน
หย

ิบบ
ัตร

ตัว
เลข

ตา
มที่

คร
ูอ่า

น 
 

แล
้วน

 าม
าว

างเ
รีย

งล
 าด

ับจ
 าน

วน
จา

กม
าก

ไป
น้อ

ย ห
รือ

 เร
ียง

ล า
ดับ

จ า
นว

นจ
าก

น้อ
ยไป

มา
ก ต

าม
ที่ค

รูก
 าห

นด
  

ท า
เช่น

นี้ 
2 –

 3 
คร

ั้ง ค
รูต

รว
จส

อบ
คว

าม
ถูก

ต้อ
งใน

กา
รป

ฏิบ
ัติข

อง
นัก

เรีย
น 

จา
กน

ั้นใ
ห้น

ักเร
ียน

ท า
 

แบ
บฝ

ึกห
ัด 1

.8 
 ขั้น

สร
ุป 

   
   

   
   

   
4. 

คร
ูแล

ะน
ักเร

ียน
ร่ว

มกั
นส

รุป
ว่า

  ก
าร

เรีย
งล

 าด
ับจ

 าน
วน

 ท
 าได

้โด
ยเป

รีย
บเ

ทีย
บจ

 าน
วน

นับ
ทีล

ะค
ู่   

แล
้วเร

ียง
ล า

ดับ
จ า

นว
นจ

าก
น้อ

ยไป
มา

ก ห
รือ

มา
กไป

น้อ
ย 

    

 
 

6102059L01d.indd   60 7/16/18   2:04 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

61

      

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเรี

ยน
รู้ท

ี่ ๙
 

แน
วก

าร
จัด

กิจ
กร

รม
กา

รเร
ียน

รู้ 

ขั้น
น า

 
สน

ทน
าเก

ี่ยว
กับ

เรื่อ
งก

าร
ใช้จ

 าน
วน

นับ
บอ

กป
ริม

าณ
ขอ

งส
ิ่งต

่างๆ
 

ขั้น
สอ

น 
แน

ะน
 าให

้รู้จ
ักจ

 าน
วน

นบั
 6 

ถึง
 10

 
แบ

บฝ
ึกห

ัด 1
.9 

ขั้น
สร

ุป 
คร

ูแล
ะน

ักเร
ยีน

ร่ว
มก

ันส
รุป

 
จ า

นว
นใ

ช้บ
อก

ปร
ิมา

ณข
อง

สิ่ง
ต่า

งๆ
 

กา
รวั

ดแ
ละ

ปร
ะเม

ินผ
ล 

-
  

ปร
ะเม

ินจ
าก

กา
รต

อบ
ค า

ถา
มแ

ละ
กา

รท
 าแ

บบ
ฝึก

หัด
 1.

9
 

-  
ปร

ะเม
ินจ

าก
กา

รส
ื่อส

าร
  ส

ือ่ค
วา

มห
มา

ยท
างค

ณิต
ศา

สต
ร์

 

6102059L01d.indd   61 7/16/18   2:04 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

62

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๙
 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

ชั้น
 ป

. ๑
 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  เ

วล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

ขอ
บเ

ขต
เนื้อ

หา
 

   
กา

รน
ับแ

ละ
แส

ดง
จ า

นว
นน

ับ 
6 ถ

ึง 1
0 

 สา
ระ

ส า
คัญ

 
   

1.จ
 ำน

วน
ใช้บ

อก
ปร

ิมำ
ณข

อง
สิ่ง

ต่ำ
งๆ

  
   

2.จ
 ำน

วน
ไม่

ขึ้น
อย

ู่กับ
ชน

ิด ข
นำ

ด แ
ละ

รูป
ร่ำ

งข
อง

สิ่ง
ต่ำ

งๆ
 

  3
. ห

นึ่ง
 สอ

ง ส
ำม

 สี่ 
ห้ำ

 ห
ก เ

จ็ด
 แป

ด 
เก้ำ

 สิบ
 เป

็นจ
 ำน

วน
นับ

ที่เ
พิ่ม

ขึ้น
ทีล

ะ
หน

ึ่ง ต
ำม

ล ำ
ดับ

   
  

   
   

   
   

  
จุด

ปร
ะส

งค
์กา

รเรี
ยน

รู้ 
ด้า

นค
วา

มร
ู้ 

   
นัก

เรีย
นส

ำม
ำร

ถน
ับแ

ละ
แส

ดง
จ ำ

นว
น 

6 ถ
ึง 1

0 
ด้า

นท
ักษ

ะแ
ละ

กร
ะบ

วน
กา

รท
าง

คณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
   

  เ
พื่อ

ให
้นัก

เรีย
นส

าม
าร

ถส
ื่อส

าร
 

สื่อ
คว

าม
หม

าย
ทา

งค
ณิต

ศา
สต

ร์ 
  

กิจ
กร

รม
กา

รเรี
ยน

รู้ 
ขั้น

น า
 1. 

คร
ูทบ

ทว
นจ

 ำน
วน

 1 
ถึง

 5 
แล

ะ 0
 โด

ยให
้นัก

เรีย
นช

ูนิ้ว
เป

็นจ
 ำน

วน
 1 

 2 
 3 

 4 
 5 

แล
ะ 0

  
ขณ

ะท
ี่พูด

 “ห
นึ่ง

 สอ
ง ส

ำม
 สี่ 

ห้ำ
 แล

ะ ศ
ูนย

์” ห
รือ

ให
้นัก

เรีย
นป

รบ
มือ

ให
้มีจ

 ำน
วน

คร
ั้งต

ำม
ที่ค

รูก
 ำห

นด
 

2. 
คร

ูแบ
่งน

ักเร
ียน

เป
็นก

ลุ่ม
 แล

้วแ
จก

บัต
รภ

ำพ
แส

ดง
จ ำ

นว
น 

1 ถ
ึง 5

 แล
ะ 0

 
เมื่อ

คร
ูพูด

จ ำ
นว

นใ
ด ใ

ห้น
ักเร

ียน
ช่ว

ยก
ันเล

ือก
แล

ะว
ำงบ

ัตร
ภำ

พบ
นโ

ต๊ะ
 คร

ูตร
วจ

สอ
บค

วำ
มถ

ูกต
้อง

ใน
กำ

ร
ปฏ

ิบัต
ิขอ

งน
ักเร

ียน
 

ขั้น
สอ

น 
   

   
   

  3
. ค

รแู
นะ

น ำ
จ ำ

นว
น 

“ห
ก”

 โด
ยอ

ำจ
จัด

กิจ
กร

รม
 ดัง

นี้ 
 

   
   

   
   

   
3.1

  ค
รูช

ูดิน
สอ

ขี้น
มำ

 5 
แท

่ง ถ
ำม

นัก
เรีย

นว
่ำ ค

รูม
ีดิน

สอ
กี่แ

ท่ง
 (5

 แท
่ง) 

จำ
กน

ั้นค
รูห

ยิบ
ดิน

สอ
เพิ่

มม
ำอี

ก 1
 แท

่ง พ
ร้อ

มท
ั้งแ

นะ
น ำ

ว่ำ
 ใน

มือ
คร

ูมีด
ินส

อ 6
 แท

่ง  
ให

้นัก
เรีย

นช
่วย

กัน
นับ

 โด
ยเม

ื่อน
ับ 

“ห
นึ่ง

” 
คร

ูชูด
ินส

อ 1
 แท

่ง  
นับ

 “ส
อง

” ค
รูช

ูดิน
สอ

 2 
แท

่ง น
ับ 

“ส
ำม

” ค
รูช

ูดิน
สอ

 3แ
ท่ง

....
.  เ

มื่อ
นับ

 “ห
ก”

  
คร

ูชูด
ินส

อ 6
 แท

่ง 

   
   

   
   

   
นัก

เรีย
นช

่วย
กัน

จดั
ตัว

นับ
 ห

รือ
สิ่ง

ขอ
งให

้มีจ
 ำน

วน
 6 

ชิ้น
 อีก

 2 
-3 

ตัว
อย

่ำง 
 

คร
ูตร

วจ
สอ

บค
วำ

มถ
ูกต

้อง
ใน

กำ
รป

ฏิบ
ัติข

อง
นัก

เรีย
น  

   
   

   
   

   
   

 คร
ูติด

บัต
รภ

ำพ
แส

ดง
จ ำ

นว
น 

6 บ
นก

ระ
ดำ

น 
ให

้นัก
เรีย

นน
ับแ

ละ
บอ

กจ
 ำน

วน
สิ่ง

ขอ
งใน

 
แต

่ละ
บัต

ร เ
ช่น

 ภ
ำพ

เด็ก
 6 

คน
 ภ

ำพ
ตุ๊ก

ตำ
 6 

ตัว
 ภ

ำพ
มัง

คุด
 6 

ผล
  

สื่อ
/แ

หล
่งเร

ียน
รู้ 

1. 
ตัว

นับ
 เช

่น 
ไม

้บร
รท

ัด ด
ินส

อ 
ยำ

งล
บ 

 แก้
วน

้ ำ ห
ลอ

ดด
ูด ไ

ม้ไ
อศ

กร
ีม

 
2. 

บัต
รภ

ำพ
แส

ดง
จ ำ

นว
น 

1 ถ
ึง 1

0 
แล

ะ 0
 

3. 
กร

อบ
ห้ำ

 แล
ะต

ัวเบ
ี้ย 

4. 
กร

อบ
สิบ

  
5. 

แผ
่นภ

าพ
ทบ

ทว
นจ

 าน
วน

 ห
นึ่ง

 ถึง
 

สิบ
 แล

ะศ
ูนย

์ 
6. 

แบ
บฝ

ึกห
ัด 1

.9 
 กา

รป
ระ

เมิน
 

1. 
วิธ

ีกา
ร 

1.1
 สัง

เกต
พฤ

ติก
รร

มก
ำร

เรีย
นร

ู้ 
1.2

 ตร
วจ

แบ
บฝ

ึกห
ัด 

2. 
เคร

ื่อง
มือ

 
2.1

 แบ
บฝ

ึกห
ัด 1

.9 
2.2

 แบ
บป

ระ
เมิน

ทัก
ษะ

แล
ะ

กร
ะบ

วน
กำ

รท
ำงค

ณิต
ศำ

สต
ร์ 

 

  

 

6102059L01d.indd   62 7/16/18   2:04 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

63

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๙
 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

ชั้น
 ป

. ๑
 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  เ

วล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

       

   
   

   
   

   
   

 3.
2 ค

รูน
 ำก

รอ
บห

้ำ ต
ิดบ

นก
ระ

ดำ
น 

คร
ูติด

ตัว
เบ

ี้ยไว
้ 5 

ตัว
 ให

้นัก
เรีย

นน
ับ 

แล
้วค

รูห
ยิบ

ตัว
เบ

ี้ย
มำ

ติด
เพิ่

มอี
ก 1

 ตัว
 ให

้นัก
เรีย

นน
ับต

ัวเบ
ี้ยท

ั้งห
มด

 “ห
นึ่ง

 สอ
ง ส

ำม
 สี่ 

ห้ำ
 ห

ก”
 คร

แูน
ะน

 ำว
่ำ 6

 มำ
จำ

ก  
5 ก

ับ 
1 

 
 

 
 

 

 
 

 
 

 

   
   

   
  4

. ค
รแู

นะ
น ำ

จ ำ
นว

น 
“เจ

็ด”
 โด

ยอ
ำจ

จัด
กิจ

กร
รม

 ดัง
นี้ 

 
   

   
   

   
   

4.1
  ค

รูช
ูไม

้บร
รท

ัดข
ี้นม

ำ 6
 อัน

 ถำ
มน

ักเร
ียน

ว่ำ
 คร

ูมีไ
ม้บ

รร
ทัด

กี่อั
น 

(6 
อัน

) จ
ำก

นั้น
คร

ูหย
ิบไ

ม้
บร

รท
ัดเพิ่

มม
ำอี

ก 1
 อัน

 พ
ร้อ

มท
ั้งแ

นะ
น ำ

ว่ำ
 ใน

มือ
คร

ูมีไ
ม้บ

รร
ทัด

 7 
อัน

  ใ
ห้น

ักเร
ียน

ช่ว
ยก

ันน
ับ 

โด
ยเม

ื่อน
ับ 

“ห
นึ่ง

” ค
รูช

ูไม
้บร

รท
ัด 1

  อั
น 

  น
ับ 

“ส
อง

” ค
รูไม

้บร
รท

ัด 2
 อัน

 น
ับ 

“ส
ำม

” ค
รูไม

้บร
รท

ัด 3
 อัน

  ..
... 

 
เมื่อ

นับ
 “เ

จ็ด
” ค

รูไม
้บร

รท
ัด 7

 อัน
 

   
   

   
   

   
ให

้นัก
เรีย

นช
่วย

กัน
จัด

ตัว
นับ

 ห
รือ

สิ่ง
ขอ

งให
้มีจ

 ำน
วน

 7 
ชิ้น

 อีก
 2 

-3 
ตัว

อย
่ำง 

คร
ูตร

วจ
สอ

บค
วำ

ม
ถูก

ต้อ
งใน

กำ
รป

ฏิบ
ัติข

อง
นัก

เรีย
น  

   
   

   
   

   
  ค

รูต
ิดบ

ัตร
ภำ

พแ
สด

งจ
 ำน

วน
 7 

บน
กร

ะด
ำน

 ให
้นัก

เรีย
นน

ับแ
ละ

บอ
กจ

 ำน
วน

สิ่ง
ขอ

งใน
แต

่ละ
บัต

ร 
เช่น

 ภ
ำพ

รถ
ยน

ต์ 7
 คัน

  ภ
ำพ

เสือ
 7 

ตัว
  ภ

ำพ
กล

้วย
 7 

ผล
  

   
   

   
   

   
4.2

 คร
ูใช้ก

รอ
บห

้ำท
ี่ติด

อย
ู่บน

กร
ะด

ำน
 คร

ูติด
ตัว

เบ
ี้ยไว

้ 6 
ตัว

 ให
้นัก

เรีย
นน

ับ 
แล

้วค
รูห

ยิบ
ตัว

เบ
ี้ย

มำ
ติด

เพิ่
มอี

ก 1
 ตัว

 ให
้นัก

เรีย
นน

ับต
ัวเบ

ี้ยท
ั้งห

มด
 “ห

นึ่ง
 สอ

ง ส
ำม

 สี่ 
ห้ำ

 ห
ก เ

จ็ด
” ค

รูแ
นะ

น ำ
ว่ำ

 7 
มำ

จำ
ก 5

 
กับ

 2 

 
 

 
 

 

 
 

 
 

 

3. 
เกณ

ฑ์ 
3.1

 ผล
งำน

มีค
วำ

มถู
กต

้อง
ไม่

น้อ
ยก

ว่ำ
 

ร้อ
ยล

ะ 8
0 

3.2
 คะ

แน
นร

วม
 ด้ำ

นท
ักษ

ะแ
ละ

กร
ะบ

วน
กำ

รท
ำงค

ณิต
ศำ

สต
ร์ไม

่น้อ
ย

กว
่ำร

้อย
ละ

 60
 

  

6102059L01d.indd   63 7/16/18   2:04 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

64

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๙
 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

ชั้น
 ป

. ๑
 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  เ

วล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

    
   

   
   

 5.
 คร

แูน
ะน

 ำจ
 ำน

วน
 “แ

ปด
” “

เก้ำ
” แ

ละ
 “ส

ิบ”
 โด

ยอ
ำจ

จัด
กิจ

กร
รม

 ท
 ำน

อง
เดีย

วก
ับก

ำร
สอ

น
จ ำ

นว
น 

“ห
ก”

 “เ
จ็ด

” แ
ต่เป

ลี่ย
นส

ื่อท
ี่ใช้ใ

ห้ห
ลำ

กห
ลำ

ย โ
ดย

เริ่ม
จำ

กส
ิ่อข

อง
จร

ิงก่
อน

 เม
ื่อน

ักเร
ียน

เขำ
ใจแ

ล้ว
 ้

จึง
ใช้บ

ัตร
ภำ

พแ
สด

งจ
 ำน

วน
  

   
   

   
   

 6.
 ห

ลัง
จำ

กน
ักเร

ียน
รู้จ

ักจ
 ำน

วน
 “เ

ก้ำ
” ค

รูแ
นะ

น ำ
จ ำ

นว
น 

“ส
ิบ”

 ด้ว
ยส

ื่อห
ลำ

กห
ลำ

ย แ
ละ

แน
ะน

 ำ
สื่อ

กร
อบ

สิบ
 แล

ะให
้นัก

เรีย
นห

ยิบ
ตัว

เบ
ี้ย 1

0 ต
ัว ไ

ปต
ิดใ

นก
รอ

บส
ิบ 

ได
้ดัง

นี้ 
   

   
   

   
   

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 

   
   

   
  

   
   

   
   

   
7. 

คร
ูทบ

ทว
นจ

 ำน
วน

 ห
นึ่ง

 ถึง
 สิบ

 แล
ะศู

นย
์ โด

ยใช
้แผ

่นภ
ำพ

 ดัง
นี้ 

        

6102059L01d.indd   64 7/16/18   2:04 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

65

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๙
 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

ชั้น
 ป

. ๑
 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  เ

วล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

          
   

   
   

 

      

ภำ
พส

ิ่งข
อง

 
ตัว

หน
ังส
ือ 

 
ศูน

ย์ 

 
หน

ึ่ง 

 
สอ

ง 

 
สำ
ม 

 
สี่ 

 
ห้ำ

 

 
หก

 

 
เจ็ด

 

 
แป

ด 

 
เก้ำ

 

 
สิบ

 

 

6102059L01d.indd   65 7/16/18   2:04 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

66

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๙
 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

ชั้น
 ป

. ๑
 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  เ

วล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

   
   

   
จำ

กน
ั้นใ

ห้น
ักเร

ียน
ท ำ

แบ
บฝ

ึกห
ัด 1

.9 

ขั้น
สร

ุป 
   

   
   

   
  8

. ค
รูแ

ละ
นัก

เรีย
นร

่วม
กัน

สร
ุปว

่ำ  
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
     

 

   
  -

 จ ำ
นว

นใ
ช้บ

อก
ปร

ิมำ
ณข

อง
สิ่ง

ต่ำ
งๆ

 เช
่น 

ดิน
สอ

 8 
แท

่ง  
กร

ะต
่ำย

 7 
ตัว

 
   

  -
 จ ำ

นว
นไ

ม่ข
ึ้นอ

ยู่ก
ับช

นิด
 ขน

ำด
 แล

ะร
ูปร

่ำงข
อง

สิ่ง
ต่ำ

งๆ
 เช

่น 
เด็ก

 6 
คน

 มัง
คุด

 6 
ผล

 
   

  -
 ห

นึ่ง
 สอ

ง ส
ำม

 สี่ 
ห้ำ

 ห
ก เ

จ็ด
 แป

ด เ
ก้ำ

 สิบ
 เป

็นจ
 ำน

วน
นับ

ที่เ
พิ่ม

ขึ้น
ทีล

ะห
นึ่ง

 ตำ
มล

 ำด
ับ 

 

               

 

6102059L01d.indd   66 7/16/18   2:04 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

67

      

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเรี

ยน
รู้ท

ี่ ๑
๐ 

แน
วก

าร
จัด

กิจ
กร

รม
กา

รเร
ียน

รู้ 

ขั้น
น า

 
ทบ

ทว
นจ

 ำน
วน

นับ
 “ห

ก”
  แ

ละ
 “เ

จ็ด
” ด

้วย
สือ่

ขอ
งจ

ริง 
บัต

รภ
ำพ

 

ขั้น
สอ

น 
แน

ะน
 ำส

ญัล
ักษ

ณ์ท
ี่ใช้เ

ขีย
นแ

สด
งจ

 ำน
วน

 ตัว
เลข

ฮิน
ดูอ

ำร
บิก

  ต
ัวเล

ขไท
ย 

สำ
ธิต

วิธ
ีเขยี

นต
ัวเล

ขฮ
ินด

ูอำ
รบ

ิก  
6 แ

ละ
 7 

ตัว
เลข

ไท
ย ๖

 แล
ะ ๗

 
แบ

บฝ
ึกห

ัด 1
.10

 

ขั้น
สร

ุป 
คร

ูแล
ะน

ักเร
ยีน

ร่ว
มก

ันส
รุป

 
   

   
   

ตัว
เลข

ฮิน
ดูอ

ำรบ
ิก  

 6 
แล

ะ 7
  ต

ัวเล
ขไท

ย  
๖ 

แล
ะ ๗

  เ
ป็น

สัญ
ลัก

ษณ
์ที่ใ

ช้เข
ียน

แส
ดง

จ ำ
นว

น 
  

กา
รวั

ดแ
ละ

ปร
ะเม

ินผ
ล 

-  
ปร

ะเม
ินจ

ำก
กำ

รต
อบ

ค ำ
ถำ

มแ
ละ

กำ
รท

 ำแ
บบ

ฝึก
หัด

 1.
10

 
-  

ปร
ะเม

ินจ
ำก

กำ
รส

ื่อส
ำร

  ส
ือ่ค

วำ
มห

มำ
ยท

ำงค
ณิต

ศำ
สต

ร์
 

6102059L01d.indd   67 7/16/18   2:04 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

68

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๑
๐ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 ชั้น
 ป

. ๑
 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

ขอ
บเ

ขต
เนื้อ

หา
 

   
 กำ

รเขี
ยน

 กำ
รอ

่ำน
ตัว

เลข
ฮิน

ดูอ
ำร

บิก

แล
ะต

ัวเล
ขไท

ย แ
สด

งจ
 ำน

วน
 น

ับ 
6

แล
ะ 7

 
 สา

ระ
ส า

คัญ
 

ตัว
เลข

ฮิน
ดูอ

ำร
บิก

  6
 แล

ะ 7
  

ตัว
เลข

ไท
ย  

๖ 
แล

ะ ๗
 เป

็นส
ัญล

ักษ
ณ์ท

ี่
ใช้เ

ขีย
นแ

สด
งจ

 ำน
วน

  เ
ขีย

นต
ัวห

นัง
สือ

เป
็น 

หก
 แล

ะ เ
จ็ด

 
 จุด

ปร
ะส

งค
์กา

รเรี
ยน

รู้ 
ด้า

นค
วา

มร
ู้ 

   
เพื่

อให
้นัก

เรีย
นส

ำม
ำร

ถ อ่
ำน

แล
ะเข

ียน
ตัว

เลข
ฮิน

ดูอ
ำร

บิก
  แ

ละ
ตัว

เลข
ไท

ย 
แส

ดง
จ ำ

นว
นน

ับ 
6 แ

ละ
 7 

ด้า
นท

ักษ
ะแ

ละ
กร

ะบ
วน

กา
รท

าง
คณ

ิตศ
าส

ตร
 ์

   
เพื่

อให
้นัก

เรีย
นส

ำม
ำร

ถส
ื่อส

ำร
   

   
   

   
   

   
   

สื่อ
คว

ำม
หม

ำย
ทำ

งค
ณิต

ศำ
สต

ร์  
 

กิจ
กร

รม
กา

รเรี
ยน

รู้  
ขั้น

น า
 

   
   

   
  1

. ค
รูท

บท
วน

จ ำ
นว

นน
ับ 

“ห
ก แ

ละ
 เจ

็ด”
 ด้ว

ยส
ื่อข

อง
จร

ิง บ
ัตร

ภำ
พแ

สด
งจ

 ำน
วน

  

ขั้น
สอ

น  
   

   
   

  
   

   
   

  2
. ค

รูแ
นะ

น ำ
กำ

รเข
ียน

 กำ
รอ่

ำน
ตัว

เลข
ฮิน

ดูอ
ำร

บิก
  ต

ัวเล
ขไท

ย แ
สด

งจ
 ำน

วน
 “ห

ก”
 โด

ยอ
ำจ

จัด
กิจ

กร
รม

 ดัง
นี้ 

 

   
   

   
   

 2.
1 ค

รูต
ิดบ

ัตร
ภำ

พแ
สด

งจ
 ำน

วน
 “ห

ก”
 ท

ี่มีต
ัวเล

ขฮิ
นด

ูอำ
รบ

ิก “
6”

 ป
ระ

กอ
บ 

มำ
ให

้นัก
เรีย

นน
ับ

แล
ะบ

อก
จ ำ

นว
นข

อง
สิ่ง

ขอ
งท

ี่อย
ู่ใน

บัต
รภ

ำพ
  เ

ช่น
 ภ

ำพ
มัง

คุด
 6 

ผล
  

 
6 

คร
ูถำ

มว
่ำ “

ใน
ภำ

พม
ีมัง

คุด
กี่ผ

ล”
 (6

 ผล
) จ

ำก
นั้น

คร
ูชี้ท

ี่ตัว
เลข

 “6
” ท

ี่อย
ู่ใน

ภำ
พ 

พร
้อม

ทั้ง
แน

ะน
 ำว

่ำ  
ตัว

เลข
 “6

” เ
ป็น

ตัว
เลข

ฮิน
ดูอ

ำร
บิก

  ใ
ช้แ

สด
งจ

 ำน
วน

 “ห
ก”

 อ่ำ
นว

่ำ “
หก

” แ
ละ

ให
นัก

เรีย
นอ

าน
 ้

  ่ 
พร

้อม
กัน

 

   
   

   
   

   
คร

ูน ำ
บัต

รภ
ำพ

แส
ดง

จ ำ
นว

น 
“ห

ก”
 ท

ี่มีต
ัวเล

ขฮิ
นด

ูอำ
รบ

ิก  
“6

” ป
ระ

กอ
บ 

มำ
ให

้นัก
เรีย

นน
ับแ

ละ
บอ

กจ
 ำน

วน
ขอ

งส
ิ่งข

อง
ที่อ

ยู่ใ
นบ

ัตร
ภำ

พ 
อีก

 2 
– 3

 ภ
ำพ

 เช
่น 

ภำ
พเ

ด็ก
 6 

คน
  ภ

ำพ
ตุ๊ก

ตำ
 6 

ตัว
 

   
   

   
   

  ค
รูต

ิดบ
ัตร

ตัว
เลข

 “6
” แ

ละ
สำ

ธิต
กำ

รเขี
ยน

ตัว
เลข

ฮิน
ดูอ

ำร
บิก

 “6
 “ 

บน
กร

ะด
ำน

 พ
ร้อ

มท
ั้ง

แน
ะน

 ำว
ิธีเข

ียน
ว่ำ

 จะ
ต้อ

งเร
ิ่มต

้นท
ี่จุด

ใด
 แล

ะล
ำก

เส้น
ไป

ทำ
งใด

 โด
ยส

ังเก
ตจ

ำก
ลูก

ศร
 

สื่อ
/แ

หล
่งเร

ียน
รู้ 

1. 
ตัว

นับ
 เช

่น 
ไม

้บร
รท

ัด ด
ินส

อ 
ยำ

งล
บ 

   
 

ไม
้ไอ

ศก
รีม

 แก
้วน

้ ำ ห
ลอ

ดด
ูด

 ฝำ
ขว

ด
 

2. 
บัต

รภ
ำพ

แส
ดง

จ ำ
นว

นท
ี่มี 

ตัว
เลข

ฮิน
ดูอ

ำร
บิก

 6 
แล

ะ 7
 ป

ระ
กอ

บ 
 

3.  บัต
รต

ัวเล
ขฮิ

นด
ูอำ

รบ
ิก  6 แ

ละ
 7  

4. 
บัต

รต
ัวเล

ขไท
ย ๖

 แล
ะ ๗

 
5. 

แผ
่นภ

ำพ
แส

ดง
จ ำ

นว
น

ตัว
เล

ขฮ
ินด

ูอำ
รบ

ิก  
ตัว

เลข
ไท

ย 
แล

ะต
ัวห

นัง
สือ

 
6. 

แบ
บฝ

ึกห
ัด 1

.10
 

 กา
รป

ระ
เมิน

 
1. 

วิธ
ีกา

ร 
1.1

 สัง
เกต

พฤ
ติก

รร
มก

ำร
เรีย

นร
ู้ 

1.2
 ตร

วจ
แบ

บฝ
ึกห

ัด 
2. 

เคร
ื่อง

มือ
 

2.1
 แบ

บฝ
ึกห

ัด 1
.10

 
2.2

 แบ
บป

ระ
เมิน

ทัก
ษะ

แล
ะ

กร
ะบ

วน
กำ

รท
ำงค

ณิต
ศำ

สต
ร์ 

 

 

 

6102059L01d.indd   68 7/16/18   2:04 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

69

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๑
๐ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 ชั้น
 ป

. ๑
 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

 
         

     
   

   
   

   
   

   
 คร

ูแจ
กบ

ัตร
ตัว

เลข
ฮิน

ดูอ
ำร

บิก
  “

6”
 ให

้นัก
เรีย

นค
นล

ะ 1
 ใบ

 เพื่
อฝ

ึกใ
ช้น

ิ้วม
ือเข

ียน
ตำ

มร
อย

 
ใน

บัต
รจ

นถ
ูกว

ิธี จ
ำก

นั้น
ให

้ฝึก
เขีย

นต
ัวเล

ขฮิ
นด

ูอำ
รบ

ิก  
“6

” ใ
นอ

ำก
ำศ

 บ
นโ

ต๊ะ
เรีย

น 
บน

ฝ่ำ
มือ

 แล
้วจ

ึงให
้

นัก
เรีย

นต
ัวเล

ขฮิ
นด

ูอำ
รบ

ิก “
6”

 ลง
ใน

แบ
บฝ

ึกห
ัด 1

.10
 ข้อ

 1 
เฉพ

ำะ
แถ

วท
ี่ 1 

  
   

   
   

   
   

คร
ูติด

บัต
รภ

ำพ
แส

ดง
จ ำ

นว
น 

“ห
ก”

 ท
ี่มีต

ัวเล
ขไ

ทย
 “๖

” ป
ระ

กอ
บ 

มำ
ให

้นัก
เรีย

นน
ับแ

ละ
บอ

ก
จ ำ

นว
นข

อง
สิ่ง

ขอ
งท

ี่อย
ู่ใน

บัต
รภ

ำพ
  เ

ช่น
 ภ

ำพ
แต

งโม
 6 

ผล
  

 

 
๖ 

คร
ูถำ

มว
่ำ “

ใน
ภำ

พม
ีแต

งโม
กี่ผ

ล”
 (6

 ผล
) จ

ำก
นั้น

คร
ูชี้ท

ี่ตัว
เลข

 “๖
” ท

ี่อย
ู่ใน

ภำ
พ 

พร
้อม

ทั้ง
แน

ะน
 ำว

่ำ  
ตัว

เลข
 “๖

” เ
ป็น

ตัว
เลข

ไท
ย  

ใช้แ
สด

งจ
 ำน

วน
 “ห

ก”
 อ่ำ

นว
่ำ “

หก
” แ

ละ
ให

นัก
เรีย

นอ
าน

พร
้อม

กัน
 ้

  ่ 
   

   
   

   
   

2.2
 คร

ูน ำ
บัต

รภ
ำพ

แส
ดง

จ ำ
นว

น 
“ห

ก”
 ท

ี่มีต
ัวเล

ขไท
ย “

๖”
 ป

ระ
กอ

บ 
มำ

ให
้นัก

เรีย
นน

ับแ
ละ

บอ
กจ

 ำน
วน

ขอ
งส

ิ่งข
อง

ที่อ
ยู่ใ

นบ
ัตร

ภำ
พ 

อีก
 2 

– 3
 ภ

ำพ
 เช

่น 
ภำ

พน
ักกี

ฬำ
 6 

คน
  ภ

ำพ
กำ

ร์ต
ูน 

6 ต
ัว 

คร
ูติด

บัต
รต

ัวเล
ข “

๖”
 แล

ะส
ำธ

ิตก
ำร

เขีย
นต

ัวเล
ขไท

ย “
๖”

บน
กร

ะด
ำน

 พ
ร้อ

มท
ั้งแ

นะ
น ำ

วิธ
ี

เขีย
นว

่ำ จ
ะต

้อง
เริ่ม

ต้น
ที่จ

ุดใ
ด แ

ละ
ลำ

กเส
้นไ

ปท
ำงใ

ด โ
ดย

สัง
เกต

จำ
กล

ูกศ
ร 

 

3. 
เกณ

ฑ์ 
3.1

 ผล
งำน

มีค
วำ

มถู
กต

้อง
ไม่

น้อ
ยก

ว่ำ
ร้อ

ยล
ะ 8

0 
3.2

 คะ
แน

นร
วม

 ด้ำ
นท

ักษ
ะแ

ละ
กร

ะบ
วน

กำ
รท

ำงค
ณิต

ศำ
สต

ร์ไม
่น้อ

ย
กว

่ำร
้อย

ละ
 60

 
  

 

   
 

1 2 21

3

6102059L01d.indd   69 7/16/18   2:04 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

70

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๑
๐ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 ชั้น
 ป

. ๑
 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

   
   

   
   

   
 คร

ูแจ
กบ

ัตร
ตัว

เลข
ไท

ย “
๖”

 ให
้นัก

เรีย
นค

นล
ะ 1

 ใบ
 เพื่

อฝ
ึกใช

้นิ้ว
มือ

เขีย
นต

ำม
รอ

ยใน
บัต

รจ
น

ถูก
วิธ

ี จำ
กน

ั้นใ
ห้ฝ

ึกเข
ียน

ตัว
เลข

ไท
ย “

๖”
 ใน

อำ
กำ

ศ บ
นโ

ต๊ะ
เรีย

น 
บน

ฝ่ำ
มือ

 แล
้วจ

ึงให
้นัก

เรีย
นเ

ขีย
นต

ัวเล
ข

ไท
ย “

๖”
 ลง

ใน
แบ

บฝ
ึกห

ัด 1
.10

 ข้อ
 2 

เฉพ
ำะ

แถ
วท

ี่ 1 
  

  3
. ค

รูแ
นะ

น ำ
กำ

รเข
ียน

 กำ
รอ่

ำน
ตัว

เลข
ฮิน

ดูอ
ำร

บิก
  ต

ัวเล
ขไท

ย แ
สด

งจ
 ำน

วน
 “เ

จ็ด
” โ

ดย
อำ

จจ
ัด

กิจ
กร

รม
 ดัง

นี้ 
 

   
   

   
   

 3.
1 ค

รูต
ิดบ

ัตร
ภำ

พแ
สด

งจ
 ำน

วน
 “เ

จ็ด
” ท

ี่มีต
ัวเล

ขฮิ
นด

ูอำ
รบ

ิก  
“7

” ป
ระ

กอ
บ 

มำ
ให

้นัก
เรีย

นน
ับ

แล
ะบ

อก
จ ำ

นว
นข

อง
สิ่ง

ขอ
งท

ี่อย
ู่ใน

บัต
รภ

ำพ
  เ

ช่น
 ภ

ำพ
รถ

จัก
รย

ำน
ยน

ต์ 7
 คัน

  

  

คร
ูถำ

มว
่ำ “

ใน
ภำ

พม
ีรถ

จัก
รย

ำน
ยน

ต์ก
ี่คัน

” (
7 ค

ัน) 
จำ

กน
ั้นค

รูช
ี้ที่ต

ัวเล
ข “

7”
 ท

ี่อย
ู่ใน

ภำ
พ 

พร
้อม

ทั้ง
แน

ะน
 ำ

ว่ำ
 ตัว

เลข
 “7

” เ
ป็น

ตัว
เลข

ฮิน
ดูอ

ำร
บิก

  ใ
ช้แ

สด
งจ

 ำน
วน

 “เ
จ็ด

” อ่
ำน

ว่ำ
 “เ

จ็ด
” แ

ละ
ให

นัก
เรีย

นอ
าน

 ้
  ่ 

พร
้อม

กัน
 

   
   

   
   

   
คร

ูน ำ
บัต

รภ
ำพ

แส
ดง

จ ำ
นว

น 
“เจ

็ด”
 ท

ี่มีต
ัวเล

ขฮิ
นด

ูอำ
รบ

ิก  
“7

” ป
ระ

กอ
บ 

มำ
ให

้นัก
เรีย

นน
ับ

แล
ะบ

อก
จ ำ

นว
นข

อง
สิ่ง

ขอ
งท

ี่อย
ู่ใน

บัต
รภ

ำพ
 อีก

 2 
– 3

 ภ
ำพ

 เช
่น 

ภำ
พเ

สือ
 7 

ตัว
  ภ

ำพ
กล

้วย
 7 

ผล
 

   
   

   
   

   
คร

ูติด
บัต

รต
ัวเล

ข “
7”

 แล
ะส

ำธ
ิตก

ำร
เขีย

นต
ัวเล

ขฮิ
นด

ูอำ
รบ

ิก  
“7

” บ
นก

ระ
ดำ

น 
พร

้อม
ทั้ง

แน
ะน

 ำว
ิธีเข

ียน
ว่ำ

 จะ
ต้อ

งเร
ิ่มต

้นท
ี่จุด

ใด
 แล

ะล
ำก

เส้น
ไป

ทำ
งใด

 โด
ยส

ังเก
ตจ

ำก
ลูก

ศร
 

  
7 

 

1

2

6102059L01d.indd   70 7/16/18   2:04 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

71

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๑
๐ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 ชั้น
 ป

. ๑
 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

   
   

   
   

   
 คร

ูแจ
กบ

ัตร
ตัว

เลข
ฮิน

ดูอ
ำร

บิก
 “7

” ใ
ห้น

ักเร
ียน

คน
ละ

 1 
ใบ

 เพื่
อฝ

ึกใ
ช้น

ิ้วม
ือ เ

ขีย
นต

ำม
รอ

ย 
ใน

บัต
รจ

นถ
ูกว

ิธี จ
ำก

นั้น
ฝึก

เขีย
นต

ัวเล
ขฮิ

นด
ูอำ

รบ
ิก “

7”
 ใน

อำ
กำ

ศ บ
นโ

ต๊ะ
เรีย

น 
บน

ฝ่ำ
มือ

 แล
้วจ

ึงให
้

นัก
เรีย

นเข
ียน

ตัว
เลข

ฮิน
ดูอ

ำร
บิก

  “
7”

 ลง
ใน

แบ
บฝ

ึกห
ัด 1

.10
 ข้อ

 3 
เฉพ

ำะ
แถ

วท
ี่ 1 

  
   

   
   

   
   

3.2
 คร

ูติด
บัต

รภ
ำพ

แส
ดง

จ ำ
นว

น 
“เจ

็ด”
 ท

ี่มีต
ัวเล

ขไท
ย  

“๗
” ป

ระ
กอ

บ 
มำ

ให
้นัก

เรีย
นน

ับแ
ละ

บอ
กจ

 ำน
วน

ขอ
งส

ิ่งข
อง

ที่อ
ยู่ใ

นบ
ัตร

ภำ
พ 

 เช
่น 

ภำ
พร

ถย
นต

์ 7 
คัน

  

  
คร

ูถำ
มว

่ำ “
ใน

ภำ
พม

ีรถ
ยน

ต์ก
ี่คัน

” (
7 ค

ัน) 
จำ

กน
ั้นค

รูช
ี้ที่ต

ัวเล
ข “

๗”
 ท

ี่อย
ู่ใน

ภำ
พ 

พร
้อม

ทั้ง
แน

ะน
 ำว

่ำ 
ตัว

เลข
 “๗

” เ
ป็น

ตัว
เลข

ฮิน
ดูอ

ำร
บิก

  ใ
ช้แ

สด
งจ

 ำน
วน

 “เ
จ็ด

” อ่
ำน

ว่ำ
 “เ

จ็ด
” แ

ละ
ให

นัก
เรีย

นอ
าน

 ้
  ่

 
พร

้อม
กัน

 
   

   
   

   
   

คร
ูน ำ

บัต
รภ

ำพ
แส

ดง
จ ำ

นว
น 

“เจ
็ด”

 ท
ี่มีต

ัวเล
ขไ

ทย
 “๗

” ป
ระ

กอ
บ 

มำ
ให

้นัก
เรีย

นน
ับแ

ละ
 

บอ
กจ

 ำน
วน

ขอ
งส

ิ่งข
อง

ที่อ
ยู่ใ

นบ
ัตร

ภำ
พ 

อีก
 2 

– 3
 ภ

ำพ
 เช

่น 
ภำ

พพุ
ทร

ำ 7
 ผล

 ภ
ำพ

ละ
มุด

 7 
ผล

 
คร

ูติด
บัต

รต
ัวเล

ข “
๗”

 แล
ะส

ำธ
ิตก

ำร
เขีย

นต
ัวเล

ขไท
ย “

๗”
 บ

นก
ระ

ดำ
น 

พร
้อม

ทั้ง
แน

ะน
 ำว

ิธี
เขีย

นว
่ำ จ

ะต
้อง

เริ่ม
ต้น

ที่จ
ุดใ

ด แ
ละ

ลำ
กเส

้นไ
ปท

ำงใ
ด โ

ดย
สัง

เกต
จำ

กล
ูกศ

ร 

    
   

   
   

   
 คร

ูแจ
กบ

ัตร
ตัว

เลข
ไท

ย “
๗”

 ให
้นัก

เรีย
นค

นล
ะ 1

 ใบ
 เพื่

อฝ
ึกใช

้นิ้ว
มือ

เขีย
นต

ำม
รอ

ยใน
บัต

ร 
จน

ถูก
วิธ

ี จำ
กน

ั้นใ
ห้ฝ

ึกเขี
ยน

ตัว
เลข

ไท
ย “

๗”
 ใน

อำ
กำ

ศ บ
นโ

ต๊ะ
เรีย

น 
บน

ฝ่ำ
มือ

 แล
้วจ

ึงให
้นัก

เรีย
นเข

ียน
ตัว

เลข
ไท

ย “
๗”

 ลง
ใน

แบ
บฝ

ึกห
ัด 1

.10
 ข้อ

 4 
เฉพ

ำะ
แถ

วท
ี่ 1 

  

 
๗ 

   
 

2

1
3

6102059L01d.indd   71 7/16/18   2:04 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

72

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๑
๐ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 ชั้น
 ป

. ๑
 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

   
   

   
   

4. 
คร

ูติด
แผ

่นภ
ำพ

แส
ดง

จ ำ
นว

น 
หน

ึ่ง ถ
ึง เ

จ็ด
 แล

ะศ
ูนย

์ เพ
ื่อใ

ห้น
ักเร

ียน
สร

ุปส
ัญล

ักษ
ณ์ท

ี่ใช้เ
ขีย

น
แส

ดง
จ ำ

นว
น 

 ห
นึ่ง

 สอ
ง ส

ำม
 สี่ 

ห้ำ
 ห

ก เ
จ็ด

 แล
ะศ

ูนย
์ เป

็นต
ัวเล

ขฮิ
นด

ูอำ
รบ

ิก  
แล

ะ ต
ัวเล

ขไท
ย 

 

ภา
พส

ิ่งข
อง

 
ตัว

เลข
ฮิน

ดูอ
าร

บิก
  

ตัว
เลข

ไท
ย 

ตัว
หน

ังส
ือ 

 
0 

๐ 
ศูน

ย์ 
 

1 
๑ 

หน
ึ่ง 

 
2 

๒ 
สอ

ง 
 

3 
๓ 

สำ
ม 

 
4 

๔ 
สี่ 

 
5 

๕ 
ห้ำ

 
 

6 
๖ 

หก
 

 
7 

๗ 
เจ็ด

 

   
   

   
  จ

ำก
นั้น

ให
้นัก

เรีย
นท

 ำแ
บบ

ฝึก
หัด

 1.
10

 
ขั้น

สร
ุป 

   
   

   
   

  5
. ค

รูแ
ละ

นัก
เรีย

นร
่วม

กัน
สร

ุปว
่ำ ต

ัวเล
ขฮิ

นด
ูอำ

รบ
ิก  

 1 
 2 

 3 
 4 

 5 
 6 

 7 
 แล

ะต
ัวเล

ขไท
ย  

 
๑ 

 ๒
  ๓

  ๔
  ๕

  ๖
  ๗

 เป
็นส

ญัล
ักษ

ณ์ท
ี่ใช้เ

ขีย
นแ

สด
งจ

 ำน
วน

  เ
ขีย

นต
ัวห

นัง
สือ

เป
็น 

 ห
นึ่ง

 สอ
ง ส

ำม
 สี่ 

ห้ำ
 

หก
 เจ

็ด  
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   

   
 

6102059L01d.indd   72 7/16/18   2:04 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

73

      

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเรี

ยน
รู้ท

ี่ ๑
๑ 

แน
วก

าร
จัด

กิจ
กร

รม
กา

รเร
ียน

รู้ 

ขั้น
น า

 
ทบ

ทว
นจ

 ำน
วน

นับ
 “แ

ปด
” แ

ละ
 “เ

ก้ำ
” ด

้วย
สือ่

ขอ
งจ

ริง 
บัต

รภ
ำพ

 

ขั้น
สอ

น 
แน

ะน
 ำส

ญัล
ักษ

ณ์ท
ี่ใช้เ

ขีย
นแ

สด
งจ

 ำน
วน

 ตัว
เลข

ฮิน
ดูอ

ำร
บิก

  ต
ัวเล

ขไท
ย 

สำ
ธิต

วิธ
ีเขยี

นต
ัวเล

ขฮ
ินด

ูอำ
รบ

ิก 8
 แล

ะ 9
 ตัว

เลข
ไท

ย ๘
 แล

ะ ๙
 

แบ
บฝ

ึกห
ัด 1

.11
 

ขั้น
สร

ุป 
คร

ูแล
ะน

ักเร
ยีน

ร่ว
มก

ันส
รุป

 
   

   
   

ตัว
เลข

ฮิน
ดูอ

ำรบ
ิก 8

 แล
ะ 9

  ตั
วเล

ขไท
ย ๘

 แล
ะ ๙

 เป
็นส

ัญล
ักษ

ณ์ท
ี่ใช้เ

ขีย
นแ

สด
งจ

 ำน
วน

   

กา
รวั

ดแ
ละ

ปร
ะเม

ินผ
ล 

-  
ปร

ะเม
ินจ

ำก
กำ

รต
อบ

ค ำ
ถำ

มแ
ละ

กำ
รท

 ำแ
บบ

ฝึก
หัด

 1.
11

 
-  

ปร
ะเม

ินจ
ำก

กำ
รส

ื่อส
ำร

  ส
ือ่ค

วำ
มห

มำ
ยท

ำงค
ณิต

ศำ
สต

ร์
 

6102059L01d.indd   73 7/16/18   2:04 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

74

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๑
๑ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 ชั้น
 ป

. ๑
 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

ขอ
บเ

ขต
เนื้อ

หา
 

   
 กำ

รเขี
ยน

 กำ
รอ

่ำน
 ตัว

เลข
ฮิน

ดูอ
ำร

บิก

แล
ะต

ัวเล
ขไท

ย แ
สด

งจ
 ำน

วน
นับ

 8 
แล

ะ 9
 

 สา
ระ

ส า
คัญ

 
ตัว

เลข
ฮิน

ดูอ
ำร

บิก
  8

 แล
ะ 9

  
ตัว

เลข
ไท

ย  
๘ 

แล
ะ ๙

 เป
็นส

ัญล
ักษ

ณ์ท
ี่

ใช้เ
ขีย

นแ
สด

งจ
 ำน

วน
  เ

ขีย
นต

ัวห
นัง

สือ
เป

็น 
แป

ด แ
ละ

 เก
้ำ 

 จุด
ปร

ะส
งค

์กา
รเรี

ยน
รู้ 

ด้า
นค

วา
มร

ู้ 
   

 เพื่
อให

้นัก
เรีย

นส
ำม

ำร
ถ อ่

ำน
แล

ะ
เขีย

นต
ัวเล

ขฮิ
นด

ูอำ
รบ

ิก  
แล

ะต
ัวเล

ขไท
ย 

แส
ดง

จ ำ
นว

นน
ับ 

8 แ
ละ

 9 
ด้า

นท
ักษ

ะแ
ละ

กร
ะบ

วน
กา

รท
าง

คณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
เพื่

อใ
ห้น

ักเร
ียน

สำ
มำ

รถ
สื่อ

สำ
ร  

   
   

   
   

   
   

 
สื่อ

คว
ำม

หม
ำย

ทำ
งค

ณิต
ศำ

สต
ร์  

 

กิจ
กร

รม
กา

รเรี
ยน

รู้   
ขั้น

น า
 

   
   

   
  1. 

คร
ูทบ

ทว
นจ

 ำน
วน

นับ
 “แ

ปด
 แล

ะ เ
ก้ำ

” ด
้วย

สื่อ
ขอ

งจ
ริง 

บัต
รภ

ำพ
แส

ดง
จ ำ

นว
น 

 
ขั้น

สอ
น  

   
   

   
   

2. 
คร

ูแน
ะน

 ำก
ำร

เขีย
น 

กำ
รอ่

ำน
ตัว

เลข
ฮิน

ดูอ
ำร

บิก
  ต

ัวเล
ขไท

ย แ
สด

งจ
 ำน

วน
 “แ

ปด
” โ

ดย
อำ

จจ
ัด

กิจ
กร

รม
 ดัง

นี้ 
 

   
   

   
   

 2.1
 คร

ูติด
บัต

รภ
ำพ

แส
ดง

จ ำ
นว

น 
“แ

ปด
” ท

ี่มีต
ัวเล

ขฮิ
นด

ูอำ
รบ

ิก “
8”

 ป
ระ

กอ
บ 

มำ
ให

้นัก
เรีย

น
นับ

แล
ะบ

อก
จ ำ

นว
นข

อง
สิ่ง

ขอ
งท

ี่อย
ู่ใน

บัต
รภ

ำพ
  เ

ช่น
 ภ

ำพ
วำ

ฬ 
8 ต

ัว   
 

 
8  

 คร
ูถำ

มว
่ำ “

ใน
ภำ

พม
ีวำ

ฬกี่
ตัว

” (
8 ต

ัว) 
จำ

กน
ั้นค

รูช
ี้ที่ต

ัวเล
ข “

8”
 ท

ี่อย
ู่ใน

ภำ
พ 

พร
้อม

ทั้ง
แน

ะน
 ำว

่ำ  
ตัว

เลข
 “8

” เ
ป็น

ตัว
เลข

ฮิน
ดูอ

ำร
บิก

  ใ
ช้แ

สด
งจ

 ำน
วน

 “แ
ปด

” อ่
ำน

ว่ำ
 “แ

ปด
” แ

ละ
ให

นัก
เรีย

นอ
าน

 
 ้

  ่ 
พร

้อม
กัน

 
   

   
   

   
   

คร
ูน ำ

บัต
รภ

ำพ
แส

ดง
จ ำ

นว
น 

“แ
ปด

” ท
ี่มีต

ัวเล
ขฮิ

นด
ูอำ

รบ
ิก “

8”
 ป

ระ
กอ

บ 
 

มำ
ให

้นัก
เรีย

นน
ับแ

ละ
บอ

กจ
 ำน

วน
ขอ

งส
ิ่งข

อง
ที่อ

ยู่ใน
บัต

รภ
ำพ

 อีก
 2 

– 3
 ภ

ำพ
 เช

่น 
ภำ

พป
ู 8 

ตัว
   

ภำ
พเ

ป็ด
 8 

ตัว
 

   
   

   
   

   
คร

ูติด
บัต

รต
ัวเล

ข “
8”

 แล
ะส

ำธ
ิตก

ำร
เขีย

นต
ัวเล

ขฮิ
นด

ูอำ
รบ

ิก  
“8

”   
บน

กร
ะด

ำน
 พ

ร้อ
มท

ั้งแ
นะ

น ำ
วิธ

ีเขีย
นว

่ำ จ
ะต

้อง
เริ่ม

ต้น
ที่จ

ุดใ
ด แ

ละ
ลำ

กเส
้นไ

ปท
ำงใ

ด โ
ดย

สัง
เกต

จำ
กล

ูกศ
ร  

        

สื่อ
/แ

หล
่งเร

ียน
รู้ 

1. 
ตัว

นับ
 เช

่น 
ไม

้บร
รท

ัด ด
ินส

อ 
ยำ

งล
บ 

   
 ไม
้ไอ

ศก
รีม

 แก
้วน

้ ำ ห
ลอ

ดด
ูด

 ฝำ
ขว

ด
 

2. 
บัต

รภ
ำพ

แส
ดง

จ ำ
นว

นท
ี่มีต

ัวเล
ข 

ฮิน
ดูอ

ำร
บิก

 8 
แล

ะ 9
 ป

ระ
กอ

บ 
3. 

บัต
รต

ัวเล
ขฮิ

นด
ูอำ

รบ
ิก  

8 แ
ละ

 9 
4. 

บัต
รต

ัวเล
ขไท

ย ๘
 แล

ะ ๙
 

5. 
แผ

่นภ
ำพ

แส
ดง

จ ำ
นว

น 
ตัว

เลข
ฮิน

ดู
อำ

รบ
ิก  

ตัว
เลข

ไท
ย แ

ละ
ตัว

หน
ังส

ือ 
6. 

แบ
บฝ

ึกห
ัด 1

.11
 

 กา
รป

ระ
เมิน

 
1. 

วิธ
ีกา

ร 
1.1

 สัง
เกต

พฤ
ติก

รร
มก

ำร
เรีย

นร
ู้ 

1.2
 ตร

วจ
แบ

บฝ
ึกห

ัด 
2. 

เคร
ื่อง

มือ
 

2.1
 แบ

บฝ
ึกห

ัด 1
.11

 
2.2

 แบ
บป

ระ
เมิน

ทัก
ษะ

แล
ะ

กร
ะบ

วน
กำ

รท
ำงค

ณิต
ศำ

สต
ร์ 

 
 

  

 

2

1

6102059L01d.indd   74 7/16/18   2:04 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

๗๕

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๑
๑ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 ชั้น
 ป

. ๑
 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

                  

           
   

   
   

 คร
ูแจ

กบ
ัตร

ตัว
เลข

ฮิน
ดูอ

ำร
บิก

  “
8”

 ให
้นัก

เรีย
นค

นล
ะ 1

 ใบ
 เพ

ื่อฝ
ึกใ

ช้น
ิ้วม

ือเข
ียน

ตำ
มร

อย
 

ใน
บัต

รจ
นถ

ูกว
ิธี จ

ำก
นั้น

ให
้ฝึก

เขีย
นต

ัวเล
ขฮิ

นด
ูอำ

รบ
ิก  

“8
” ใ

นอ
ำก

ำศ
 บ

นโ
ต๊ะ

เรีย
น 

บน
ฝ่ำ

มือ
 แล

้วจ
ึงให

้
นัก

เรีย
นเข

ียน
ตัว

เลข
ฮิน

ดูอ
ำร

บิก
 “8

”  
ลง

ใน
แบ

บฝ
ึกห

ัด 1
.11

 ข้อ
 1 

เฉพ
ำะ

แถ
วท

ี่ 1 
  

   
   

   
   

 2.
2 ค

รูต
ิดบ

ัตร
ภำ

พแ
สด

งจ
 ำน

วน
 “แ

ปด
” ท

ี่มีต
ัวเล

ขไท
ย “

๘”
 ป

ระ
กอ

บ 
มำ

ให
้นัก

เรีย
นน

ับแ
ละ

บอ
กจ

 ำน
วน

ขอ
งส

ิ่งข
อง

ที่อ
ยู่ใ

นบ
ัตร

ภำ
พ 

 เช
่น 

ภำ
พเ

ต่ำ
 8 

ตัว
 

 

 
๘ 

 คร
ูถำ

มว
่ำ “

ใน
ภำ

พม
ีเต่ำ

กี่ต
ัว”

 (8
 ตัว

) จ
ำก

นั้น
คร

ูชี้ท
ี่ตัว

เลข
 “๘

” ท
ี่อย

ู่ใน
ภำ

พ 
พร

้อม
ทั้ง

แน
ะน

 ำว
่ำ  

ตัว
เลข

 “๘
” เ

ป็น
ตัว

เลข
ไท

ย  
ใช้แ

สด
งจ

 ำน
วน

 “แ
ปด

” อ่
ำน

ว่ำ
 “แ

ปด
” แ

ละ
ให

นัก
เรีย

นอ
าน

 ้
  ่ 

 
พร

้อม
กัน

 
   

   
   

   
   

2.3
 คร

ูน ำ
บัต

รภ
ำพ

แส
ดง

จ ำ
นว

น 
“แ

ปด
” ท

ี่มีต
ัวเล

ขไท
ย “

๘”
 ป

ระ
กอ

บพ
ร้อ

มท
ั้งให

้นัก
เรีย

นน
ับ

แล
ะบ

อก
จ ำ

นว
นข

อง
สิ่ง

ขอ
งท

ี่อย
ู่ใน

บัต
รภ

ำพ
 อีก

 2 
– 3

 ภ
ำพ

 เช
่น 

ภำ
พป

ู 8 
ตัว

  ภ
ำพ

หม
ึก 8

 ตัว
 

 2.
4 ค

รูต
ิดบ

ัตร
ตัว

เลข
 “๘

” แ
ละ

สำ
ธิต

กำ
รเขี

ยน
ตัว

เลข
ไท

ย “
๘”

 บ
นก

ระ
ดำ

น 
พร

้อม
ทั้ง

แน
ะน

 ำ
วิธ

ีเขีย
นว

่ำ จ
ะต

้อง
เริ่ม

ต้น
ที่จ

ุดใ
ด แ

ละ
ลำ

กเส
้นไ

ปท
ำงใ

ด โ
ดย

สัง
เกต

จำ
กล

ูกศ
ร 

 

 

3. 
เกณ

ฑ์ 
3.1

 ผล
งำน

มีค
วำ

มถู
กต

้อง
ไม่

น้อ
ยก

ว่ำ
ร้อ

ยล
ะ 8

0 
3.2

 คะ
แน

นร
วม

 ด้ำ
นท

ักษ
ะแ

ละ
กร

ะบ
วน

กำ
รท

ำงค
ณิต

ศำ
สต

ร์ไม
่น้อ

ย
กว

่ำร
้อย

ละ
 60

 
   

   
 

21
3

6102059L01d.indd   75 7/17/18   10:57 AM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

76

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๑
๑ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 ชั้น
 ป

. ๑
 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

คร
ูแจ

กบ
ัตร

ตัว
เลข

ไท
ย “

๘”
 ให

้นัก
เรีย

นค
นล

ะ 1
 ใบ

 เพื่
อฝ

ึกใ
ช้น

ิ้วม
ือเข

ียน
ตำ

มร
อย

ใน
บัต

รจ
นถ

ูก
วิธ

ี จำ
กน

ั้นใ
ห้ฝ

ึกเข
ียน

ตัว
เลข

ไท
ย “

๘”
 ใน

อำ
กำ

ศ บ
นโ

ต๊ะ
เรีย

น 
บน

ฝ่ำ
มือ

 แล
้วจ

ึงให
้นัก

เรีย
นเข

ียน
ตัว

เลข
ไท

ย “
๘”

 ลง
ใน

แบ
บฝ

ึกห
ัด 1

.11
 ข้อ

 2 
เฉพ

ำะ
แถ

วท
ี่ 1 

  

  3
. ค

รูแ
นะ

น ำ
กำ

รเข
ียน

 กำ
รอ่

ำน
ตัว

เลข
ฮิน

ดูอ
ำร

บิก
  ต

ัวเล
ขไท

ย แ
สด

งจ
 ำน

วน
 “เ

ก้ำ
” โ

ดย
อำ

จจ
ัด

กิจ
กร

รม
 ดัง

นี้ 
 

   
   

   
   

 3.
1 ค

รูต
ิดบ

ัตร
ภำ

พแ
สด

งจ
 ำน

วน
 “เ

ก้ำ
” ท

ี่มีต
ัวเล

ขฮิ
นด

ูอำ
รบ

ิก  
“9

” ป
ระ

กอ
บ 

มำ
ให

้นัก
เรีย

นน
ับ

แล
ะบ

อก
จ ำ

นว
นข

อง
สิ่ง

ขอ
งท

ี่อย
ู่ใน

บัต
รภ

ำพ
  เ

ช่น
 ภ

ำพ
เต่ำ

ทอ
ง 9

 ตัว
 

 
9 

คร
ูถำ

มว
่ำ “

ใน
ภำ

พม
ีเต่ำ

ทอ
งก

ี่ตัว
” (

9 ต
ัว) 

จำ
กน

ั้นค
รูช

ี้ที่ต
ัวเล

ข “
9”

 ท
ี่อย

ู่ใน
ภำ

พ 
พร

้อม
ทั้ง

แน
ะน

 ำว
่ำ  

ตัว
เลข

 “9
” เ

ป็น
ตัว

เลข
ฮิน

ดูอ
ำร

บิก
  ใ

ช้แ
สด

งจ
 ำน

วน
 “เ

ก้ำ
” อ่

ำน
ว่ำ

 “เ
ก้ำ

” แ
ละ

ให
นัก

เรีย
นอ

าน
 

 ้
  ่ 

พร
้อม

กัน
 

   
   

   
   

   
คร

ูน ำ
บัต

รภ
ำพ

แส
ดง

จ ำ
นว

น 
“เก

้ำ”
 ท

ี่มีต
ัวเล

ขฮิ
นด

ูอำ
รบ

ิก “
9”

 ป
ระ

กอ
บ 

ให
้นัก

เรีย
นน

ับแ
ละ

บอ
กจ

 ำน
วน

สิ่ง
ขอ

งท
ี่อย

ู่ใน
บัต

รภ
ำพ

 อีก
 2 

– 3
 ภ

ำพ
 เช

่น 
ภำ

พล
ิง 9

 ตัว
  ภ

ำพ
กล

้วย
 9 

ลูก
 

   
   

   
   

   
คร

ูติด
บัต

รต
ัวเล

ข “
9”

 แล
ะส

ำธ
ิตก

ำร
เขีย

นต
ัวเล

ขฮิ
นด

ูอำ
รบ

ิก “
9”

 บ
นก

ระ
ดำ

น 
พร

้อม
ทั้ง

แน
ะน

 ำ
วิธ

ีเขีย
นว

่ำ จ
ะต

้อง
เริ่ม

ต้น
ที่จ

ุดใ
ด แ

ละ
ลำ

กเส
้นไ

ปท
ำงใ

ด โ
ดย

สัง
เกต

จำ
กล

ูกศ
ร 

 
 

2
3

1

6102059L01d.indd   76 7/16/18   2:04 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

77

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๑
๑ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 ชั้น
 ป

. ๑
 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

   
   

   
   

   
  ค

รูแ
จก

บัต
รต

ัวเล
ขฮิ

นด
ูอำ

รบ
ิก  

“9
” ใ

ห้น
ักเร

ียน
คน

ละ
 1 

ใบ
 เพื่

อฝ
ึกใ

ช้น
ิ้วม

ือเข
ียน

ตำ
มร

อย
 

ใน
บัต

รจ
นถ

ูกว
ิธี จ

ำก
นั้น

ให
้ฝึก

เขีย
นต

ัวเล
ขฮิ

นด
ูอำ

รบ
ิก  

“9
” ใ

นอ
ำก

ำศ
 บ

นโ
ต๊ะ

เรีย
น 

บน
ฝ่ำ

มือ
 แล

้วจ
ึงให

้
นัก

เรีย
นเข

ียน
ตัว

เลข
ฮิน

ดูอ
ำร

บิก
  “

9”
 ลง

ใน
แบ

บฝ
ึกห

ัด 1
.11

 ข้อ
 3 

เฉพ
ำะ

แถ
วท

ี่ 1 
 

   
   

   
   

   
3.2

 คร
ูติด

บัต
รภ

ำพ
แส

ดง
จ ำ

นว
น 

“เก
้ำ”

 ท
ี่มีต

ัวเล
ขไท

ย  
“๙

” ป
ระ

กอ
บ 

มำ
ให

้นัก
เรีย

นน
ับแ

ละ
บอ

กจ
 ำน

วน
ขอ

งส
ิ่งท

ี่อย
ู่ใน

บัต
รภ

ำพ
  เ

ช่น
 ภ

ำพ
นก

 9 
ตัว

 

 

 
๙ 

 คร
ูถำ

มว
่ำ “

ใน
ภำ

พม
ีนก

กี่ต
ัว”

 (9
 ตัว

) จ
ำก

นั้น
คร

ูชี้ท
ี่ตัว

เลข
 “๙

” ท
ี่อย

ู่ใน
ภำ

พ 
 พ

ร้อ
มท

ั้งแ
นะ

น ำ
ว่ำ

 ตัว
เลข

 
“๙

” เ
ป็น

ตัว
เลข

ไท
ย  

ใช้แ
สด

งจ
 ำน

วน
 “เ

ก้ำ
” อ่

ำน
ว่ำ

 “เ
ก้ำ

” แ
ละ

ให
นัก

เรี
ยน

อา
น

 ้
  ่ 

 
พร

้อม
กัน

 
   

   
   

   
   

คร
ูน ำ

บัต
รภ

ำพ
แส

ดง
จ ำ

นว
น 

“เก
้ำ”

 ท
ี่มีต

ัวเล
ขไท

ย “
๙”

ปร
ะก

อบ
 ให

้นัก
เรีย

น 
นับ

แล
ะบ

อก
จ ำ

นว
นส

ิ่งข
อง

ที่อ
ยู่ใน

บัต
รภ

ำพ
 อีก

 2 
– 3

 ภ
ำพ

 เช
่น 

ภำ
พแ

ว่น
ตำ

 9 
อัน

 ภ
ำพ

หม
วก

 9 
ใบ

 
 คร

ูติด
บัต

รต
ัวเล

ข “
๙”

 แล
ะส

ำธ
ิตก

ำร
เขีย

นต
ัวเล

ขไท
ย “

๙”
 บ

นก
ระ

ดำ
น 

พร
้อม

ทั้ง
แน

ะน
 ำว

ิธี
เขีย

นว
่ำ จ

ะต
้อง

เริ่ม
ต้น

ที่จ
ุดใ

ด แ
ละ

ลำ
กเส

้นไ
ปท

ำงใ
ด โ

ดย
สัง

เกต
จำ

กล
ูกศ

ร 

 คร
ูแจ

กบ
ัตร

ตัว
เลข

ไท
ย “

๙”
 ให

้นัก
เรีย

นค
นล

ะ 1
 ใบ

 เพื่
อฝ

ึกใ
ช้น

ิ้วม
ือเข

ียน
ตำ

มร
อย

ใน
บัต

ร 
จน

ถูก
วิธ

ี จำ
กน

ั้นใ
ห้ฝ

ึกเข
ียน

ตัว
เลข

ไท
ย “

๙”
 ใน

อำ
กำ

ศ บ
นโ

ต๊ะ
เรีย

น 
บน

ฝ่ำ
มือ

 แล
้วจ

ึงให
้นัก

เรีย
นเข

ียน
ตัว

เลข
ไท

ย “
๙”

 ลง
ใน

แบ
บฝ

ึกห
ัด 1

.11
 ข้อ

 4 
เฉพ

ำะ
แถ

วท
ี่ 1 

  

   
 

1
2

6102059L01d.indd   77 7/16/18   2:05 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

78

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๑
๑ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 ชั้น
 ป

. ๑
 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

   
   

   
   

4. 
คร

ูติด
แผ

่นภ
ำพ

แส
ดง

จ ำ
นว

น 
หน

ึ่ง ถ
ึง เ

ก้ำ
 แล

ะศ
ูนย

์ เพ
ื่อส

รุป
สัญ

ลัก
ษณ

์ที่ใ
ช้เข

ียน
แส

ดง
 ห

นึ่ง
 

สอ
ง ส

ำม
 สี่ 

ห้ำ
 ห

ก เ
จ็ด

 แป
ด เ

ก้ำ
 แล

ะศ
ูนย

์ เป
็นต

ัวเล
ขฮิ

นด
ูอำ

รบ
ิก แ

ละ
ตัว

เลข
ไท

ย 
 

ภา
พส

ิ่งข
อง

 
ตัว

เลข
ฮิน

ดูอ
าร

บิก
  

ตัว
เลข

ไท
ย 

ตัว
หน

ังส
ือ 

 
0 

๐ 
ศูน

ย์ 
 

1 
๑ 

หน
ึ่ง 

 
2 

๒ 
สอ

ง 
 

3 
๓ 

สำ
ม 

 
4 

๔ 
สี่ 

 
5 

๕ 
ห้ำ

 
 

6 
๖ 

หก
 

 
7 

๗ 
เจ็ด

 
 

8 
๘ 

แป
ด 

 
 

 
 

9 
๙ 

เก้ำ
 

   
   

   
   

    
   

   
  จ

ำก
นั้น

ให
้นัก

เรีย
นท

 ำแ
บบ

ฝึก
หัด

 1.
11

 
ขั้น

สร
ุป 

   
  

   
   

   
   

   
   

 5.
 คร

ูแล
ะน

ักเร
ียน

ร่ว
มกั

นส
รุป

ว่ำ
 ตัว

เลข
ฮิน

ดูอ
ำร

บิก
   

1, 
2, 

3, 
4, 

5, 
6, 

7, 
8, 

9  
แล

ะต
ัวเล

ขไท
ย  

๑, 
๒, 

๓, 
๔, 

๕, 
๖, 

๗, 
๘, 

๙ 
เป

็นส
ัญล

ักษ
ณ์ท

ี่ใช้เ
ขีย

นแ
สด

งจ
 ำน

วน
  เ

ขีย
นต

ัวห
นัง

สือ
เป

็น 
 ห

นึ่ง
 สอ

ง ส
ำม

 สี่ 
ห้ำ

 ห
ก เ

จ็ด
 แป

ด เ
ก้ำ

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  

 
    

 
 

6102059L01d.indd   78 7/16/18   2:05 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

79

      

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเรี

ยน
รู้ท

ี่ ๑
๒ 

แน
วก

าร
จัด

กิจ
กร

รม
กา

รเร
ียน

รู้ 

ขั้น
น า

 
ทบ

ทว
นจ

 ำน
วน

นับ
 “ส

ิบ”
 ด้ว

ยส
ื่อข

อง
จร

ิง บ
ตัร

ภำ
พ 

ขั้น
สอ

น 
แน

ะน
 ำส

ญัล
ักษ

ณ์ท
ี่ใช้เ

ขีย
นแ

สด
งจ

 ำน
วน

 ตัว
เลข

ฮิน
ดูอ

ำร
บิก

  ต
ัวเล

ขไท
ย 

สำ
ธิต

วิธ
ีเขยี

นต
ัวเล

ขฮ
ินด

ูอำ
รบ

ิก 1
0 แ

ละ
 ตัว

เลข
ไท

ย ๑
๐ 

แบ
บฝ

ึกห
ัด 1

.12
 

ขั้น
สร

ุป 
คร

ูแล
ะน

ักเร
ยีน

ร่ว
มก

ันส
รุป

 
   

   
   

ตัว
เลข

ฮิน
ดูอ

ำรบ
ิก 1

0 ต
ัวเล

ขไท
ย  

๑๐
  เ

ป็น
สัญ

ลัก
ษณ

์ที่ใ
ช้เข

ียน
แส

ดง
จ ำ

นว
น 

  

กา
รวั

ดแ
ละ

ปร
ะเม

ินผ
ล 

-  
ปร

ะเม
ินจ

ำก
กำ

รต
อบ

ค ำ
ถำ

มแ
ละ

กำ
รท

 ำแ
บบ

ฝึก
หัด

 1.
12

 
-

  
ปร

ะเม
ินจ

ำก
กำ

รส
ื่อส

ำร
  ส

ือ่ค
วำ

มห
มำ

ยท
ำงค

ณิต
ศำ

สต
ร์

 

6102059L01d.indd   79 7/16/18   2:05 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

80

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๑
๒ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 ชั้น
 ป

. ๑
 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

ขอ
บเ

ขต
เนื้อ

หา
 

   
 กำ

รเขี
ยน

 กำ
รอ่

ำน
  

ตัว
เลข

ฮิน
ดูอ

ำร
บิก

 แล
ะต

ัวเล
ขไท

ย  
แส

ดง
จ ำ

นว
นน

ับ 
10

 
 สา

ระ
ส า

คัญ
 

ตัว
เลข

ฮิน
ดูอ

ำร
บิก

 10
 ตัว

เลข
ไท

ย 
๑๐

 เป
็นส

ัญล
ักษ

ณ์ท
ี่ใช้เ

ขีย
นแ

สด
ง

จ ำ
นว

น 
 เข

ียน
ตัว

หน
ังส

ือเป
็น 

สิบ
 

 จุด
ปร

ะส
งค

์กา
รเรี

ยน
รู้ 

ด้า
นค

วา
มร

ู้ 
   

เพื่
อให

้นัก
เรีย

นส
ำม

ำร
ถ อ่

ำน
แล

ะเข
ียน

ตัว
เลข

ฮิน
ดูอ

ำร
บิก

  แ
ละ

ตัว
เลข

ไท
ย 

แส
ดง

จ ำ
นว

นน
ับ 

10
 

ด้า
นท

ักษ
ะแ

ละ
กร

ะบ
วน

กา
รท

าง
คณ

ิตศ
าส

ตร
 ์

เพื่
อใ

ห้น
ักเร

ียน
สำ

มำ
รถ

สื่อ
สำ

ร  
   

   
   

   
   

   
 

สื่อ
คว

ำม
หม

ำย
ทำ

งค
ณิต

ศำ
สต

ร์  
  

กิจ
กร

รม
กา

รเรี
ยน

รู้  
ขั้น

น า
 

   
   

   
  1

. ค
รูท

บท
วน

จ ำ
นว

นน
ับ 

“ส
ิบ”

 ด้ว
ยส

ื่อข
อง

จร
ิง บ

ัตร
ภำ

พแ
สด

งจ
 ำน

วน
  

ขั้น
สอ

น 
   

   
   

   
2. 

คร
ูแน

ะน
 ำก

ำร
เขีย

น 
กำ

รอ่
ำน

ตัว
เลข

ฮิน
ดูอ

ำร
บิก

  ต
ัวเล

ขไท
ย แ

สด
งจ

 ำน
วน

 “ส
ิบ”

 โด
ยอ

ำจ
จัด

กิจ
กร

รม
 ดัง

นี้ 
 

   
   

   
   

 2.
1 ค

รูต
ิดบ

ัตร
ภำ

พแ
สด

งจ
 ำน

วน
 “ส

ิบ”
 ท

ี่มีต
ัวเล

ขฮิ
นด

ูอำ
รบ

ิก  
“1

0”
 ป

ระ
กอ

บ 
มำ

ให
้นัก

เรีย
นน

ับ
แล

ะบ
อก

จ ำ
นว

นข
อง

สิ่ง
ขอ

งท
ี่อย

ู่ใน
บัต

รภ
ำพ

  เ
ช่น

 ภ
ำพ

กร
ะต

่ำย
 10

 ตัว
  

  
10

 
คร

ูถำ
มว

่ำ “
ใน

ภำ
พม

ีกร
ะต

่ำย
กี่ต

ัว”
 (1

0 ต
ัว) 

จำ
กน

ั้นค
รูช

ี้ที่ต
ัวเล

ข “
10

” ท
ี่อย

ู่ใน
ภำ

พ 
พร

้อม
ทั้ง

แน
ะน

 ำว
่ำ 

ตัว
เลข

 “1
0”

 เป
็นต

ัวเล
ขฮิ

นด
ูอำ

รบ
ิก  

ใช้แ
สด

งจ
 ำน

วน
 “ส

ิบ”
 อ่ำ

นว
่ำ “

สิบ
” แ

ละ
ให

นัก
เรีย

นอ
าน

 
 ้ 

 ่ 
พร

้อม
กัน

 
   

   
   

   
   

2.2
 คร

ูน ำ
บัต

รภ
ำพ

แส
ดง

จ ำ
นว

น 
“ส

ิบ”
 ท

ี่มีต
ัวเล

ขฮิ
นด

ูอำ
รบ

ิก “
10

” ป
ระ

กอ
บ 

มำ
ให

้นัก
เรีย

น
นับ

แล
ะบ

อก
จ ำ

นว
นข

อง
สิ่ง

ที่อ
ยู่ใน

บัต
รภ

ำพ
 อีก

 2 
– 3

 ภ
ำพ

 เช
่น 

ภำ
พก

ระ
รอ

ก 1
0 ต

ัว  
ภำ

พจ
ิงโจ

้ 10
 ตัว

 
   

   
   

   
   

 2.
3 ค

รูต
ิดบ

ัตร
ตัว

เลข
 “1

0”
 แล

ะส
ำธ

ิตก
ำร

เขีย
นต

ัวเล
ขฮิ

นด
ูอำ

รบ
ิก  

“1
0”

  
บน

กร
ะด

ำน
 พ

ร้อ
มท

ั้งแ
นะ

น ำ
วิธ

ีเขีย
นว

่ำ จ
ะต

้อง
เริ่ม

ต้น
ที่จ

ุดใ
ด แ

ละ
ลำ

กเส
้นไ

ปท
ำงใ

ด โ
ดย

สัง
เกต

จำ
กล

ูกศ
ร 

   
   

สื่อ
/แ

หล
่งเร

ียน
รู้ 

1. 
ตัว

นับ
 เช

่น 
ไม

้บร
รท

ัด ด
ินส

อ 
ยำ

งล
บ 

ไม
้ไอ

ศก
รีม

 แก
้วน

้ ำ ห
ลอ

ดด
ูด 

ฝำ
ขว

ด ต
ัวน

ับ 
2. 

บัต
รภ

ำพ
แส

ดง
จ ำ

นว
นท

ี่มีต
ัวเล

ข 
ฮิน

ดูอ
ำร

บิก
 10

 ป
ระ

กอ
บ 

3. 
บัต

รต
ัวเล

ขฮิ
นด

ูอำ
รบ

ิก 1
 ถึง

 10
 

แล
ะ 0

 
4. 

บัต
รต

ัวเล
ขไท

ย ๑
 ถึง

 ๑
๐ 

แล
ะ ๐

 
5. 

บัต
รต

ัวห
นัง

สือ
 “ห

นึ่ง
” ถ

ึง “
สิบ

” 
แล

ะ “
ศูน

ย์”
 

6. 
แผ

่นภ
ำพ

แส
ดง

จ ำ
นว

น 
ตัว

เลข
ฮิน

ดู
อำ

รบ
ิก  

ตัว
เลข

ไท
ย แ

ละ
ตัว

หน
ังส

ือ 
7. 

แบ
บฝ

ึกห
ัด 1

.12
 

 กา
รป

ระ
เมิน

 
1. 

วิธ
ีกา

ร 
1.1

 สัง
เกต

พฤ
ติก

รร
มก

ำร
เรีย

นร
ู้ 

1.2
 ตร

วจ
แบ

บฝ
ึกห

ัด 
  

 

  

 

1
2

1

6102059L01d.indd   80 7/16/18   2:05 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

81

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๑
๒ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 ชั้น
 ป

. ๑
 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

        

   
   

   
   

   
  2

.4 
คร

ูแจ
กบ

ัตร
ตัว

เลข
ฮิน

ดูอ
ำร

บิก
 “1

0”
 ให

้นัก
เรีย

นค
นล

ะ 1
 ใบ

 เพ
ื่อฝ

ึกใ
ช้น

ิ้วม
ือเข

ียน
ตำ

ม
รอ

ยใน
บัต

รจ
นถ

ูกว
ิธี จ

ำก
นั้น

ฝึก
เขีย

นต
ัวเล

ขฮิ
นด

ูอำ
รบ

ิก “
10

” ใ
นอ

ำก
ำศ

 บ
นโ

ต๊ะ
เรีย

น 
บน

ฝ่ำ
มือ

 แล
้วจ

ึงให
้

นัก
เรีย

นเข
ียน

ตัว
เลข

ฮิน
ดูอ

ำร
บิก

 “1
0”

 ลง
ใน

แบ
บฝ

ึกห
ัด 1

.12
 ข้อ

 1 
 เฉ

พำ
ะแ

ถว
ที่ 

1  
  

   
   

   
   

   
  2

.5 
คร

ูติด
บัต

รภ
ำพ

แส
ดง

จ ำ
นว

น 
“ส

ิบ”
 ท

ี่มีต
ัวเล

ขไท
ย “

๑๐
” ป

ระ
กอ

บ 
มำ

ให
้นัก

เรีย
นน

ับ
แล

ะบ
อก

จ ำ
นว

นข
อง

สิ่ง
ที่อ

ยู่ใน
บัต

รภ
ำพ

  เ
ช่น

 ภ
ำพ

หน
ู 10

 ตัว
  

 

 
๑๐

 
 คร

ูถำ
มว

่ำ “
ใน

ภำ
พม

ีหน
ูกี่ต

ัว”
 (1

0 ต
ัว) 

จำ
กน

ั้นค
รูช

ี้ที่ต
ัวเล

ข “
๑๐

” ท
ี่อย

ู่ใน
ภำ

พ 
พร

้อม
ทั้ง

แน
ะน

 ำว
่ำ  

ตัว
เลข

 “๑
๐”

 เป
็นต

ัวเล
ขไท

ย ใ
ช้แ

สด
งจ

 ำน
วน

 “ส
ิบ”

 อ่ำ
นว

่ำ “
สิบ

” แ
ละ

ให
นัก

เรีย
นอ

าน
พร

้อม
กัน

 
 ้

  ่
 

   
   

   
   

   
2.6

  ค
รูน

 ำบ
ัตร

ภำ
พแ

สด
งจ

 ำน
วน

 “ส
ิบ”

 ท
ี่มีต

ัวเล
ขไท

ย “
๑๐

” ป
ระ

กอ
บ 

มำ
ให

้นัก
เรีย

นน
ับแ

ละ
บอ

กจ
 ำน

วน
ขอ

งส
ิ่งท

ี่อย
ู่ใน

บัต
รภ

ำพ
 อีก

 2 
– 3

 ภ
ำพ

 เช
่น 

ภำ
พน

ก 1
0 ต

ัว  
ภำ

พป
ลำ

 10
 ตัว

 
 2.

7 ค
รูต

ิดบ
ัตร

ตัว
เลข

 “๑
๐”

 แล
ะส

ำธ
ิตก

ำร
เขีย

นต
ัวเล

ขไท
ย “

๑๐
” บ

นก
ระ

ดำ
น 

พร
้อม

ทั้ง
แน

ะน
 ำว

ิธีเข
ียน

ว่ำ
 จะ

ต้อ
งเร

ิ่มต
้นท

ี่จุด
ใด

 แล
ะล

ำก
เส้น

ไป
ทำ

งใด
 โด

ยส
ังเก

ตจ
ำก

ลูก
ศร

 
  

   
   

   
   

   
2.8

  ค
รูแ

จก
บัต

รต
ัวเล

ขไท
ย “

๑๐
” ใ

ห้น
ักเร

ียน
คน

ละ
 1 

ใบ
 เพ

ื่อฝ
ึกใ

ช้น
ิ้วม

ือเข
ียน

ตำ
มร

อย
ใน

บัต
รจ

นถ
ูกว

ิธี จ
ำก

นั้น
ให

้ฝึก
เขีย

นต
ัวเล

ขไท
ย “

๑๐
” ใ

นอ
ำก

ำศ
 บ

นโ
ต๊ะ

เรีย
น 

บน
ฝ่ำ

มือ
 แล

้วจ
ึงให

้นัก
เรีย

น
เขีย

นต
ัวเล

ขไท
ย “

๑๐
” ล

งใน
แบ

บฝ
ึกห

ัด 1
.12

 ข้อ
 2 

เฉพ
ำะ

แถ
วท

ี่ 1 
   

2. 
เคร

ื่อง
มือ

 
2.1

 แบ
บฝ

ึกห
ัด 1

.12
 

2.2
 แบ

บป
ระ

เมิน
ทัก

ษะ
แล

ะ
กร

ะบ
วน

กำ
รท

ำงค
ณิต

ศำ
สต

ร์ 
3. 

เกณ
ฑ์ 

3.1
 ผล

งำน
มีค

วำ
มถู

กต
้อง

ไม่
น้อ

ยก
ว่ำ

ร้อ
ยล

ะ 8
0 

3.2
 คะ

แน
นร

วม
 ด้ำ

นท
ักษ

ะแ
ละ

กร
ะบ

วน
กำ

รท
ำงค

ณิต
ศำ

สต
ร์ไม

่น้อ
ย

กว
่ำร

้อย
ละ

 60
 

   

  
  

12
1

6102059L01d.indd   81 7/16/18   2:05 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

82

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๑
๒ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 ชั้น
 ป

. ๑
 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

   
   

   
   

3. 
คร

ูติด
แผ

่นภ
ำพ

แส
ดง

จ ำ
นว

น 
หน

ึ่ง ถ
ึง ส

ิบ 
แล

ะศู
นย

์ เพื่
อส

รุป
สัญ

ลัก
ษณ

์ที่ใ
ช้เข

ียน
แส

ดง
 ศูน

ย์ 
หน

ึ่ง ส
อง

 สำ
ม ส

ี่ ห
้ำ ห

ก เ
จ็ด

 แป
ด เ

ก้ำ
  ส

ิบ 
เป

็นต
ัวเล

ขฮิ
นด

ูอำ
รบ

ิก แ
ละ

ตัว
เลข

ไท
ย 

 
ภา

พส
ิ่งข

อง
 

ตัว
เลข

ฮิน
ดูอ

าร
บิก

  
ตัว

เลข
ไท

ย 
ตัว

หน
ังส

ือ 
 

0 
๐ 

ศูน
ย์ 

 
1 

๑ 
หน

ึ่ง 
 

2 
๒ 

สอ
ง 

 
3 

๓ 
สำ

ม 
 

4 
๔ 

สี่ 
 

5 
๕ 

ห้ำ
 

 
6 

๖ 
หก

 
 

7 
๗ 

เจ็ด
 

 
8 

๘ 
แป

ด 
 

 
 

 
9 

๙ 
เก้ำ

 
 

10
 

๑๐
 

สิบ
 

 
   

   
   

   
   

  4
. ค

รูแ
บ่ง

นัก
เรีย

นเป
็นก

ลุ่ม
 แจ

กต
ัวน

ับ 
บัต

รต
ัวเล

ขฮิ
นด

ูอำ
รบ

ิก  
1 ถ

ึง 1
0 แ

ละ
 0 

บัต
รต

ัวเล
ขไท

ย 
๑ 

ถึง
 ๑

๐ 
แล

ะ ๐
 บ

ัตร
ตัว

หน
ังส

ือ ห
นึ่ง

 ถึง
 สิบ

 แล
ะศ

ูนย
์ ให

้นัก
เรีย

นช
่วย

กัน
จัด

ตัว
นับ

เป
็นก

อง
 ๆ 

แล
้วว

ำง
บัต

รต
ัวเล

ขฮิ
นด

ูอำ
รบ

ิก  
บัต

รต
ัวเล

ขไท
ย แ

ละ
บัต

รต
ัวห

นัง
สือ

 ให
้ถูก

ต้อ
ง ต

รงก
ับจ

 ำน
วน

ที่จ
ัด 

คร
ูตร

วจ
สอ

บ
คว

ำม
ถูก

ต้อ
งใน

กำ
รป

ฏิบ
ัติข

อง
นัก

เรีย
น 

จำ
กน

ั้นใ
ห้น

ักเร
ียน

ท ำ
แบ

บฝ
ึกห

ัด 1
.12

 
 

 

6102059L01d.indd   82 7/16/18   2:05 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

83

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๑
๒ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 ชั้น
 ป

. ๑
 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

ขั้น
สร

ุป 
   

  
   

   
   

   
  5

. ค
รแู

ละ
นัก

เรีย
นร

่วม
กัน

สร
ุปว

่ำ ต
ัวเล

ขฮิ
นด

ูอำ
รบ

ิก  
0  

1  
2  

3  
4  

5  
6  

7  
8  

9  
10

  แ
ละ

ตัว
เลข

ไท
ย ๐

  ๑
  ๒

  ๓
  ๔

  ๕
  ๖

  ๗
  ๘

  ๙
  ๑

๐ 
เป

็นส
ัญล

ักษ
ณ์ท

ี่ใช้เ
ขีย

นแ
สด

งจ
 ำน

วน
  เ

ขีย
นต

ัวห
นัง

สือ
เป

็น 
ศูน

ย์ ห
นึ่ง

 สอ
ง ส

ำม
 สี่ 

ห้ำ
 ห

ก เ
จ็ด

 แป
ด เ

ก้ำ
 สิบ

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
  

             
 

6102059L01d.indd   83 7/16/18   2:05 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

84

      

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเรี

ยน
รู้ท

ี่ ๑
๓ 

แน
วก

าร
จัด

กิจ
กร

รม
กา

รเร
ียน

รู้ 

ขั้น
น า

 
ทบ

ทว
นจ

 ำน
วน

นับ
 1 

ถึง
 6 

ด้ว
ยส

ื่อข
อง

จร
ิง  

แล
ะบ

ัตร
ภำ

พแ
สด

งจ
 ำน

วน
 

ขั้น
สอ

น 
จัด

สื่อ
แล

้วให
้นัก

เรยี
นบ

อก
จ ำ

นว
นโ

ดย
ไม

่ต้อ
งน

บั 

แน
ะน

 ำให
้นส

ังเก
ตก

ำร
วำ

งจ
 ำน

วน
จุด

 บ
นบั

ตร
ภำ

พแ
สด

งจ
ุด 

 
ขั้น

สร
ุป 

คร
ูแล

ะน
ักเร

ยีน
ร่ว

มก
ันส

รุป
ว่ำ

สร
ุปว

่ำ เ
รำ

สำ
มำ

รถ
บอ

กจ
 ำน

วน
แบ

บฉ
ับพ

ลัน
ได

้จำ
กก

ำร
มอ

ง โ
ดย

ไม
่ต้อ

งน
ับ 

กา
รวั

ดแ
ละ

ปร
ะเม

ินผ
ล 

-
 

ปร
ะเม

ินจ
ำก

กำ
รต

อบ
ค ำ

ถำ
ม

 
-

 
ปร

ะเม
ินจ

ำก
กำ

รส
ื่อส

ำร
  ส

ื่อค
วำ

มห
มำ

ย
 

6102059L01d.indd   84 7/16/18   2:05 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

85

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๑
๓ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 ชั้น
 ป

. ๑
 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

ขอ
บเ

ขต
เนื้อ

หา
 

   
 กา

รบ
อก

จ า
นว

น 
1 ถ

ึง  
6 โ

ดย
ไม่

ต้อ
ง

นับ
 

 สา
ระ

ส า
คัญ

 
   

  ค
วำ

มส
ำม

ำร
ถบ

อก
จ ำ

นว
นจ

ำก
กำ

ร
มอ

ง โ
ดย

ไม
่ต้อ

งน
ับ 

เรีย
กว

่ำ ก
ำร

บอ
ก

จ ำ
นว

นแ
บบ

ฉับ
พล

ัน 
(su

bit
izin

g) 
 จุด

ปร
ะส

งค
์กา

รเรี
ยน

รู้ 
ด้า

นค
วา

มร
ู้ 

   
 เพื่

อให
้นัก

เรีย
นส

าม
าร

ถบ
อก

จ า
นว

น 
   

   
1 ถ

ึง 6
 ได

้อย
่างร

วด
เร็ว

 โด
ยไม

่ต้อ
งน

ับ 
ด้า

นท
ักษ

ะแ
ละ

กร
ะบ

วน
กา

รท
าง

คณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
เพื่

อใ
ห้น

ักเร
ียน

สำ
มำ

รถ
สื่อ

สำ
ร   

   
   

   
   

   
   

 
สื่อ

คว
ำม

หม
ำย

ทำ
งค

ณิต
ศำ

สต
ร์  

    

กิจ
กร

รม
กา

รเรี
ยน

รู้ 
ขั้น

น า
 1. 

คร
ูทบ

ทว
นจ

 าน
วน

นับ
 1 

ถึง
 6 

ด้ว
ยส

ื่อข
อง

จร
ิง (

ตัว
นับ

) แ
ละ

บัต
รภ

าพ
แส

ดง
จ า

นว
น 

ขั้น
สอ

น 
   

   
   

   
2. 

คร
ูให

้นัก
เรีย

นเล
่นเ

กม
 “แ

ข่ง
บอ

กจ
 าน

วน
” เ

พื่อ
ฝึก

ให
้นัก

เรีย
นม

อง
แล

้วบ
อก

จ า
นว

นโ
ดย

อา
จจ

ัด
กิจ

กร
รม

 ดัง
นี้ 

1.1
   

   
   

   
   

 2.
1  

คร
ูน า

ลูก
บา

ศก์
 2 

ลูก
  โ

ยน
เบ

าๆ
 ลง

บน
โตะ๊

 ให
้นัก

เรีย
นม

อง
ที่ล

ูกบ
าศ

ก์แ
ล้ว

บอ
กว

่าม
ีจ า

นว
น

เท
่าไร

โด
ยไม

่ต้อ
งน

ับ 
(2)

  ท
 าเช

่นน
ี้หล

าย
ๆ ค

รั้ง 
 

   
   

   
   

   
คร

ูเพิ่
มจ

 าน
วน

ลูก
บา

ศก์
เป

็น 
3 ล

ูก โ
ยน

เบ
าๆ

 ลง
บน

โต
๊ะ ใ

ห้น
ักเร

ียน
มอ

งท
ี่ลูก

บา
ศก์

แล
้วบ

อก
ว่า

 
มีจ

 าน
วน

เท
่าไร

โด
ยไม

่ต้อ
งน

ับ 
(3)

 ท
 าเช

่นน
ี้หล

าย
ๆ ค

รั้ง 
   

   
   

   
   

คร
ูเพิ่

มจ
 าน

วน
ลูก

บา
ศก์

เป
็น 

4 ล
ูก โ

ยน
เบ

าๆ
 ลง

บน
โต

๊ะ น
 าก

ระ
ดา

ษแ
ผ่น

ให
ญ่ 

 บ
ิดล

ูกบ
าศ

ก์ไ
ว้  

สั่ง
นัก

เรีย
นว

่า เ
มื่อ

คร
ูเป

ิดก
ระ

ดา
ษแ

ผ่น
ให

ม่อ
อก

 ให
้นัก

เรีย
นต

ั้งใจ
มอ

งท
ี่ลูก

บา
ศก์

 แล
้วบ

อก
ว่า

มีจ
 าน

วน
เท

่าไร
 

โด
ยไม่

ต้อ
งน

ับ 
(4)

 ท
 าเช

่นน
ี้หล

าย
ๆ ค

รั้ง 
จา

กน
ั้นค

รูเพิ่
มจ

 าน
วน

ลูก
บา

ศก
์มา

กขึ้
นเ

ป็น
 5 

ถึง
 6 

ลูก
 แล

้วท
 า

กิจ
กร

รม
เช่น

เดิม
  

2.2
 คร

ูวา
งล

ูกบ
าศ

ก์บ
นโ

ต๊ะ
 เป

็น 
2 ก

ลุ่ม
 แต

่ละ
กล

ุ่มว
างก

ระ
จา

ยไม
่เป

็นร
ะเบ

ียบ
 แล

้วเอ
าก

ระ
ดา

ษ
แผ

่นใ
หญ

่ปิด
ไว้ 

คร
ูจะ

เป
ิดก

ระ
ดา

ษค
รั้งล

ะ 1
 กล

ุ่ม ใ
นเว

ลา
สั้น

 ๆ 
ให

้นัก
เรีย

นต
ั้งใจ

ดูใ
ห้ด

ีๆ แ
ล้ว

บอ
กว

่าม
ีจ า

นว
น

เท
่าไร

 โด
ยไม

่ต้อ
งน

ับ 
(ซึ่ง

นัก
เรีย

นอ
าจ

จะ
บอ

กไ
ด้ถ

ูกต
้อง

หร
ือไ

ม่ถ
ูกต

้อง
) ค

รูค
วร

จัด
กิจ

กร
รม

เช่น
นี้ท

ุกว
ัน

ติด
ต่อ

กัน
 เพื่

อฝ
ึกก

าร
บอ

กจ
 าน

วน
แบ

บฉ
ับพ

ลัน
 

 

สื่อ
/แ

หล
่งเร

ียน
รู้ 

1. 
ตัว

นับ
 เช

่น 
ลูก

บา
ศก์

 ยา
งล

บ 
 

2. 
บัต

รภ
าพ

แส
ดง

จ า
นว

น 
3. 

บัต
รแ

สด
งจ

 าน
วน

จุด
 

 กา
รป

ระ
เมิน

 
1. 

วิธ
ีกา

ร 
1.1

 สัง
เกต

พฤ
ติก

รร
มก

าร
เรีย

นร
ู้ 

2. 
เคร

ื่อง
มือ

 
2.1

 แบ
บป

ระ
เมิน

ทัก
ษะ

แล
ะ

กร
ะบ

วน
กา

รท
างค

ณิต
ศา

สต
ร์ 

3. 
เกณ

ฑ์ 
3.1

 ผล
งาน

มีค
วา

มถู
กต

้อง
ไม่

น้อ
ยก

ว่า
 

ร้อ
ยล

ะ 8
0 

3.2
 คะ

แน
นร

วม
 ด้า

นท
ักษ

ะแ
ละ

กร
ะบ

วน
กา

รท
างค

ณิต
ศา

สต
ร์ไม

่น้อ
ย

กว
่าร

้อย
ละ

 60
 

   

  

 

6102059L01d.indd   85 7/16/18   2:05 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

86

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๑
๓ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 ชั้น
 ป

. ๑
 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

      

 

 

  

1. 
   

   
   

   
   

  3
. ค

รูเต
รีย

มบ
ัตร

แส
ดง

จ า
นว

น 
1 –

 5 
โด

ยม
ีกา

รว
างจ

ุดใ
นล

ักษ
ณะ

ต่า
งๆ

  
( ข

นา
ด ค

รึ่งข
อง

กร
ะด

าษ
 A

 4 
) 1

 ชุด
 มี 

25
 บ

ัตร
 ดัง

ตัว
อย

่าง 

       

   

 

 
 

จ า
นว

น 
บัต

รแ
สด

งจ
 าน

วน
จุด

 
1 

  
2 

  
3 

  
4 

  
5 

  
 

6102059L01d.indd   86 7/16/18   2:05 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

87

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๑
๓ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 ชั้น
 ป

. ๑
 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

   
   

   
   

 คร
ูน า

บัต
รแ

สด
งจ

 าน
วน

จุด
 1 

แล
ะ 2

 ( 1
0 บ

ัตร
) ค

ละ
บัต

ร แ
ล้ว

เป
ิดค

รั้งล
ะ 1

 บ
ัตร

  ใ
ช้เว

ลา
สั้น

 ๆ 
ให

้นัก
เรีย

นม
อง

 แล
้วบ

อก
จ า

นว
นโ

ดย
ไม่

ต้อ
งน

ับ 
จา

กน
ั้นค

รูน
 าบ

ัตร
แส

ดง
จ า

นว
นจ

ุด 3
 (5

 บ
ัตร

) ม
าร

วม
กับ

บัต
ร

แส
ดง

จ า
นว

นจ
ุด 1

 แล
ะ 2

 (เป
็น 

15
 บ

ัตร
) ค

ละ
บัต

ร แ
ล้ว

เป
ิดค

รั้งล
ะ 1

 บ
ัตร

  ใ
ช้เว

ลา
สั้น

 ๆ 
ให

้นัก
เรีย

นม
อง

 
แล

้วบ
อก

จ า
นว

นโ
ดย

ไม่
ต้อ

งน
ับ 

คร
ูจัด

กิจ
กร

รม
ท า

นอ
งเด

ียว
กัน

นี้ก
ับบ

ัตร
แส

ดง
จ า

นว
นจ

ุด 4
 แล

ะ 5
  

   
   

   
   

  ค
รูค

วร
จัด

กิจ
กร

รม
นี้เป

็นเว
ลา

สั้น
ๆ แ

ต่ท
 าบ

่อย
ๆ 

หร
ือา

จท
 าบ

ัตร
แส

ดง
จ า

นว
นจ

ุดช
ุดน

ี้หล
าย

ๆ ช
ุด 

วา
งไว

้ใน
มุม

คณิ
ตศ

าส
ตร

์ เพื่
อใ

ห้น
ักเร

ียน
ฝึก

กา
รม

อง
แล

้วบ
อก

จ า
นว

นโ
ดย

ไม่
ต้อ

งน
ับ 

 ขั้น
สร

ุป  
   

   
   

   
   

5. 
คร

ูแล
ะน

ักเร
ียน

ร่ว
มกั

นส
รุป

ว่า
 เร

ำส
ำม

ำร
ถบ

อก
จ ำ

นว
นแ

บบ
ฉับ

พล
ันไ

ด้จ
ำก

กำ
รม

อง
  

โด
ยไม่

ต้อ
งน

ับ 

   

 

 
 

6102059L01d.indd   87 7/16/18   2:05 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

88

      

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเรี

ยน
รู้ท

ี่ ๑
๔ 

แน
วก

าร
จัด

กิจ
กร

รม
กา

รเร
ียน

รู้ 

ขั้น
น า

 
ทบ

ทว
นจ

 ำน
วน

นับ
 1 

ถึง
 10

 ด้ว
ยส

ื่อข
อง

จร
ิง  

แล
ะบ

ัตร
ภำ

พแ
สด

งจ
 ำน

วน
 

ขั้น
สอ

น 
จัด

สื่อ
แล

้วให
้นัก

เรยี
นบ

อก
จ ำ

นว
นโ

ดย
ไม

่ต้อ
งน

บั 

แน
ะน

 ำให
้นัก

เรีย
นส

ังเก
ตก

ำร
วำ

งจ
ุด บ

นบ
ัตร

ภำ
พจ

ุดแ
สด

งจ
 ำน

วน
 บ

นล
กูเต๋

ำ แ
ละ

บน
ตัว

โดม
โิน

 
 

ขั้น
สร

ุป 
คร

ูแล
ะน

ักเร
ยีน

ร่ว
มก

ันส
รุป

ว่ำ
 เร

ำส
ำม

ำร
ถบ

อก
จ ำ

นว
นแ

บบ
ฉับ

พล
ันไ

ด้จ
ำก

กำ
รม

อง
 โด

ยไม
่ต้อ

งน
ับ 

กา
รวั

ดแ
ละ

ปร
ะเม

ินผ
ล 

-
 

ปร
ะเม

ินจ
ำก

กำ
รต

อบ
ค ำ

ถำ
ม

 
-

 
ปร

ะเม
ินจ

ำก
กำ

รส
ื่อส

ำร
  ส

ื่อค
วำ

มห
มำ

ยท
ำงค

ณติ
ศำ

สต
ร์

 

6102059L01d.indd   88 7/16/18   2:05 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

89

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๑
๔ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

ชั้น
 ป

. ๑
 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  เ

วล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

ขอ
บเ

ขต
เนื้อ

หา
 

   
 กา

รบ
อก

จ า
นว

น 
6 ถ

ึง 1
0  

โด
ยไม่

ต้อ
งน

ับ 
 สา

ระ
ส า

คัญ
 

   
  ค

วำ
มส

ำม
ำร

ถบ
อก

จ ำ
นว

นใ
นก

ลุ่ม
จำ

กก
ำร

มอ
ง โ

ดย
ไม

่ต้อ
งน

ับ 
เรีย

กว
่ำ  

กำ
รบ

อก
จ ำ

นว
นแ

บบ
ฉับ

พล
ัน 

(su
bit

izin
g) 

 จุด
ปร

ะส
งค

์กา
รเรี

ยน
รู้ 

ด้า
นค

วา
มร

ู้ 
   

 เพื่
อให

้นั ก
เรีย

นส
าม

าร
ถบ

อก
จ า

นว
น 

   
   

6 ถ
ึง 1

0 ไ
ด้อ

ย่า
งรว

ดเร
็ว โ

ดย
ไม่

ต้อ
งน

ับ 
ด้า

นท
ักษ

ะแ
ละ

กร
ะบ

วน
กา

รท
าง

คณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
เพื่

อใ
ห้น

ักเร
ียน

สำ
มำ

รถ
สื่อ

สำ
ร  

   
   

   
   

   
   

 
สื่อ

คว
ำม

หม
ำย

ทำ
งค

ณิต
ศำ

สต
ร์  

   

กิจ
กร

รม
กา

รเรี
ยน

รู้ 
ขั้น

น า
 

1. ค
รูน

 าบ
ัตร

ภา
พจ

ุดแ
สด

งจ
 าน

วน
 1 

ถึง
 5 

ที่ม
ีกา

รว
างจ

ุดข
อง

แต
่ละ

จ า
นว

น 
ใน

หล
าย

ๆล
ักษ

ณะ
  

คร
ูชูบ

ัตร
ให

้นัก
เรีย

นด
ูทีล

ะ 1
 บ

ัตร
ใช้เ

วล
าส

ั้น 
ๆ ใ

ห้น
ักเร

ียน
มอ

ง แ
ล้ว

บอ
กจ

 าน
วน

โด
ยไม่

ต้อ
งน

ับ 

   ขั้น
สอ

น  
   

  
   

   
   

   
  2

. ค
รูแ

บ่ง
นัก

เรีย
นเป

็นก
ลุ่ม

 แจ
กล

ูกเต
๋าข

นา
ดใ

หญ
่ให

้กล
ุ่มล

ะ 1
 ลูก

 ให
้นัก

เรีย
นส

ังเก
ต ก

าร
วา

งจ
ุด

บน
หน

้าล
ูกเต

๋าแ
ต่ล

ะห
น้า

 

 ให
้นัก

เรีย
น 

1 ค
น 

โยน
ลูก

เต๋า
 แล

ะเพื่
อน

ๆ ม
อง

จุด
บน

หน
้าท

ี่หง
าย

ขึ้น
 ใน

เวล
าส

ั้นๆ
 แล

ะบ
อก

จ า
นว

น 
 

เมื่อ
ถูก

ต้อ
งแ

ล้ว
ให

้เป
ลี่ย

นค
นโ

ยน
 แล

ะช
่วย

กัน
บอ

กจ
 าน

วน
 

   
   

   
   

   
 3.

 คร
ูเตร

ียม
บัต

รแ
สด

งจ
 าน

วน
 6 

– 1
0 โ

ดย
มีก

าร
วา

งจ
ุดใ

นล
ักษ

ณะ
ต่า

งๆ
 ( ข

นา
ด ค

รึ่งข
อง

กร
ะด

าษ
 A 

4 )
 1 

ชุด
 มี 

25
 บ

ัตร
 ดัง

ตัว
อย

่าง 

สื่อ
/แ

หล
่งเร

ียน
รู้ 

1. 
ตัว

นับ
 เช

่น 
ลูก

บา
ศก์

 ยา
งล

บ 
 

2. 
ลูก

เต๋า
ขน

าด
ให

ญ่ 
3. 

ตัว
โด

มิโ
น 

4. 
บัต

รแ
สด

งจ
 าน

วน
จุด

 
 กา

รป
ระ

เมิน
 

1. 
วิธ

ีกา
ร 

1.1
 สัง

เกต
พฤ

ติก
รร

มก
าร

เรีย
นร

ู้ 
2. 

เคร
ื่อง

มือ
 

2.1
 แบ

บป
ระ

เมิน
ทัก

ษะ
แล

ะ
กร

ะบ
วน

กา
รท

างค
ณิต

ศา
สต

ร์ 
      

3. 
เกณ

ฑ์  

  

 3.1
 ผล

งาน
มีค

วา
มถู

กต
้อง

ไม่
น้อ

ย
กว

่า ร
อย

ละ
 8

0
 ้

 
 

3.2
 คะ

แน
นร

วม
 ด้า

นท
ักษ

ะแ
ละ

กร
ะบ

วน
กา

รท
างค

ณิต
ศา

สต
ร์ไม

่
ไม

น้อ
ยก

ว่า
ร้อ

ยล
ะ 6

0 
 ่

 

6102059L01d.indd   89 7/16/18   2:05 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

90

จ า
นว

น 
บัต

รแ
สด

งจ
 าน

วน
จุด

 
6 

  
7 

  
8 

  
9 

  
10

 
  

 

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๑
๔ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

ชั้น
 ป

. ๑
 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  เ

วล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

       

         
   

   
   

   
   

   
คร

ูน า
บัต

รแ
สด

งจ
 าน

วน
จุด

 6 
แล

ะ 7
 ( 1

0 บ
ัตร

) ค
ละ

บัต
ร แ

ล้ว
เป

ิดค
รั้งล

ะ 1
 บ

ัตร
  ใ

ช้เว
ลา

สั้น
 ๆ 

 
ให

้นัก
เรีย

นม
อง

 แล
้วบ

อก
จ า

นว
นโ

ดย
ไม่

ต้อ
งน

ับ 
จา

กน
ั้นค

รูน
 าบ

ัตร
แส

ดง
จ า

นว
นจ

ุด 8
 (5

 บ
ัตร

) ม
าร

วม
กับ

บัต
ร

แส
ดง

จ า
นว

นจ
ุด 6

 แล
ะ 7

 (ร
วม

เป
็น 

15
 บ

ัตร
) ค

ละ
บัต

ร แ
ล้ว

เป
ิดค

รั้งล
ะ 1

 บ
ัตร

  ใ
ช้เว

ลา
สั้น

 ๆ 
ให

้นัก
เรีย

น
มอ

ง แ
ล้ว

บอ
กจ

 าน
วน

โด
ยไม่

ต้อ
งน

ับ 
คร

ูจัด
กิจ

กร
รม

ท า
นอ

งเด
ียว

กัน
นี้ก

ับบ
ัตร

แส
ดง

จ า
นว

นจ
ุด 9

 แล
ะ 1

0 
   

   
   

   
   

 คร
ูคว

รจ
ัดก

ิจก
รร

มน
ี้เป

็นเว
ลา

สั้น
ๆ แ

ต่ท
 าบ

่อย
ๆ ห

รือ
าจ

ท า
บัต

รแ
สด

งจ
 าน

วน
จุด

ชุด
นี้ 

หล
าย

 ๆ 
ชุด

 วา
งไว

้ใน
มุม

คณ
ิตศ

าส
ตร

์ เพื่
อให

้นัก
เรีย

นฝ
ึกก

าร
มอ

งแ
ล้ว

บอ
กจ

 าน
วน

โด
ยไม

่ต้อ
งน

ับ 
ขั้น

สร
ุป 

   
   

   
   

   
4. 

คร
ูแล

ะน
ักเร

ียน
ร่ว

มกั
นส

รุป
ว่า

 เร
ำส

ำม
ำร

ถบ
อก

จ ำ
นว

นแ
บบ

ฉับ
พล

ันไ
ด้จ

ำก
กำ

รม
อง

  
โด

ยไม่
ต้อ

งน
ับ 

   

6102059L01d.indd   90 7/16/18   2:05 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

91

      

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเรี

ยน
รู้ท

ี่ ๑
๕ 

แน
วก

าร
จัด

กิจ
กร

รม
กา

รเร
ียน

รู้ 

ขั้น
น า

 
ทบ

ทว
นจ

 ำน
วน

 1 
ถึง

 10
 แล

ะ 0
 

ขั้น
สอ

น 
แน

ะน
 ำแ

ละ
สำ

ธิต
กำ

รเป
รีย

บเ
ทีย

บจ
 ำน

วน
สอ

งก
ลุ่ม

 จำ
กส

ือ่ข
อง

จร
ิง บั

ตร
ภำ

พ 
แล

ะบ
ัตร

ตัว
เลข

 
ฝึก

ปฏ
ิบัติ

กำ
รเป

รีย
บเ

ทยี
บ 

ท ำ
แบ

บฝ
ึกห

ัด 1
.13

 

ขั้น
สร

ุป 
คร

ูแล
ะน

ักเร
ยีน

ร่ว
มก

ันส
รุป

ว่ำ
จ ำ

นว
นส

อง
จ ำ

นว
นเม

ื่อน
 ำม

ำเป
รยี

บเ
ทีย

บก
ัน 

 
จะ

เท
่ำก

ัน 
มำ

กก
ว่ำ

กัน
 ห

รือ
น้อ

ยก
ว่ำ

กัน
 อย

ำ่งใ
ดอ

ย่ำ
งห

นึ่ง
เพ

ียง
อย

่ำงเ
ดีย

วเท
่ำน

ั้น 

กา
รวั

ดแ
ละ

ปร
ะเม

ินผ
ล 

-
 

ปร
ะเม

ินจ
ำก

กำ
รต

อบ
ค ำ

ถำ
มแ

ละ
กำ

รท
 ำแ

บบ
ฝึก

หัด
 1.

13
 

-
 

ปร
ะเม

ินจ
ำก

กำ
รส

ื่อส
ำร

แล
ะส

ื่อค
วำ

มห
มำ

ยท
ำงค

ณิต
ศำ

สต
ร์แ

ละ
กำ

รให
้เหต

ุผล
 

6102059L01d.indd   91 7/16/18   2:05 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

92

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๑
๕ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

ชั้น
 ป

. ๑
 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  เ

วล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

ขอ
บเ

ขต
เนื้อ

หา
 

กา
รเป

รีย
บเ

ทีย
บจ

 าน
วน

 1 
ถึง

 10
 แล

ะ 0
 

 สา
ระ

ส า
คัญ

 
   

   
จ า

นว
นส

อง
จ า

นว
นเม

ื่อน
 าม

า
เป

รีย
บเ

ทีย
บก

ัน 
จะ

เท
่ากั

น 
มา

กก
ว่า

กัน
 

หร
ือน

้อย
กว

่าก
ัน 

อย
่างใ

ดอ
ย่า

งห
นึ่ง

เพ
ียง

อย
่างเ

ดีย
วเท

่าน
ั้น 

 จุด
ปร

ะส
งค

์กา
รเรี

ยน
รู้ 

ด้า
นค

วา
มร

ู้  
เพื่

อใ
ห้น

ักเร
ียน

สำ
มำ

รถ
เป

รีย
บเ

ทีย
บ

จ ำ
นว

นน
ับไ

ม่เกิ
น 

10
 สอ

งจ
 ำน

วน
 

ด้า
นท

ักษ
ะแ

ละ
กร

ะบ
วน

กา
รท

าง
คณ

ิตศ
าส

ตร
 ์

   
  เ

พื่อ
ให

้นัก
เรีย

นส
ำม

ำร
ถ 

1. 
สื่อ

สำ
รแ

ละ
สื่อ

คว
ำม

หม
ำย

 
ทำ

งค
ณิต

ศำ
สต

ร์ 
2. 

ให
้เห

ตุผ
ล 

  

กิจ
กร

รม
กา

รเรี
ยน

รู้ 
ขั้น

น า
 

   
   

   
  1

  ค
รูท

บท
วน

จ า
นว

น 
1 ถ

ึง 1
0 แ

ละ
 0 

ด้ว
ยส

ื่อข
อง

จร
ิง บ

ัตร
ภา

พแ
สด

งจ
 าน

วน
 ห

นึ่ง
 ถึง

 สิบ
  

แล
ะศ

ูนย
์ แล

ะบ
ัตร

ตัว
เลข

 1 
ถึง

 10
 แล

ะ 0
 

ขั้น
สอ

น 
   

   
   

   
 2.

 กา
รส

อน
กา

รเป
รีย

บเ
ทีย

บจ
 าน

วน
ที่เ

ท่า
กัน

 คร
ูอา

จจ
ัดก

ิจก
รร

ม ด
ังน

ี้ 
2.1

 ค
รูจ

ัดเก
้าอี้

ไว้ห
น้า

ห้อ
ง 5

 ตัว
 ให

้นัก
เรีย

น 
5 ค

นอ
อก

มา
นั่ง

บน
เก้า

อี้ค
นล

ะ 1
 ตัว

คร
ูถา

มว
่า 

เก้า
อี้ 5

 ตัว
 กับ

นัก
เรีย

น 
5 ค

น 
เท

่าก
ันห

รือ
ไม

่ (เท
่ากั

น) 
ให

้นัก
เรีย

นบ
อก

เห
ตุผ

ล (
จับ

คู่ไ
ด้พ

อด
ี) ค

รูบ
อก

ว่า
 

ถ้า
จับ

คู่ไ
ด้พ

อด
ี แส

ดง
ว่า

นัก
เรีย

นท
ั้งส

อง
กล

ุ่มมี
จ า

นว
นเท

่าก
ัน 

2.2
 ให

้นัก
เรีย

นจ
ัดส

ิ่งข
อง

 2 
กล

ุ่ม เ
ช่น

 น
ักเร

ียน
หญ

ิง 6
 คน

 กับ
นัก

เรีย
นช

าย
 6 

คน
  

ช้อ
น 

8 ค
ัน 

กับ
 ส้อ

ม 8
 คัน

 ให
้จับ

กัน
เป

็นค
ู่ ๆ 

ให
้นัก

เรีย
นส

ังเก
ตว

่าจ
ับค

ูได
้พอ

ดี แ
สด

งว่
าส

ิ่งข
อง

สอ
งก

ลุ่ม
มี

จ า
นว

นเท
่าก

ัน 

   
   

   
   

   
2.3

 ให
้นัก

เรีย
นเ

ปร
ียบ

เท
ียบ

จ า
นว

นโ
ดย

กา
รจ

ับค
ู่ ด้ว

ยข
อง

จร
ิงห

รือ
บัต

รภ
าพ

 อีก
 2 

-3 
ตัว

อย
่าง 

เช่น
 

       

สื่อ
/แ

หล
่งเร

ียน
รู้ 

1. 
ขอ

งจ
ริง 

เช่น
 ช้อ

น 
ส้อ

ม แ
ก้ว

น้ า
 

จา
นร

อง
แก

้ว แ
ปร

งส
ีฟัน

 ยา
สีฟั

น 
ยา

งล
บ 

ดิน
สอ

 ห
นัง

สือ
 สม

ุด 
ลูก

ปิง
ปอ

ง ล
ูกบ

อล
 ตะ

กร
้า ผ

ลไม
้ 

จา
น 

 ไม
้บร

รท
ัดแ

ละ
อื่น

 ๆ 
2. 

บัต
รภ

าพ
ทีแ่

สด
งจ

 าน
วน

 “ห
นึ่ง

” ถ
ึง 

“ส
ิบ”

 แล
ะ “

ศูน
ย์”

 
3. 

บัต
รต

ัวเล
ขฮิ

นด
ูอา

รบ
ิก  

1 ถ
ึง 1

0 
แล

ะ 0
 

4. 
บัต

รภ
าพ

แส
ดง

จ า
นว

นไ
ม่เก

ิน 
10

 
5. 

บัต
รภ

าพ
สิ่ง

ขอ
ง 2

 กล
ุ่ม 

6. 
แบ

บฝ
ึกห

ัด 1
.13

 
 กา

รป
ระ

เมิน
 

1. 
วิธ

ีกา
ร 

1.1
 สัง

เกต
พฤ

ติก
รร

มก
าร

เรีย
นร

ู้ 
1.2

 ตร
วจ

แบ
บฝ

ึกห
ัด 

   

  

  

 

6102059L01d.indd   92 7/16/18   2:05 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

93

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๑
๕ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

ชั้น
 ป

. ๑
 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  เ

วล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

 
 

         

  จน
นัก

เรีย
นเข

้าใจ
ว่า

 เม
ื่อจ

ับค
ู่ได

้พอ
ดี แ

สด
งว่

าส
ิ่งข

อง
สอ

งก
ลุ่ม

มีจ
 าน

วน
เท่า

กัน
 

   
   

   
  3

. ก
าร

สอ
นก

าร
เป

รีย
บเ

ทีย
บจ

 าน
วน

ที่ไ
ม่เท

่าก
ัน 

คร
ูอา

จจ
ัดก

ิจก
รร

ม ด
ังน

ี้  
3.1

 คร
ูจัด

นัก
เรีย

นอ
อก

มา
หน

้าห
้อง

 2 
กล

ุ่ม ก
ลุ่ม

ที่ 
1 ม

ีนัก
เรีย

น 
7 ค

น 
กล

ุ่มท
ี่ 2 

มีน
ักเร

ียน
 4 

คน
 ยืน

หัน
หน

้าเข
้าห

าก
ัน 

 ให
้นัก

เรีย
นก

ลุ่ม
ที่ 

1 จ
ับม

ือก
ับน

ักเร
ียน

กล
ุ่มท

ี่ 2 
เป

็นค
ู่ ๆ 

ซึ่ง
จะ

จับ
คู่ไ

ด้ไ
ม่พ

อด
ี จะ

เห
็นว

่าน
ักเร

ียน
กล

ุ่มท
ี่ 1 

จ า
นว

น 
3 ค

น 
ไม่

มีค
ู่ที่จ

ะจ
ับ 

คร
ูบอ

กว
่าถ

้าจ
ับค

ู่ได
้ไม

่พอ
ดี แ

สด
งว

่าน
ักเร

ียน
ทั้ง

สอ
ง

กล
ุ่มมี

จ า
นว

นไ
ม่เท

่าก
ัน 

3.2
 ให

้นัก
เรีย

นจ
ัดส

ิ่งข
อง

 2 
กล

ุ่ม เ
ช่น

 แป
รงส

ีฟัน
 1 

อัน
 กับ

 แก้
วน

้ า 6
 ใบ

 
-ไม

้บร
รท

ัด 7
 อัน

 กับ
 ดิน

สอ
 10

 แท
่ง ใ

ห้จ
ับก

ันเป
็นค

ู่ ๆ 
ให

้นัก
เรีย

นส
ังเก

ตว
่าจ

ับค
ู่ได

้ไม
่พอ

ดี ย
ังม

ีสิ่ง
ขอ

งท
ี่ไม

่มี
คู่ใ

ห้จ
ับ 

แส
ดง

ว่า
สิ่ง

ขอ
งส

อง
กล

ุ่มม
ีจ า

นว
นไ

ม่เท
่ากั

น 
   

   
   

   
   

  3
.3 

ให
้นัก

เรีย
นเป

รีย
บเ

ทีย
บจ

 าน
วน

โด
ยก

าร
จับ

คู่ ด
้วย

ขอ
งจ

ริงห
รือ

บัต
รภ

าพ
 อีก

 2 
-3 

ตัว
อย

่าง 
เช่น

 
        จน

นัก
เรีย

นเข
้าใจ

ว่า
 เม

ื่อจ
ับค

ู่ได
้ไม่

พอ
ดี แ

สด
งว่

าท
ั้งส

อง
กล

ุ่มมี
จ า

นว
นไ

ม่เท
่าก

ัน 
   

2. 
เคร

ื่อง
มือ

 
2.1

 แบ
บฝ

ึกห
ัด 1

.13
 

2.2
 แบ

บป
ระ

เมิน
ทัก

ษะ
แล

ะ
กร

ะบ
วน

กา
รท

างค
ณิต

ศา
สต

ร์ 

3. 
เกณ

ฑ์ 
3.1

 ผล
งาน

มีค
วา

มถู
กต

้อง
ไม่

น้อ
ยก

ว่า
ร้อ

ยล
ะ 8

0 
3.2

 คะ
แน

นร
วม

 ด้า
นท

ักษ
ะแ

ละ
กร

ะบ
วน

กา
รท

างค
ณิต

ศา
สต

ร์ไม
่น้อ

ย
กว

่าร
้อย

ละ
 60

 
  

  

6102059L01d.indd   93 7/16/18   2:05 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

94

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๑
๕ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

ชั้น
 ป

. ๑
 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  เ

วล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

    
   

   
   

4. 
 กา

รส
อน

กา
รเป

รีย
บเ

ทีย
บจ

 าน
วน

โด
ยใช

้ค า
ว่า

 มา
กก

ว่า
 น

้อย
กว

่า ค
รูอ

าจ
จัด

กิจ
กร

รม
 ดัง

นี้ 
4.1

 คร
ูจัด

นัก
เรีย

นอ
อก

มา
หน

้าห
้อง

 2 
กล

ุ่ม 
 

กล
ุ่มที่

 1 
มีน

ักเร
ียน

 6 
คน

 กล
ุ่มท

ี่ 2 
มีน

ักเร
ียน

 8 
คน

 ยืน
หัน

หน
้าเข

้าห
าก

ัน 
 ให

้นัก
เรีย

นก
ลุ่ม

ที่ 
1 

จับ
มือ

กับ
นัก

เรีย
นก

ลุ่ม
ที่ 

2 เ
ป็น

คู่ ๆ
 จา

กน
ั้นค

รูถ
าม

ว่า
  จ

 าน
วน

นัก
เรีย

นท
ั้งส

อง
กล

ุ่มเท่
าก

ันห
รือ

ไม
่ (ไ

ม่เท
่ากั

น) 
 

- 
ทร

าบ
ได

้อย
่างไ

ร (
จับ

คู่แ
ล้ว

ไม
่พอ

ดี) 
 

   
   

   
   

   
  -

   
  เ

มื่อ
จับ

คู่แ
ล้ว

มีน
ักเร

ียน
กล

ุ่มใ
ดเห

ลือ
อย

ู่ (ก
ลุ่ม

ที่ 
2) 

 
คร

ูแน
ะน

 าว
่า เ

มื่อ
จับ

คู่แ
ล้ว

กล
ุ่มที่

มีน
ักเร

ียน
เห

ลือ
อย

ู่ จะ
มีจ

 าน
วน

นัก
เรีย

นม
าก

กว
่า ก

ลุ่ม
ที่จ

ับค
ู่แล

้วไม
ม่ี

นัก
เรีย

นเห
ลือ

อย
ู่ จะ

มีจ
 าน

วน
นัก

เรีย
นน

้อย
กว

่า 
   

   
   

   
   

  4
.2 

ให
้นัก

เรีย
นเป

รีย
บเ

ทีย
บจ

 าน
วน

โด
ยก

าร
จับ

คู่ ด
้วย

ขอ
งจ

ริงห
รือ

บัต
รภ

าพ
 อีก

 2 
-3 

ตัว
อย

่าง 
เช่น

 
         จน

นัก
เรีย

นเข
้าใจ

ว่า
 เม

ื่อจ
ับค

ู่กัน
ได

้ไม่
พอ

ดี แ
สด

งว่
าท

ั้งส
อง

กล
ุ่มม

ีจ า
นว

นไ
ม่เท

่าก
ัน 

กล
ุ่มท

ี่จับ
คู่แ

ล้ว
มีข

อง
เหล

ืออ
ยู่จ

ะมี
จ า

นว
นม

าก
กว่

า อี
กก

ลุ่ม
หน

ึ่งมี
จ า

นว
นน

้อย
กว่

า 

  

6102059L01d.indd   94 7/16/18   2:05 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

95

      
   

   

สร
ุปว

่ำ  
10

 
ไม

่เท
่ำก

ับ 
 

7 
 

 
10

 
มำ

กก
ว่ำ

  
7 

 
7 

น้อ
ยก

ว่ำ
  

10
 

 
 

 
 

 

 
 

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๑
๕ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

ชั้น
 ป

. ๑
 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  เ

วล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

    
   

   
  5

. ก
าร

สอ
นก

าร
เป

รีย
บเ

ทีย
บจ

 าน
วน

โด
ยใช

้ค า
ว่า

 เท
่าก

ัน 
มา

กก
ว่า

 น
้อย

กว
่า ค

รูอ
าจ

จัด
กิจ

กร
รม

 ดัง
นี้ 

5.1
 ให

้นัก
เรีย

นป
ฏิบ

ัติจ
ับค

ู่สิ่ง
ขอ

งส
อง

กล
ุ่ม เ

ช่น
 จับ

คู่ร
ะห

ว่า
ง  

- ล
ูกป

ิงป
อง

กับ
ลูก

บอ
ล 

- ห
นัง

สือ
กับ

สม
ุด 

   
   

   
   

   
   

   
  -

 ดิน
สอ

กับ
ยา

งล
บ 

เพื่
อบ

อก
ว่า

สิ่ง
ขอ

งส
อง

กล
ุ่มน

ั้นม
ีจ า

นว
นเท

่าก
ัน 

มา
กก

ว่า
 ห

รือ
 น

้อย
กว่

า 
 5.

2 ค
รูต

ิดบ
ัตร

ภา
พส

ิ่งข
อง

 2 
กล

ุ่ม โ
ดย

แต
่ละ

กล
ุ่มแ

สด
งจ

 าน
วน

ไม่
เกิน

 10
 บ

นก
ระ

ดา
น 

ให
้

นัก
เรีย

นอ
อก

มา
เขีย

นต
ัวเล

ขแ
สด

งจ
 าน

วน
สิ่ง

ขอ
งใน

แต
่ละ

กล
ุ่ม แ

ล้ว
ช่ว

ยก
ันบ

อก
ว่า

 จ า
นว

นใ
ดม

าก
กว

่าจ
 าน

วน
ใด

 จ า
นว

นใ
ดน

้อย
กว

่าจ
 าน

วน
ใด

 จ า
นว

นใ
ดเท

่ากั
บจ

 าน
วน

ใด
 จ า

นว
นใ

ดไ
ม่เท

่าก
ับจ

 าน
วน

ใด
 เช

่น 
 

        

 
 

10
 

7 

6102059L01d.indd   95 7/16/18   2:05 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

96

      
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

  

 

สร
ุปว

่ำ..
....
....
....
....
....
....
....
....
....
....
....
. 

   
 

   
   

  …
..…

……
……

……
……

……
……

….
 

   
   

  …
….

……
……

……
……

……
……

….
. 

 

 
 

      
   

   
   

   
   

  

 

 

สร
ุปว

่ำ..
....
....
....
....
....
....
....
....
....
....
....
. 

……
……

……
……

……
……

……
. 

……
……

……
……

……
……

….
. 

    

 
 

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๑
๕ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

ชั้น
 ป

. ๑
 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  เ

วล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

   
   

   
   

5.3
  ใ

ห้น
ักเร

ียน
ออ

กม
าค

รั้งล
ะ 2

 คน
 ห

ยิบ
บัต

รท
ี่คร

ูเตร
ียม

ไว้ค
นล

ะ 1
 บ

ัตร
 แล

้วน
 าบ

ัตร
ภา

พไ
ปต

ิด
บน

กร
ะด

าน
 แล

ะเข
ียน

ตัว
เลข

แส
ดง

จ า
นว

นใ
ต้ภ

าพ
 จา

กน
ั้นใ

ห้น
ักเร

ียน
ช่ว

ยก
ันบ

อก
ว่า

จ า
นว

นท
างซ

้าย
 เท

่าก
ับ 

มา
กก

ว่า
 ห

รือ
 น

้อย
กว่

า จ
 าน

วน
ทา

งข
วา

 เช
่น 

    
 

       
 

  

9 

6 
3 

8 

6102059L01d.indd   96 7/16/18   2:05 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

97

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๑
๕ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

ชั้น
 ป

. ๑
 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  เ

วล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

จา
กน

ั้นใ
ห้น

ักเร
ียน

ท า
แบ

บฝ
ึกห

ัด 1
.13

 

ขั้น
สร

ุป 
 

2
   

   
   

   
6. 

คร
ูแล

ะน
ักเร

ียน
ร่ว

มกั
นส

รุป
ว่า

 จ า
นว

นส
อง

จ า
นว

นเม
ื่อน

 าม
าเป

รีย
บเ

ทีย
บก

ัน 
จะ

เท่า
กัน

 
มา

กก
ว่า

กัน
 ห

รือ
น้อ

ยก
ว่า

กัน
 อย

่าง
ใด

อย
่าง

หน
ึ่งเพ

ียง
อย

่าง
เดีย

วเท
่าน

ั้น 
             

 

6102059L01d.indd   97 7/16/18   2:05 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

98

      

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเรี

ยน
รู้ท

ี่ ๑
๖ 

แน
วก

าร
จัด

กิจ
กร

รม
กา

รเร
ียน

รู้ 

ขั้น
น า

 
ทบ

ทว
นจ

 ำน
วน

นับ
 1 

ถึง
 10

 แล
ะ 0

 แล
ะก

ำร
เป

รีย
บเ

ทีย
บจ

 ำน
วน

 

ขั้น
สอ

น 
แน

ะน
 ำแ

ละ
สำ

ธิต
กำ

รเร
ยีง

ล ำ
ดับ

จ ำ
นว

น 
จำ

กส
ือ่แ

ผ่น
ตำ

รำ
งห

ำ้ บ
ัตร

ภำ
พแ

สด
งจ

 ำน
วน

 แล
ะบ

ัตร
ตัว

เลข
 

ฝึก
ปฏ

ิบัติ
กำ

รเร
ียง

ล ำ
ดับ

จ ำ
นว

น 
ท ำ

แบ
บฝ

ึก 1
.14

 

ขั้น
สร

ุป 
คร

ูแล
ะน

ักเร
ยีน

ร่ว
มก

ันส
รุป

ว่ำ
กำ

รเร
ียง

ล ำ
ดับ

จ ำ
นว

น 
ท ำ

ได
โ้ดย

เป
รยี

บเท
ียบ

จ ำ
นว

นน
ับท

ีละ
คู่  

 
 แล

้วเร
ยีง

ล ำ
ดับ

จำ
กน

้อย
ไป

มำ
ก ห

รือ
มำ

กไ
ปน

้อย
 

กา
รวั

ดแ
ละ

ปร
ะเม

ินผ
ล 

-
 

ปร
ะเม

ินจ
ำก

กำ
รต

อบ
ค ำ

ถำ
มแ

ละ
กำ

รท
 ำแ

บบ
ฝึก

หัด
 1.

14
 

-
 

ปร
ะเม

ินจ
ำก

กำ
รส

ื่อส
ำร

แล
ะส

ื่อค
วำ

มห
มำ

ยท
ำงค

ณิต
ศำ

สต
ร์แ

ละ
กำ

รให
้เหต

ุผล
 

6102059L01d.indd   98 7/16/18   2:05 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

99

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๑
๖ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 ชั้น
 ป

. ๑
 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

ขอ
บเ

ขต
เนื้อ

หา
 

   
กา

รเร
ียง

ล า
ดับ

จ า
นว

น 
1 ถ

ึง 1
0  

แล
ะ 0

 
 สา

ระ
ส า

คัญ
 

   
กำ

รเร
ียง

ล ำ
ดับ

จ ำ
นว

นท
 ำได

้ 
โด

ยเป
รีย

บเ
ทีย

บจ
 ำน

วน
นับ

ทีล
ะคู่

  
แล

้วเร
ียง

ล ำ
ดับ

จำ
กน

้อย
ไป

มำ
ก  

 
หร

ือม
ำก

ไป
น้อ

ย 
 จุด

ปร
ะส

งค
์กา

รเรี
ยน

รู้ 
ด้า

นค
วา

มร
ู้ 

เพื่
อใ

ห้น
ักเร

ียน
สำ

มำ
รถ

เรีย
งล

 ำด
ับ

จ ำ
นว

นน
ับไ

ม่เกิ
น 

 10
  ส

ำม
ถึง

ห้ำ
จ ำ

นว
น  

ด้า
นท

ักษ
ะแ

ละ
กร

ะบ
วน

กา
รท

าง
คณ

ิตศ
าส

ตร
 ์

   
  เ

พื่อ
ให

้นัก
เรีย

นส
ำม

ำร
ถ 

1. 
สื่อ

สำ
รแ

ละ
สื่อ

คว
ำม

หม
ำย

 
ทำ

งค
ณิต

ศำ
สต

ร์ 
2. 

ให
้เห

ตุผ
ล 

 

กิจ
กร

รม
กา

รเรี
ยน

รู้ 
ขั้น

น า
 

   
   

   
   

1. 
คร

ูทบ
ทว

นจ
 าน

วน
นับ

 1 
ถึง

 10
 แล

ะ 0
 แล

ะก
าร

เป
รีย

บเ
ทีย

บจ
 าน

วน
ทีล

ะคู่
 ด้ว

ยส
ื่อข

อง
จร

ิง 
แล

ะบ
ัตร

ภา
พ 

ขั้น
สอ

น 
   

   
   

   
  2

. ก
าร

สอ
นก

าร
เรีย

งล
 าด

ับจ
 าน

วน
 3 

จ า
นว

น 
อา

จจ
ัดก

ิจก
รร

ม ด
ังน

ี้ 
   

   
   

   
  2

.1 
คร

ูน า
ขอ

งจ
ริง 

3 ช
นิด

 แต
่ละ

ชน
ิดม

ีจ า
นว

นไ
ม่เกิ

น 
10

 แล
ะให

้มีจ
 าน

วน
ไม

่เท
่ากั

น 
เช่น

 ฝา
ขว

ด 
5 ฝ

า ย
างล

บ 
8 ก

้อน
 ลูก

บอ
ล 4

 ลูก
 แล

้วแ
รเง

าบ
นแ

ถบ
จ า

นว
น 

แส
ดง

จ า
นว

นส
ิ่งข

อง
ดัง

กล
่าว

 เพ
ื่อน

 าจ
 าน

วน
 

มา
เป

รีย
บเ

ทีย
บแ

ละ
เรีย

งล
 าด

ับจ
 าน

วน
 ดัง

นี้ 

 
1 

2 
3 

4 
5 

6 
7 

8 
9 

10
 

 
1 

2 
3 

4 
5 

6 
7 

8 
9 

10
 

 
1 

2 
3 

4 
5 

6 
7 

8 
9 

10
 

ให
้นัก

เรีย
นส

ังเก
ตแ

ละ
เป

รีย
บเ

ทีย
บ 

แล
้วบ

อก
ว่า

จ า
นว

นใ
ดม

าก
กว

่าจ
 าน

วน
ใด

 จ า
นว

นใ
ดน

้อย
กว

่าจ
 าน

วน
ใด

  
ซึ่ง

จะ
ได

้ว่า
 8 

มา
กก

ว่า
 5 

 ห
รือ

 5 
น้อ

ยก
ว่า

 8 
 แล

ะ 5
 มา

กก
ว่า

 4 
หร

ือ 4
 น

้อย
กว

่า 5
 แล

้วถ
าม

นัก
เรีย

นว
่า 

จ า
นว

นม
าก

ที่ส
ุดค

ือจ
 าน

วน
ใด

 (8
)   

จ า
นว

นน
้อย

ที่ส
ุดค

ือจ
 าน

วน
ใด

 (4
)  จ

าก
นั้น

คร
ูแน

ะน
 าก

าร
เรีย

งล
 าด

ับ
จ า

นว
น 

 5 
  8

   
4  

ดัง
นี ้

สื่อ
/แ

หล
่งเร

ียน
รู้ 

1. 
ขอ

งจ
ริง 

เช่น
 ยา

งล
บ 

ดิน
สอ

   
 

ไม
้บร

รท
ัดแ

ละ
อื่น

 ๆ 
2.  

บัต
รภ

าพ
ทีแ่

สด
งจ

 าน
วน

ไม
่เกิน

 10
 

3. 
บัต

รต
ัวเล

ขฮิ
นด

ูอา
รบ

ิก 1
 ถึง

 10
 

แล
ะ 0

 
4. 

แถ
บจ

 าน
วน

 1ถึ
ง 1

0 
5. 

บัต
รภ

าพ
แส

ดง
จ า

นว
นท

ี่มี 
ตัว

เลข
ฮิน

ดูอ
าร

บิก
ปร

ะก
อบ

 
6. 

แบ
บฝ

ึกห
ัด 1

.14
 

 กา
รป

ระ
เมิน

 
1. 

วิธ
ีกา

ร 
1.1

 สัง
เกต

พฤ
ติก

รร
มก

าร
เรีย

นร
ู้ 

1.2
 ตร

วจ
แบ

บฝ
ึกห

ัด 
2. 

เคร
ื่อง

มือ
 

2.1
 แบ

บฝ
ึกห

ัด 1
.14

 
2.2

 แบ
บป

ระ
เมิน

ทัก
ษะ

แล
ะ

กร
ะบ

วน
กา

รท
างค

ณิต
ศา

สต
ร์ 

  

  

 

6102059L01d.indd   99 7/16/18   2:05 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

100

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๑
๖ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 ชั้น
 ป

. ๑
 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

          

   
   

   
   

เรีย
งล

 าด
ับจ

 าน
วน

จา
กม

าก
ไป

น้อ
ย  

ใน
ท า

นอ
งเด

ียว
กัน

จะ
ได

้ว่า
 4 

น้อ
ยก

ว่า
 5 

แล
ะ 5

 น
้อย

กว
่า 8

 

   
   

   
  ด

ังน
ั้นเร

ียง
ล า

ดับ
จ า

นว
นจ

าก
น้อ

ยไป
มา

ก 

   
   

   
   

  2
.2 

คร
ูน า

บัต
รภ

าพ
แส

ดง
จ า

นว
นท

ี่มีต
ัวเล

ขฮิ
นด

ูอา
รบ

ิกป
ระ

กอ
บ 

จ า
นว

น 
3 บ

ัตร
  

ติด
บน

กร
ะด

าน
 เช

่น 
ภา

พป
ู 7 

ตัว
  ภ

าพ
แม

ว 3
 ตัว

  ภ
าพ

หม
ีแพ

นด
้า 6

 ตัว
 แล

้วแ
รเง

าบ
นแ

ถบ
จ า

นว
น 

 
แส

ดง
จ า

นว
นส

ิ่งข
อง

ดัง
กล

่าว
 เพื่

อน
 าจ

 าน
วน

มา
เป

รีย
บเ

ทีย
บแ

ละ
เรีย

งล
 าด

ับจ
 าน

วน
 ดัง

นี้ 

 
1 

2 
3 

4 
5 

6 
7 

8 
9 

10
 

 
1 

2 
3 

4 
5 

6 
7 

8 
9 

10
 

 
1 

2 
3 

4 
5 

6 
7 

8 
9 

10
 

   ให
้นัก

เรีย
นบ

อก
ว่า

จ า
นว

นใ
ดม

าก
กว

่าจ
 าน

วน
ใด

 จ า
นว

นใ
ดน

้อย
กว

่าจ
 าน

วน
ใด

 ซึ่ง
จะ

ได
้ว่า

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

7 ม
าก

กว
่า 6

  แ
ละ

 6 
มา

กก
ว่า

 3 
หร

ือ 3
 น

้อย
กว

่า 6
 แล

ะ 6
 น

้อย
กว

่า 7
 แล

้วถ
าม

นัก
เรีย

นว
่า จ

 าน
วน

มา
ก

ที่ส
ุดค

ือจ
 าน

วน
ใด

 (7
)   

จ า
นว

นน
้อย

ที่ส
ุดค

ือจ
 าน

วน
ใด

 (3
)  จ

าก
นั้น

ให
้นัก

เรีย
นเร

ียง
ล า

ดับ
จ า

นว
น 

   
7  

3  
6 

เรีย
งล

 าด
ับจ

 าน
วน

จา
กม

าก
ไป

น้อ
ย …

……
……

……
……

……
……

……
……

……
….
. 

เรีย
งล

 าด
ับจ

 าน
วน

จา
กน

้อย
ไป

มา
ก..

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
.  

3. 
เกณ

ฑ์ 
3.1

 ผล
งาน

มีค
วา

มถู
กต

้อง
ไม่

น้อ
ย

กว
่าร

้อย
ละ

 80
 

3.2
 คะ

แน
นร

วม
 ด้า

นท
ักษ

ะแ
ละ

กร
ะบ

วน
กา

รท
างค

ณิต
ศา

สต
ร์ไม

่
น้อ

ยก
ว่า

ร้อ
ยล

ะ 6
0 

   

8  
5  

4 

4  
5  

8 

6102059L01d.indd   100 7/16/18   2:05 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

101

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๑
๖ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 ชั้น
 ป

. ๑
 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

   
   

   
   

คร
ูแจ

กบ
ัตร

ตัว
เลข

ฮิน
ดูอ

าร
บิก

  ใ
ห้น

ักเร
ียน

คน
ละ

 1 
ชุด

 แต
่ละ

ชุด
มีบ

ัตร
 11

 ใบ
 (1

 ถึง
 10

 แล
ะ 0

 ) 
คร

ูสุ่ม
หย

ิบบ
ัตร

ตัว
เลข

คร
ั้งล

ะ 3
 บ

ัตร
 อ่า

นต
ัวเล

ขใน
แต

่ละ
บัต

ร ใ
ห้น

ักเร
ียน

หย
ิบบ

ัตร
ตัว

เลข
ตา

มท
ี่คร

ูอ่า
น 

แล
้ว

น า
มา

วา
งเร

ียง
ล า

ดับ
จ า

นว
นจ

าก
มา

กไ
ปน

้อย
 ห

รือ
 เร

ียง
ล า

ดับ
จ า

นว
นจ

าก
มา

กไ
ปน

้อย
ตา

มที่
คร

ูสั่ง
 ท

 าเช
่นน

ี้  
2 –

 3 
คร

ั้ง ค
รูต

รว
จส

อบ
คว

าม
ถูก

ต้อ
งใน

กา
รป

ฏิบ
ัติข

อง
นัก

เรีย
น 

   
   

   
   

 3.
 กา

รส
อน

กา
รเร

ียง
ล า

ดับ
จ า

นว
น 

4 จ
 าน

วน
 อา

จจ
ัดก

ิจก
รร

มด
ังน

ี้ 

   
   

   
   

 3.
1 ค

รูต
ิดบ

ัตร
ภา

พแ
สด

งจ
 าน

วน
ที่ม

ีตัว
เลข

ฮิน
ดูอ

าร
บิก

ปร
ะก

อบ
 4 

บัต
ร บ

นก
ระ

ดา
น 

เช่น
  

ภา
พม

ะเข
ือ 8

 ผล
 ภ

าพ
แต

งก
วา

 5 
ผล

 ภ
าพ

หอ
มใ

หญ
่ 6 

หัว
 แล

ะภ
าพ

มัน
ฝร

ั่ง 1
0 ห

ัว ค
รูถ

าม
ว่า

จา
กภ

าพ
 

มีจ
 าน

วน
ใด

บ้า
ง (

 8 
 5 

 6 
 10

 )  
จ า

นว
นใ

ดม
าก

ที่ส
ุด (

10
)  จ

 าน
วน

ใด
น้อ

ยที่
สุด

 (5
)   

 

   
   

   
   

  ค
รูเข

ียน
 10

  _
__

   
__

_  
5  

บน
กร

ะด
าน

 แล
ะให

้นัก
เรีย

นเ
ปร

ียบ
เท

ียบ
จ า

นว
นท

ี่เห
ลือ

อีก
สอ

ง
จ า

นว
น 

คือ
 8 

กับ
 6 

พิจ
าร

ณา
จ า

นว
นใ

ดม
าก

กว
่าจ

 าน
วน

ใด
หร

ือจ
 าน

วน
ใด

น้อ
ยก

ว่า
จ า

นว
นใ

ด ซ
ึ่งจ

ะได
้  

8 ม
าก

กว
่า 6

 ห
รือ

 6 
น้อ

ยก
ว่า

 8 
  

   
   

   
   

 จา
กน

ั้นค
รูส

าธ
ิตก

าร
เรีย

งล
 าด

ับจ
 าน

วน
จา

กม
าก

ไป
น้อ

ย โ
ดย

เรีย
งจ

 าน
วน

มา
กท

ี่สุด
 (1

0) 
ตา

มด
้วย

จ า
นว

นท
ี่น้อ

ยล
งต

าม
ล า

ดับ
 ซึ่ง

จะ
ได

้ 10
  8

  6
  5

 แล
้วเร

ียง
ล า

ดับ
จ า

นว
นจ

าก
น้อ

ยไป
มา

ก โ
ดย

เรีย
งจ

 าน
วน

น้อ
ยท

ี่สุด
 (5

) ต
าม

ด้ว
ยจ

 าน
วน

ที่ม
าก

ขึ้น
ตา

มล
 าด

ับ 
ซึ่ง

จะ
ได

้ 5 
 6 

 8 
 10

  
   

   
   

   
 3.

2 ค
รูแ

จก
บัต

รต
ัวเล

ขฮิ
นด

ูอา
รบ

ิกให
้นัก

เรีย
นค

นล
ะ 1

 ชุด
 แต

่ละ
ชุด

มี 
11

 บ
ัตร

 (1
 ถึง

 10
 แล

ะ 0
 ) 

คร
ูสุ่ม

หย
ิบบ

ัตร
ตัว

เลข
คร

ั้งล
ะ 4

 ใบ
 อ่า

นต
ัวเล

ขใน
แต

่ละ
ใบ

 ให
้นัก

เรีย
นห

ยิบ
บัต

รต
ัวเล

ขต
าม

ที่ค
รูอ่

าน
  

แล
้วน

 าม
าว

างเ
รีย

งล
 าด

ับจ
 าน

วน
จา

กม
าก

ไป
น้อ

ย ห
รือ

เรีย
งล

 าด
ับจ

 าน
วน

จา
กน

้อย
ไป

มา
ก ต

าม
ที่ค

รูก
 าห

นด
  

ท า
เช่น

นี้ 
2 –

 3 
คร

ั้ง ค
รูต

รว
จส

อบ
คว

าม
ถูก

ต้อ
งใน

กา
รป

ฏิบ
ัติข

อง
นัก

เรีย
น 

จา
กน

ั้นใ
ห้น

ักเร
ียน

ท า
แบ

บฝ
ึกห

ัด 
1.1

4 
 

6102059L01d.indd   101 7/16/18   2:05 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

102

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๑
๖ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 ชั้น
 ป

. ๑
 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

เวล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

ขั้น
สร

ุป 
   

   
   

   
   

7. 
คร
ูแล

ะน
ักเร

ียน
ร่ว
มกั

นส
รุป

ว่า
  ก

าร
เรีย

งล
 าด

ับจ
 าน

วน
 ท

 าได
้โด

ยเป
รีย

บเ
ทีย

บจ
 าน

วน
นับ

ทีล
ะค

ู่   
แล

้วเร
ียง

ล า
ดับ

จา
กน

้อย
ไป

มา
ก ห

รือ
มา

กไป
น้อ

ย 

    

   

       
 

6102059L01d.indd   102 7/16/18   2:05 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

103

      

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเรี

ยน
รู้ท

ี่ ๑
๗ 

แน
วก

าร
จัด

กิจ
กร

รม
กา

รเร
ียน

รู้ 

ขั้น
น า

 
ทบ

ทว
นจ

 ำน
วน

นับ
 6 

ถึง
 10

 ดัว
ยส

ื่อข
อง

จร
ิง แ

ละ
บัต

รต
ัวเล

ข 6
 ถึง

 10
 

ขั้น
สอ

น 
แน

ะน
 ำค

วำ
มส

ัมพ
ันธ

์ขอ
งจ

 ำน
วน

แบ
บส

่วน
ย่อ

ย –
 ส่ว

นร
วม

 ขอ
งจ

 ำน
วน

 6 
ถึง

 10
 

โดย
จัด

สื่อ
ชอ

งจ
ริง 

ใช้ส
ถำ

นก
ำร

ณ์จ
ำก

ภำ
พ 

แล
ะเข

ียน
แส

ดง
คว

ำม
สมั

พนั
ธ์ข

อง
จ ำ

นว
น 

 
แบ

บฝ
ึกห

ัด 1
.15

 

ขั้น
สร

ุป 
คร

ูแล
ะน

ักเร
ยีน

ร่ว
มก

ันส
รุป

ว่ำ
 คว

ำม
สัม

พัน
ธ์ข

อง
จ ำ

นว
นแ

บบ
ส่ว

นย
อ่ย

 – 
ส่ว

นร
วม

 
เป

็นก
ำร

เขีย
นแ

สด
งจ

 ำน
วน

ใน
รูป

ขอ
งจ

 ำน
วน

 2 
จ ำ

นว
น 

กา
รวั

ดแ
ละ

ปร
ะเม

ินผ
ล 

   
-  

ปร
ะเม

ินจ
ำก

กำ
รต

อบ
ค ำ

ถำ
มแ

ละ
กำ

รท
 ำแ

บบ
ฝึก

หัด
 1.

15
 

   
-  

ปร
ะเม

ินจ
ำก

กำ
รส

ือ่ส
ำร

  ส
ือ่ค

วำ
มห

มำ
ยท

ำงค
ณิต

ศำ
สต

ร์
 

6102059L01d.indd   103 7/16/18   2:05 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

104

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๑
๗ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

  ช
ั้น 

ป. 
๑ 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 เว
ลา

  ๑
  ช

ั่วโม
ง 

ขอ
บเ

ขต
เนื้อ

หา
 

   
  ค

วา
มส

ัมพ
ันธ

์ขอ
งจ

 าน
วน

 6 
ถึง

 10
   

  
แบ

บส
่วน

ย่อ
ย-ส

่วน
รว

ม 
 สา

ระ
ส า

คัญ
 

   
  ค

วา
มส

ัมพ
ันธ

์ขอ
งจ

 าน
วน

แบ
บ

ส่ว
นย

่อย
 – 

ส่ว
นร

วม
 เป

็นก
าร

เขีย
นแ

สด
ง

จ า
นว

นใ
นร

ูปข
อง

จ า
นว

น 
2 จ

 าน
วน

 
 จุด

ปร
ะส

งค
์กา

รเรี
ยน

รู้ 
ด้า

นค
วา

มร
ู้  

   
 เพื่

อให
้นัก

เรีย
นส

ำม
ำร

ถแ
สด

ง
คว

ำม
สัม

พัน
ธ์ข

อง
จ ำ

นว
นแ

บบ
ส่ว

นย
่อย

 – 
ส่ว

นร
วม

 
ด้า

นท
ักษ

ะแ
ละ

กร
ะบ

วน
กา

รท
าง

คณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
เพื่

อใ
ห้น

ักเร
ียน

สำ
มำ

รถ
สื่อ

สำ
ร  

   
   

   
   

   
   

 
สื่อ

คว
ำม

หม
ำย

ทำ
งค

ณิต
ศำ

สต
ร์  

   

กิจ
กร

รม
กา

รเรี
ยน

รู้ 
ขั้น

น า
 1. 

คร
ูทบ

ทว
นจ

 าน
วน

นับ
 6 

ถึง
 10

 ดัว
ยส

ื่อข
อง

จร
ิง แ

ละ
บัต

รต
ัวเล

ข 6
 ถึง

 10
 

   
   

   
2. 

 คร
ูทบ

ทว
นค

วา
มส

ัมพั
นธ

์ขอ
งจ

 าน
วน

แบ
บส

่วน
ย่อ

ย –
 ส่ว

นร
วม

 ขอ
งจ

 าน
วน

 1 
ถึง

 5 
เช่น

 คร
ูน า

แจ
กัน

ที่มี
ดอ

กกุ
หล

าบ
 3 

ดอ
ก แ

ละ
ดอ

กเบ
ญจ

มา
ศ 2

 ดอ
ก ว

างบ
นโ

ต๊ะ
 ถา

มน
ักเร

ียน
ว่า

 ใน
แจ

กัน
มีด

อก
ไม

้
ทั้ง

หม
ดกี่

ดอ
ก (

5 ด
อก

) เป
็นด

อก
กุห

ลา
บก

ี่ดอ
ก (

3 ด
อก

) เป
็นด

อก
เบ

ญจ
มา

ศก
ี่ดอ

ก (
2 ด

อก
)  ค

รูเข
ียน

สิ่ง
ที่

นัก
เรีย

นต
อบ

บน
กร

ะด
าน

 พ
ร้อ

มท
ั้งเข

ียน
แส

ดง
คว

าม
สัม

พัน
ธ์ข

อง
 “ห

้า”
 แบ

บส
่วน

ย่อ
ย –

 ส่ว
นร

วม
 ดัง

นี้ 
   

   
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   

ขั้น
สอ

น  
   

   
   

 กา
รส

อน
คว

าม
สัม

พัน
ธ์ข

อง
จ า

นว
นแ

บบ
ส่ว

นย
่อย

 – 
ส่ว

นร
วม

 ขอ
งจ

 าน
วน

 “ห
ก ถ

ึง ส
ิบ”

  
โด

ยอ
าจ

จัด
กิจ

กร
รม

ดัง
นี้ 

   
   

   
3. 

คร
ูแน

ะน
 าค

วา
มส

ัมพั
นธ

์ขอ
งจ

 าน
วน

แบ
บส

่วน
ย่อ

ย –
 ส่ว

นร
วม

 ขอ
งจ

 าน
วน

 “ห
ก”

 

   
   

   
   

   
   

3.1
 คร

ูติด
บัต

รภ
าพ

 สถ
าน

กา
รณ

์ลูก
แม

ว 6
 ตัว

 (ข
นา

ดใ
หญ

่พอ
สม

คว
ร) 

บน
กร

ะด
าน

   

สื่อ
/แ

หล
่งเร

ียน
รู้ 

1. 
สื่อ

ขอ
งจ

ริง 
เช่น

 แจ
กัน

 ดอ
กไม

้ 
ตัว

นับ
 

2. 
บัต

รต
ัวเล

ข 1
 ถึง

 10
 

3. 
แผ

่นภ
ำพ

 
4. 

แบ
บฝ

ึกห
ัด 1

.15
 

 กา
รป

ระ
เมิน

 
1. 

วิธ
ีกา

ร 
1.1

 สัง
เกต

พฤ
ติก

รร
มก

าร
เรีย

นร
ู้ 

1.2
 ตร

วจ
แบ

บฝ
ึกห

ัด 
2. 

เคร
ื่อง

มือ
 

2.1
 แบ

บฝ
ึกห

ัด 1
.15

 
2.2

 แบ
บป

ระ
เมิน

ทัก
ษะ

แล
ะ

กร
ะบ

วน
กา

รท
างค

ณิต
ศา

สต
ร์ 

3. 
เกณ

ฑ์ 
3.1

 ผล
งาน

มีค
วา

มถู
กต

้อง
ไม่

น้อ
ยก

ว่า
ร้อ

ยล
ะ 8

0 
3.2

 คะ
แน

นร
วม

 ด้า
นท

ักษ
ะแ

ละ
กร

ะบ
วน

กา
รท

างค
ณิต

ศา
สต

ร์ไม
่น้อ

ย
กว

่าร
้อย

ละ
 60

 

ส่ว
นร

วม
 

ส่ว
นย

่อย
 

ส่ว
นย

่อย
 

  

 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 
3 2 

5 

6102059L01d.indd   104 7/16/18   2:05 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

105

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๑
๗ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

  ช
ั้น 

ป. 
๑ 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 เว
ลา

  ๑
  ช

ั่วโม
ง 

           

       
   

   
   

   
คร

ูสน
ทน

าก
ับน

ักเร
ียน

เกี่ย
วก

ับเ
รื่อ

งรา
วใน

ภา
พว

่า ล
ูกแ

มว
ก า

ลัง
ท า

อะ
ไร 

 มีส
ิ่งข

อง
อะ

ไรบ
้าง 

 
แล

ะมี
จ า

นว
นเท

่าไร
บ้า

ง เ
ช่น

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

(1)
 มีล

ูกแ
มว

ทั้ง
หม

ดกี่
ตัว

 (6
 ตัว

) น
อน

หล
ับก

ี่ตัว
 (5

 ตัว
) ต

ื่นอ
ยู่กี่

ตัว
 (1

 ตัว
)   

   
   

   
   

   
   

   
 

   
(2)

 มีล
ูกแ

มว
ทั้ง

หม
ดกี่

ตัว
 (6

 ตัว
) เป

็นส
ีด า

กี่ต
ัว (

4 ต
ัว) 

เป
็นส

ีขา
วป

นด
 าก

ี่ตัว
 (2

 ตัว
)  

   
(3)

 มีล
ูกแ

มว
ทั้ง

หม
ดกี่

ตัว
 (6

 ตัว
) ส

วม
ปล

อก
คอ

สีข
าว

กี่ต
ัว (

3 ต
ัว) 

สว
มป

ลอ
กค

อส
ีแด

งก
ี่ตัว

 (3
 ตัว

)  
   

   
   

   
   

คร
ูน า

เรื่อ
งรา

วท
ี่ได

้สน
ทน

าใน
แต

่ละ
ข้อ

 มา
แน

ะน
 าค

วา
มส

ัมพ
ันธ

์ขอ
งจ

 าน
วน

 แบ
บส

่วน
ย่อ

ย –
 

ส่ว
นร

วม
 แล

ะเขี
ยน

แส
ดง

บน
กร

ะด
าน

 ดัง
นี้ 

   

   
(1)

 มีล
ูกแ

มว
ทั้ง

หม
ดกี่

ตัว
 (6

 ตัว
) น

อน
หล

ับก
ี่ตัว

 (5
 ตัว

) ต
ื่นอ

ยู่กี่
ตัว

 (1
 ตัว

)  ค
รูแ

นะ
น า

ให
้นัก

เรีย
นส

ังเก
ตว

่า 
คว

าม
สัม

พัน
ธ์ข

อง
จ า

นว
น 

“ห
ก”

 แบ
บส

่วน
ย่อ

ย –
 ส่ว

นร
วม

 เข
ียน

แส
ดง

ได
้ ดัง

นี้ 
   

  

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

  

 

 

ส่ว
นร

วม
 

ส่ว
นย

่อย
 

ส่ว
นย่

อย
 

5 1 

6 

6102059L01d.indd   105 7/16/18   2:05 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

106

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๑
๗ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

  ช
ั้น 

ป. 
๑ 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 เว
ลา

  ๑
  ชั่

วโม
ง 

   
(2)

 มีล
ูกแ

มว
ทั้ง

หม
ดกี่

ตัว
 (6

 ตัว
) เป

็นส
ีด า

กี่ต
ัว (

4 ต
ัว) 

เป
็นส

ีขา
วป

นด
 าก

ี่ตัว
 (2

 ตัว
) ค

รูแ
นะ

น า
ให

้นัก
เรีย

น
สัง

เกต
ว่า

 คว
าม

สัม
พัน

ธ์ข
อง

จ า
นว

น 
“ห

ก”
 แบ

บส
่วน

ย่อ
ย –

 ส่ว
นร

วม
 เข

ียน
แส

ดง
ได

้ ดัง
นี้ 

   
   

 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  

    
(3)

 มีล
ูกแ

มว
ทั้ง

หม
ดกี่

ตัว
 (6

 ตัว
) ส

วม
ปล

อก
คอ

สีข
าว

กี่ต
ัว (

3 ต
ัว) 

สว
มป

ลอ
กค

อส
ีแด

งก
ี่ตัว

 (3
 ตัว

) ค
รู

แน
ะน

 าให
้นัก

เรีย
นส

ังเก
ตว

่า ค
วา

มส
ัมพั

นธ
์ขอ

งจ
 าน

วน
 “ห

ก”
 แบ

บส
่วน

ย่อ
ย –

 ส่ว
นร

วม
 เข

ียน
แส

ดง
ได

้ ดัง
นี้ 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  

   
   

   
   

   

   
   

   
   

   
คร

ูชี้ให
้นัก

เรีย
นเห

็นว
่าจ

าก
ตัว

อย
่างด

ังก
ล่า

ว  
6 ม

าจ
าก

 5 
กับ

 1 
หร

ือ  
6 ม

าจ
าก

 4 
กับ

 2 
หร

ือ  
 

6 ม
าจ

าก
 3 

กับ
 3 

 
   

   
   

   
   

ให
้นัก

เรีย
นช

่วย
กัน

บอ
กว

่า ค
วา

มส
ัมพั

นธ
์แบ

บส
่วน

ย่อ
ย –

 ส่ว
นร

วม
 ขอ

งจ
 าน

วน
 “ห

ก”
 มา

จา
ก

จ า
นว

นใ
ดก

ับจ
 าน

วน
ใด

ได
้อีก

หร
ือไม

่ อย
่างไ

ร (
 6 

มา
จา

ก 0
 กับ

 6)
 

  4
. ค

รูแ
นะ

น า
คว

าม
สัม

พัน
ธ์ข

อง
จ า

นว
นแ

บบ
ส่ว

นย
่อย

 – 
ส่ว

นร
วม

 ขอ
งจ

 าน
วน

 “เ
จ็ด

” 
   

   
   

  4
.1 

คร
ตูิด

บัต
รภ

าพ
 สถ

าน
กา

รณ
ต์ู้ก

ระ
จก

เลี้ย
งป

ลา
สว

ยง
าม

 (ข
นา

ดใ
หญ

่พอ
สม

คว
ร) 

 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

ส่ว
นร

วม
 

ส่ว
นย

่อย
 

ส่ว
นย

่อย
 

ส่ว
นร

วม
 

ส่ว
นย

่อย
 

ส่ว
นย

่อย
 

4 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

2 

6 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

3 3 

6 

6102059L01d.indd   106 7/16/18   2:05 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

107

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๑
๗ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

  ช
ั้น 

ป. 
๑ 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 เว
ลา

  ๑
  ช

ั่วโม
ง 

 

 
    

   
   

   
   

  ค
รูส

นท
นา

กับ
นัก

เรีย
นเก

ี่ยว
กับ

เรื่อ
งรา

วใน
ภา

พว
่า ใ

นต
ู้เลี้ย

งป
ลา

 มีป
ลา

อะ
ไรบ

้าง 
  

มีส
ิ่งข

อง
อะ

ไรบ
้าง 

แล
ะม

ีจ า
นว

นเท
่าไร

บ้า
ง เ

ช่น
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  

   
(1)

 มีป
ลา

ทั้ง
หม

ดก
ี่ตัว

 (7
 ตัว

) เป
็นป

ลา
ทอ

งส
ีแด

งก
ี่ตัว

 (5
 ตัว

) เป
็นป

ลา
ทอ

งส
ีขา

ว –
 แด

งก
ี่ตัว

 (2
 ตัว

)   
   

(2)
 มีป

ลา
ทั้ง

หม
ดก

ี่ตัว
 (7

 ตัว
) เป

็นป
ลา

ทอ
งต

ัวให
ญ่ก

ี่ตัว
 (3

 ตัว
) เป

็นป
ลา

ทอ
งต

ัวเล
็กก

ี่ตัว
 (4

 ตัว
)  

   
(3)

 มีต
้นไ

ม้ท
ั้งห

มด
กี่ต

้น 
(7 

ต้น
) เป

็นต
้นไ

ม้ส
ีเขีย

วก
ี่ต้น

 (4
 ต้น

)  เ
ป็น

ต้น
ไม้

สีแ
ดง

กี่ต
้น 

(3 
ต้น

)  
   

   
   

   
   

 4.
2 ค

รูน
 าเร

ื่อง
รา

วท
ี่ได

้สน
ทน

าใน
แต

่ละ
ข้อ

 มา
แน

ะน
 าค

วา
มส

ัมพั
นธ

์ขอ
งจ

 าน
วน

  
แบ

บส
่วน

ย่อ
ย –

 ส่ว
นร

วม
 แล

ะเขี
ยน

แส
ดง

บน
กร

ะด
าน

 ดัง
นี้ 

   

   
(1)

 มีป
ลา

ทั้ง
หม

ดก
ี่ตัว

 (7
 ตัว

) เป
็นป

ลา
ทอ

งส
ีแด

งก
ี่ตัว

 (5
 ตัว

) เป
็นป

ลา
ทอ

งส
ีขา

ว –
 แด

งก
ี่ตัว

 (2
 ตัว

)   
   

   
   

   
   

   
   

   
คร

ูแน
ะน

 าให
้นัก

เรีย
นส

ังเก
ตว

่า ค
วา

มส
ัมพ

ันธ
์ขอ

งจ
 าน

วน
 “เ

จ็ด
” แ

บบ
ส่ว

นย
่อย

 – 
ส่ว

นร
วม

 เข
ียน

แส
ดง

ได
้ 

ดัง
นี้ 

   
  

  

6102059L01d.indd   107 7/16/18   2:05 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

108

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๑
๗ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

  ช
ั้น 

ป. 
๑ 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 เว
ลา

  ๑
  ชั่

วโม
ง 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   

   
(2)

 มีป
ลา

ทั้ง
หม

ดก
ี่ตัว

 (7
 ตัว

) เป
็นป

ลา
ทอ

งต
ัวให

ญ่ก
ี่ตัว

 (3
 ตัว

) เป
็นป

ลา
ทอ

งต
ัวเล

็กก
ี่ตัว

 (4
 ตัว

)   
คร

ูแน
ะน

 าให
้นัก

เรีย
นส

ังเก
ตว

่า ค
วา

มส
ัมพั

นธ
์ขอ

งจ
 าน

วน
 “เ

จ็ด
” แ

บบ
ส่ว

นย
่อย

 – 
ส่ว

นร
วม

 เข
ียน

แส
ดง

ได
้ 

ดัง
นี้ 

  

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   

   
(3)

 มีต
้นไ

ม้ท
ั้งห

มด
กี่ต

้น 
(7 

ต้น
) เป

็นต
้นไ

ม้ส
ีเขีย

วก
ี่ต้น

 (6
 ต้น

)  เ
ป็น

ต้น
ไม้

สีแ
ดง

กี่ต
้น 

(1 
ต้น

) ค
รูแ

นะ
น า

ให
้

นัก
เรีย

นส
ังเก

ตว
่า ค

วา
มส

ัมพั
นธ

์ขอ
งจ

 าน
วน

 “เ
จ็ด

” แ
บบ

ส่ว
นย

่อย
 – 

ส่ว
นร

วม
   

 เข
ียน

แส
ดง

ได
้ ดัง

นี้ 
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

  
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  

   
   

   
   

  

   
   

   
   

 จา
กค

วา
มส

ัมพั
นธ

์แบ
บส

่วน
ย่อ

ย –
 ส่ว

นร
วม

 บ
นก

ระ
ดา

น 
คร

ูชี้ให
้นัก

เรีย
นเห

็นว
่าจ

าก
ตัว

อย
่าง

ดัง
กล

่าว
  7

 มา
จา

ก 5
 กับ

 2 
หร

ือ  
7 ม

าจ
าก

 1 
กับ

 6 
หร

ือ  
7 ม

าจ
าก

 3 
กับ

 4 
แล

้วให
้นัก

เรีย
นช

่วย
กัน

บอ
กว

่า 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 ส่วน
รว
ม 

ส่ว
นย

่อย
 

ส่ว
นย

่อย
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

ส่ว
นร

วม
 

ส่ว
นย

่อย
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

  
ส่ว

นย
่อย

 

ส่ว
นร

วม
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 
ส่ว

นย
่อย

 

ส่ว
นย

่อย
 

5 2 

7 

3 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

4 

7 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 
7 

1 6 

6102059L01d.indd   108 7/16/18   2:05 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

109

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๑
๗ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

  ช
ั้น 

ป. 
๑ 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 เว
ลา

  ๑
  ช

ั่วโม
ง 

คว
าม

สัม
พัน

ธ์แ
บบ

ส่ว
นย

่อย
 – 

ส่ว
นร

วม
 ขอ

งจ
 าน

วน
 “เ

จ็ด
” ม

าจ
าก

จ า
นว

นใ
ดก

ับจ
 าน

วน
ใด

ได
้อีก

หร
ือไ

ม่ 
อย

่างไ
ร (

 7 
มา

จา
ก 7

 กับ
 0 

) 

   
   

   
   

5. 
คร

ูแน
ะน

 าค
วา

มส
ัมพ

ันธ
์ขอ

งจ
 าน

วน
แบ

บส
่วน

ย่อ
ย –

 ส่ว
นร

วม
 ขอ

งจ
 าน

วน
 “แ

ปด
” “

เก้า
” แ

ละ
 

“ส
ิบ”

 โด
ยอ

าจ
จัด

กิจ
กร

รม
 ท

 าน
อง

เดีย
วก

ับก
าร

สอ
นค

วา
มส

ัมพั
นธ

์ขอ
งจ

 าน
วน

แบ
บส

่วน
ย่อ

ย –
 ส่ว

นร
วม

 ขอ
ง

จ า
นว

น 
“ห

ก”
 “เ

จ็ด
” แ

ต่เป
ลี่ย

นส
ถา

นก
าร

ณ์ใ
ห้ห

ลา
กห

ลา
ย 

   
   

   
  6

. ค
รูแ

ละ
นัก

เรีย
นร

่วม
กัน

เขีย
นค

วา
มส

ัมพั
นธ

์แบ
บส

่วน
ย่อ

ย –
 ส่ว

นร
วม

 ขอ
งจ

 าน
วน

 6 
ถึง

 10
 ได

้ 

ดัง
นี้ 

             

คว
าม

สัม
พัน

ธ์ข
อง

จ า
นว

นแ
บบ

ส่ว
นย

่อย
 – 

ส่ว
นร

วม
 ขอ

งจ
 าน

วน
 6 

ถึง
 10

 

6 ม
าจ

าก
 

   
   

 5 
กับ

 1 
หร

ือ 4
 กับ

 2 
หร

ือ 3
 กับ

 3 
  

หร
ือ 6

 กับ
 0  

   
   

  7 ม
าจ

าก
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 
   

   
 6 

กับ
 1 

   
   

 
หร

ือ 5
 กับ

 2 
 

หร
ือ 4

 กับ
 3

หร
ือ 7

 กับ
 0 

 8  
มา

จา
ก  

   
   

 7 
กับ

 1 
   

 
หร

ือ  
6 ก

ับ 
2  

 
หร

ือ  
5 กั

บ 
3  

   
 

หร
ือ  

4 ก
ับ 

4 
หร

ือ  
8 ก

ับ 
0 

   9 ม
าจ

าก
  

   
   

 8 
กับ

 1 
   

   
   

 
หร

ือ  
7 ก

ับ 
2  

   
   

   
 

หร
ือ  

6 ก
ับ 

3  
  

หร
ือ  

5 ก
ับ 

4  
   

หร
ือ  

9 ก
ับ 

0  
   

10
  ม

าจ
าก

 
   

   
 9 

กับ
 1 

หร
ือ  

8 ก
ับ 

2 
หร

ือ  
7 ก

ับ 
3 

หร
ือ  

6 ก
ับ 

4 
หร

ือ  
5 ก

ับ 
5 

หร
ือ 1

0 ก
ับ 

0  
   

6102059L01d.indd   109 7/16/18   2:05 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

110

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๑
๗ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

  ช
ั้น 

ป. 
๑ 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 เว
ลา

  ๑
  ช

ั่วโม
ง 

   
   

   
 จา

กน
ั้นใ

ห้น
ักเร

ียน
ท า

แบ
บฝ

ึกห
ัด 1

.15
   

 

ขั้น
สร

ุป 
   

   
   

  5
. ค

รูแ
ละ

นัก
เรีย

นร
่วม

กัน
สร

ุปว
่า ค

วา
มส

ัมพั
นธ

ฺขอ
งจ

 าน
วน

แบ
บส

่วน
ย่อ

ย –
 ส่ว

นร
วม

 เป
็นก

าร
เขีย

น
แส

ดง
จ า

นว
นใ

นร
ูปข

อง
จ า

นว
น 

2 จ
 าน

วน
  

             
 

6102059L01d.indd   110 7/16/18   2:05 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

111

      

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเรี

ยน
รู้ท

ี่ ๑
๘ 

แน
วก

าร
จัด

กิจ
กร

รม
กา

รเร
ียน

รู้ 

ขั้น
น า

 
ทบ

ทว
นก

าร
นับ

เพ
ือ่บ

อก
จ า

นว
น 

กา
รอ

่าน
แล

ะก
าร

เขีย
นต

ัวเล
ขแ

สด
งจ

 าน
วน

นับ
 10

 

ขั้น
สอ

น 
กา

รน
ับแ

ละ
แน

ะน
 าก

าร
เขีย

นต
ัวเล

ขฮ
ินด

ูอา
รบ

ิกแ
ละ

ตัว
เลข

ไท
ย แ

สด
งจ

 าน
วน

 11
 ถึง

 20
 

แบ
บฝ

ึกห
ัด 1

.16
 

ขั้น
สร

ุป 
คร

ูแล
ะน

ักเร
ยีน

ร่ว
มก

ันส
รุป

 
จ า

นว
นใ

ช้บ
อก

ปร
ิมา

ณข
อง

สิ่ง
ต่า

งๆ
 เร

าส
าม

าร
ถบ

อก
จ า

นว
นส

ิ่งต
่างๆ

 ได
้จา

กก
าร

นับ
 

กา
รวั

ดแ
ละ

ปร
ะเม

ินผ
ล 

   
-

  
ปร

ะเม
ินจ

าก
กา

รต
อบ

ค า
ถา

มแ
ละ

กา
รท

 าแ
บบ

ฝึก
หัด

 1.
16

 
   

-  
ปร

ะเม
ินจ

าก
กา

รส
ือ่ส

าร
  ส

ือ่ค
วา

มห
มา

ยท
างค

ณิต
ศา

สต
ร์

 

6102059L01d.indd   111 7/16/18   2:05 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

112

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๑
๘ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  ช

ั้น 
ป. 

๑ 
หน

่วย
ที่ 

๑ 
จ า

นว
น 

   
 

 
   

  ห
น่ว

ยย่
อย

ที่ 
 ๑

.๑ 
จ า

นว
นน

ับ 
๑ 

ถึง
 ๒

๐ 
แล

ะ ๐
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 เว
ลา

  ๑
  ช

ั่วโม
ง 

ขอ
บเ

ขต
เนื้อ

หา
 

กา
รน

ับแ
ละ

แส
ดง

จ า
นว

น 
10

 ถึง
 20

 
 สา

ระ
ส า

คัญ
 

1. 
จ า

นว
นใ

ช้บ
อก

ปร
ิมา

ณข
อง

 
   

สิ่ง
ต่า

งๆ
 

2. 
10

 11
 12

 13
 14

 15
 16

 17
 18

 19
 

20
 เป

็นจ
 าน

วน
นับ

   
3. 

จ า
นว

น 
10

 ถึง
 20

 เป
็นจ

 าน
วน

นับ
ที่

เพิ่
มขึ้

นท
ีละ

 1 
เป

็น 
10

 11
 12

  
ตา

มล
 าด

ับ 
 จุด

ปร
ะส

งค
์กา

รเรี
ยน

รู้ 
ด้า

นค
วา

มร
ู้ 

เพื่
อใ

ห้น
ักเร

ียน
สา

มา
รถ

นับ
แล

ะแ
สด

ง
จ า

นว
นน

ับ 
10

 ถึง
 20

 
ด้า

นท
ักษ

ะแ
ละ

กร
ะบ

วน
กา

รท
าง

คณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
   

 เพื่
อให

้นัก
เรีย

นส
าม

าร
ถส

ื่อส
าร

  ส
ื่อ

คว
าม

หม
าย

ทา
งค

ณิต
ศา

สต
ร์ 

 

กิจ
กร

รม
กา

รเรี
ยน

รู้ 
ขั้น

น า
 

1. 
คร

ูสน
ทน

าท
บท

วน
กา

รอ่
าน

แล
ะเขี

ยน
ตัว

เลข
แส

ดง
จ า

นว
น 

10
  โ

ดย
คร

ูชูไม
้บร

รท
ัดท

ีละ
อัน

 4 
อัน

 ถา
มว

่า
มี ไ

ม้บ
รร

ทัด
กี่อั

น 
(4)

 อ่า
นว

่าอ
ย่า

งไร
 (ส

ี่) ใ
ห้น

ักเร
ียน

ออ
กม

าเข
ียน

 “4
” แ

ละ
 “๔

” บ
นก

ระ
ดา

น
   

   
คร

ูติด
บัต

รภ
าพ

รูป
ดอ

กบ
ัว

 
   คร

ถูา
มว

่าม
ีดอ

กบ
ัวก

ี่ดอ
ก(7

) อ่
าน

ว่า
อย

่างไ
ร (

เจ็ด
) ใ

ห้น
ักเร

ียน
ออ

กม
าเข

ียน
ตัว

เลข
ฮิน

ดูอ
าร

บิก
 “7

” แ
ละ

ตัว
เลข

ไท
ย “

๗”
 บ

นก
ระ

ดา
น 

คร
แูจ

กไ
ม้ไ

อศ
กร

ีมใ
ห้น

ักเร
ียน

คน
ละ

 10
 อัน

 ให
้แต

่ละ
คน

นับ
ไม

้ไอ
ศก

รีม
 9 

อัน
 แล

้วว
างก

อง
ไว้บ

นโ
ต๊ะ

 
คร

ูถา
มว

่า 
กี่อั

น 
(10

 อ
ัน)

 ค
รูเ

ขีย
น 

“1
0”

 แ
ละ

 “
๑๐

” 
บน

กร
ะด

าน
 พ

รอ
มท

ั้งถ
าม

วา
 ต

ัวเ
ลข

 “
10

” 
เป

็นต
ัวเ

ลข
อะ

ไร
 ้

  ่
 

(ตัว
เลข

ฮิน
ดูอ

าร
บิก

) ต
ัวเ

ลข
 “

๑๐
” 

เป
็นต

ัวเ
ลข

อะ
ไร

 (ต
ัวเ

ลข
ไท

ย)
 ใช

แส
ดง

จำ
นว

นอ
ะไ

ร 
(ส

ิบ)
 แ

ละ
ให

นัก
เร

ียน
 

อา
นพ

ร้อ
มก

ัน

  ้ 

 ่    
  ค

รูแ
นะ

น า
ว่า

 “เ
มื่อ

คร
บ 

10
 อัน

 เร
าจ

ะม
ัดไ

ม้ไ
อศ

กร
ีมร

วม
กัน

เป
็น 

1 ม
ัด  

โด
ย 1

 มัด
มีไ

อศ
กร

ีม 1
0 อั

น 
เรีย

กว
่า 1

 สิบ
” ค

รูต
ิดบ

ัตร
ภา

พม
ัดไ

ม้แ
สด

งจ
 าน

วน
 “ส

ิบ”
 ไว

้บน
กร

ะด
าน

 

  

สื่อ
/แ

หล
่งเร

ียน
รู้ 

1. 
ไม

้ไอ
ศก

รีม
 ไม

บร
รท

ัด 
ตัว

นับ
  

 ้
  

 
 

2. 
บัต

รภ
าพ

 
3. 

บัต
รต

ัวเล
ข  

4. 
บัต

รต
ัวห

นัง
สือ

 
5. 

ภา
พม

ัดไ
ม้  

6. 
แบ

บฝ
ึกห

ัด 1
.16

 
 กา

รป
ระ

เมิน
 

1. 
วิธ

ีกา
ร  

1.1
 สัง

เกต
พฤ

ติก
รร

มก
าร

เรีย
นร

ู้  
1.2

 ตร
วจ

แบ
บฝ

ึกห
ัด  

2. 
เคร

ื่อง
มือ

 
2.1

 แบ
บฝ

ึกห
ัด 1

.16
 

2.2
 แบ

บป
ระ

เมิน
ทัก

ษะ
แล

ะ
กร

ะบ
วน

กา
รท

างค
ณิต

ศา
สต

ร์  
    

  

 

มีไ
ม้ไ

อศ
กร

ีมก
ี่อัน

 (9
 อัน

) ห
ยิบ

มา
เพิ่

มอี
ก 1

 อัน
  ค

รูถ
าม

ว่า
 จ า

นว
นไ

ม้ไ
อศ

กร
ีมท

ี่มีอ
ยู่ท

ั้งห
มด

 คือ
 

6102059L01d.indd   112 7/17/18   11:02 AM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

113

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๑
๘ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  ช

ั้น 
ป. 

๑ 
หน

่วย
ที่ 

๑ 
จ า

นว
น 

   
 

 
   

  ห
น่ว

ยย่
อย

ที่ 
 ๑

.๑ 
จ า

นว
นน

ับ 
๑ 

ถึง
 ๒

๐ 
แล

ะ ๐
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 เว
ลา

  ๑
  ช

ั่วโม
ง 

        

  ขั้น
สอ

น 
   

   
  2

. แ
นะ

น า
กา

รส
อน

จ า
นว

น 
“ส

ิบเ
อ็ด

 ถึง
 ยี่ส

ิบ”
 โด

ยอ
าจ

จัด
กิจ

กร
รม

 ดัง
นี้ 

   
2.1

 คร
ชููม

ัดไ
ม้ไ

อศ
กร

ีม 1
 มัด

 แล
้วถ

าม
นัก

เรีย
นว

่า “
หน

ึ่งม
ัดน

ี้มีไ
ม้ไ

อศ
กร

ีมกี่
อัน

”(1
0 อั

น) 
มีกี่

สิบ
  

(1 
สิบ

) แ
ล้ว

คร
ูหย

ิบไ
ม้ไ

อศ
กร

ีมขึ้
นม

าอ
ยู่ใน

มือ
อีก

 1 
อัน

 คร
ูถา

มน
ักเร

ียน
ว่า

 “ค
รูห

ยิบ
มา

เพิ่
มอี

กกี่
อัน

” (
1 อั

น) 
คร

ชููม
ัดไ

ม้ 1
 มัด

 กับ
 1 

อัน
 แน

ะน
 า “

มี 1
 สิบ

 กับ
 1 

เรีย
กว

่า 1
1 ห

รือ
 มีอ

ยู่ 1
0 เ

พิ่ม
อีก

 1 
เป

็น 
11

”  
  

คร
ูติด

ภา
พม

ัดไ
ม้แ

สด
งจ

 าน
วน

 “ส
ิบเ

อ็ด
” ไ

ว้บ
นก

ระ
ดา

น 
 

 
    

คร
ูแน

ะน
 าส

ัญล
ักษ

ณ์ที่
เขีย

นแ
สด

งจ
 าน

วน
 11

 ด้ว
ยต

ัวเล
ขฮิ

นด
ูอา

รบ
ิก (

11
)  ต

ัวเล
ขไท

ย (
๑๑

)  แ
ละ

ตัว
หน

ังส
ือ โ

ดย
เขีย

น 
“ส

ิบเ
อ็ด

” บ
นก

ระ
ดา

น 
พร

้อม
ออ

กเส
ียง

สะ
กด

 คร
ูให

้นัก
เรีย

นอ
อก

เสีย
งพ

ร้อ
มกั

น 
 

“ส
ิบเ

อ็ด
”  

  
11

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  ๑

๑ 
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  ส

ิบเ
อ็ด

 
   

   
   

คร
ูติด

บัต
รภ

าพ
แส

ดง
จ า

นว
น 

“ส
ิบเ

อ็ด
” แ

ล้ว
ให

้นัก
เรีย

นน
ับแ

ละ
บอ

กจ
 าน

วน
สิ่ง

ขอ
งท

ี่อย
ู่ใน

ภา
พ 

เช่น
  

ภา
พไ

ก่ 1
1 ต

ัว  
ภา

พร
ถย

นต
์ 11

 คัน
  ภ

าพ
ทุเ

รีย
น 

11
 ผล

 
   

   
 2.

2 ค
รูช

ูมัด
ไม้

ไอ
ศก

รีม
 1 

มัด
 กับ

อีก
 1 

อัน
 แล

้วถ
าม

นัก
เรีย

นว
่า “

มีไ
ม้ไ

อศ
กร

ีมกี่
อัน

” (
11

 อัน
)  ค

รูห
ยิบ

ไม
้ไอ

ศก
รีม

ขึ้น
มา

อย
ู่ใน

มือ
อีก

 1 
อัน

 คร
ูถา

มน
ักเร

ียน
ว่า

 “ค
รูห

ยิบ
ไม

้ไอ
ศก

รีม
มา

เพิ่
มอี

กกี่
อัน

” (
1 อั

น) 
 คร

ูชูไ
ม้

ไอ
ศก

รีม
 2 

อัน
  

3. 
เกณ

ฑ์ 
3.1

 ผล
งาน

มีค
วา

มถู
กต

้อง
ไม่

น้อ
ยก

ว่า
ร้อ

ยล
ะ 8

0 
3.2

 คะ
แน

นร
วม

 ด้า
นท

ักษ
ะแ

ละ
กร

ะบ
วน

กา
รท

างค
ณิต

ศา
สต

ร์ 
ไม

่น้อ
ยก

ว่า
ร้อ

ยล
ะ 6

0 
 

ตัว
เลข

ฮิน
ดูอ

าร
บิก

 
ตัว

เลข
ไท

ย 
ตัว

หน
ังส

ือ 

6102059L01d.indd   113 7/16/18   2:05 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

114

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๑
๘ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  ช

ั้น 
ป. 

๑ 
หน

่วย
ที่ 

๑ 
จ า

นว
น 

   
 

 
   

  ห
น่ว

ยย่
อย

ที่ 
 ๑

.๑ 
จ า

นว
นน

ับ 
๑ 

ถึง
 ๒

๐ 
แล

ะ ๐
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 เว
ลา

  ๑
  ช

ั่วโม
ง 

ถา
มน

ักเร
ียน

ว่า
 “ค

รูม
ีไม

้ไอ
ศก

รีม
ใน

มือ
กี่อั

น”
 (2

 อัน
) ค

รชู
ูมัด

ไม
้ 1 

มัด
 กับ

 2 
อัน

 แน
ะน

 า “
มี 1

 สิบ
 กับ

 2 
เป

็น 
12

 ห
รือ

 มีอ
ยู่ 1

1 เ
พิ่ม

อีก
 1 

เป
็น 

12
” ค

รูต
ิดภ

าพ
มัด

ไม
้แส

ดง
จ า

นว
น 

“ส
ิบส

อง
” ไ

ว้บ
นก

ระ
ดา

น 
  

  คร
ูแน

ะน
 าส

ัญล
ักษ

ณ์ท
ี่เขีย

นแ
สด

ง จ
 าน

วน
 12

 ด้ว
ยต

ัวเล
ขฮิ

นด
ูอา

รบ
ิก (

12
) ต

ัวเล
ขไท

ย (
๑๒

) แ
ละ

ตัว
หน

ังส
ือ 

โด
ยเข

ียน
 “ส

ิบส
อง

” บ
นก

ระ
ดา

น 
พร

้อม
สะ

กด
คำ

 คร
ูให

้นัก
เรีย

นอ
าน

พร
้อม

กัน
 “ส

ิบส
อง

” 
 ่

   
    

   
   

   
   

   
   

 12
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

  ๑
๒ 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 สิบ
สอ

ง 
   

   
  ค

รูต
ิดบ

ัตร
ภา

พแ
สด

งจ
 าน

วน
 “ส

ิบส
อง

” แ
ล้ว

ให
้นัก

เรีย
นน

ับแ
ละ

บอ
กจ

 าน
วน

สิ่ง
ขอ

งท
ี่อย

ู่ใน
ภา

พ 
เช่น

 
ภา

พก
ล้ว

ย 1
2 ผ

ล  
ภา

พด
อก

ไม
้ 12

 ดอ
ก  

ภา
พแ

มว
 12

 ตัว
 

   
   

  2
.3 

คร
ูชูม

ัดไ
ม้ไ

อศ
กร

ีม 1
 มัด

 กับ
อีก

 3 
อัน

 แล
้วถ

าม
นัก

เรีย
นว

่า“
คร

ูมีไ
ม้ไ

อศ
กร

ีมใ
นม

ือก
ี่อัน

”  
(1 

สิบ
 กับ

 3 
อัน

) ค
รูแ

นะ
น า

 “ม
ี 1 

สิบ
 กับ

 3 
เป

็น 
13

 ห
รือ

 มีอ
ยู่ 1

2 เ
พิ่ม

อีก
 1 

เป
็น 

13
” ค

รูต
ิดภ

าพ
มัด

ไม
้

แส
ดง

จ า
นว

น 
“ส

ิบส
าม

” ไ
ว้บ

นก
ระ

ดา
น 

” ค
รูแ

นะ
น า

สัญ
ลัก

ษณ
์ที่เ

ขีย
นแ

สด
งจ

 าน
วน

 13
 ด้ว

ย 
ตัว

เลข
ฮิน

ดูอ
าร

บิก
 (1

3) 
ตัว

เลข
ไท

ย (
๑๓

) แ
ละ

ตัว
หน

ังส
ือ โ

ดย
เขีย

น 
“ส

ิบส
าม

” บ
นก

ระ
ดา

นพ
ร้อ

มท
ั้ง 

สะ
กด

คำ
 คร

ูให
้นัก

เรีย
นอ

าน
พร

้อม
กัน

 “ส
ิบส

าม
”  

คร
ูจัด

กิจ
กร

รม
ท า

นอ
งเด

ียว
กัน

นี้จ
นถ

ึง 1
9 

 ่
  

   
   

 2.
4 ค

รูช
ูมัด

ไม้
ไอ

ศก
รีม

 1 
มัด

 กับ
อีก

 10
 อัน

 แล
้วถ

าม
นัก

เรีย
นว

่า “
ตอ

นน
ี้มีไ

ม้ไ
อศ

กร
ีมกี่

อัน
”  

(1 
สิบ

 
กับ

 10
 อัน

)  ค
รูแ

นะ
น า

นัก
เรีย

นว
่า เ

มื่อ
คร

บ 
10

 อัน
 เร

าจ
ะม

ัดไ
ม้ไ

อศ
กร

ีมร
วม

กัน
เป

็น 
1 ม

ัด โ
ดย

 1 
มัด

 
มีไ

อศ
กร

ีม 1
0 อั

น 
เรีย

กว
่า 1

 สิบ
 ดัง

นั้น
ตอ

นน
ี้มีมั

ดไ
ม้ไ

อศ
กร

ีมท
ั้งห

มด
กี่มั

ด (
2 ม

ัด) 
คร

ูแน
ะน

 า 2
 มัด

 ก็ค
ือ

  ้

  
2 ส

ิบ 
หร

ือเร
ียก

ว่า
 “ย

ี่สิบ
” ค

รูแ
นะ

น า
สัญ

ลัก
ษณ์

ที่เ
ขีย

นแ
สด

ง จ
 าน

วน
 20

 ด้ว
ยต

ัวเล
ขฮิ

นด
ูอา

รบ
ิก (

20
) 

ตัว
เลข

ไท
ย (

๒๐
) แ

ละ
ตัว

หน
ังส

ือ โ
ดย

เขีย
น 

“ย
ี่สิบ

” บ
นก

ระ
ดา

น 
พร

้อม
สะ

กด
คำ

 คร
ูให

้นัก
เรีย

นอ
าน

พร
อม

กัน
 “

ยี่ส
ิบ”

 
 ่

  

ตัว
เลข

ฮิน
ดูอ

าร
บิก

 
ตัว

เลข
ไท

ย 
ตัว

หน
ังส

ือ 

6102059L01d.indd   114 7/16/18   2:05 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

115

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๑
๘ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  ช

ั้น 
ป. 

๑ 
หน

่วย
ที่ 

๑ 
จ า

นว
น 

   
 

 
   

  ห
น่ว

ยย่
อย

ที่ 
 ๑

.๑ 
จ า

นว
นน

ับ 
๑ 

ถึง
 ๒

๐ 
แล

ะ ๐
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 เว
ลา

  ๑
  ช

ั่วโม
ง 

      
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
20

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  ๒

๐ 
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

  ย
ีส่ิบ

 
   

   
  2

.5.
 คร

ูติด
ภา

พม
ัดไ

ม้แ
สด

งจ
 าน

วน
นับ

 10
 ถึง

 20
 ซึ่ง

แส
ดง

จ า
นว

นน
ับต

ั้งแ
ต่ 1

0 ถ
ึง 2

0  
แล

้วให
้นัก

เรีย
น

นับ
เพ

ื่อบ
อก

จ า
นว

นใ
นแ

ต่ล
ะภ

าพ
ไว้บ

นก
ระ

ดา
น 

ดัง
นี้ 

   
             

ตัว
เลข

ฮิน
ดูอ

าร
บิก

 
ตัว

เลข
ไท

ย 
ตัว

หน
ังส

ือ 

แส
ดง

จ า
นว

นน
ับ 

10
 

แส
ดง

จ า
นว

นน
ับ 

11
 

แส
ดง

จ า
นว

นน
ับ 

12
 

แส
ดง

จ า
นว

นน
ับ 

13
 

6102059L01d.indd   115 7/16/18   2:05 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

116

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๑
๘ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  ช

ั้น 
ป. 

๑ 
หน

่วย
ที่ 

๑ 
จ า

นว
น 

   
 

 
   

  ห
น่ว

ยย่
อย

ที่ 
 ๑

.๑ 
จ า

นว
นน

ับ 
๑ 

ถึง
 ๒

๐ 
แล

ะ ๐
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 เว
ลา

  ๑
  ช

ั่วโม
ง 

               
   

   
2.6

 คร
ูติด

บัต
รภ

าพ
 ให

้นัก
เรีย

นฝ
ึกก

าร
นับ

 ด้ว
ยก

าร
ตอ

บค
 าถ

าม
 

   
   

   
  (1

)  
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

  จ
าก

ภา
พน

ับจ
 าน

วน
ดอ

กก
ุหล

าบ
ให

้คร
บส

ิบไ
ด้กี่

สิบ
 (1

 สิบ
)  

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 คร

ูเขีย
นว

งล
้อม

รอ
บด

อก
กุห

ลา
บส

ิบด
อก

บน
บัต

รภ
าพ

 
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 มีด
อก

กุห
ลา

บท
ี่ยัง

ไม่
ได

้นับ
กี่ด

อก
 (2

 ดอ
ก) 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 ดัง

นั้น
มีด

อก
กุห

ลา
บท

ั้งห
มด

กี่ด
อก

 (1
2 ด

อก
) 

    
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 

แส
ดง

จ า
นว

นน
ับ 

14
 

แส
ดง

จ า
นว

นน
ับ 

15
 

แส
ดง

จ า
นว

นน
ับ 

16
 

แส
ดง

จ า
นว

นน
ับ 

17
 

แส
ดง

จ า
นว

นน
ับ 

18
 

แส
ดง

จ า
นว

นน
ับ 

19
 

แส
ดง

จ า
นว

นน
ับ 

20
 

6102059L01d.indd   116 7/16/18   2:05 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

117

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๑
๘ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  ช

ั้น 
ป. 

๑ 
หน

่วย
ที่ 

๑ 
จ า

นว
น 

   
 

 
   

  ห
น่ว

ยย่
อย

ที่ 
 ๑

.๑ 
จ า

นว
นน

ับ 
๑ 

ถึง
 ๒

๐ 
แล

ะ ๐
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 เว
ลา

  ๑
  ช

ั่วโม
ง 

   
   

   
  (2

) 

   
   

   
   

   
   

   
   

 
   

   
   

จา
กภ

าพ
นับ

จ า
นว

นป
าก

กา
ให

้คร
บส

ิบไ
ด้ก

ี่สิบ
 (1

 สิบ
) ค

รูเข
ียน

วง
ล้อ

มร
อบ

ปา
กก

าส
ิบแ

ท่ง
บน

บัต
รภ

าพ
มีป

าก
กา

ที่ย
ังไม

่ได
้นับ

กี่ด
้าม

 (5
 ด้า

ม) 
มีป

าก
กา

ทั้ง
หม

ดก
ี่ด้า

ม (
15

 ด้า
ม) 

 ถ้า
เพิ่

มป
าก

กา
อีก

 1 
ด้า

ม จ
ะเป

็น
ปา

กก
าท

ั้งห
มด

กี่ด
้าม

 (1
6 ด

้าม
) 

   
   

   
(3)

 
       

   
   

   
  จ

าก
ภา

พน
ับจ

 าน
วน

รถ
ให

้คร
บส

ิบไ
ด้ก

ี่สิบ
 (1

 สิบ
) ค

รูเข
ียน

วง
ล้อ

มร
อบ

รถ
สิบ

คัน
บน

บัต
รภ

าพ
 

มีร
ถที่

ยัง
ไม

่ได
้นับ

กี่ค
ัน 

(8 
คัน

) มี
รถ

ทั้ง
หม

ดก
ี่คัน

 (1
8 ค

ัน) 
 ถ้า

เพิ่
มร

ถอี
ก 1

 คัน
 จะ

เป
็นร

ถทั้
งห

มด
กี่ค

ัน 
(19

 
คัน

) 
   

   
  (4

) 
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 จา

กภ
าพ

นับ
จ า

นว
นเค

รื่อ
งค

รัว
ให

้คร
บส

ิบไ
ด้ก

ี่สิบ
 (1

 สิบ
) 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 ม

ีเคร
ื่อง

คร
ัวท

ี่ยัง
ไม

่ได
้นับ

กี่ช
ิ้น 

(6 
ชิ้น

) 
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 มี
เคร

ื่อง
คร

ัวท
ั้งห

มด
กี่ช

ิ้น 
(16

 ชิ้น
) 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 ถ้า

เพิ่
มเค
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รีย
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พร
้อม

กัน
 “เ

ก้า
ไม

่เท
่ากั

บห
ก”

 
3.2

 คร
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ช้า

ได
้กี่อั

น 
(11

 อัน
) 

   
   

- น
ับจ

 าน
วน

เด็ก
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็กเห
ลือ

อย
ู่  จ

ับค
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ีเด็ก

กี่ค
น 

(13
 คน

)  
 

6102059L01d.indd   149 7/16/18   2:06 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

150

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๒
๓ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

  ช
ั้น 

ป. 
๑ 

หน
่วย

ที่ 
๑ 

จ า
นว

น 
   

 
 

   
  ห

น่ว
ยย่

อย
ที่ 

 ๑
.๑ 

จ า
นว

นน
ับ 

๑ 
ถึง

 ๒
๐ 

แล
ะ ๐

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  เ

วล
า  

๑ 
 ชั่ว

โม
ง 

  คร
ูติด

บัต
รค

 า  
   

11
 ไม

่เท
่ากั

บ 
13

   
   

บน
กร

ะด
าน

 
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 11
   

 ≠
   

  1
3 

แล
้วให

้นัก
เรีย

นอ
่าน

ออ
กเส

ียง
พร

้อม
กัน

 “ส
ิบเ

อ็ด
ไม

่เท
่าก

ับส
ิบส

าม
” 

  คร
ูติด

บัต
รภ

าพ
แส

ดง
ถั่ว

เขีย
วบ

นก
ระ

ดา
น 

ให
้นัก

เรีย
นต

อบ
ค า

ถา
ม 

- จ
าก

กา
รม

อง
ภา

พ 
นัก

เรีย
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ตุใ
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ขีย
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ียง
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ัตร
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สด
งจ

 าน
วน

นัก
เรีย
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ละ

จ า
นว
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ก้า
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นก

ระ
ดา

นแ
ล้ว
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้นัก

เรีย
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อบ
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ักเร

ียน
กี่ค
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 คน
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  -

มีเก
้าอี้

กี่ต
ัว (
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 ตัว
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  -
จ า

นว
นน

ักเร
ียน
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กก

ว่า
หร

ือน
้อย

กว
่าจ

 าน
วน

เก้า
อี้ (

มา
กก

ว่า
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เขีย
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สด
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าร
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รีย
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ทีย
บไ

ด้อ
ย่า

งไร
  

   
   

   
   

   
   

   
   

  1
6  

   
มา

กก
ว่า
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รูป
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  -
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รูป
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  -
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ียน
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รูป
กร
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้อย
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 =
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 + 
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ระ
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้นัก
เรีย
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 +
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ียน
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่าส
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อง
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สอ
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บัต
รภ

าพ
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ดง
จ า
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์บน
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 ให

้นัก
เรีย
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อบ
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ถา
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 าน
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ัว (
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 ตัว
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ียน
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 แส

ดง
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ูปก

ระ
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ยได

้อย
่างไ

ร (
14

 =
 10

 + 
4) 

 คร
ูเขีย
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 +
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่า 4
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รือ
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ว่า

 1 
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ังน
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 <
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 >
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ูปก
ระ

จา
ยได

้อย
่างไ

ร (
15

 =
 10

 + 
5) 

   
  

   
   

-น
ับจ

 าน
วน

ขน
มโ

ดน
ัทไ

ด้ก
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่าง 
 แล

ะให
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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๑ 

 ชั่ว
โม

ง 
- 

ถัด
จา

กส
ีฟ้า

เป
็นส

ีอะ
ไร 

(ถัด
จา

กส
ีฟ้า

เป
็นส

ีเห
ลือ

ง) 
คร

ูแน
ะน

 าค
 าว

่า “
ระ

หว่
าง
….
.กับ

….
.” 

พร
้อม

ยก
ตัว

อย
่าง 

เช่น
 น

ักกี
ฬา

สีเข
ียว

ยืน
อย

ู่ระ
หว่

าง
นัก

กีฬ
าส

ีแด
งก

ับ
นัก

กีฬ
าส

ีฟ้า
 จา

กน
ั้นถ

าม
ด้ว

ยค
 าถ

าม
ต่อ

ไป
นี้ 

แล
้วเข

ียน
ค า

ตอ
บข

อง
นัก

เรีย
นบ

นก
ระ

ดา
น 

- 
ระ

หว
่างส

ีแด
งกั

บส
ีฟ้า

เป
็นส

ีอะ
ไร 

(ระ
หว

่างส
ีแด

งก
ับส

ีฟ้า
เป

็นส
ีเขีย

ว) 
- 

ระ
หว

่างส
ีเขีย

วก
ับส

ีเห
ลือ

งเป
็นส

ีอะ
ไร 

(ระ
หว

่างส
ีเขีย

วก
ับส

ีเห
ลือ

งเป
็นส

ีฟ้า
) 

- 
ระ

หว
่างส

ีแด
งกั

บส
ีเห

ลือ
งเป

็นส
ีอะ

ไรบ
้าง 

(ระ
หว

่างส
ีแด

งก
ับส

ีเห
ลือ

งเป
็นส

ีเขีย
ว แ

ละ
สีฟ

้า) 
คร

ูแน
ะน

 าค
 าว

่า “
ตั้ง

แต
่….
.ถึง

….
.” 

พร
้อม

ยก
ตัว

อย
่าง 

เช่น
 ตั้ง

แต
่นัก

กีฬ
าส

ีแด
งถ

ึงน
ักก

ีฬา
สีฟ

้าจ
ะเป

็นน
ักก

ีฬา
 

สีแ
ดง

 น
ักก

ีฬา
สีเข

ียว
แล

ะน
ักก

ีฬา
สีฟ

้า จ
าก

นั้น
ถา

มด
้วย

ค า
ถา

มต
่อไ

ปน
ี้ แล

้วเข
ียน

ค า
ตอ

บข
อง

นัก
เรีย

น 
บน

กร
ะด

าน
 

- 
ตั้ง

แต
่นัก

กีฬ
าส

ีเขีย
วถ

ึงน
ักก

ีฬา
สีเห

ลือ
งเป

็นน
ักก

ีฬา
สีอ

ะไร
บ้า

ง (
ตั้ง

แต
น่ัก

กีฬ
าส

ีเขีย
วถ

ึงน
ักก

ีฬา
สีเห

ลือ
ง

จะ
เป

็นน
ักก

ีฬา
สีเข

ียว
 น

ักกี
ฬา

สีฟ
้า แ

ละ
นัก

กีฬ
าส

ีเห
ลือ

ง) 
 

- 
ตั้ง

แต
่นัก

กีฬ
าส

ีแด
งถ

ึงน
ักกี

ฬา
สีเห

ลือ
งเป

็นน
ักกี

ฬา
สีอ

ะไร
บ้า

ง (
ตั้ง

แต
น่ัก

กีฬ
าส

ีแด
งถ

ึงน
ักก

ีฬา
สีเห

ลือ
ง

เป
็นน

ักก
ีฬา

สีแ
ดง

 น
ักก

ีฬา
สีเข

ียว
 น

ักกี
ฬา

สีฟ
้า แ

ละ
นัก

กีฬ
าส

ีเห
ลือ

ง) 
 

3. 
คร

ูให
้นัก

เรีย
น 

5 ค
น 

ออ
กม

าเข
้าแ

ถว
หน

้าช
ั้นเร

ียน
 ดัง

นี้ 
    

จา
กน

ั้นใ
ห้น

ักเร
ียน

ช่ว
ยก

ันอ
ธิบ

าย
กา

รบ
อก

ต า
แห

น่ง
โดย

คร
ูติด

ค า
บอ

กต
 าแ

หน
่งบ

นก
ระ

ดา
น 

  
ข้า

งซ
้าย

 
ข้า

งข
วา

 
ถัด

จา
ก 

ระ
หว

่าง.
..ก

ับ 
ตั้ง

แต
่...ถ

ึง 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

202

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๓
๑ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
  ช

ั้น 
ป. 

๑ 
หน

่วย
ที่ 

๑ 
จ า

นว
น 

   
 

 
   

  ห
น่ว

ยย่
อย

ที่ 
 ๑

.๑ 
จ า

นว
นน

ับ 
๑ 

ถึง
 ๒

๐ 
แล

ะ ๐
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

  เ
วล

า  
๑ 

 ชั่ว
โม

ง 
แล

้วถ
าม

นัก
เรีย

นด
้วย

ค า
ถา

มต
่อไ

ปน
ี้ 

- 
ใค

รเป
็นค

นแ
รก

ขอ
งแ

ถว
 (แ

ต้ว
) 

- 
ใค

รเป
็นค

นส
ุดท

้าย
ขอ

งแ
ถว

 (ป
ั๊ม) 

 
- 

ปั๊ม
อย

ู่ข้า
งใด

ขอ
งโอ

ม (
ข้า

งข
วา

) 
- 

ต้อ
งอ

ยู่ข
้างใ

ดข
อง

พัน
 (ข้

างซ
้าย

) 
- 

ถัด
จา

กแ
ต้ว

เป
็นใ

คร
 (ต

้อง
) 

- 
ระ

หว
่างต

้อง
กับ

โอ
มเป

็นใ
คร

 (พั
น) 

- 
ระ

หว
่างแ

ต้ว
กับ

โอ
มเป

็นใ
คร

บ้า
ง (

ต้อ
งก

ับพั
น) 

- 
ตั้ง

แต
่แต

้วถ
ึงโอ

มมี
ใค

รบ
้าง 

(แต
้ว  

ต้อ
ง พ

ัน 
แล

ะโอ
ม) 

 
4. 

คร
ูติด

ภา
พต

่อไ
ปน

ี้บน
กร

ะด
าน
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

203

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๓
๑ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
  ช

ั้น 
ป. 

๑ 
หน

่วย
ที่ 

๑ 
จ า

นว
น 

   
 

 
   

  ห
น่ว

ยย่
อย

ที่ 
 ๑

.๑ 
จ า

นว
นน

ับ 
๑ 

ถึง
 ๒

๐ 
แล

ะ ๐
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

  เ
วล

า  
๑ 

 ชั่ว
โม

ง 
 

   
  แ

ละ
ติด

บัต
รค

 าต
่อไ

ปน
ี้เพิ่

มอี
ก 2

 ค า
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

คร
ูอ่า

นแ
ล้ว

นัก
เรีย

นอ่
าน

ตา
ม แ

ล้ว
สน

ทน
ากั

บน
ักเร

ียน
เกี่ย

วก
ับภ

าพ
 ใน

ภา
พม

ีแถ
วอ

ะไร
บ้า

ง(แ
ถว

 A
 แถ

ว B
 แถ

ว C
) 

แถ
ว A

  ม
ีใค

รบ
้าง 

(ตั้ม
 กัน

 อ้น
)  แ

ถว
 B 

มีใ
คร

บ้า
ง (

ป๋อ
ม บ

ุ้ง ช
ัย) 

 แถ
ว C

 มีใ
คร

บ้า
ง  

(พ
บ 

นัด
 ข้า

ว) 
 แล

ะแ
นะ

น า
นัก

เรีย
นว

่าใน
ภา

พท
ุกค

นห
ันห

น้า
เข้า

หา
เสา

ธง
 จา

กน
ั้นถ

าม
นัก

เรีย
นด

้วย
ค า

ถา
ม

ต่อ
ไป

นี้พ
ร้อ

มท
ั้งต

ิดแ
ถบ

ปร
ะโย

คข้
อค

วา
มท

ี่เป
็นค

 าต
อบ

 
- 

ใค
รอ

ยู่ข
้างห

น้า
ป๋อ

ม (
ตั้ม

อย
ู่ข้า

งห
น้า

ป๋อ
ม) 

- 
ใค

รอ
ยู่ข

้างห
ลัง

บุ้ง
 (น

ัดอ
ยู่ข

้างห
ลัง

บุ้ง
) 

- 
ใค

รอ
ยู่ข

้างข
วา

ขอ
งก

ัน 
(อ้น

อย
ู่ข้า

งข
วา

ขอ
งก

ัน) 
- 

ใค
รอ

ยู่ข
้างซ

้าย
ขอ

งน
ัด (

พบ
อย

ู่ข้า
งซ

้าย
ขอ

งน
ัด) 

- 
นัด

อย
ู่ระ

หว
่างใ

คร
กับ

ใค
ร (

นัด
อย

ู่ระ
หว

่าง 
พบ

 กับ
 ข้า

ว) 
- 

ป๋อ
มอ

ยู่ร
ะห

ว่า
งใค

รกั
บใ

คร
 (ป

๋อม
อย

ู่ระ
หว

่าง 
ตั้ม

 กับ
 พ

บ) 
- 

ตั้ง
แต

่อ้น
ถึง

ข้า
ว เ

ป็น
ใค

รบ
้าง 

(อ้น
 ชัย

 แล
ะข

้าว
) 

- 
ใค

รอ
ยู่ร

ะห
ว่า

ง ต
ั้ม ก

ับ 
อ้น

 (กั
นอ

ยู่ร
ะห

ว่า
ง ต

ั้ม ก
ับ 

อ้น
) 

5. 
คร

ูติด
ภา

พก
าร

เข้า
แถ

วบ
นก

ระ
ดา

น 
(แท

นภ
าพ

เดิม
) 

      

ข้า
งห

น้า
 

ข้า
งห

ลัง
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

204

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๓
๑ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
  ช

ั้น 
ป. 

๑ 
หน

่วย
ที่ 

๑ 
จ า

นว
น 

   
 

 
   

  ห
น่ว

ยย่
อย

ที่ 
 ๑

.๑ 
จ า

นว
นน

ับ 
๑ 

ถึง
 ๒

๐ 
แล

ะ ๐
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

  เ
วล

า  
๑ 

 ชั่ว
โม

ง 
 

 
 

คร
ูสน

ทน
าก

ับน
ักเร

ียน
เกี่ย

วก
ับภ

าพ
 ใน

ภา
พม

ีแถ
วอ

ะไร
บ้า

ง (
แถ

ว ก
  แ

ถว
 ข 

 แถ
ว ค

) แ
ถว

 ก 
 มีใ

คร
บ้า

ง 
(น้ า

  แ
หว

น 
 ฝ้า

ย) 
 แถ

ว ข
 มีใ

คร
บ้า

ง (
ฟ้า

  แ
พร

  ว
่าน

)  แ
ถว

 ค 
มีใ

คร
บ้า

ง (
แป

้ง  
ฝน

  อ
อ) 

 แล
ะค

รูก
 าห

นด
ว่า

ใน
ภา

พท
ุกค

นห
ันห

น้า
มา

ทา
งเส

าธ
ง ด

ังน
ั้นก

าร
บอ

กข้
างซ

้าย
 ข้า

งข
วา

 ข้า
งห

นา
 

 ้
 หร

อืข
้างห

ลัง
จะ

เป
็นซ

้าย
 ขว

า  
หน

้า ห
ลัง

ขอ
งค

นใ
นภ

าพ
 แล

้วค
รูถ

าม
ด้ว

ยค
 าถ

าม
ต่อ

ไป
นี้ 

- 
ใค

รอ
ยู่ข

้างห
น้า

ว่า
น 

(ฝ้า
ย) 

- 
ใค

รอ
ยู่ข

้างห
ลัง

ฝ้า
ย (

ว่า
น) 

- 
ข้า

งข
วา

ขอ
งแ

หว
นค

ือใ
คร

 (น
้ า) 

- 
ข้า

งซ
้าย

ขอ
งแ

หว
นค

ือใ
คร

 (ฝ
้าย

) 
- 

ฝน
อย

ู่ระ
หว

่างใ
คร

กับ
ใค

ร (
แป

้ง ก
ับ 

ออ
) 

- 
แพ

รอ
ยู่ร

ะห
ว่า

งใค
รกั

บใ
คร

 (ฟ้
า ก

ับ 
ว่า

น) 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

205

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๓
๑ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
  ช

ั้น 
ป. 

๑ 
หน

่วย
ที่ 

๑ 
จ า

นว
น 

   
 

 
   

  ห
น่ว

ยย่
อย

ที่ 
 ๑

.๑ 
จ า

นว
นน

ับ 
๑ 

ถึง
 ๒

๐ 
แล

ะ ๐
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

  เ
วล

า  
๑ 

 ชั่ว
โม

ง 
- 

ตั้ง
แต

่แป
้งถ

ึงอ
อ เ

ป็น
ใค

รบ
้าง 

(แป
้ง ฝ

น 
แล

ะอ
อ) 

- 
ใค

รน
ั่งระ

หว
่างอ

อก
ับฝ

้าย
 (ว

่าน
) 

จา
กน

ั้นน
ักเร

ียน
ท า

แบ
บฝ

ึกห
ัด 1

.29
 

ขั้น
สร

ุป 
6. 

คร
ูสร

ุปบ
ทเ

รีย
นโ

ดย
ให

้นัก
เรีย

นบ
อก

ค า
ที่ใ

ช้บ
อก

ต า
แห

น่ง
ที่เ

รีย
นม

าแ
ล้ว

 เช
่น 

 ข้า
งซ

้าย
 ข้า

งข
วา

   
ข้า

งห
น้า

  ข
้างห

ลัง
 ระ

หว
่าง.

..ก
ับ 

 ตั้ง
แต

่....
..ถ

ึง 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

206

       

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเรี

ยน
รู้ท

ี่ ๓
๒ 

แน
วก

าร
จัด

กิจ
กร

รม
กา

รเร
ียน

รู้ 

ขั้น
น า

 
ทบ

ทว
นค

 ำท
ี่ใช้บ

อก
ต ำ

แห
น่ง

 คน
แร

ก ค
นส

ุดท
้ำย

 ข้ำ
งห

น้ำ
 ข้ำ

งห
ลัง

 ถัด
จำ

ก ร
ะห

ว่ำ
ง...

....
กับ

 ตั้ง
แต่

....
..ถ

ึง...
.. 

ขั้น
สอ

น 
กำ

รบ
อก

ต ำ
แห

น่ง
แล

ะค
 ำท

ี่ใช้บ
อก

ต ำ
แห

น่ง
 ชั้น

บน
 ชั้น

กล
ำง 

ชั้น
ล่ำ

ง  
ชั้น

บน
ตร

งก
ลำ

ง  
ชั้น

บน
ข้ำ

งซ
้ำย

  ช
ั้นบ

นข
้ำง

ขว
ำ  

ชั้น
กล

ำงต
รงก

ลำ
ง ชั้

นก
ลำ

งข
้ำงซ

้ำย
 ชั้น

กล
ำงข

้ำงข
วำ

  ช
ั้นล

่ำงต
รงก

ลำ
ง ชั้

นล
่ำงข

้ำงซ
ำ้ย

 ชั้น
ล่ำ

งข
้ำงข

วำ
 

แบ
บฝ

ึกห
ัด 1

.30
 

ขั้น
สร

ุป 
คร

ูแล
ะน

ักเร
ยีน

ร่ว
มก

ันส
รุป

เกี่ย
วก

ับก
ำร
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กต
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รวั

ดแ
ละ

ปร
ะเม

ินผ
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ปร

ะเม
ินจ

ำก
กำ

รต
อบ

ค ำ
ถำ

มแ
ละ

กำ
รท

 ำแ
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ฝึก
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30
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ปร
ะเม

ินจ
ำก

กำ
รส

ื่อส
ำร
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ต า
แห
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งส
ิ่งต

่างๆ
 

 สา
ระ
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กา
รบ

อก
ต า

แห
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ขอ
งส

ิ่งต
่างๆ

  
อา

จใช
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 ชั้น
บน

 ชั้น
กล
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ชั้น
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ข้า
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ข้า
งข
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กร

รม
กา

รเร
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รู ้
ขั้น
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ทบ

ทว
นก
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ใช้ค
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อก

ต า
แห

น่ง
โดย

วา
งส

ิ่งข
อง

บน
โต

๊ะด
ังน

ี้ 
  

แล
้วถ

าม
ด้ว

ยค
 าถ

าม
ต่อ
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ไรอ
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รงก
ลา
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แจ

กัน
อย

ู่ตร
งก

ลา
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ไรอ
ยู่ข

้างซ
้าย

ขอ
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ก้ว
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้าย
ขอ
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ก้ว
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ไรอ

ยู่ข
้างข

วา
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วด
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ระ

ป๋อ
งอ
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้างข

วา
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วด
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รภ
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2. 

บัต
รค

 า 
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บป
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4. 
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รป
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ีกา

ร 
1.1

 สัง
เกต

พฤ
ติก

รร
มก
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เรีย

นร
ู้ 
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 ตร

วจ
แบ

บฝ
ึกห
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เคร
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มือ
 

2.1
 แบ

บฝ
ึกห
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บป
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ษะ
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สต
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นัก
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นว
่าเป

็นภ
าพ
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ไร 
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ก็บ

อุป
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าร

เรีย
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์กา
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3 ช

ั้น 
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ั้นก
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่าง)
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กร
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าร
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นท
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ีอะ
ไรบ
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ังส
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มุด
 เค

รื่อ
งเข

ียน
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เรีย
นต

อบ
ค า

ถา
มต

่อไ
ปน

ี้ จา
กน

ั้นเข
ียน
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ตอ

บข
อง

นัก
เรีย

นบ
นก

ระ
ดา

น 
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ังส

ือเก
็บอ

ยู่ช
ั้นใ
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ังส
ือเก

็บอ
ยู่ช

ั้นบ
น) 

- 
สม

ุดเก
็บอ

ยู่ช
ั้นใ

ด (
สม

ุดเก
็บอ

ยู่ช
ั้นก

ลา
ง) 

- 
เคร

ื่อง
เขีย

นเก
็บอ

ยู่ช
ั้นใ

ด (
เคร

ื่อง
เขีย

นเ
ก็บ

อย
ู่ชั้น

ล่า
ง) 

3. 
คร

ูติด
ภา

พต
ู้เก็บ

อุป
กร

ณ์ก
ีฬา

บน
กร

ะด
าน

 
     

     
  จ

าก
นั้น

ให
้นัก

เรีย
นต

อบ
ค า

ถา
มต

่อไ
ปน

ี้พร
้อม

ทั้ง
ติด

แถ
บป

ระ
โยค

ที่เ
ป็น

ค า
ตอ

บบ
นก

ระ
ดา

น 
- 

ลูก
ฟุต

บอ
ลเก

็บอ
ยู่ช

ั้นใ
ด (

ลูก
ฟุต

บอ
ลเก็

บอ
ยู่ช

ั้นบ
นต

รงก
ลา

ง) 
 

- 
ลูก

วอ
ลเล

ย์บ
อล

เก็บ
อย

ู่ชั้น
ใด
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ูกว

อล
เลย

์บอ
ลเก็

บอ
ยู่ช

ั้นบ
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้างซ
้าย
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- 

ลูก
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์บอ

ลเก
็บอ
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็บอ

ยู่ช
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่างข
้างซ

้าย
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- 
ลูก

บา
สเก

ตบ
อล

เก็บ
อย

ู่ชั้น
ใด

 (ล
ูกบ

าส
เกต

บอ
ลอ

ยู่ช
ั้นก

ลา
งต

รงก
ลา

ง) 
- 

ลูก
เท

นน
ิสเก

็บอ
ยู่ช

ั้นใ
ด (

ลูก
เท

นน
ิสเก

็บอ
ยู่ช

ั้นล
่างข้

างข
วา

) 

 

6102059L01d.indd   208 7/16/18   2:07 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

209

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๓
๒ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
 

 
 

 
 

   
   

   
   

   
  ช

ั้น 
ป. 

๑ 
หน

่วย
ที่ 

๑ 
จ า

นว
น 

   
 

 
   

  ห
น่ว

ยย่
อย

ที่ 
 ๑

.๑ 
จ า

นว
นน

ับ 
๑ 

ถึง
 ๒

๐ 
แล

ะ ๐
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

  เ
วล

า  
๑ 

 ชั่ว
โม

ง 
- 

ลูก
ตะ

กร
้อเก

็บอ
ยู่ช

ั้นใ
ด (

ลูก
ตะ

กร
้อเก

็บอ
ยู่ช

ั้นก
ลา

งข
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ินต
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ก็บ
อย
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บด
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ตัน
เก็บ

อย
ู่ชั้น

ล่า
งต

รงก
ลา

ง) 
- 

ลูก
รัก

บี้เ
ก็บ

อย
ู่ชั้น

ใด
 (ล

ูกร
ักบ

ี้เก็บ
อย

ู่ชั้น
กล

างข
้างข

วา
) 

4. 
คร

ูติด
ภา

พต
ู้เก็บ

ขอ
งเล

่นบ
นก

ระ
ดา

น 
       จา

กน
ั้นใ

ห้น
ักเร

ียน
ช่ว

ยก
ันอ

ธิบ
าย

โด
ยใช

้ค า
บอ

กต
 าแ

หน
่งต

่อไ
ปน

ี้ ชั้น
บน

ข้า
งซ

้าย
ชั้น

บน
ตร

งก
ลา
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ชั้น
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ข้า
งข
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ั้นก
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้างซ

้าย
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รงก
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  แ
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้นัก

เรีย
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หัด

 1.
30

 
ขั้น

สร
ุป 

5. 
คร

ูสร
ุปบ

ทเ
รีย

นโ
ดย

ให
้นัก

เรีย
นบ

อก
ค า

ที่ใ
ช้บ

อก
ต า

แห
น่ง

ที่เ
รีย

นม
าแ

ล้ว
 เช

่น 
 ชั้น

บน
 ชั้น

กล
าง 

ชั้น
ล่า

ง 
ชั้น

บน
ตร

งก
ลา
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ชั้น

บน
ข้า

งซ
้าย

  ช
ั้นบ

นข
้างข

วา
  ช

ั้นก
ลา

งต
รงก

ลา
ง ช

ั้นก
ลา

งข
้างซ

้าย
 ชั้น
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างข

้างข
วา

   
ชั้น

ล่า
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รงก
ลา
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ั้นล

่างข้
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ฝึก

หัด
 1.

31
 

   
 

-
  

ปร
ะเม

ินจ
าก

กา
รส
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  ช
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ป. 

๑ 
หน
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ที่ 

๑ 
จ า
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  ห
น่ว

ยย่
อย

ที่ 
 ๑

.๑ 
จ า

นว
นน

ับ 
๑ 

ถึง
 ๒

๐ 
แล

ะ ๐
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

  เ
วล

า  
๑ 

 ชั่ว
โม

ง 
 

 
   

  จ
าก

นั้น
ถา

มน
ักเร

ียน
ดัง

นี้ 
- 

ใค
รว

ิ่งใน
ลู่ท

ี่ 1 
(อ้อ

) 
- 

ใค
รว

ิ่งใน
ลู่ท

ี่ 2 
(น้ า

) 
- 

ใค
รว

ิ่งใน
ลู่ท

ี่ 3 
(ฝน

) 
- 

ใค
รว

ิ่งใน
ลู่ท

ี่ 4 
(แก

้ว) 
- 

นัก
เรีย

นค
ิดว

่าใค
รว

ิ่งม
าเป

็นอั
นด

ับท
ี่ 1 

เพ
รา

ะอ
ะไร

 (น
้ าเพ

รา
ะว

ิ่งเข
้าใก

ล้เส
้นช

ัยม
าก

ที่ส
ุด) 

- 
นัก

เรีย
นค

ิดว
่าใค

รน
่าจ

ะว
ิ่งเข

้าเส
้นช

ัยเป
็นอ

ันด
ับท

ี่ 2 
เพ

รา
ะอ

ะไร
 (อ้

อน
่าจ

ะได
้ที่ 

2 เ
พร

าะ
อ้อ

วิ่ง
อย

ู่หน
้า 

แก้
วแ

ละ
ฝน

) 
- 

นัก
เรีย

นค
ิดว

่าใค
รน

่าจ
ะว

ิ่งเข
้าเส

้นช
ัยเป

็นอ
ันด

ับท
ี่ 3 

เพ
รา

ะอ
ะไร

 (แ
ก้ว

น่า
จะ

ได
้ที่ 

3 เ
พร

าะ
แก้

วว
ิ่งอ

ยู่ 
หล

ังน
้ าแ

ละ
อ้อ

) 
- 

นัก
เรีย

นค
ิดว

่าใค
รน

่าจ
ะว

ิ่งเข
้าเส

้นช
ัยเป

็นอ
ันด

ับท
ี่ 4 

เพ
รา

ะอ
ะไร

 (ฝ
นน

่าจ
ะได

้ที่ 
4เพ

รา
ะว

ิ่งอ
ยู่ห

ลัง
สุด

) 
5. 

คร
ูเขีย

นภ
าพ

ลู่ว
ิ่งบ

นก
ระ

ดา
นแ

ละ
เตร

ียม
กร

ะด
าษ

รูป
วง

กล
มส

ีแด
ง ส

ีเขีย
ว ส

ีเห
ลือ

ง ส
ีฟ้า

 แล
ะส

ีชม
พู 

 
คร

ูสุ่ม
นัก

เรีย
น 

5 ค
นแ

จก
บัต

รส
ีต่า

ง ๆ
 ให

้แต
่ละ

คน
น า

ไป
ติด

ใน
ลู่ว

ิ่งต
าม

ต า
แห

น่ง
แล

ะอั
นด

ับท
ี่ที่ค

รูก
 าห

นด
 

 

6102059L01d.indd   226 7/16/18   2:07 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

227

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ ๓
๕ 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ิตศ
าส

ตร
์   
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๑ 

ถึง
 ๒
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ะ ๐
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

  เ
วล

า  
๑ 

 ชั่ว
โม

ง 

 

- 
สีแ

ดง
อย

ู่ลู่ 3
 วิ่ง

เข้า
ใกล

้เส้น
ชัย

เป
็นอ

ันด
ับท

ี่ 1 
- 

สีเห
ลือ

งอ
ยู่ล

ู่ 1 
วิ่ง

เข้า
ใกล

้เส้น
ชัย

เป
็นอ

ันด
ับท

ี่ 2 
- 

สีเข
ียว

อย
ู่ลู่ 4

 วิ่ง
เข้า

ใกล
้เส้น

ชัย
เป

็นอ
ันด

ับท
ี่ 5 

- 
สีฟ

้าอ
ยู่ล

ู่ 2 
วิ่ง

เข้า
ใกล

้เส้น
ชัย

เป
็นอ

ันด
ับท

ี่ 3 
- 

สีช
มพู

อย
ู่ลู่ 5

 วิ่ง
เข้า

ใกล
้เส้น

ชัย
เป

็นอ
ันด

ับท
ี่ 4 

นัก
เรีย

นท
 าแ

บบ
ฝึก

หัด
 1.

33
 

ขั้น
สร

ุป 
6. 

คร
ูแล

ะน
ักเร

ียน
อภ

ิปร
าย

ร่ว
มกั

นจ
นไ

ด้ข
้อส

รุป
ว่า

 กา
รบ

อก
ต า

แห
น่ง

แล
ะอั

นด
ับท

ี่ขอ
งส

ิ่งต
่าง 

ๆ  
ท า

ให
้เข้า

ใจต
รงก

ันว
่าอ

ยู่ท
ี่ใด

 ห
รือ

กล
่าว

ถึง
สิ่ง

ใด
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จัด

กา
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รู้ท
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๖ 
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วก

าร
จัด

กิจ
กร

รม
กา

รเร
ียน

รู้ 

ขั้น
น า

 
สน

ทน
าเก

ี่ยว
กับ

กา
รบ

อก
อัน

ดับ
ที่ 

ขั้น
สอ

น 
กา

รน
 าต

 าแ
หน

่งแ
ละ

อัน
ดับ

ที่ไ
ปใ
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แบ

บฝ
ึกห

ัด 1
.34

 

ขั้น
สร

ุป 
คร

ูแล
ะน

ักเร
ยีน

ร่ว
มก

ันส
รุป

เกี่ย
วก

ับก
าร

น า
ต า

แห
น่ง

แล
ะอ

ันด
ับท

ีไ่ป
ใช้ 

กา
รวั

ดแ
ละ

ปร
ะเม

ินผ
ล 

   
   

-  
ปร

ะเม
ินจ

าก
กา

รต
อบ

ค า
ถา

มแ
ละ

กา
รท

 าแ
บบ

ฝึก
หัด

 1.
34

 
   

   
-  

ปร
ะเม

ินจ
าก

กา
รส

ื่อส
าร

  ส
ื่อค

วา
มห

มา
ยท

างค
ณิต

ศา
สต

ร ์
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เรีย

นร
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ป. 
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 ๒

๐ 
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  เ
วล

า  
๑ 

 ชั่ว
โม

ง 

ขอ
บเ

ขต
เนื้อ

หา
 

   
กา

รน
 าต

 าแ
หน

่งแ
ละ

อัน
ดับ

ที่ไ
ปใ

ช้ 
 สา

ระ
ส า

คัญ
 

   
 กา

รจ
ัดอั

นด
ับท

ี่ขึ้น
อย

ู่กับ
เงื่อ

นไ
ข

หร
ือก

ติก
าที่

ก า
หน

ด เ
ช่น

 คะ
แน

นม
าก

ที่ส
ุดไ

ด้อั
นด

ับท
ี่ 1 

 จุด
ปร

ะส
งค

์กา
รเร

ียน
รู้ 

ด้า
นค

วา
มร

ู้ 
   

เพื่
อให

้นัก
เรีย

นส
าม

าร
ถจ

ัดอั
นด

ับท
ี่

พร
้อม

ทั้ง
บอ

กเห
ตุผ

ล 
ด้า

นท
ักษ

ะแ
ละ

กร
ะบ

วน
กา

รท
าง

คณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
   

เพื่
อให

้นัก
เรีย

นส
าม

าร
ถบ

อก
เห

ตุผ
ล 

กิจ
กร

รม
กา

รเร
ียน

รู ้
 ขั้น

น า
 

1. 
คร

ูติด
ตา

รา
งค

ะแ
นน

กา
รแ

ข่ง
ขัน

โยน
ลูก

บอ
ลต

่อไ
ปน

ี้บน
กร

ะด
าน

 

 

   
  จ

าก
นั้น

สน
ทน

าก
ับน

ักเร
ียน

ว่า
ตา

รา
งน

ี้เป
็นต

าร
างเ

กี่ย
วก

ับอ
ะไร

 (ค
ะแ

นน
กา

รแ
ข่ง

ขัน
โยน

ลูก
บอ

ล) 
สีแ

ดง
โยน

ลูก
บอ

ลได
้กี่ค

ะแ
นน

 (1
4 ค

ะแ
นน

) ส
ีเขีย

วโย
นล

ูกบ
อล

ได
้กี่ค

ะแ
นน

 (1
2 ค

ะแ
นน

) ส
ีฟ้า

โยน
ลูก

บอ
ลได

้กี่ค
ะแ

นน
 

(16
 คะ

แน
น) 

สีเห
ลือ

งโย
นล

ูกบ
อล

ได
้กี่ค

ะแ
นน

 (1
5 ค

ะแ
นน

) ถ
้าจ

ะม
อบ

เห
รีย

ญท
อง

ให
้กับ

สีท
ี่ได

้คะ
แน

นก
าร

โยน
ลูก

บอ
ลเป

็นอ
ันด

ับท
ี่ 1 

 มอ
บเ

หร
ียญ

เงิน
ให

้สีท
ี่ได

้คะ
แน

นก
าร

โยน
ลูก

บอ
ลเป

็นอ
ันด

ับท
ี่ 2 

 แล
ะม

อบ
เห

รีย
ญ

ทอ
งแ

ดง
ให

้กับ
 

สีท
ี่ได

้คะ
แน

นก
าร

โยน
ลูก

บอ
ลเป

็นอ
ันด

ับท
ี่ 3 

  
- 

สีใด
ได

้เห
รีย

ญท
อง

 (ส
ีฟ้า

ได
้เห

รีย
ญท

อง
เพ

รา
ะได

้คะ
แน

นเป
็นอั

นด
ับท

ี่ 1 
มา

กท
ี่สุด

)   
- 

สีใด
ได

้เห
รีย

ญเ
งิน

 (ส
ีเห

ลือ
งได

้เห
รีย

ญเ
งิน

 เพ
รา

ะได
้คะ

แน
นเ

ป็น
อัน

ดับ
ที่ 

2) 
- 

สีใด
ได

้เห
รีย

ญท
อง

แด
ง (

สีแ
ดง

ได
้เห

รีย
ญท

อง
แด

ง เ
พร

าะ
ได

้คะ
แน

นเป
็นอั

นด
ับท

ี่ 3)
 

- 
สีเข

ียว
ไม

่ได
้เห

รีย
ญเ

พร
าะ

อะ
ไร 

(เพ
รา

ะได
้คะ

แน
นเ

ป็น
อัน

ดับ
ที่ 

4 น
้อย

ที่ส
ุด) 

จา
กน

ั้นค
รูบ

อก
นัก

เรีย
นว

่าว
ันน

ี้จะ
มีเก

มใ
ห้น

ักเร
ียน

แข่
งข

ันกั
น 

สีใด
ได

้อัน
ดับ

ที่ 
1  

จะ
ได

้เห
รีย

ญท
อง

  
สีท

ี่ได
้อัน

ดับ
ที่ 

2  
จะ

ได
้เห

รีย
ญเ

งิน
  แ

ละ
สีท

ี่ได
้อัน

ดับ
ที่ 

3  
จะ

ได
้เห

รีย
ญท

อง
แด

ง 
 

สื่อ
/แ

หล
่งเร

ียน
รู ้

1. 
ตะ

กร
้า 

2. 
ลูก

บอ
ล 

3. 
บัต

รภ
าพ

 
4. 

ลูก
เท

นน
ิส 

5. 
กล

่อง
ขน

าด
ต่า

งๆ
  

6. 
กร

ะป
๋อง

ขน
าด

เท
่ากั

น 
10

 ใบ
  

7. 
แบ

บฝ
ึกห

ัด 1
.34

 
 กา

รป
ระ

เมิน
 

1. 
วิธ

ีกา
ร 

1.1
 สัง

เกต
พฤ

ติก
รร

มก
าร

เรีย
นร

ู้ 
1.2

 ตร
วจ

แบ
บฝ

ึกห
ัด 

2. 
เคร

ื่อง
มือ

 
2.1

 แบ
บฝ

ึกห
ัดท

ี่ 1.
34

 
2.2

 แบ
บป

ระ
เมิน

ทัก
ษะ

แล
ะ

กร
ะบ

วน
กา

รท
างค

ณิต
ศา

สต
ร์ 
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  เ
วล

า  
๑ 

 ชั่ว
โม

ง 

ขั้น
สอ

น 
2. 

แบ
่งน

ักเร
ียน

เป
็น 

4 ส
ี ได

้แก่
 สีแ

ดง
 สีเ

หล
ือง

 สีเ
ขีย

ว ส
ีฟ้า

 โด
ยให

้แต
่ละ

สีม
ีจ า

นว
นน

ักเร
ียน

หญ
ิงแ

ละ
 

จ า
นว

นน
ักเร

ียน
ชา

ยเท
่าๆ

 กัน
 ซึ่ง

ใน
แต

่ละ
สีจ

ะม
ีทีม

หญ
ิงแ

ละ
ทีม

ชา
ย 

3. 
กา

รแ
ข่ง

ขัน
เกม

โยน
บอ

ลก
ระ

ดา
ษ 

- 
คร

ูน า
ภา

ชน
ะห

รือ
กล

่อง
ที่ข

นา
ดแ

ตก
ต่า

งก
ันแ

ละ
ติด

ตัว
เลข

ไว้ด
้าน

ข้า
งม

าว
างร

วม
กัน

เป
็นก

ลุ่ม
ดัง

นี้ 

 
- 

คร
ูชูล

ูกบ
อล

กร
ะด

าษ
 (ข

ย า
กร

ะด
าษ

เป
็นล

ูกบ
อล

) ใ
ห้น

ักเร
ียน

ดูพ
ร้อ

มท
ั้งส

าธ
ิตว

ิธีก
าร

โยน
ลูก

บอ
ล 

กร
ะด

าษ
ให

้ลง
ใน

ภา
ชน

ะ 
- 

ชี้แ
จง

กต
ิกา

กา
รแ

ข่ง
ขัน

 
1) 

ให
้แต

่ละ
สีส

ลับ
กัน

โยน
บอ

ลส
ีละ

 3 
คร

ั้ง 
2) 

คะ
แน

นแ
ต่ล

ะค
รั้งเ

ป็น
ไป

ตา
มต

ัวเล
ขท

ี่ติด
ข้า

งภ
าช

นะ
 

3) 
เมื่อ

แต
่ละ

สีโย
นบ

อล
คร

บ 
3 ค

รั้งแ
ล้ว

ให
้รว

มค
ะแ

นน
ขอ

งแ
ต่ล

ะส
ี 

4) 
สีใด

ได
ค้ะ

แน
นม

าก
ที่ส

ุดไ
ด้อั

นด
ับท

ี่ 1 
  

- 
ด า

เนิน
กา

รแ
ข่ง

ขัน
ทีม
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1 นับและเขียนวงล�อมรอบรูปที่แสดงจำนวน หนึ่ง

เฉลย
แบบฝ�กหัด 1.1

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๓

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๑ / ผ.๑
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��
��
�

นับและเขียนวงล�อมรอบรูปที่แสดงจำนวน สอง

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๔

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๑ / ผ.๑
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3 นับและเขียนวงล�อมรอบรูปที่แสดงจำนวน สาม

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๕

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๑ / ผ.๑
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242

4 นับและเขียนวงล�อมรอบรูปที่แสดงจำนวน สี่

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๖

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๑ / ผ.๑
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5 นับและเขียนวงล�อมรอบรูปที่แสดงจำนวน ห�า

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๗

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๑ / ผ.๑
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7

เขียน      ลงในช�องที่แสดงจำนวน ศูนย�

เลือกรูปที่แสดงจำนวน ศูนย� แล�วเขียน      ทับ ก ข หรือ  ค

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๘

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๑ / ผ.๑

1 นับและระบายสี       ให�เท�ากับจำนวนของสิ่งต�างๆ

เฉลย
แบบฝ�กหัด 1.2

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๙

ฝ. ๑.๒ / ผ.๒หน�วยที่ ๑ จำนวน
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เฉลยเฉลย
แบบฝ�กหัด 1.2

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๙

ฝ. ๑.๒ / ผ.๒หน�วยที่ ๑ จำนวน

6102059L01d.indd   245 7/16/18   2:08 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

246

2 นับและระบายสี         ให�เท�ากับจำนวนของสิ่งต�างๆ

ฝ. ๑.๒ / ผ.๒

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๐

หน�วยที่ ๑ จำนวน

6102059L01d.indd   246 7/16/18   2:08 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

247

3 นับและระบายสี         ให�เท�ากับจำนวนของสิ่งต�างๆ

ฝ. ๑.๒ / ผ.๒

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๑

หน�วยที่ ๑ จำนวน

6102059L01d.indd   247 7/16/18   2:08 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

248

8

9

10

เขียนรูปที่แสดงจำนวน หนึ่ง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สอง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สาม แล�วระบายสีหรือแรเงา

ฝ. ๑.๒ / ผ.๒

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒

หน�วยที่ ๑ จำนวน

คำ�ตอบขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของผู้สอน

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 เขียนตัวเลขฮินดูอารบิกแสดงจำนวน หนึ่ง ตามแบบที่กำหนด

เฉลย
แบบฝ�กหัด 1.3

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๓

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๓ / ผ.๓

6102059L01d.indd   248 7/16/18   2:08 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

249

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 เขียนตัวเลขฮินดูอารบิกแสดงจำนวน หนึ่ง ตามแบบที่กำหนด

เฉลย
แบบฝ�กหัด 1.3

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๓

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๓ / ผ.๓

6102059L01d.indd   249 7/16/18   2:08 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

250

2

1

2

1

2

1

2

1

2

1

2

1

2

1

2

1

2

1

2

เขียนตัวเลขไทยแสดงจำนวน หนึ่ง ตามแบบที่กำหนด

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๔

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๓ / ผ.๓

6102059L01d.indd   250 7/16/18   2:08 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

251

3

1
2

1
2

1
2

1
2

1
2

1
2

1
2

1
2

1
2

เขียนตัวเลขฮินดูอารบิกแสดงจำนวน สอง ตามแบบที่กำหนด

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๕

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๓ / ผ.๓

6102059L01d.indd   251 7/16/18   2:08 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

252

4

1

2

3

1

2

3

1

2

3

1

2

3

1

2

3

1

2

3

1

2

3

1

2

3

1

2

3

เขียนตัวเลขไทยแสดงจำนวน สอง ตามแบบที่กำหนด

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๖

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๓ / ผ.๓

1

1
2

1
2

1
2

1
2

1
2

1
2

1
2

1
2

1
2

เขียนตัวเลขฮินดูอารบิกแสดงจำนวน สาม ตามแบบที่กำหนด

เฉลย
แบบฝ�กหัด 1.4

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๗

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๔ / ผ.๔

6102059L01d.indd   252 7/16/18   2:08 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

253

1

1
2

1
2

1
2

1
2

1
2

1
2

1
2

1
2

1
2

เขียนตัวเลขฮินดูอารบิกแสดงจำนวน สาม ตามแบบที่กำหนด

เฉลย
แบบฝ�กหัด 1.4

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๗

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๔ / ผ.๔

6102059L01d.indd   253 7/16/18   2:08 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

254

2

1
2

3

1
2

3

1
2

3

1
2

3

1
2

3

1
2

3

1
2

3

1
2

3

1
2

3

เขียนตัวเลขไทยแสดงจำนวน สาม ตามแบบที่กำหนด

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๘

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๔ / ผ.๔

6102059L01d.indd   254 7/16/18   2:08 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

255

3

1 3

2

1 3

2

1 3

2

1 3

2

1 3

2

1 3

2

1 3

2

1 3

2

1 3

2

เขียนตัวเลขฮินดูอารบิกแสดงจำนวน สี่ ตามแบบที่กำหนด

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๙

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๔ / ผ.๔

6102059L01d.indd   255 7/16/18   2:08 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

256

4

2

1

2

1

2

1

2

1

2

1

2

1

2

1

2

1

2

1

เขียนตัวเลขไทยแสดงจำนวน สี่ ตามแบบที่กำหนด

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๐

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๔ / ผ.๔

1

1 2

3

1 2

3

1 2

3

1 2

3

1 2

3

1 2

3

1 2

3

1 2

3

1 2

3

เขียนตัวเลขฮินดูอารบิกแสดงจำนวน ห�า ตามแบบที่กำหนด

เฉลย
แบบฝ�กหัด 1.5

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๑

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๕ / ผ.๕

6102059L01d.indd   256 7/16/18   2:08 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

257

1

1 2

3

1 2

3

1 2

3

1 2

3

1 2

3

1 2

3

1 2

3

1 2

3

1 2

3

เขียนตัวเลขฮินดูอารบิกแสดงจำนวน ห�า ตามแบบที่กำหนด

เฉลย
แบบฝ�กหัด 1.5

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๑

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๕ / ผ.๕

6102059L01d.indd   257 7/16/18   2:08 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

258

2

2

1

3

2

1

3

2

1

3

2

1

3

2

1

3

2

1

3

2

1

3

2

1

3

2

1

3

เขียนตัวเลขไทยแสดงจำนวน ห�า ตามแบบที่กำหนด

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๒

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๕ / ผ.๕

6102059L01d.indd   258 7/16/18   2:08 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

259

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

เขียนตัวเลขฮินดูอารบิกแสดงจำนวน ศูนย� 

ในแจกันมีดอกไม� 0 ดอก

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๓

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๕ / ผ.๕

6102059L01d.indd   259 7/16/18   2:08 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

260

4

1

1

1

1

1

1

1

1

1

เขียนตัวเลขไทยแสดงจำนวน ศูนย� ตามแบบที่กำหนด

ในอ�างปลา มีปลา ๐ ตัว

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๔

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๕ / ผ.๕

6102059L01d.indd   260 7/16/18   2:08 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

261

5 เขียนตัวเลขฮินดูอารบิกแสดงจำนวนนิ้วมือใน

1

5

2 4

30

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๕

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๕ / ผ.๕

6102059L01d.indd   261 7/16/18   2:08 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

262

6 เขียนตัวเลขฮินดูอารบิกแสดงจำนวนตามรูปที่กำหนด

รูป ตัวเลขฮินดูอารบิก

1)

2)

3)

4)

5)

2

1

3

4

2

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๖

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๕ / ผ.๕

6102059L01d.indd   262 7/16/18   2:08 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

263

7 ระบายสีใน              ให�เท�ากับจำนวนที่กำหนด

1)

2)

3)

4)

5)

6)

3

1

4

2

0

5
สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)

๒๗

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๕ / ผ.๕

6102059L01d.indd   263 7/16/18   2:08 PM



กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ ภาคเรียนที่ ๑

264

1 เขียนภาพแสดงความสัมพันธ�ของจำนวนแบบส�วนย�อย-ส�วนรวม

ตัวอย�าง

เฉลย
แบบฝ�กหัด 1.6

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๘

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๖ / ผ.๖
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กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ ภาคเรียนที่ ๑

265

ตัวอย�าง

2 เขียนตัวเลขแสดงความสัมพันธ�ของจำนวนแบบส�วนย�อย-ส�วนรวม

4

5

0

55

2

4

2 0

3

1

3

1 1

2

4

3

4

5

2

53

3 0

3 2

21 4

1

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒๙

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๖ / ผ.๖
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

266

ตัวอย�าง

1 เขียน       ลงใน         ใต�รูปที่มีจำนวน เท�ากัน

เฉลย
แบบฝ�กหัด 1.7

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๓๐

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๗ / ผ.๗
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

267

เขียน      ลงใน         ใต�รูปที่มีจำนวน ไม�เท�ากัน

ตัวอย�าง

2

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๓๑

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๗ / ผ.๗

ตัวอย�าง

1 เขียน       ลงใน         ใต�รูปที่มีจำนวน เท�ากัน

เฉลย
แบบฝ�กหัด 1.7

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๓๐

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๗ / ผ.๗
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

268

นม นม

นม

นม

นม นม

นม นม

นม

นม

นม

นม นม

นม

นม

นม

นม นม

นมนม นม

เลือกรูปที่มีจำนวน มากกว�า รูปทางซ�าย แล�วเขียน       ทับ ก  ข  
ค  หรือ  ง

3

เขียน      ทับจำนวนที่ มากกว�า จำนวนทางซ�าย4

13 0 5 2

งคขก

งคขก

งคขก

42 3 0 1

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๓๒

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๗ / ผ.๗
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

269

ถั่วเขียว
ถั่วเขียว

ถั่วเขียว

ถั่วเขียว

ถั่วเขียว

ถั่วเขียว

ถั่วเขียว

เลือกรูปที่มีจำนวน น�อยกว�า รูปทางซ�าย
แล�วเขียน       ทับ  ก  ข  ค  หรือ  ง

5

เขียน      ทับจำนวนที่ น�อยกว�า จำนวนทางซ�าย6

45 2 0 3

งคขก

งคขก

งคขก

14 3 2 5

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๓๓

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๗ / ผ.๗
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

270

1 เรียงลำดับจำนวนจาก น�อยไปมาก

เขียนตัวเลขแสดงจำนวนตามลำดับจาก น�อยไปมาก

เรียงลำดับจำนวนจาก น�อยไปมาก

ตัวอย�าง

0 1 2 3 4 5

1 2 4

0

5

2

3

0

1

3

4

5 4

3

2

เฉลย

0

1

0 1 3 4 5

1 3 4 5

0 2 3 4 5

2 4 5

3 5

แบบฝ�กหัด 1.8

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๓๔

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๘ / ผ.๘
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

271

2 เรียงลำดับจำนวนจาก มากไปน�อย

เขียนตัวเลขแสดงจำนวนตามลำดับจาก มากไปน�อย

เรียงลำดับจำนวนจาก มากไปน�อย

ตัวอย�าง

012345

4 2 0

5

3

4

0

1

4

5

1

2 0

2

2

1

3

5 3 1

4 3 0

5 4 1 0

4 3 1 0

5 4 2 1 0

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๓๕

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๘ / ผ.๘

1 เรียงลำดับจำนวนจาก น�อยไปมาก

เขียนตัวเลขแสดงจำนวนตามลำดับจาก น�อยไปมาก

เรียงลำดับจำนวนจาก น�อยไปมาก

ตัวอย�าง

0 1 2 3 4 5

1 2 4

0

5

2

3

0

1

3

4

5 4

3

2

เฉลย

0

1

0 1 3 4 5

1 3 4 5

0 2 3 4 5

2 4 5

3 5

แบบฝ�กหัด 1.8

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๓๔

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๘ / ผ.๘
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

272

นับและเขียนวงล�อมรอบรูปที่แสดงจำนวน หก1

เฉลย
แบบฝ�กหัด 1.9

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๓๗

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๙ / ผ.๙

ลากเส�นต�อจุดให�เรียงลำดับจำนวนจาก 0 ถึง 53

2 3

0

0

2

3 4

5

1

1 4 5

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๓๖

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๘ / ผ.๘
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

273

นับและเขียนวงล�อมรอบรูปที่แสดงจำนวน หก1

เฉลย
แบบฝ�กหัด 1.9

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๓๗

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๙ / ผ.๙
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

274

2 นับและระบายสี        ให�เท�ากับจำนวนของสิ่งต�างๆ

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๓๘

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๙ / ผ.๙

6102059L01d.indd   274 7/16/18   2:09 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

275
สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)

๓๙

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๙ / ผ.๙
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

276

1

1
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1
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1

2

1

2

2

2

2

2

2

2

2

เขียนตัวเลขฮินดูอารบิกแสดงจำนวน หก ตามแบบที่กำหนด1

เฉลย
แบบฝ�กหัด 1.10

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๔๐

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๑๐ / ผ.๑๐
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

277
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3

2

1

3

2

1

3

2

1

3

2

1

3

2

1

3

เขียนตัวเลขไทยแสดงจำนวน หก ตามแบบที่กำหนด2

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๔๑

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๑๐ / ผ.๑๐

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

2

2

2

2

2

2

2

2

เขียนตัวเลขฮินดูอารบิกแสดงจำนวน หก ตามแบบที่กำหนด1

เฉลย
แบบฝ�กหัด 1.10

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๔๐

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๑๐ / ผ.๑๐
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

278
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2

13

2

13

2

13

2

13

2

13

2

13

เขียนตัวเลขไทยแสดงจำนวน แปด ตามแบบที่กำหนด2

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๔๕

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๑๑ / ผ.๑๑

6102059L01d.indd   278 7/16/18   2:09 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

279

1
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1

2

1

2

1

2

1

2

เขียนตัวเลขฮินดูอารบิกแสดงจำนวน เจ็ด ตามแบบที่กำหนด3

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๔๒

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๑๐ / ผ.๑๐
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

280

2
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2
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2

1

2

1

2

1

2

1

เขียนตัวเลขฮินดูอารบิกแสดงจำนวน แปด ตามแบบที่กำหนด1

เฉลย
แบบฝ�กหัด 1.11

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๔๔

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๑๑ / ผ.๑๑

2

1 3

2

1 3

2

1 3

2

1 3

2

1 3

2

1 3

2

1 3

2

1 3

2

1 3

เขียนตัวเลขไทยแสดงจำนวน เจ็ด ตามแบบที่กำหนด4

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๔๓

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๑๐ / ผ.๑๐
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

281
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2

1

เขียนตัวเลขฮินดูอารบิกแสดงจำนวน แปด ตามแบบที่กำหนด1

เฉลย
แบบฝ�กหัด 1.11

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๔๔

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๑๑ / ผ.๑๑
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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1

เขียนตัวเลขฮินดูอารบิกแสดงจำนวน เก�า ตามแบบที่กำหนด3

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๔๖

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๑๑ / ผ.๑๑

6102059L01d.indd   282 7/16/18   2:09 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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เขียนตัวเลขไทยแสดงจำนวน เก�า ตามแบบที่กำหนด4

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๔๗

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๑๑ / ผ.๑๑

6102059L01d.indd   283 7/16/18   2:09 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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เขียนตัวเลขฮินดูอารบิกแสดงจำนวน สิบ ตามแบบที่กำหนด1

เฉลย
แบบฝ�กหัด 1.12

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๔๘

หน�วยที่ ๑ จำนวน          ฝ. ๑.๑๒ / ผ.๑๒

6102059L01d.indd   284 7/16/18   2:10 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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เขียนตัวเลขไทยแสดงจำนวน สิบ ตามแบบที่กำหนด2

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๔๙

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๑๒ / ผ.๑๒
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แบบฝ�กหัด 1.12

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๔๘

หน�วยที่ ๑ จำนวน          ฝ. ๑.๑๒ / ผ.๑๒

6102059L01d.indd   285 7/16/18   2:10 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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เขียนตัวเลขแสดงจำนวนนิ้วมือใน3
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สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๕๐

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๑๒ / ผ.๑๒

6102059L01d.indd   286 7/16/18   2:10 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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เขียนตัวเลขฮินดูอารบิกแสดงจำนวนตามรูปที่กำหนด4

รูป ตัวเลขฮินดูอารบิก รูป ตัวเลขฮินดูอารบิก

1)

3)

5)

7)

2)

4)

6)

8)

8

9

6

7

6

7

10

5

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๕๑

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๑๒ / ผ.๑๒

6102059L01d.indd   287 7/16/18   2:10 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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ตัวอย�าง

1 เขียน       ลงใน         ใต�รูปที่มีจำนวน เท�ากัน

เฉลย
แบบฝ�กหัด 1.13

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)

๕๓

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๑๓ / ผ.๑๕

ระบายสีใน          ให�เท�ากับจำนวนที่กำหนด5
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สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
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หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๑๒ / ผ.๑๒

6102059L01d.indd   288 7/16/18   2:10 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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ตัวอย�าง

1 เขียน       ลงใน         ใต�รูปที่มีจำนวน เท�ากัน

เฉลย
แบบฝ�กหัด 1.13

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
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หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๑๓ / ผ.๑๕

6102059L01d.indd   289 7/16/18   2:10 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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เขียน       ลงใน         ใต�รูปที่มีจำนวน ไม�เท�ากัน

ตัวอย�าง

2

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๕๔

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๑๓ / ผ.๑๕

6102059L01d.indd   290 7/16/18   2:10 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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เขียนตัวเลขแสดงจำนวนลงใน          และเขียน        หน�าจำนวน 
ที่ มากกว�า
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สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๕๕

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๑๓ / ผ.๑๕

6102059L01d.indd   291 7/16/18   2:10 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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เรียงลำดับจำนวนจาก น�อยไปมาก2
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แบบฝ�กหัด 1.14

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๕๗

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๑๔ / ผ.๑๖

เขียนตัวเลขแสดงจำนวนลงใน            และเขียน       หน�าจำนวน    
ที่ น�อยกว�า
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สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๕๖

หน�วยที่ ๑ จำนวน          ฝ. ๑.๑๓ / ผ.๑๕

6102059L01d.indd   292 7/16/18   2:10 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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เรียงลำดับจำนวนจาก น�อยไปมาก2
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สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๕๗

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๑๔ / ผ.๑๖
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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แบบฝ�กหัด 1.15

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๕๙

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๑๕ / ผ.๑๗

เรียงลำดับจำนวนจาก มากไปน�อย4

เขียนตัวเลขลงใน          ตามลำดับ3

1)

2)

3)

4)

9

8

7

8 5

8 7

5

4

3

3

4

2

10

7

10

6

5

9

7

8

8 6

8 6 9 7 10

7

9

7

6 5 4 3 2 1

6 4 1

6 5

6 3

9

10

8

8

7

7

6

6 5

10 9 8 7 6

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๕๘

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๑๔ / ผ.๑๖
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๕๙

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๑๕ / ผ.๑๗

6102059L01d.indd   295 7/16/18   2:10 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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นับจำนวนผลไม�ในแต�ละข�อ และเขียนคำตอบใน
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สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
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หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๑๖ / ผ.๑๘
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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เขียน        บน         แสดงจำนวนที่กำหนด3
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สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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โยงเส�นจับคู�ระหว�างตัวเลขที่แสดงจำนวนเดียวกัน4

เขียนตัวเลขแสดงจำนวนใน                 จากการนับทีละ 15
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สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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เขียนเป�นตัวเลขฮินดูอารบิก เขียนเป�นตัวเลขไทย

เฉลย
แบบฝ�กหัด 1.17
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
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หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๑๗ / ผ.๑๙
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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นับและเขียนตัวเลขแสดงจำนวนใน2

1)

3)

2)

ตัวเลขฮินดูอารบิก          ตัวเลขไทย

ตัวเลขฮินดูอารบิก          ตัวเลขไทย

ตัวเลขฮินดูอารบิก          ตัวเลขไทย

13 ๑๓

11 ๑๑

14 ๑๔

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๗๑

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๑๗ / ผ.๑๙
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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เขียนตัวเลขฮินดูอารบิกแสดงจำนวนตามรูปที่กำหนด3
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รูป ตัวเลขฮินดูอารบิก
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สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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เขียนตัวเลขไทยแสดงจำนวนตามรูปที่กำหนด4
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สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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เขียนตัวเลขตามแบบที่กำหนด1

เขียนเป�นตัวเลขฮินดูอารบิก เขียนเป�นตัวเลขไทย

เฉลย
แบบฝ�กหัด 1.18

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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เขียนเป�นตัวเลขฮินดูอารบิก เขียนเป�นตัวเลขไทย

เฉลย
แบบฝ�กหัด 1.18

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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เขียนเป�นตัวเลขฮินดูอารบิก เขียนเป�นตัวเลขไทย

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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2

1

2

1

3

1
2 1

2

2

1

2

1

3

1
2 1

2

2

1

2

1

3

1
2 1

2

2

1

2

1

3

1
2 1

2

2

1

2

1

3

เขียนเป�นตัวเลขฮินดูอารบิก เขียนเป�นตัวเลขไทย

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๗๗

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๒๐ / ผ.๒๐
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

314

1
2 1

2
2

3

1

1

2

3

1
2 1

2
2

3

1

1

2

3

1
2 1

2
2

3

1

1

2

3

1
2 1

2
2

3

1

1

2

3

1
2 1

2
2

3

1

1

2

3

1
2 1

2
2

3

1

1

2

3

1
2 1

2
2

3

1

1

2

3

1
2 1

2
2

3

1

1

2

3

1
2 1

2
2

3

1

1

2

3

เขียนเป�นตัวเลขฮินดูอารบิก เขียนเป�นตัวเลขไทย

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๗๘

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๑๘ / ผ.๒๐
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

315

1
2

1

2

3

1 1

1
2

1

2

3

1 1

1
2

1

2

3

1 1

1
2

1

2

3

1 1

1
2

1

2

3

1 1

1
2

1

2

3

1 1

1
2

1

2

3

1 1

1
2

1

2

3

1 1

1
2

1

2

3

1 1

เขียนเป�นตัวเลขฮินดูอารบิก เขียนเป�นตัวเลขไทย

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๗๙

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๑๘ / ผ.๒๐
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

316

นับและเขียนตัวเลขแสดงจำนวนนิ้วมือใน2

รูป ตัวเลขฮินดูอารบิก

14

12

15

17

11

18

13

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๘๐

หน�วยที่ ๑ จำนวน          ฝ. ๑.๑๘ / ผ.๒๐

6102059L01d.indd   316 7/16/18   2:11 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

317

เขียนตัวเลขไทยแสดงจำนวนตามรูปที่กำหนดใน3

1)

2)

3)

4)

5)

๑๙

๑๕

๑๖

๒๐

๑๗

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๘๑

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๑๘ / ผ.๒๐
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

318

เขียนตัวเลขฮินดูอารบิกแสดงจำนวนตามรูปที่กำหนดใน4

1)

2)

3)

4)

5)

19

16

18

15

20

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๘๒

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๑๘/ ผ.๒๐
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

319

โยงเส�นจับคู�ตัวเลขที่แสดงจำนวนเดียวกัน5

11

๑๔

๑๗๑๙

๑๕๑๑

๑๓ 14

17 19

๒๐15

1320

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๘๓

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๑๘/ ผ.๒๐
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

320

1)

2)

3)

นับและเขียนตัวเลขแสดงจำนวนในรูปกระจายใน1

10 + 4

เฉลย

10 + 5

10 + 0

แบบฝ�กหัด 1.19

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๘๔

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๑๙ / ผ.๒๑
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

321

ตัวอย�าง

เขียนตัวเลขแสดงจำนวนสิบกับหน�วยใน2

เขียนวงล�อมรอบรูปแสดงจำนวนในรูปกระจาย

1)     18 = 10 + 8

3

1)

2)

หน�วยสิบ กับ 21

หน�วยสิบ กับ

หน�วยสิบ กับ

2)     13 = 10 + 3

41

11

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๘๕

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๑๙ / ผ.๒๑

1)

2)

3)

นับและเขียนตัวเลขแสดงจำนวนในรูปกระจายใน1

10 + 4

เฉลย

10 + 5

10 + 0

แบบฝ�กหัด 1.19

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๘๔

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๑๙ / ผ.๒๑
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

322

เขียนตัวเลขแสดงจำนวนตามที่กำหนดให�ในตาราง4

จำนวน แสดงจำนวนสิบ กับ หน�วย เขียนในรูปกระจาย

สิบ หน�วย

สิบ หน�วย

สิบ หน�วย

สิบ หน�วย

สิบ หน�วย

สิบ หน�วย

สิบ หน�วย

สิบ หน�วย

สิบ หน�วย

20

17

14

1 8

10 + 3

1 1

1 5 10 + 5

1 9 10 + 9

1

13

18

11

2 10 + 2

10 + 8

10 + 1

2 0 20+ 0

1 7 10 + 7

1 4 10 + 4

1 3

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๘๖

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๑๙ / ผ.๒๑
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

323

โยงเส�นจับคู�จำนวนที่สัมพันธ�กัน5

1 สิบ 6 หน�วย

1 สิบ 5 หน�วย

10 + 916

10

10 + 0

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๘๗

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๑๙ / ผ.๒๑
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

324

ตัวอย�าง

1)

2)

3)

4)

หน�วย

หน�วย

สิบ กับ

สิบ กับ

หน�วยสิบ กับ

หน�วยสิบ กับ

หน�วยสิบ กับ

19

91

เขียนตัวเลขแสดงจำนวนสิบกับหน�วย แล�วเขียนตัวเลข 
ฮินดูอารบิกแสดงจำนวนนั้นใน

1

15

51

20

02

16

61

17

71

เฉลย
แบบฝ�กหัด 1.20

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๘๘

หน�วยที่ ๑ จำนวน          ฝ. ๑.๒๐ / ผ.๒๒
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

325

ตัวอย�าง

เขียนเลขโดดในหลักสิบและหลักหน�วยตามจำนวนที่กำหนดให�
ใน

2

1) 17

2) 11

3) 16

4) 20

5) 12

6) 19

7) 14

8) 10

9) 15

10) 18

13 1

จำนวน หลักสิบ หลักหน�วย

3

1 7

1 1

1 6

2 0

1 2

1 9

1 4

1 0

1 5

1 8

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๘๙

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๒๐ / ผ.๒๒

ตัวอย�าง

1)

2)

3)

4)

หน�วย

หน�วย

สิบ กับ

สิบ กับ

หน�วยสิบ กับ

หน�วยสิบ กับ

หน�วยสิบ กับ

19

91

เขียนตัวเลขแสดงจำนวนสิบกับหน�วย แล�วเขียนตัวเลข 
ฮินดูอารบิกแสดงจำนวนนั้นใน

1

15

51

20

02

16

61

17

71

เฉลย
แบบฝ�กหัด 1.20

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๘๘

หน�วยที่ ๑ จำนวน          ฝ. ๑.๒๐ / ผ.๒๒
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

326

ตัวอย�าง

1)

เขียนค�าของเลขโดดในแต�ละหลักใน3

เขียนหลักและค�าของเลขโดดที่ ขีดเส�น ใต�4

ในหลักสิบ    มีค�า

ในหลักหน�วย มีค�า

ในหลักสิบ    มีค�า

ในหลักหน�วย มีค�า

2)

1)

ในหลักสิบ    มีค�า

ในหลักหน�วย มีค�า

1 10

2 2

13

12

18

15

1  อยู�ในหลัก มีค�า

2) 16 6  อยู�ในหลัก มีค�า

3) 14 4  อยู�ในหลัก มีค�า

2  อยู�ในหลัก มีค�า
0  อยู�ในหลัก มีค�า

4) 20

1  อยู�ในหลัก มีค�า
9  อยู�ในหลัก มีค�า

5) 19

1 10

8 8

1 10

5 5

สิบ 10

หน�วย 6

หน�วย 4

สิบ 20
หน�วย 0

สิบ 10
หน�วย 9

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๙๐

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๒๐ / ผ.๒๒
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

327

ตัวอย�าง

เขียนตัวเลขแสดงจำนวนใน5

10 9

10 11

7 17

10 3

10 16

4 14

10 8

1)

2)

3)

4)

5)

6)

ค�าของเลขโดดในหลักสิบ ค�าของเลขโดดในหลักหน�วย จำนวน

19

1

10

13

6

10

18

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๙๑

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๒๐ / ผ.๒๒

6102059L01d.indd   327 7/16/18   2:11 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

328

1)

เขียนเส�นแสดงการจับคู� เติมคำตอบ และเขียน        ใน1

2)

ไม�แบดมินตันกับลูกขนไก�          เท�ากัน หรือ          ไม�เท�ากัน

จับคู�ได� พอดี ไม�พอดี

ช�อนกับส�อม          เท�ากัน หรือ          ไม�เท�ากัน

จับคู�ได� พอดี ไม�พอดี

เฉลย
แบบฝ�กหัด 1.21

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๙๒

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๒๑ / ผ.๒๓
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

329

1)

2)

จากรูป  เขียน        ใน2

จับคู�ได� พอดี  หรือ ไม�พอดี

ดังนั้น ถังน้ำกับขันน้ำ เท�ากัน หรือ

ไม�เท�ากัน

จับคู�ได� พอดี  หรือ ไม�พอดี

ไม�เท�ากัน

ดังนั้น แปรงกับที่ตักขยะ           เท�ากัน หรือ

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๙๓

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๒๑ / ผ.๒๓

1)

เขียนเส�นแสดงการจับคู� เติมคำตอบ และเขียน        ใน1

2)

ไม�แบดมินตันกับลูกขนไก�          เท�ากัน หรือ          ไม�เท�ากัน

จับคู�ได� พอดี ไม�พอดี

ช�อนกับส�อม          เท�ากัน หรือ          ไม�เท�ากัน

จับคู�ได� พอดี ไม�พอดี

เฉลย
แบบฝ�กหัด 1.21

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๙๒

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๒๑ / ผ.๒๓

6102059L01d.indd   329 7/16/18   2:11 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

330

ตัวอย�าง

=

3

มีจำนวน

ช�อน 18 คัน กับส�อม 12 คัน

แสดงว�า

มีจำนวน

1)  คอมพิวเตอร� 14 เครื่อง กับแป�นพิมพ� 14 อัน

แสดงว�า

มีจำนวน

2)  หวี ๑๗ เล�ม กับ กระจก 17 บาน

แสดงว�า

มีจำนวน

3)  มีด 10 เล�ม กับ เขียง 20 อัน

แสดงว�า

มีจำนวน

4)  ผ�าเช็ดหน�า 18 ผืน กับ ผ�าเช็ดมือ 12 ผืน

แสดงว�า

มีจำนวน

5)  กาแฟ 11 ซอง กับ น้ำตาล 1 ซอง

แสดงว�า

ไม�เท�ากัน 18 12

14 14

17 17

10 20

18 12

11 1

เขียนเท�ากันหรือไม�เท�ากัน ลงใน .............. แล�วเขียนเครื่องหมาย
     หรือ      ลงใน

เท�ากัน =

=

=

=

=

เท�ากัน

ไม�เท�ากัน

ไม�เท�ากัน

ไม�เท�ากัน

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๙๔

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๒๑ / ผ.๒๓

6102059L01d.indd   330 7/16/18   2:12 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

331

1) 7 9 2) 10 8

3) 11 11 4) 14 16

5) 17 17 6) 0 0

7) 15 18 8) 16 16

9) 17 4 10) 19 20

11) 12 13 12) 15 14

13) 18 18 14) 13 10

15) 15 11 16) 19 19

เขียนเครื่องหมาย  =  หรือ  =  ใน     4

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๙๕

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๒๑ / ผ.๒๓

6102059L01d.indd   331 7/16/18   2:12 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

332

8 10 11 9 20 17

12 19 11 13 18 20

14 17 19 16 15 18

เขียนวงล�อมรอบตัวเลขแสดงจำนวนที่น�อยกว�า

1)

3)

2)

4)

1) 2) 3)

4) 5) 6)

7) 8) 9)

เขียนตัวเลขแสดงจำนวนใน               และเขียน        ทับตัวเลข 
แสดงจำนวนที่มากกว�า

1

2

เฉลย

14 15

12 13

16 17

19 20

แบบฝ�กหัด 1.22

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๙๖

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๒๒ / ผ.๒๔
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

333

เขียนเครื่องหมาย > (มากกว�า) หรือ < (น�อยกว�า) ใน        3

เขียน       หน�าข�อที่แสดงการเปรียบเทียบจำนวนได�ถูกต�อง
เขียน       หน�าข�อที่แสดงการเปรียบเทียบจำนวนไม�ถูกต�อง         

4

เขียนตัวเลขใน               ให�เป�นจริง โดยไม�ใช�ตัวเลขซ้ำกัน5

1) 9 18

1)

11 41

2) 16 15

4) 18 20

............ 1) 12 8>

............ 3) 14 12<

............ 2) 19 11<

............ 4) 9 16>

> 2) <

3) < 4) >

5) >

10 11 12 13 14

(คำตอบมีหลากหลาย อยู�ในดุลยพินิจของผู�สอน)

15 16 18 19 2017

20 11

13 18

16

<

>

>

<

19 10

12 17

15

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๙๗

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๒๒ / ผ.๒๔

8 10 11 9 20 17

12 19 11 13 18 20

14 17 19 16 15 18

เขียนวงล�อมรอบตัวเลขแสดงจำนวนที่น�อยกว�า

1)

3)

2)

4)

1) 2) 3)

4) 5) 6)

7) 8) 9)

เขียนตัวเลขแสดงจำนวนใน               และเขียน        ทับตัวเลข 
แสดงจำนวนที่มากกว�า

1

2

เฉลย

14 15

12 13

16 17

19 20

แบบฝ�กหัด 1.22

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๙๖

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๒๒ / ผ.๒๔
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

334

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

ตัวอย�าง

แสดงจำนวน

แสดงจำนวน

แสดงจำนวน

1)

2)

เขียนตัวเลขแสดงจำนวน และเขียนเส�นแสดงจำนวนน้ันบนเส�นจำนวน1

11

17

13

เฉลย
แบบฝ�กหัด 1.23

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๙๙

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๒๓ / ผ.๒๕

12

1514 19

16 9
1710
1118

13

6

18
15

14

16

10

12
9

7

19

เขียนวงล�อมรอบตัวเลขแสดงจำนวนที่ น�อยกว�า จำนวน 
ที่อยู�ตรงกลาง                    

7 เขียนวงล�อมรอบตัวเลขแสดงจำนวนที่ มากกว�า จำนวน 
ที่อยู�ตรงกลาง                    

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๙๘

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๒๒ / ผ.๒๔
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

335

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

ตัวอย�าง

แสดงจำนวน

แสดงจำนวน

แสดงจำนวน

1)

2)

เขียนตัวเลขแสดงจำนวน และเขียนเส�นแสดงจำนวนน้ันบนเส�นจำนวน1

11

17

13

เฉลย
แบบฝ�กหัด 1.23

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๙๙

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๒๓ / ผ.๒๕
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

336

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

จำนวนใด มากกว�า

1)  15 และ 14

จำนวนใด มากที่สุด

3)  16  12  19 และ 10

จำนวนใด น�อยกว�า

2)  11 และ 17

เขียนเส�นแสดงจำนวนบนเส�นจำนวนแล�วเติมคำตอบ2

15

19

11

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๐๐

หน�วยที่ ๑ จำนวน          ฝ. ๑.๒๓ / ผ.๒๕
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

337

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

เรียงลำดับจาก มากไปน�อย

เม็ดลูกป�ด

เม็ดลูกป�ด

เม็ดลูกป�ด

เขียนตัวเลขแสดงจำนวนลูกป�ด และเขียนเส�นแสดงจำนวนลูกป�ด
บนเส�นจำนวน แล�วเรียงลำดับจำนวนลูกป�ดจาก มากไปน�อย

3

19 16 14

19

16

14

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๐๑

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๒๓ / ผ.๒๕
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

338

เรียงลำดับจำนวนจาก น�อยไปมาก1

1) 18 16 14

4) 13 17 19 15

5) 17 12 16 18

6) 16 13 9 11 17

2) 9 4 7

3) 16 19 8

7) 20 17 10 11

เฉลย

14 16 18

13 15 17 19

12 16 17 18

9 11 13 16 17

4 7 9

8 16 19

7 10 11 20

แบบฝ�กหัด 1.24

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๐๓

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๒๔ / ผ.๒๖

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

เรียงลำดับจาก น�อยไปมาก

คันช�อน

คันช�อน

คันช�อน

เขียนตัวเลขแสดงจำนวนช�อน และเขียนเส�นแสดงจำนวนช�อน
บนเส�นจำนวน แล�วเรียงลำดับจำนวนช�อนจาก น�อยไปมาก

4

12 18 20

18

12

20

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๐๒

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๒๓ / ผ.๒๕
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

339

เรียงลำดับจำนวนจาก น�อยไปมาก1

1) 18 16 14

4) 13 17 19 15

5) 17 12 16 18

6) 16 13 9 11 17

2) 9 4 7

3) 16 19 8

7) 20 17 10 11

เฉลย

14 16 18

13 15 17 19

12 16 17 18

9 11 13 16 17

4 7 9

8 16 19

7 10 11 20

แบบฝ�กหัด 1.24

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๐๓

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๒๔ / ผ.๒๖
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

340

เรียงลำดับจำนวนจาก มากไปน�อย2

1) 15 13 19

3) 12 14 16 18

4) 17 10 19 12

7) 14 11 18 8 20

2) 15 18 17

5) 15 7 11 9

6) 14 18 12 16

19 15 13

18 16 14 12

19 17 12 10

20 18 14 11 8

18 17 15

15 11 9 7

18 16 14 12

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๐๔

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๒๔ / ผ.๒๖
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

341

ตัวอย�าง

พิจารณาการเรียงลำดับจำนวนต�อไปนี้
ข�อที่เรียงลำดับถูกต�องให�เขียน       ใน
ข�อที่เรียงลำดับไม�ถูกต�องให�เขียน       ใน       พร�อมแก�ไขให�ถูกต�อง

3

17 9 18

1) 16 12 19

2) 18 17 14 13

3) 11 12 15 16

4) 13 14 15 12

5) 19 9 16 10 6

6) 18 16 15 2 11

7) 20 13 10 18 0

18 17 9
9 17 18

หรือ

19 16 12 หรือ

หรือ

หรือ

หรือ

12 16 19

12 13 14 15
15 14 13 12

19 16 10 9 6
6 9 10 16 19

20 18 13 10 0
0 10 13 18 20

หรือ18 16 15 11 2
2 11 15 16 18

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๐๕

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๒๔ / ผ.๒๖
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

342

ตัวอย�าง

2)
8 8 8

1)
11 11 11

10 10 10

เขียนตัวเลขแสดงความสัมพันธ�ของจำนวนแบบส�วนย�อย - ส�วนรวม 1

2 8 9 1 5 5

1 7 4 4 0 8

7 4 2 9 5 6

เฉลย

(คำตอบอยู�ในดุลยพินิจของผู�สอน)

แบบฝ�กหัด 1.25

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๐๖

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๒๕ / ผ.๒๗

6102059L01d.indd   342 7/16/18   2:12 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

343

เขียนตัวเลขแสดงความสัมพันธ�ของจำนวนแบบส�วนย�อย - ส�วนรวม 

3)
9 9 9

2)
11 11 11

1)
10 10 10

2

4 9 6

4 9 6

4 9 6

5 0 3

7 2 5

6 1 4

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๐๗

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๒๕ / ผ.๒๗

ตัวอย�าง

2)
8 8 8

1)
11 11 11

10 10 10

เขียนตัวเลขแสดงความสัมพันธ�ของจำนวนแบบส�วนย�อย - ส�วนรวม 1

2 8 9 1 5 5

1 7 4 4 0 8

7 4 2 9 5 6

เฉลย

(คำตอบอยู�ในดุลยพินิจของผู�สอน)

แบบฝ�กหัด 1.25

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๐๖

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๒๕ / ผ.๒๗

6102059L01d.indd   343 7/16/18   2:12 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

344

เขียนตัวเลขแสดงความสัมพันธ�ของจำนวนแบบส�วนย�อย - ส�วนรวม 

3)

2)
11 11 11

1)
10 10 10

3

1 6 2

9 2

0 5 3

1

9 4 8

2 9

10 5 7

10

10 10 10

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๐๘

หน�วยที่ ๑ จำนวน          ฝ. ๑.๒๕ / ผ.๒๗

6102059L01d.indd   344 7/16/18   2:12 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

345

เขียนตัวเลขแสดงความสัมพันธ�ของจำนวนแบบส�วนย�อย - ส�วนรวม 

3)

2)

1)

4

7 5

9

0

1 5

3

2 8

86 5

13 11 10

0 6

12 1 11

3

11 14 16

9 814

(คำตอบอยู�ในดุลยพินิจของผู�สอน)

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๐๙

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๒๕ / ผ.๒๗

6102059L01d.indd   345 7/16/18   2:12 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

346

9

3

8 10

เขียนตัวเลขแสดงความสัมพันธ�ของจำนวนแบบส�วนย�อย – ส�วนรวม 
แล�วสังเกตผลสรุปที่ได�

1

4 6 8

10 12 14

16 18 20

2 4

6 75

เฉลย

2 43

5 6 7

8 109

แบบฝ�กหัด 1.26

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๑๐

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๒๖ / ผ.๒๘

6102059L01d.indd   346 7/16/18   2:12 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

347

เขียนตัวเลขแสดงความสัมพันธ�ของจำนวนแบบส�วนย�อย – ส�วนรวม 
แล�วสังเกตผลสรุปที่ได�

2

15 16 17

12 13 14

9 10 11

99 9

9 9 9

9 99

6 87

10 2

4 53

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๑๑

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๒๖ / ผ.๒๘

9

3

8 10

เขียนตัวเลขแสดงความสัมพันธ�ของจำนวนแบบส�วนย�อย – ส�วนรวม 
แล�วสังเกตผลสรุปที่ได�

1

4 6 8

10 12 14

16 18 20

2 4

6 75

เฉลย

2 43

5 6 7

8 109

แบบฝ�กหัด 1.26

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๑๐

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๒๖ / ผ.๒๘

6102059L01d.indd   347 7/16/18   2:12 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

348

เขียนตัวเลขแสดงความสัมพันธ�ของจำนวนแบบส�วนย�อย – ส�วนรวม 
แล�วสังเกตผลสรุปที่ได�

3

20 20 20

20 20 20

20 20 20

1419 17

12 16 11

15 1318

1 36

25 7

4 98

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๑๒

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๒๖ / ผ.๒๘

6102059L01d.indd   348 7/16/18   2:12 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

349

เขียนตัวเลขแสดงความสัมพันธ�ของจำนวนแบบส�วนย�อย – ส�วนรวม 
แล�วสังเกตผลสรุปที่ได�

4

13 4

9

10

15 19 17

1

12 18

5

20

7

6 11 8

14

14

13 18

910

7

7

106

9

(คำตอบอยู�ในดุลยพินิจของครูผู�สอน)

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๑๓

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๒๖ / ผ.๒๘

6102059L01d.indd   349 7/16/18   2:12 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

350

พิจารณาคำตอบของเด็กแต�ละคน แล�วตอบคำถามด�านล�าง1

นับจำนวนลูกแก�วได�กี่ลูก

มีลูกแก�วกี่ลูกคะ

โจ “7 ลูกค�ะ”

ใครตอบถูก

ปุก “16 ลูกครับ”

โป “6 ลูกครับ”

มิน “14 ลูกค�ะ

โต� “8 ลูกครับ”

บอล  “15 ลูกครับ”

เฉลย

โจ และ ปุก

แบบฝ�กหัด 1.27

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๑๔

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๒๗ / ผ.๒๙

6102059L01d.indd   350 7/16/18   2:12 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

351

สิบแปด

เก�า

หก

สิบสามสิบสาม

เขียนจำนวนตามที่ครูกำหนด2

เขียนตัวเลขฮินดูอารบิก หรือ
ตัวเลขไทย แสดงจำนวน

“หก” “เก�า” “สิบแปด” “สิบสาม”
ได�อย�างไร

๑๓   13

18   ๑๘

๙   9

6   ๖

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๑๕

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๒๗ / ผ.๒๙

พิจารณาคำตอบของเด็กแต�ละคน แล�วตอบคำถามด�านล�าง1

นับจำนวนลูกแก�วได�กี่ลูก

มีลูกแก�วกี่ลูกคะ

โจ “7 ลูกค�ะ”

ใครตอบถูก

ปุก “16 ลูกครับ”

โป “6 ลูกครับ”

มิน “14 ลูกค�ะ

โต� “8 ลูกครับ”

บอล  “15 ลูกครับ”

เฉลย

โจ และ ปุก

แบบฝ�กหัด 1.27

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๑๔

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๒๗ / ผ.๒๙

6102059L01d.indd   351 7/16/18   2:12 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

352

เติมคำตอบ

มีลูกเสืออยู�กลางทุ�งหญ�า ตัว

เขียนในรูปกระจายได�ดังนี้

เขียนวงล�อมรูปลูกเสือ แสดงในรูปกระจาย

นักเรียนจะเขียนจำนวน ลูกเสือ ที่อยู�กลางทุ�งหญ�า
ในรูปกระจายได�อย�างไร

3

16

10 + 6

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๑๖

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๒๗ / ผ.๒๙

6102059L01d.indd   352 7/16/18   2:12 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

353

101
22

101
77

202
00

101
44

เติมคำตอบ4

เขียนหลักและค�าของเลขโดด
ในแต�ละหลัก

อยู�ในหลักสิบ มีค�า
อยู�ในหลักหน�วย มีค�า

อยู�ในหลักสิบ มีค�า
อยู�ในหลักหน�วย มีค�า

อยู�ในหลักสิบ มีค�า
อยู�ในหลักหน�วย มีค�า

อยู�ในหลักสิบ มีค�า
อยู�ในหลักหน�วย มีค�า

12

20

17

14

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๑๗

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๒๗ / ผ.๒๙

6102059L01d.indd   353 7/16/18   2:12 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

354

12  18  7  13

7

18

7  12  13  18

18  13  12  7

<

นับจำนวนขนม เปรียบเทียบ
แล�วเรียงลำดับจำนวนด�วยนะคะ

1)  นับขนมแต�ละชนิดได�เท�าใด 

2)  จำนวนใดน�อยที่สุด 

3)  จำนวนใดมากที่สุด

4)  เติมเครื่องหมาย < หรือ >

5)  เรียงลำดับจำนวนจากน�อยไปมากได�อย�างไร 

6)  เรียงลำดับจำนวนจากมากไปน�อยได�อย�างไร 

เติมคำตอบ5

12        13

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๑๘

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๒๗ / ผ.๒๙

6102059L01d.indd   354 7/16/18   2:12 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

355

8

32

9 8

3

9

16

(คำตอบมีหลากหลาย อยู�ในดุลยพินิจของผู�สอน)

เติมคำตอบ6

16 16

2

1

3 6

45

147

ใครเขียนตัวเลข
แสดงความสัมพันธ�ของจำนวนแบบส�วนย�อย – ส�วนรวม

ได�บ�าง ยกมือขึ้น

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๑๙

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๒๗ / ผ.๒๙

6102059L01d.indd   355 7/16/18   2:12 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

356

เฉลย

คนสุดท�าย

ข�างหน�า

คนแรก

ข�างหลัง

ข�างหน�า

ข�างหลัง

ข�างหน�า

ข�างซ�าย

ข�างขวา

ตรงกลาง

เขียนคำบอกตำแหน�งในช�องว�าง

1

2

1)  สนเป�น ของแถว

2)  นกอยู� ดาว

3)  นกเป�น ของแถว

4)  สนอยู� ป�อม

5)  นก และดาว อยู�ู� แก�ว

6)  ป�อม และสน อยู� แก�ว

7)  ป�อม แก�ว ดาว นก อยู� สน

1)  ช�อนอยู� ของมีด

2)  ส�อมอยู� ของมีด

3)  มีดอยู�

สน

ส�อมมีดช�อน

ป�อมแก�วดาวนกครู

คำบอกตำแหน�ง เช�น คนแรก  ข�างหน�า  ข�างหลัง  คนสุดท�าย

คำบอกตำแหน�ง เช�น ข�างซ�าย  ข�างขวา  ตรงกลาง

แบบฝ�กหัด 1.28

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒๐

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๒๘ / ผ.๓๐
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เขียนชื่อนักเรียนตามที่กำหนด

วาดรูปตามตำแหน�งที่กำหนด     

ดาวเป�นคนแรก  พริ้งเป�นคนสุดท�าย  แหวนอยู�ตรงกลาง
แป�งอยู�ข�างหลังคนแรก  นกอยู�ข�างหน�าคนสุดท�าย

3

4

อยู�ตรงกลาง

อยู�ข�างซ�ายของจาน

อยู�ข�างขวาของจาน

ครู ดาว แป�ง แหวน นก พริ้ง

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒๑

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๒๘ / ผ.๒๙

เฉลย

คนสุดท�าย

ข�างหน�า

คนแรก

ข�างหลัง

ข�างหน�า

ข�างหลัง

ข�างหน�า

ข�างซ�าย

ข�างขวา

ตรงกลาง

เขียนคำบอกตำแหน�งในช�องว�าง

1

2

1)  สนเป�น ของแถว

2)  นกอยู� ดาว

3)  นกเป�น ของแถว

4)  สนอยู� ป�อม

5)  นก และดาว อยู�ู� แก�ว

6)  ป�อม และสน อยู� แก�ว

7)  ป�อม แก�ว ดาว นก อยู� สน

1)  ช�อนอยู� ของมีด

2)  ส�อมอยู� ของมีด

3)  มีดอยู�

สน

ส�อมมีดช�อน

ป�อมแก�วดาวนกครู

คำบอกตำแหน�ง เช�น คนแรก  ข�างหน�า  ข�างหลัง  คนสุดท�าย

คำบอกตำแหน�ง เช�น ข�างซ�าย  ข�างขวา  ตรงกลาง

แบบฝ�กหัด 1.28

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒๐

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๒๘ / ผ.๓๐
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เฉลย

ข�างขวา

ข�างซ�าย

ตั้งแต�

ระหว�าง

ข�างหลัง

ถึง

กับ

ตั้งแต�

ระหว�าง

ข�างขวา

ถึง

กับ

เขียนคำบอกตำแหน�งในช�องว�าง1

2

1) ของแตน

2)

ดอนอยู�

บุ�งอยู� ของก�อง

1) อ�อม

ดาว

พิมเป�นแจ�ม

แจ�ม เป�น อ�อม พิม และแจ�ม

2) มุก เป�น อ�อม พิม และ แจ�ม

3)

3) ก�อง

บุ�ง

แตนเป�นดอน

ดอน เป�น ก�อง แตน และดอน

4) ดอน เป�น ก�อง และแตน

5)

บุ�ง ก�อง

ครู ดาว อ�อม พิม แจ�ม มุก

แตน

ครู

ดอน

คำบอกตำแหน�ง เช�น ข�างซ�าย  ข�างขวา  ข�างหน�า  ข�างหลัง
ถัดจาก  ระหว�าง ........ กับ  ตั้งแต� ........ ถึง

แบบฝ�กหัด 1.29

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒๒

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๒๙ / ผ.๓๑
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เพลินชวนดัง

อ�อมหวานแพร

สมแววทาม

แก�ว ดอน แพรว อ�น ป�าน

ระหว�าง

ตั้งแต�

กับ

ถึง

ข�างหลัง

ข�างหน�า

ข�างขวา

ข�างซ�าย

ระหว�าง

ตั้งแต�

กับ

ถึง

ข�างขวา

ข�างซ�าย

3

4

5) ดัง

สม

ทาม เป�น แพร

6) เพลิน เป�น สม อ�อม และเพลิน

1) แวว

2) เพลิน

3) ของแพร

4)

หวานอยู�

อ�อมอยู�

หวานอยู�

ชวนอยู� ของเพลิน

3) ดอน

แพรว

อ�น เป�น แพรว

4) ป�าน เป�น แพรว อ�น และป�าน

1) ของดอน

2) ของอ�น

แก�วอยู�

ป�านอยู�

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒๓

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๒๙ / ผ.๓๑

เฉลย

ข�างขวา

ข�างซ�าย

ตั้งแต�

ระหว�าง

ข�างหลัง

ถึง

กับ

ตั้งแต�

ระหว�าง

ข�างขวา

ถึง

กับ

เขียนคำบอกตำแหน�งในช�องว�าง1

2

1) ของแตน

2)

ดอนอยู�

บุ�งอยู� ของก�อง

1) อ�อม

ดาว

พิมเป�นแจ�ม

แจ�ม เป�น อ�อม พิม และแจ�ม

2) มุก เป�น อ�อม พิม และ แจ�ม

3)

3) ก�อง

บุ�ง

แตนเป�นดอน

ดอน เป�น ก�อง แตน และดอน

4) ดอน เป�น ก�อง และแตน

5)

บุ�ง ก�อง

ครู ดาว อ�อม พิม แจ�ม มุก

แตน

ครู

ดอน

คำบอกตำแหน�ง เช�น ข�างซ�าย  ข�างขวา  ข�างหน�า  ข�างหลัง
ถัดจาก  ระหว�าง ........ กับ  ตั้งแต� ........ ถึง

แบบฝ�กหัด 1.29

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒๒

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๒๙ / ผ.๓๑
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หนังสือสมุด

ตู�เก็บของ

หมวก

กระติกน้ำกางเกงกระโปรง

กระเป�าเข็มขัดถุงเท�า

เฉลย

ชั้นบนข�างซ�าย

ชั้นกลางข�างขวา

ชั้นล�างตรงกลาง

ชั้นกลางข�างซ�าย

ชั้นกลางตรงกลาง 

ชั้นล�างข�างขวา

ชั้นบนตรงกลาง

ชั้นล�างข�างซ�าย

ชั้นบนข�างขวา

1

1)  หมวกเก็บอยู�

ชั้นบน

ชั้นกลาง

ชั้นล�าง

ข�างซ�าย ตรงกลาง ข�างขวา

2)  กระติกน้ำเก็บอยู�

3)  เข็มขัดเก็บอยู�

4)  กระโปรงอยู�

5)  กางเกงอยู�

6)  กระเป�าเก็บอยู�

7)  สมุดเก็บอยู�

8)  ถุงเท�าเก็บอยู�

9)  หนังสือเก็บอยู�

เขียนคำบอกตำแหน�งในช�องว�าง

คำบอกตำแหน�ง เช�น ชั้นบนข�างซ�าย ชั้นบนตรงกลาง ชั้นบนข�างขวา
ชั้นกลางข�างซ�าย ชั้นกลางตรงกลาง ชั้นกลางข�างขวา ชั้นล�างข�างซ�าย

ชั้นล�างตรงกลาง ชั้นล�างข�างขวา

แบบฝ�กหัด 1.30

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒๔

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๓๐ / ผ.๓๒
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ไม�บล็อกตัวต�อหม�อข�าวหม�อแกง

ตุ�กตา

ลูกบอลรถลากรถไฟ

หุ�นยนต�เครื่องเล�นเกม

ชั้นบน

ชั้นกลาง

ชั้นล�าง

ข�างซ�าย ตรงกลาง ข�างขวา

1)  รถลากเก็บอยู�ชั้นบนตรงกลาง

2)  ไม�บล็อกเก็บอยู�ชั้นล�างข�างขวา

3)  ตุ�กตาเก็บอยู�ชั้นกลางข�างซ�าย

4)  ตัวต�อเก็บอยู�ชั้นล�างตรงกลาง

5)  เครื่องเล�นเกมเก็บอยู�ชั้นกลางตรงกลาง

6)  รถไฟเก็บอยู�ชั้นบนข�างซ�าย

7)  หุ�นยนต�เก็บอยู�ชั้นกลางข�างขวา

8)  หม�อข�าวหม�อแกงเก็บอยู�ชั้นล�างข�างซ�าย

9)  ลูกบอลเก็บอยู�ชั้นบนข�างขวา

2 เขียนชื่อของเล�นลงในภาพตู�เก็บของเล�นตามตำแหน�งที่กำหนด

ตู�เก็บของเล�น

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒๕

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๓๐ / ผ.๓๒

หนังสือสมุด

ตู�เก็บของ

หมวก

กระติกน้ำกางเกงกระโปรง

กระเป�าเข็มขัดถุงเท�า

เฉลย

ชั้นบนข�างซ�าย

ชั้นกลางข�างขวา

ชั้นล�างตรงกลาง

ชั้นกลางข�างซ�าย

ชั้นกลางตรงกลาง 

ชั้นล�างข�างขวา

ชั้นบนตรงกลาง

ชั้นล�างข�างซ�าย

ชั้นบนข�างขวา

1

1)  หมวกเก็บอยู�

ชั้นบน

ชั้นกลาง

ชั้นล�าง

ข�างซ�าย ตรงกลาง ข�างขวา

2)  กระติกน้ำเก็บอยู�

3)  เข็มขัดเก็บอยู�

4)  กระโปรงอยู�

5)  กางเกงอยู�

6)  กระเป�าเก็บอยู�

7)  สมุดเก็บอยู�

8)  ถุงเท�าเก็บอยู�

9)  หนังสือเก็บอยู�

เขียนคำบอกตำแหน�งในช�องว�าง

คำบอกตำแหน�ง เช�น ชั้นบนข�างซ�าย ชั้นบนตรงกลาง ชั้นบนข�างขวา
ชั้นกลางข�างซ�าย ชั้นกลางตรงกลาง ชั้นกลางข�างขวา ชั้นล�างข�างซ�าย

ชั้นล�างตรงกลาง ชั้นล�างข�างขวา

แบบฝ�กหัด 1.30

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒๔

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๓๐ / ผ.๓๒
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โยนลูกบอลแล�วไปต�อท�ายแถว
จอนโยนลูกบอลเป�นคนที่ 1

เฉลย

อันดับที่ 3

อันดับที่ 4

อันดับที่ 1

อันดับที่ 2

อันดับที่ 5

อันดับที่ 4

อันดับที่ 3

อันดับที่ 2

อันดับที่ 6

1)  โอมโยนลูกบอลเป�น

2)  เดียวโยนลูกบอลเป�น

3)  ก�องโยนลูกบอลเป�น

4)  ต�นโยนลูกบอลเป�น

5)  จอนโยนลูกบอลครั้งที่ 2 เป�น

1)  สีเขียวได�

2)  สีแดงได�

3)  สีเหลืองได�

4)  สีฟ�าได�

1

2

เขียนคำบอกอันดับที่ในช�องว�าง พร�อมบอกเหตุผล

คำบอกอันดับที่ เช�น    อันดับที่ 1   อันดับที่ 2   อันดับที่ 3    อันดับที่ 4 ...

คะแนนการเตะลูกบอลเข�าประตู

เขียว
13

แดง
11

เหลือง
15

ฟ�า
14

แบบฝ�กหัด 1.31

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒๖

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๓๑ / ผ.๓๓

โอม เดียว ก�อง ต�น จอน
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ชั้นที่ี่ 2

ชั้นที่ี่ 5

ชั้นที่ี่ 3

ชั้นที่ี่ 1

ชั้นที่ี่ 4

ลูกรักบี้

ลูกวอลเลย�บอล

ลูกตะกร�อ

ลูกแฮนด�บอล

ลูกฟุตบอล

1)

2)

3)

4)

5)

ลูกแฮนด�บอลเก็บอยู�

ลูกรักบี้เก็บอยู�

ลูกตะกร�อเก็บอยู�

ลูกฟุตบอลเก็บอยู�

ลูกวอลเลย��บอลเก็บอยู�

3

ตู�เก็บอุปกรณ�กีฬา

ชั้นที่ี่ 1

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒๗

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๓๑ / ผ.๓๓

โยนลูกบอลแล�วไปต�อท�ายแถว
จอนโยนลูกบอลเป�นคนที่ 1

เฉลย

อันดับที่ 3

อันดับที่ 4

อันดับที่ 1

อันดับที่ 2

อันดับที่ 5

อันดับที่ 4

อันดับที่ 3

อันดับที่ 2

อันดับที่ 6

1)  โอมโยนลูกบอลเป�น

2)  เดียวโยนลูกบอลเป�น

3)  ก�องโยนลูกบอลเป�น

4)  ต�นโยนลูกบอลเป�น

5)  จอนโยนลูกบอลครั้งที่ 2 เป�น

1)  สีเขียวได�

2)  สีแดงได�

3)  สีเหลืองได�

4)  สีฟ�าได�

1

2

เขียนคำบอกอันดับที่ในช�องว�าง พร�อมบอกเหตุผล

คำบอกอันดับที่ เช�น    อันดับที่ 1   อันดับที่ 2   อันดับที่ 3    อันดับที่ 4 ...

คะแนนการเตะลูกบอลเข�าประตู

เขียว
13

แดง
11

เหลือง
15

ฟ�า
14

แบบฝ�กหัด 1.31

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒๖

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๓๑ / ผ.๓๓

โอม เดียว ก�อง ต�น จอน
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

364

เฉลย

ทองหยอด

เม็ดขนุน

กลีบลำดวน

สังขยา

ทองหยิบ

ทองเอก

อาลัว

ขนมชั้น

ฝอยทอง

หม�อแกง

ข�าวตู

บ�าบิ่น

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)

8)

9)
10)
11)
12)

กลีบลำดวน
ฝอยทอง
ทองเอก
อาลัว
บ�าบิ่น
เม็ดขนุน
ข�าวตู

ทองหยิบ

สังขยา
ทองหยอด
หม�อแกง
ขนมชั้น

อยู�ชั้นที่ 2  ของ  ช�อง ก
อยู�ชั้นที่ 4  ของ  ช�อง ค
อยู�ชั้นที่ 3  ของ  ช�อง ข
อยู�ชั้นที่ 2  ของ  ช�อง ข
อยู�ชั้นที่ 1  ของ  ช�อง ค
อยู�ชั้นที่ 3  ของ  ช�อง ก
อยู�ชั้นที่ 2  ของ  ช�อง ค

อยู�ชั้นที่ 4  ของ  ช�อง ข

อยู�ชั้นที่ 1  ของ  ช�อง ก
อยู�ชั้นที่ 4  ของ  ช�อง ก
อยู�ชั้นที่ 3  ของ  ช�อง ค
อยู�ชั้นที่ 1  ของ  ช�อง ข

1

ชั้นวางขนม

ชั้นที่ี่ 4

ชั้นที่ี่ 3

ชั้นที่ี่ 2

ชั้นที่ี่ 1

ก

ก

ก

ก

ข

ข

ข

ข

ค

ค

ค

ค

เขียนชื่อขนมลงในชั้นวางขนมตามตำแหน�งที่กำหนดให�

แบบฝ�กหัด 1.32

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒๘

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๓๒ / ผ.๓๔
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

365

ตัวอย�าง

ชั้น 2 ช�อง B

ชั้น 1 ช�อง C

ชั้น 3 ช�อง C

ชั้น 4 ช�อง B

ชั้น 4 ช�อง C

ชั้น 2 ช�อง C

ชั้น 4 ช�อง A

ชั้น 1 ช�อง B

ชั้น 3 ช�อง A

ชั้น 2 ช�อง A
6)

7)

8)

9)

10)

1)

2)

3)

4)

5)
ขวดเก็บอยู�

ผ�าเช็ดตัวเก็บอยู�

จานเก็บอยู�

แก�วเก็บอยู�

หมวกเก็บอยู�

ถ�วยเก็บอยู�

กระป�องเก็บอยู�

กระเป�าเก็บอยู�

แปรงสีฟ�นเก็บอยู�

กล�องเก็บอยู�

ช�อนเก็บอยู�

2 เขียนคำบอกตำแหน�งและอันดับที่ของสิ่งของที่กำหนดให�
ตู�เก็บของ

ชั้นที่ี่ 4

ชั้นที่ี่ 3

ชั้นที่ี่ 2

ชั้นที่ี่ 1

A

A

A

A

B

B

B

B

C

C

C

C

ชั้น 3 ช�อง B

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒๙

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๓๒ / ผ.๓๔

เฉลย

ทองหยอด

เม็ดขนุน

กลีบลำดวน

สังขยา

ทองหยิบ

ทองเอก

อาลัว

ขนมชั้น

ฝอยทอง

หม�อแกง

ข�าวตู

บ�าบิ่น

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)

8)

9)
10)
11)
12)

กลีบลำดวน
ฝอยทอง
ทองเอก
อาลัว
บ�าบิ่น
เม็ดขนุน
ข�าวตู

ทองหยิบ

สังขยา
ทองหยอด
หม�อแกง
ขนมชั้น

อยู�ชั้นที่ 2  ของ  ช�อง ก
อยู�ชั้นที่ 4  ของ  ช�อง ค
อยู�ชั้นที่ 3  ของ  ช�อง ข
อยู�ชั้นที่ 2  ของ  ช�อง ข
อยู�ชั้นที่ 1  ของ  ช�อง ค
อยู�ชั้นที่ 3  ของ  ช�อง ก
อยู�ชั้นที่ 2  ของ  ช�อง ค

อยู�ชั้นที่ 4  ของ  ช�อง ข

อยู�ชั้นที่ 1  ของ  ช�อง ก
อยู�ชั้นที่ 4  ของ  ช�อง ก
อยู�ชั้นที่ 3  ของ  ช�อง ค
อยู�ชั้นที่ 1  ของ  ช�อง ข

1

ชั้นวางขนม

ชั้นที่ี่ 4

ชั้นที่ี่ 3

ชั้นที่ี่ 2

ชั้นที่ี่ 1

ก

ก

ก

ก

ข

ข

ข

ข

ค

ค

ค

ค

เขียนชื่อขนมลงในชั้นวางขนมตามตำแหน�งที่กำหนดให�

แบบฝ�กหัด 1.32

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒๘

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๓๒ / ผ.๓๔
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

366

เฉลย

เวที

ใครนั่งที่ใดกันบ�าง
คนที่ี่ 1

แถว C

แถว B

แถว A

คนที่ี่ 4คนที่ี่ 3คนที่ี่ 2

แวว

จุ�ม

เสก

เก�ง

รุ�ง

เพลง

ยุ�ย

แทน

ผึ้ง

เก�า

6)

7)

8)

9)

10)

1)

2)

3)

4)

5)
เก�ง

แวว

ยุ�ย

รุ�ง

แทน

เสก

ผึ้ง

จุ�ม

เพลง

เก�า
นั่งแถว  B  คนที่ 2

นั่งแถว  A  คนที่ 1

นั่งแถว  B  คนที่ 3

นั่งแถว  C  คนที่ 2

นั่งแถว  A  คนที่ 4

นั่งแถว  A  คนที่ 2

นั่งแถว  B  คนที่ 4

นั่งแถว  C  คนที่ 1

นั่งแถว  A  คนที่ 3

นั่งแถว  C  คนที่ 4

เขียนชื่อผู�ชมการแสดงตามตำแหน�งและอันดับที่กำหนด1

แบบฝ�กหัด 1.33

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๓๐

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๓๓ / ผ.๓๕
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

367

3

5

4

2

1

5

4

3

2

1

เส
�น

ช
ัย

สระว�ายน้ำ

1)

2)

3)

4)

5)

สีแดงว�ายน้ำในลู�ที่ 

สีเหลืองว�ายน้ำในลู�ที่ 

สีเขียวว�ายน้ำในลู�ที่ 

สีฟ�าว�ายน้ำในลู�ที่ 

สีม�วงว�ายน้ำในลู�ที่ 

จากข�อ       เติมคำตอบใน3

1)

2)

3)

4)

5)

สีแดงน�าจะว�ายน้ำได�อันดับที่  1

สีเหลืองน�าจะว�ายน้ำได�อันดับที่  2

สีเขียวน�าจะว�ายน้ำได�อันดับที่  3

สีฟ�าน�าจะว�ายน้ำได�อันดับที่  4

สีม�วงน�าจะว�ายน้ำได�อันดับที่  5

ระบายสีใน        ตามข�อความที่กำหนด2

2

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๓๑

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๓๓ / ผ.๓๕

เฉลย

เวที

ใครนั่งที่ใดกันบ�าง
คนที่ี่ 1

แถว C

แถว B

แถว A

คนที่ี่ 4คนที่ี่ 3คนที่ี่ 2

แวว

จุ�ม

เสก

เก�ง

รุ�ง

เพลง

ยุ�ย

แทน

ผึ้ง

เก�า

6)

7)

8)

9)

10)

1)

2)

3)

4)

5)
เก�ง

แวว

ยุ�ย

รุ�ง

แทน

เสก

ผึ้ง

จุ�ม

เพลง

เก�า
นั่งแถว  B  คนที่ 2

นั่งแถว  A  คนที่ 1

นั่งแถว  B  คนที่ 3

นั่งแถว  C  คนที่ 2

นั่งแถว  A  คนที่ 4

นั่งแถว  A  คนที่ 2

นั่งแถว  B  คนที่ 4

นั่งแถว  C  คนที่ 1

นั่งแถว  A  คนที่ 3

นั่งแถว  C  คนที่ 4

เขียนชื่อผู�ชมการแสดงตามตำแหน�งและอันดับที่กำหนด1

แบบฝ�กหัด 1.33

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๓๐

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๓๓ / ผ.๓๕
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

368

เฉลย

อันดับที่ 4 เพราะเหลือขวด 5  ใบ

อันดับที่ 2 เพราะเหลือขวด 3  ใบ

อันดับที่ 5 เพราะเหลือขวด 7  ใบ ซึ่งมากที่สุด

อันดับที่ 1 เพราะเหลือขวด 2  ใบ ซึ่งน�อยที่สุด

อันดับที่ 3 เพราะเหลือจำนวนขวด 4  ใบ

5 3 7 2 4

1)

2)

3)

4)

5)

สมชายได�

วินัยได�

สุริยาได�

บุรีได�

อุดมได�

รวมจำนวนขวดแล�วเติมอันดับที่ของแต�ละคน พร�อมบอกเหตุผล1

เกมโบว�ลิ่งขวด

จำนวนขวดที่เหลือจากการโยนโบว�ลิ่งขวด

จำนวนขวดที่เหลือน�อยที่สุดเป�นอันดับที่  1

1 1 2 4 1 3

สมชาย วินัย สุริยา บุรี อุดม

2 3 1 2 0 1

3 1 0 1 1 0
รวม

ครั้งที่

แบบฝ�กหัด 1.34

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๓๒

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๓๔ / ผ.๓๖
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

369

อันดับที่ 4 เพราะได� 5 คะแนน

อันดับที่ 1 เพราะได� 8 คะแนน ซึ่งมากที่สุด

อันดับที่ 3 เพราะได� 6 คะแนน

อันดับที่ 5 เพราะได� 5 คะแนน

อันดับที่ 2 เพราะได� 7 คะแนน

5 8 6 4 7

เกมปาเป�า

1)

2)

3)

4)

5)

สมนึกได�

สุดาได�

มานีได�

วิไลได�

ป�ติได�

รวมจำนวนขวดแล�วเติมอันดับที่ของแต�ละคน พร�อมบอกเหตุผล2

คะแนนการปาเป�า

คะแนนมากที่สุดเป�นอันดับที่  1

1 1 3 4 1 2

สมนึก สุดา มานี วิไล ป�ติ

2 2 3 1 2 2

3 2 2 1 1 3
รวม

ครั้งที่

1234

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๓๓

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๓๔ / ผ.๓๖

เฉลย

อันดับที่ 4 เพราะเหลือขวด 5  ใบ

อันดับที่ 2 เพราะเหลือขวด 3  ใบ

อันดับที่ 5 เพราะเหลือขวด 7  ใบ ซึ่งมากที่สุด

อันดับที่ 1 เพราะเหลือขวด 2  ใบ ซึ่งน�อยที่สุด

อันดับที่ 3 เพราะเหลือจำนวนขวด 4  ใบ

5 3 7 2 4

1)

2)

3)

4)

5)

สมชายได�

วินัยได�

สุริยาได�

บุรีได�

อุดมได�

รวมจำนวนขวดแล�วเติมอันดับที่ของแต�ละคน พร�อมบอกเหตุผล1

เกมโบว�ลิ่งขวด

จำนวนขวดที่เหลือจากการโยนโบว�ลิ่งขวด

จำนวนขวดที่เหลือน�อยที่สุดเป�นอันดับที่  1

1 1 2 4 1 3

สมชาย วินัย สุริยา บุรี อุดม

2 3 1 2 0 1

3 1 0 1 1 0
รวม

ครั้งที่

แบบฝ�กหัด 1.34

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๓๒

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๓๔ / ผ.๓๖
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

370

อันดับที่ 1 เพราะได� 5 คะแนน ซึ่งมากที่สุด

อันดับที่ 3 เพราะได� 3 คะแนน

อันดับที่ 3 เพราะได� 3 คะแนน

อันดับที่ 2 เพราะได� 4 คะแนน

5 3 3 4
3 1 2 1
2 2 1 3

เกมโยนห�วง

1)

2)

3)

4)

สีแดงได�

สีฟ�าได�

สีเขียวได�

สีเหลืองได�

เขียนอันดับที่ของแต�ละคน พร�อมบอกเหตุผล

บันทึกการโยนห�วงลงในตารางและรวมคะแนนแต�ละสี

3

คะแนนการโยนห�วง

คะแนนมากที่สุดเป�นอันดับที่  1

1

แดง ฟ�า

ครั้งที่ 1

สีแดง

สีเขียว

สีเหลือง

สีฟ�า

2

1

3

2

ครั้งที่ 2

สีเหลือง

สีฟ�า

สีแดง

สีเขียว

1

1

3

2

เขียว เหลือง

2

รวม

ครั้งที่

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๓๔

หน�วยที่ ๑ จำนวน ฝ. ๑.๓๔ / ผ.๓๖
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ภาคผนวก ข
เฉลยใบกิจกรรม
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ เล่ม ๑

373

ตัวอยาง

ชื่อ - สกุล ................................................................... ชั้น .............. เลขที ่.............. 
วันที ่................... เดือน ............................................................ พ.ศ. ........................

จำนวนที่กำหนด เขียนในรูปกระจาย

16 16 = 10 + 6

ใบกิจกรรม 1.1

............................................................

ใบกิจกรรม 1.1
เฉลย

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑

หน�วยที่ ๑ จำนวน ก. ๑.๑ / ผ.๒๑
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

374

ชื่อ - สกุล ................................................................... ชั้น .............. เลขที ่.............. 
วันที ่................... เดือน ............................................................ พ.ศ. ........................

ใบกิจกรรม 1.3
เฉลย

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๓

หน�วยที่ ๑ จำนวน ท. ๑.๑ / ผ.๖ก. ๑.๓ / ผ.๒๘

ชื่อ - สกุล ................................................................... ชั้น .............. เลขที ่.............. 
วันที ่................... เดือน ............................................................ พ.ศ. ........................

ใบกิจกรรม 1.2

............................................................

ใบกิจกรรม 1.2
เฉลย

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒

หน�วยที่ ๑ จำนวน ท. ๑.๑ / ผ.๖ก. ๑.๒ / ผ.๒๗
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

375

ชื่อ - สกุล ................................................................... ชั้น .............. เลขที ่.............. 
วันที ่................... เดือน ............................................................ พ.ศ. ........................

ใบกิจกรรม 1.3

............................................................

ใบกิจกรรม 1.3
เฉลย

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๓

หน�วยที่ ๑ จำนวน ท. ๑.๑ / ผ.๖ก. ๑.๓ / ผ.๒๘

ชื่อ - สกุล ................................................................... ชั้น .............. เลขที ่.............. 
วันที ่................... เดือน ............................................................ พ.ศ. ........................

ใบกิจกรรม 1.2
เฉลย

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒

หน�วยที่ ๑ จำนวน ท. ๑.๑ / ผ.๖ก. ๑.๒ / ผ.๒๗
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ภาคผนวก ค
เฉลยแบบทดสอบ
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

379

เติมคำตอบ

9 นับเพิ่ม 1 เป�นจำนวนอะไร1

จำนวนอะไรเมื่อนับเพิ่ม 1 เป�น 15 2

เขียนตัวเลขฮินดูอารบิก ตัวเลขไทย และวาดภาพ ลงตาราง3

ชื่อ - สกุล ................................................................... ชั้น .............. เลขที ่.............. 
วันที ่................... เดือน ............................................................ พ.ศ. ........................

ภาพ เขียนเป�น
ตัวเลขฮินดูอารบิก

เขียนเป�น
ตัวเลขไทย

4 ๔

1)

2)

3)

8 ๘

16

14

10

๑๖

............................................................

เฉลย
แบบทดสอบ 1.1

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑

หน�วยที่ ๑ จำนวน ท. ๑.๑ / ผ.๑
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

380

เติมคำตอบในตาราง4

5

ภาพมัดไม� เขียนแสดงจำนวน

เติมคำตอบในตาราง6

จำนวนเขียนแสดงจำนวน

1 สิบ กับ 6 หน�วย

1 สิบ กับ 2 หน�วย

2 สิบ กับ 0 หน�วย

ภาพมัดไม� เขียนในรูปกระจาย

“สิบ” เขียนในรูปกระจายได�อย�างไร

1)

2)

3)

18

15

10 + 3

10 + 9

10 + 0

16

12

20

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๒

หน�วยที่ ๑ จำนวน ท. ๑.๑ / ผ.๖ท. ๑.๑ / ผ.๑
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

381

จำนวนที่มีค�าในหลักหน�วยเป�น “เจ็ด” มีค�าในหลักสิบ เป�น “สิบ”

จำนวนที่มีค�าในหลักหน�วยเป�น “สาม” มีค�าในหลักสิบเป�น “สิบ”7

จำนวนนี้คือ

8

จำนวนนี้คือ

13

17

เขียน > หรือ < ใน10

7 41) 11 172)

14 83) 19 134)

จำนวนรถแข�ง จำนวนนักแข�งรถ
เท�ากันกับ

ไม�เท�ากันกับ

เขียน        ใน9

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๓

หน�วยที่ ๑ จำนวน ท. ๑.๑ / ผ.๖ท. ๑.๑ / ผ.๑
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

382

เรียงลำดับจำนวน11

เขียนจำนวนลงใน          เมื่อกำหนดให�12

1) 15  8  20      จำนวนอะไรมากที่สุด

จำนวนอะไรน�อยที่สุด

เรียงลำดับจำนวนจาก มากไปน�อย ได�อย�างไร

2) 6  9  18  12  จำนวนอะไรมากที่สุด

จำนวนอะไรน�อยที่สุด

เรียงลำดับจำนวนจาก น�อยไปมาก ได�อย�างไร

เรียงลำดับจำนวนจากน�อยไปมาก

<2 และ < 6

2 6

เรียงลำดับจำนวนจากมากไปน�อย

4 4

4

46 2

20 15 8

8
20

6 9 12 18

6
18

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๔

หน�วยที่ ๑ จำนวน ท. ๑.๑ / ผ.๑
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

383

เขียนความสัมพันธ�แบบส�วนย�อย – ส�วนรวมของจำนวน 2013

ชวนให�คิด เขียนความสัมพันธ�แบบส�วนย�อย – ส�วนรวม
ของจำนวน 21

13

14

21

ของจำนวนได�ถูกต�องหรือไม�

ถ�าไม�ถูกต�อง แก�ไขให�ถูกต�อง

ภาพนี้แสดงความสัมพันธ�แบบส�วนย�อย – ส�วนรวม3

41

12

20 20

146 118 9

20

ไม�ถูกต�อง

5

41

20 1

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๕

หน�วยที่ ๑ จำนวน ท. ๑.๑ / ผ.๑
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ภาคผนวก ง
แบบประเมินทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

387
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๑ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

388
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บันทึก

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๓๕

หน�วยที่ ๑ จำนวน
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คณะผู้จัดทำา

ที่ปรึกษามูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์
พลเอก ด�ว์พงษ์ รัตนสุวรรณ ประธ�นกรรมก�รบริห�รมูลนิธิก�รศึกษ�ท�งไกล 

ผ่�นด�วเทียมในพระบรมร�ชูปถัมภ์

รศ.นร�พร จันทร์โอช� รองประธ�นกรรมก�รบริห�รมูลนิธิก�รศึกษ�ท�งไกล 

ผ�่นด�วเทียมในพระบรมร�ชูปถัมภ์

น�ยอนุสรน์ ฟูเจริญ ผู้ช่วยเลข�ธิก�รมูลนิธิก�รศึกษ�ท�งไกล 

ผ�่นด�วเทียมในพระบรมร�ชูปถัมภ์

ที่ปรึกษาสำานักงานโครงการสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ
น�ยสมเกียรติ ชอบผล   ที่ปรึกษ�สำ�นักง�นโครงก�รสมเด็จพระเทพรัตนร�ชสุด� ฯ

น�ยสุช�ติ วงศ์สุวรรณ   ข้�ร�ชก�รบำ�น�ญ อดีตผู้ตรวจร�ชก�รกระทรวงศึกษ�ธิก�ร

ที่ปรึกษาสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
น�งพรพรรณ ไวทย�งกูร  สถ�บันส่งเสริมก�รสอนวิทย�ศ�สตร์และเทคโนโลยี

รศ.สัญญ� มิตรเอม   สถ�บันส่งเสริมก�รสอนวิทย�ศ�สตร์และเทคโนโลยี

น�งส�วกุศลิน มุสิกุล    สถ�บันส่งเสริมก�รสอนวิทย�ศ�สตร์และเทคโนโลยี

คณะทำางาน
น�งนงลักษณ์ ศรีสุวรรณ  สถ�บันส่งเสริมก�รสอนวิทย�ศ�สตร์และเทคโนโลยี

รศ.ประพนธ์ จ่�ยเจริญ โรงเรียนส�ธิตมห�วิทย�ลัยศรีนครินทรวิโรฒประส�นมิตร              

(ฝ�่ยประถมศึกษ�)

รศ.มัณฑนี  กุฎ�ค�ร ข้�ร�ชก�รบำ�น�ญ  โรงเรียนส�ธิตมห�วิทย�ลัย 

ศรีนครินทรวิโรฒประส�นมิตร (ฝ่�ยมัธยม)

น�งส�วจิร�พร พร�ยมณี  ข้�ร�ชก�รบำ�น�ญ มห�วิทย�ลัยร�ชภัฏสวนสุนันท�

น�งต้องต� สมใจเพ็ง       คณะศึกษ�ศ�สตร์ มห�วิทย�ลัยเกษตรศ�สตร์

น�งส�วกนิษฐ� เช�ว์วัฒนกุล  คณะศึกษ�ศ�สตร์และพัฒนศ�สตร์

มห�วิทย�ลัยเกษตรศ�สตร์ วิทย�เขตกำ�แพงแสน

น�งคนึงนิตย์  ช�ญวุฒิธรรม  ข้�ร�ชก�รบำ�น�ญ  โรงเรียนคลองทรงกระเทียม
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น�ยสมเกียรติ  เพ็ญทอง  สถ�บันส่งเสริมก�รสอนวิทย�ศ�สตร์และเทคโนโลยี

น�งส�วภัทรวดี  ห�ดแก้ว  สถ�บันส่งเสริมก�รสอนวิทย�ศ�สตร์และเทคโนโลยี

น�งณัตตย�  มังคล�สิร ิ  สถ�บันส่งเสริมก�รสอนวิทย�ศ�สตร์และเทคโนโลยี

น�งส�  จิ๋วประดิษฐ์กุล   สถ�บันส่งเสริมก�รสอนวิทย�ศ�สตร์และเทคโนโลยี

คณะบรรณาธิการกิจ
น�ยสมเกียรติ  เพ็ญทอง  สถ�บันส่งเสริมก�รสอนวิทย�ศ�สตร์และเทคโนโลยี

น�งส�วภัทรวดี  ห�ดแก้ว  สถ�บันส่งเสริมก�รสอนวิทย�ศ�สตร์และเทคโนโลยี

ฝ่ายสนับสนุนวิชาการ
น�งส�วละออ เจริญศร ี  สถ�บันส่งเสริมก�รสอนวิทย�ศ�สตร์และเทคโนโลยี

ออกแบบรูปเล่ม
น�ยมนูญ ไชยสมบูรณ์   ข้�ร�ชก�รบำ�น�ญ มห�วิทย�ลัยร�ชภัฏพระนคร
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