








เกมจากเว็บไซต์ Code.org

แหล่งที่มา : www.Code.org





ค าสั่ง

บัตรค าสั่ง



ตัวอย่าง การใช้ค าสั่ง L L L L L จะเขียนว่า L 5 ครั้ง

1) 2) 3) 4)

5) 6) 7) 8)

9) 10) 11) 12)



ตัวอย่าง การใช้ค าสั่ง L L L L L จะเขียนว่า L 5 ครั้ง

1) 2) 3) 4)

5) 6) 7) 8)

9) 10) 11) 12)



ตัวอย่าง การใช้ค าสั่ง L L L L L จะเขียนว่า L 5 ครั้ง

1) 2) 3) 4)

5) 6) 7) 8)

9) 10) 11) 12)



ตัวอย่าง การใช้ค าสั่ง L L L L L จะเขียนว่า L 5 ครั้ง

1) 2) 3) 4)

5) 6) 7) 8)

9) 10) 11) 12)



ตัวอย่าง การใช้ค าสั่ง L L L L L จะเขียนว่า L 5 ครั้ง

1) 2) 3) 4)

5) 6) 7) 8)

9) 10) 11) 12)



ตัวอย่าง การใช้ค าสั่ง L L L L L จะเขียนว่า L 5 ครั้ง

1) 2) 3) 4)

5) 6) 7) 8)

9) 10) 11) 12)



ตัวอย่าง การใช้ค าสั่ง L L L L L จะเขียนว่า L 5 ครั้ง

1) 2) 3) 4)

5) 6) 7) 8)

9) 10) 11) 12)



ตัวอย่าง การใช้ค าสั่ง L L L L L จะเขียนว่า L 5 ครั้ง

1) 2) 3) 4)

5) 6) 7) 8)

9) 10) 11) 12)



ตัวอย่าง การใช้ค าสั่ง L L L L L จะเขียนว่า L 5 ครั้ง

1) 2) 3) 4)

5) 6) 7) 8)

9) 10) 11) 12)



1) 2) 3) 4)

5) 6) 7) 8)

9) 10) 11) 12)

สรุปค าสั่งแบบวนซ้ า 1) U8   2) R8   3) D2   4) L6   5) D5   6) R6   7) U3   8) L4   9) D





1. ครูแจกใบงาน 02 ให้กับนักเรียน
2. ครูแนะน าการท าใบงานให้กับ  

นักเรียน

1. ให้นักเรียนท าใบงาน 02
เรื่องช่วยกระรอกเก็บถั่วกลับบ้าน 



1. ให้นักเรียนใช้ดินสอขีดเส้นทางช่วยกระรอกไปเกบ็ถั่ว 
เพื่อน ากลับไปบ้านที่อยู่บนต้นไม้



ค าสั่ง

บัตรค าสั่ง

2. ให้นักเรียนเขียนล าดับค าสั่งเพื่อช่วยกระรอกเก็บถั่วและน ากลับบ้านต้นไม้ 
ตามเส้นทางที่ขีดไว้ในข้อ 1 โดยใช้ ค าสั่งจากบัตรค าสั่ง
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ท าซ้ า ชุดของค าสั่งที่ซ้ ากัน ครั้ง
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ท าซ้ า ชุดของค าสั่งที่ซ้ ากัน ครั้ง
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1. ครูแจกค าถามหลังท ากิจกรรม
2. ครูแนะน าเพิ่มเติมหากมีนักเรียน
ที่ยังไม่เข้าใจ

1. ให้นักเรียนตอบค าถามหลังจาก 
ท ากิจกรรม







ใช้ค าสั่งได้น้อยลง ง่ายต่อการตรวจสอบโปรแกรม

สังเกตตรงชุดค าสั่งที่เหมือน ๆ กัน ติดต่อกันหลายครั้ง





1. ครูแจกใบงาน 04 แบบฝึกหัด   
เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ า
เพื่อให้นักเรียนทดสอบความเข้าใจ
2. ครูแนะน าการท าใบงานให้กับ
นักเรียน

1. ให้นักเรียนท าใบงาน 03
แบบฝึกหัด เรื่อง การเขียน
โปรแกรมแบบวนซ้ า



ให้นักเรียนช่วยแม่นกหาหนอน เพื่อไปป้อนอาหารให้ลูกนก 
โดยใช้บัตรค าสั่งด้านล่าง และมีเงื่อนไขว่าให้จับหนอนทั้ง 3 ตัว 
แต่จับได้ครั้ งละ 1 ตัว แล้วกลับมาป้อนลูกนกที่รั งก่อน                  
แล้วจึงไปจับหนอนตัวใหม่ได้และห้ามบินผ่านช่องที่มีต้นไม้
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ให้นักเรียนช่วยแม่นกหาหนอน เพื่อไปป้อนอาหารให้ลูกนก โดยใช้บัตรค าสั่งด้านล่าง 
และมีเง่ือนไขว่าให้จับหนอนทั้ง 3 ตัว แต่จับได้ครั้งละ 1 ตัว แล้วกลับมาป้อนลูกนก    
ที่รังก่อน แล้วจึงไปจับหนอนตัวใหม่ได้ และห้ามบินผ่านช่องที่มีต้นไม้



ให้นักเรียนช่วยแม่นกหาหนอน เพื่อไปป้อนอาหารให้ลูกนก โดยใช้บัตรค าสั่งด้านล่าง 
และมีเง่ือนไขว่าให้จับหนอนทั้ง 3 ตัว แต่จับได้ครั้งละ 1 ตัว แล้วกลับมาป้อนลูกนก    
ที่รังก่อน แล้วจึงไปจับหนอนตัวใหม่ได้ และห้ามบินผ่านช่องที่มีต้นไม้



ให้นักเรียนช่วยแม่นกหาหนอน เพื่อไปป้อนอาหารให้ลูกนก โดยใช้บัตรค าสั่งด้านล่าง 
และมีเง่ือนไขว่าให้จับหนอนทั้ง 3 ตัว แต่จับได้ครั้งละ 1 ตัว แล้วกลับมาป้อนลูกนก    
ที่รังก่อน แล้วจึงไปจับหนอนตัวใหม่ได้ และห้ามบินผ่านช่องที่มีต้นไม้



ให้นักเรียนช่วยแม่นกหาหนอน เพื่อไปป้อนอาหารให้ลูกนก โดยใช้บัตรค าสั่งด้านล่าง 
และมีเง่ือนไขว่าให้จับหนอนทั้ง 3 ตัว แต่จับได้ครั้งละ 1 ตัว แล้วกลับมาป้อนลูกนก    
ที่รังก่อน แล้วจึงไปจับหนอนตัวใหม่ได้ และห้ามบินผ่านช่องที่มีต้นไม้



ให้นักเรียนช่วยแม่นกหาหนอน เพื่อไปป้อนอาหารให้ลูกนก โดยใช้บัตรค าสั่งด้านล่าง 
และมีเง่ือนไขว่าให้จับหนอนทั้ง 3 ตัว แต่จับได้ครั้งละ 1 ตัว แล้วกลับมาป้อนลูกนก    
ที่รังก่อน แล้วจึงไปจับหนอนตัวใหม่ได้ และห้ามบินผ่านช่องที่มีต้นไม้



ให้นักเรียนช่วยแม่นกหาหนอน เพื่อไปป้อนอาหารให้ลูกนก โดยใช้บัตรค าสั่งด้านล่าง 
และมีเง่ือนไขว่าให้จับหนอนทั้ง 3 ตัว แต่จับได้ครั้งละ 1 ตัว แล้วกลับมาป้อนลูกนก    
ที่รังก่อน แล้วจึงไปจับหนอนตัวใหม่ได้ และห้ามบินผ่านช่องที่มีต้นไม้





1. ครูให้ตัวแทนนักเรียนสรุป 
และเขียนสรุปของนักเรียน
บนกระดาน

1. ให้ตัวแทนนักเรียนสรุป
จากกิจกรรม





ผู้เขียนโปรแกรมต้องสังเกตเห็นชุดค าสั่งที่เหมอืนกัน 
ถูกใช้ติดต่อกันหลายครั้ง จึงจะสามารถเขียนโปรแกรม
แบบวนซ้ าได้




