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1. ครูแบ่งกลุ่มนักเรียนกลุ่มละ    
3 – 4 คน และแจกใบงาน 03
ให้กับนักเรียน
2. ครูแนะน าการท าใบงานให้กับ
นักเรียน

1. ให้นักเรียนท าใบงาน 03
เรื่อง ช่วยแม่ไก่นับไข่
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1. ครูแจกค าถามหลังท ากิจกรรม
2. ครูแนะน าเพิ่มเติมหากมีนักเรียน
ที่ยังไม่เข้าใจ

1. ให้นักเรียนตอบค าถามหลังจาก 
ท ากิจกรรม









เพราะใช้บัตรค าสั่งน้อยท่ีสุดแล้ว



ท าให้ใช้บัตรค าสั่งน้อยลง





1 .  ครู แจก ใบงาน  04  แบบฝึ กหั ด   
เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข 
เพื่อให้นักเรียนทดสอบความเข้าใจ
2. ครูแนะน าการท าใบงานให้กับนักเรียน

1. ให้นักเรียนท าใบงาน 04
แบบฝึกหัด เรื่อง การเขียน
โปรแกรมแบบมีเงื่อนไข





ลูกค้าคนที่ 1 สั่งน้ าส้มปั่น      ล าดับค าสั่งที่ได้ :
1) 2) 3) 4)



ลูกค้าคนที่ 2 สั่งน้ ามะนาวปั่น      ล าดับค าสั่งที่ได้ :

1) 2) 3) 4)



ลูกค้าคนที่ 3 สั่งน้ าแตงโมปั่น      ล าดับค าสั่งที่ได้ :

1) 2) 3) 4)





ลูกค้าคนที่ 1 สั่งน้ าส้มปั่น      ล าดับค าสั่งที่ได้ :
1) 2) 3) 4)



ลูกค้าคนที่ 2 สั่งน้ ามะนาวปั่น      ล าดับค าสั่งที่ได้ :

1) 2) 3) 4)



ลูกค้าคนที่ 3 สั่งน้ าแตงโมปั่น      ล าดับค าสั่งที่ได้ :

1) 2) 3) 4)





1. ครูให้ตัวแทนนักเรียนสรุป 
และเขียนสรุปของนักเรียน
บนกระดาน

1. ให้ตัวแทนนักเรียนสรุป
จากกิจกรรม





การเดินไปนับจ านวนไข่โดยใช้บัตรค าส่ังเป็นการเขยีน
โปรแกรมแบบมีเงื่อนไขและเป็นปัญหาที่มีเป้าหมายต่อเนือ่งกัน
มากกว่า 1 เป้าหมาย




