
ใบงาน เร่ือง ออกแบบตัวละคร 

หน-วยการเรียนรู3ท่ี ๒ เร่ือง วาดภาพแสดงบุคลิกลักษณะของตัวละคร 

แผนการจัดการเรียนรู3ท่ี ๔ เร่ือง สัตว=หิมพานต=ในจินตนาการ (ภาคปฏิบัติ คร้ังท่ี ๓) 

รายวิชา ศิลปะ (ทัศนศิลปL) ม.๒  รหัสวิชา ศ๒๒๑๐๑ ภาคเรียนท่ี ๑  ช้ันมัธยมศึกษาปGท่ี ๒ 
 

วัตถุประสงคL              ใหOนักเรียนสรOางผลงานการออกแบบตัวละคร โดยใชOจินตนาการของตัวเอง 

คำส่ัง                       ใหOนักเรียนออกแบบตัวละครโดยนำมาดัดแปลงใหOเปUนเอกลักษณ=ของตนเอง พรOอม 

                               ท้ังวาดบรรยากาศพ้ืนหลังใหOเขOากับตัวละคร โดยกำหนดใหOวาดในกระดาษขนาด A๔  

                               และลงสีโปสเตอร= 

อุปกรณL   

                              - สีโปสเตอร=, พูZกัน, จานสี, แกOวน้ำลOางสี 

                              - กระดาษรOอยปอนด=ขนาด A๔ 

                              - เทปนิตโตO 

เง่ือนไขการทำงาน 

ใหOนักเรียนสรOางสรรค=ผลงานใหOเสร็จสมบูรณ= 

คะแนนเต็ม 

1. ความถูกตOองของช้ินงาน                   ๕ คะแนน 

2. ความคิดสรOางสรรค=                        ๕ คะแนน 

3. ความงาม                                    ๕ คะแนน 

4. องค=ประกอบของผลงาน                   ๕ คะแนน 

5. ความเรียบรOอยของผลงาน                 ๕ คะแนน 

6. ความสมบูรณ=ของผลงาน                   ๕ คะแนน 

 

 

 

 

 

 

 

ตัวอย'างชิ้นงานที่เสร็จสมบูรณ: 

 


