
ใบงาน เร่ือง ออกแบบตัวละคร 

หน-วยการเรียนรู3ท่ี ๒ เร่ือง วาดภาพแสดงบุคลิกลักษณะของตัวละคร 

แผนการจัดการเรียนรู3ท่ี ๓ เร่ือง สัตว=หิมพานต=ในจินตนาการ (ภาคปฏิบัติ คร้ังท่ี ๒) 

รายวิชา ศิลปะ (ทัศนศิลปK) ม.๒  รหัสวิชา ศ๒๒๑๐๑ ภาคเรียนท่ี ๑  ช้ันมัธยมศึกษาปGท่ี ๒ 
 

วัตถุประสงคL              ใหNนักเรียนสรNางผลงานการออกแบบตัวละคร โดยใชNจินตนาการของตัวเอง 

คำส่ัง                       ใหNนักเรียนออกแบบตัวละครโดยนำมาดัดแปลงใหNเปTนเอกลักษณ=ของตนเอง พรNอม 

                               ท้ังวาดบรรยากาศพ้ืนหลังใหNเขNากับตัวละคร โดยกำหนดใหNวาดในกระดาษขนาด A๓  

                               และลงสีโปสเตอร= 

อุปกรณL   

                              - สีโปสเตอร=, พูYกัน, จานสี, แกNวน้ำลNางสี 

                              - กระดาษรNอยปอนด=ขนาด A๓ 

                              - เทปนิตโตN 

เง่ือนไขการทำงาน 

ใหNนักเรียนสรNางสรรค=ผลงานใหNไดNความคืบหนNามากกวYารNอยละ 90 และนำผลงานมาสรNางสรรค=ตYอในคาบ

เรียนสัปดาห=หนNาพรNอมสYงงานในคาบเรียน 

คะแนนเต็ม 

1. ความถูกตNองของช้ินงาน                   ๕ คะแนน 

2. ความคิดสรNางสรรค=                        ๕ คะแนน 

3. ความงาม                                    ๕ คะแนน 

4. องค=ประกอบของผลงาน                   ๕ คะแนน 

5. ความเรียบรNอยของผลงาน                 ๕ คะแนน 

6. ความสมบูรณ=ของผลงาน                   ๕ คะแนน 

 

 

 

 

 

 

 

ตัวอย'างชิ้นงานที่เสร็จสมบูรณ: 

 


