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Ǭบความรู้ที่ ǲ การเกิดภาǟǬนกระจกเǒาราบ

	 	 ถ้าวางวัตถุไว้หน้ากระจกเงาราบและผู้สังเกตไปอยู่ที่ตำาแหน่งต่าง	ๆ	หน้ากระจก	จะมองเห็นวัตถุตามแนวที่แสงสะท้อน

พุ่งเข้าไปที่ตาของผู้สังเกต	ดังภาพที่	1	

     

ภาพที	่1	การสะท้อนของแสงและการมองเห็นภาพในกระจกเงาราบ

	 	 เราทราบมาแล้วว่า	 แสงออกจากจุดบนวัตถุทุกทิศทางและออกจากทุกจุด	 แสงจากทุกจุดของวัตถุไปกระทบกระจกเงาราบ

แล้วสะท้อนออกไปทุกทิศทาง	 เช่น	 ท่ีจุด	 A	 แสงจากจุดน้ีออกไปทุกทิศทางไปกระทบกระจกเงาราบและสะท้อนไปหาผู้สังเกต

ทุกคนที่อยู่หน้ากระจกซึ่งในความเป็นจริงแล้ว	 รังสีสะท้อนมีมากมายนับไม่ถ้วน	 เพื่อให้เข้าใจได้ง่ายจึงนำาเสนอเพียง	 3	 เส้น	

พบว่าแสงท่ีพุ่งเข้าตาผู้สังเกตท้ังสามคนในภาพเสมือนพุ่งออกมาจากจุดเดียวกันคือ	 จุด	 A	 ซ่ึงเป็นตำาแหน่งท่ีเกิดภาพของจุด	 A	

ในทำานองเดียวกันกับจุด	 B	 จะพบว่า	 ผู้สังเกตแต่ละคนเห็นภาพของจุด	 B	 อยู่ที่จุด	 B	 เพราะแสงที่สะท้อนออกมาเสมือน

พุ่งออกมาจากจุด	B		เหมือนกัน	ภาพท่ีเกิดข้ึนในกรณีอย่างน้ี	เรียกว่า		ภาǟเสม˵ǣน  เพราะถ้าเอาฉากไปไว้ท่ีตำาแหน่งท่ีเกิดภาพ

ซ่ึงอยู่หลังกระจกเงาราบ	จะไม่ปรากฏภาพบนฉาก	 เน่ืองจากไม่มีรังสีจริงพุ่งทะลุไปด้านหลังกระจก	 ส่วนกรณีท่ีรังสีจริงไปรวมกัน

หรือตัดกันทำาให้เกิดภาพและเมื่อเอาฉากไปรับแล้วจะเกิดภาพขึ้นบนฉาก	 ภาพแบบนี้เรียกว่า	 ภาǟจริǒ ซึ่งนักเรียนจะได้

เรียนรู้การเกิดภาพจริงในผิวสะท้อนแสงแบบอื่น	ๆ

	 	 ในชีวิตประจำาวัน	 เราใช้กระจกเงาราบทุกวัน	 เช่น	 กระจกเงาในห้องน้ำา	 กระจกเงาในห้องแต่งตัว	 กระจกเงามองหลัง

หรือมองข้างของรถยนต์	กระจกเงาส่องหน้าท่ีพกติดตัว	กระจกเงาในร้านตัดผม	 เป็นต้น	 ซ่ึงมีข้อดีคือ	 เราจะเห็นตัวเราขนาดเท่า

ตัวจริง	 การประมาณระยะทางไม่คลาดเคล่ือนเม่ือใช้ส่องดูระยะห่าง	 แต่ภาพท่ีเห็นอาจจะเป็นภาพกลับด้านซ่ึงอาจจะทำาให้ดูยาก

ในกรณีที่เป็นตัวหนังสือ
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