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เรื่อง แก้ปัญหาได้ด้วยสถิติ (2)



แก้ปัญหาได้ด้วยสถิติ (2)



จุดประสงค์การเรียนรู้
นักเรียนสามารถ

การน าความรู้เกี่ยวกับการเก็บรวบรวมข้อมูล      
การน าเสนอข้อมูลด้วยแผนภาพต่าง ๆ และค่ากลาง
ของข้อมูลไปใช้แก้ปัญหาในชีวิตจริง



สถานการณ์ : กระโดดตบ
ครูพลศึกษาต้องการทราบว่า ภายในเวลา 30 วินาที นักเรียนส่วน

ใหญ่กระโดดตบได้ก่ีครั้ง เพื่อท ารายงานเก่ียวกับสุขภาพของนักเรียน

สถานการณ์ : ของขวัญปีใหม่
พลอยต้องการท าสร้อยข้อมือเป็นของขวัญวันปีใหม่ให้กับเพื่อน 

พลอยจึงอยากทราบว่าเพื่อนส่วนใหญ่มีความยาวรอบข้อมือเท่าใด



สถานการณ์ : กลั้นหายใจ
ครูพลศึกษาต้องการทราบว่า นักเรียนส่วนใหญ่สามารถกลั้นหายใจได้นาน

กี่วินาที เพื่อเป็นข้อมูลในการออกแบบการเรียนการสอนของชมรมว่ายน้ า

สถานการณ์ : อุณหภูมิร่างกาย
ครูสุขศึกษาต้องการท ารายงานประจ าวันเก่ียวกับอุณหภูมิของ

ร่างกายในช่วงที่มีโรคระบาด



สถานการณ์ : เกมได้รางวัล
เพชรต้องการออกร้านเกมชิงรางวัลในงานลอยกระทงของโรงเรียน      

จึงอยากทราบว่า เมื่อใช้มือหยิบลูกปัดในถุง 1 ครั้ง เพื่อนส่วนใหญ่จะ
หยิบได้กี่เม็ด เพื่อเป็นข้อมูลในการสร้างกติกาของเกม

สถานการณ์ : มาโรงเรียน
ต ารวจจราจรต้องการทราบว่า นักเรียนส่วนใหญ่ใช้เวลาในการมา

โรงเรียนกี่นาที เพื่อเป็นข้อมูลในการวางแผนจัดการจราจรรอบโรงเรียน



น าเสนอผลงาน





กิจกรรม 7 : 
แก้ปัญหาได้ด้วยสถิติ 



แบบฝึกหัด 7 : 
แก้ปัญหาได้ด้วยสถิติ 

(สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th)



แบบฝึกหัด 7 : 
แก้ปัญหาได้ด้วยสถิติ 

(สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th)



(สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th)

แบบฝึกหัด 7 : 
แก้ปัญหาได้ด้วยสถิติ 



(สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th)

แบบฝึกหัด 7 : 
แก้ปัญหาได้ด้วยสถิติ 



(สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th)

แบบฝึกหัด 7 : 
แก้ปัญหาได้ด้วยสถิติ 



(สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th)

แบบฝึกหัด 7 : 
แก้ปัญหาได้ด้วยสถิติ 



ค าชี้แจง จากข้อมูลที่แต่ละกลุ่มเก็บรวบรวมได้และแผนภาพ/แผนภูมิที่น าเสนอ
ในตอนที่ 2 ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มตอบค าถามต่อไปนี้ ตามสถานการณ์ที่ได้รับ

ตอนที่ 3 ตอบค าถาม ขยายกรอบความคิด

สถานการณ์ : กระโดดตบ

สถานการณ์ : กลั้นหายใจ

สถานการณ์ : มาโรงเรียนสถานการณ์ : อุณหภูมิร่างกาย

สถานการณ์ : ของขวัญปีใหม่

สถานการณ์ : เกมได้รางวัล



ตอนที่ 3

1. ความยาวรอบข้อมือที่ยาวที่สุดยาวกี่เซนติเมตร

ตอบ
2. นักเรียนที่มีความยาวรอบข้อมือเท่ากันมากที่สุดมีกี่คน และมีความยาวเท่าไร

ตอบ

3. ความยาวรอบข้อมือโดยเฉลี่ยยาวกี่เซนติเมตร
ตอบ

4. มัธยฐานของความยาวรอบข้อมือเป็นเท่าใด

ตอบ

5. ถ้านักเรียนเป็นพลอย จะใช้ค่ากลางใดเป็นตัวแทนของความยาวรอบข้อมือ
ของนักเรียน เพราะเหตุใด

ตอบ

สถานการณ์ : ของขวัญปีใหม่



1. นักเรียนกระโดดตบได้มากที่สุดกี่ครั้ง

ตอบ
2. นักเรียนที่กระโดดตบได้จ านวนครั้งเท่ากันมากที่สุดมีกี่คน และกระโดดตบได้กี่ครั้ง

ตอบ

3. นักเรียนกระโดดตบได้โดยเฉลี่ยกี่ครั้ง
ตอบ

4. มัธยฐานของจ านวนครั้งในการกระโดดตบเป็นเท่าใด

ตอบ

5. ถ้านักเรียนเป็นครูพลศึกษา จะใช้ค่ากลางใดเป็นตัวแทนของจ านวนครั้ง
ในการกระโดดตบ เพราะเหตุใด

ตอบ

สถานการณ์ : กระโดดตบ ตอนที่ 3



1. นักเรียนที่มีอุณหภูมิร่างกายสูงที่สุด มีอุณหภูมิกี่องศาเซลเซียส

ตอบ
2. นักเรียนที่มีอุณหภูมิร่างกายเท่ากันมากที่สุดมีกี่คน และมีอุณหภูมิกี่องศาเซลเซียส

ตอบ

3. นักเรียนมีอุณหภูมิร่างกายโดยเฉลี่ยกี่องศาเซลเซียส
ตอบ

4. มัธยฐานของอุณหภูมิร่างกายเป็นเท่าใด

ตอบ

5. ถ้านักเรียนเป็นครูสุขศึกษา จะใช้ค่ากลางใดเป็นตัวแทนของอุณหภูมิร่างกาย 
เพราะเหตุใด

ตอบ

สถานการณ์ : อุณหภูมิร่างกาย ตอนที่ 3



1. นักเรียนกลั้นหายใจได้นานที่สุดกี่วินาที

ตอบ
2. นักเรียนที่กลั้นหายใจได้เท่ากันมากที่สุดมีกี่คน และกลั้นหายใจได้นานกี่นาที

ตอบ

3. เวลาในการกลั้นหายใจโดยเฉลี่ยเท่ากับก่ีวินาที
ตอบ

4. มัธยฐานของการกลั้นหายใจเป็นเท่าใด

ตอบ

5. ถ้านักเรียนเป็นครูพลศึกษา จะใช้ค่ากลางใดเป็นตัวแทนของเวลา                               
ในการกลั้นหายใจ เพราะเหตุใด

ตอบ

สถานการณ์ : กลั้นหายใจ ตอนที่ 3



1. นักเรียนหยิบลูกปัดได้มากที่สุดกี่ลูก

ตอบ
2. นักเรียนหยิบลูกปัดได้น้อยที่สุดกี่ลูก

ตอบ

3. นักเรียนหยิบลูกปัดได้เท่ากันมากที่สุดมีกี่คน และหยิบได้จ านวนเท่าใด
ตอบ

4. มัธยฐานของจ านวนลูกปัดที่หยิบได้เป็นเท่าใด

ตอบ

5. ถ้านักเรียนเป็นเพชร จะใช้ค่ากลางใดเป็นตัวแทนของจ านวนลูกปัด
ที่นักเรียนหยิบได้ เพราะเหตุใด

ตอบ

สถานการณ์ : เกมได้รางวัล ตอนที่ 3



1. นักเรียนที่เดินทางมาโรงเรียนนานที่สุดใช้เวลากี่นาที

ตอบ
2. นักเรียนที่ใช้เวลาเดินทางเท่ากันมากที่สุดมีกี่คน และใช้เวลากี่นาที

ตอบ

3. เวลาในการเดินทางมาโรงเรียนโดยเฉลี่ยเท่ากับก่ีนาที
ตอบ

4. มัธยฐานของเวลาในการเดินทางมาโรงเรียนเป็นเท่าใด

ตอบ

5. ถ้านักเรียนเป็นต ารวจจราจร จะใช้ค่ากลางใดเป็นตัวแทนของเวลา                         
ในการเดินทางมาโรงเรียน เพราะเหตุใด

ตอบ

สถานการณ์ : มาโรงเรียน ตอนที่ 3



น าเสนอผลงาน





สรุป
ความรู้เ ร าสามารถใช้ สถิ ติ ม าแก้ปัญหา ได้

ดังสถานการณ์ที่ครูก าหนดให้ ซึ่งเราจะต้อง
วิเคราะห์สถานการณ์ วางแผนเก็บรวบรวม
ข้อมูล และเลือกใช้ค่ากลางของข้อมูลให้
เหมาะสม จึงจะท าให้เราแก้ปัญหาได้เหมาะสม



สรุป
ความรู้ส าหรับบางสถานการณ์อาจจะต้อง

เก็บรวบรวมข้อมูลอื่น ๆ เพิ่มเติม 
เพื่อประกอบการตัดสินใจ

จึงจะแก้ปัญหาได้


