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เรื่องีเรียงร้อยถ้อยค าี(๒)

รายวิชา ภาษาไทย



เรื่องีเรียงร้อยถ้อยค าี(๒)



จุดประสงค์การเรียนรู้

o อธิบายความหมายของค าที่มีความหมาย
โดยตรงและความหมายโดยนัย

o ค้นหาความหมายของค าที่มีความหมาย
โดยตรงและความหมายโดยนัย





ความหมายของี“ค า”
ค ำ คือ กลุ่มเสียงที่ประกอบด้วยเสียงพยัญชนะ 

เสียงสระ และเสียงวรรณยุกต์ ต้องมีควำมหมำย 
ซึ่งควำมหมำยจะมีสองลักษณะ คือ ควำมหมำย
โดยตรงและควำมหมำยโดยนัย



ค าความหมายโดยตรงี

คือีความหมายที่ใช้ตามปกติในภาษาีเป็น
ความหมายที่ปรากฏตรงตัวีทุกคนสามารถรับรู้
ได้ ทั นที ี เ ป็ นความหมายที่ ป ร ากฏอยู่ ใ น
พจนานุกรม



ค าความหมายโดยนัยี
คือีความหมายของค าที่ไม่ใช่ธรรมดาีแต่เป็น
ความหมายเชิงเปรียบเทียบี(อุปมา)ีต้องตีความ
อีกครั้งหนึ่ง



ตัวอย่างี ความหมายโดยตรง
“ผลไม้ชนิดหนึ่ง”

ความหมายโดยนัย
“ง่าย”

ขอบคุณภาพของClker-Free-Vector-Images

กล้วย



ความหมายโดยตรง
“วัตถุจากธรรมชาติ”

ความหมายโดยนัย
“ยาก”

ขอบคุณภาพของOpenClipart-Vectorss

หิน

ตัวอย่างี



ความหมายโดยตรง
“สัตว์เลี้ยงลูกด้วยนม

ชนิดหนึ่ง”

ความหมายโดยนัย
“ง่าย”

ขอบคุณภาพของOpenClipart-Vectorss

หมู

ตัวอย่างี



ความหมายโดยตรง
“สิ่งที่เห็นเป็นดวงมีแสง

ระยิบระยับในท้องฟ้าเวลามืด”

ความหมายโดยนัย
“ดารา/คนที่โดดเด่น”

ขอบคุณภาพของOpenClipart-Vectorss

ดาว

ตัวอย่างี



ความหมายโดยตรง
“สัตว์ครึ่งบกครึ่งน้ าชนิดหนึ่ง”

ความหมายโดยนัย
“ช้า”

ขอบคุณภาพของOpenClipart-Vectorss

เต่า

ตัวอย่างี



แบบฝึกหัดส ารวจความรู้

ขอบคุณภาพของOpenClipart-Vectorss

ค าชี้แจงีให้นักเรียนสืบค้นความหมายโดยนัย
ของค าต่อไปนี้ีและให้วาดหัวใจก ากับหลังค า
ที่สามารถบอกความหมายได้ดว้ยตัวเอง



ขอบคุณภาพของOpenClipart-Vectorss

๑. หมาวัด ๖.ีีกินแรง
๒. หนอนหนังสือ ๗.ีีทิ้งไพ่ใบสุดท้าย
๓. เสือซ่อนเล็บ ๘.ีีจับเข่า
๔. นกขมิ้น ๙.ีีคอตก
๕. ควาย ๑๐.ียกยอ

แบบฝึกหัดส ารวจความรู้



ขอบคุณภาพของOpenClipart-Vectorss

๑. หมาวัด
๒. หนอนหนังสือ
๓. เสือซ่อนเล็บ
๔. นกขมิ้น
๕. ควาย

ชายที่ต่ าต้อย

คนที่ชอบอ่านหนังสือ

คนเจ้าเล่ห์ีีคนเก่งที่ไม่แสดงออก

คนเร่ร่อน

โง่

แบบฝึกหัดส ารวจความรู้



ขอบคุณภาพของOpenClipart-Vectorss

๖. กินแรง
๗. ทิ้งไพ่ใบสุดท้าย
๘.ีีจับเข่า
๙.ีีคอตก
๑๐.ียกยอ

เอาเปรียบ

พยายามครั้งสุดท้าย

คุยกันอย่างใกล้ชิดีท าความเข้าใจกัน

ผิดหวัง

สรรเสริญีียกย่อง

แบบฝึกหัดส ารวจความรู้





เกมบันไดงูมีความนัย



กติกาี
ให้นักเรียนแบ่งกลุ่มออกเป็นกลุ่มละี๔ี– ๕ีคน
แต่ละกลุ่มทอยลูกเต๋าแล้วเดินหมากตามจ านวนที่ทอยได้
- กลุ่มที่ตกช่องบันไดีให้เดินขึ้น
- กลุ่มที่ตกช่องงูีีให้ถอยลงมาที่ช่องหางงู
- กลุ่มที่ตกช่องสัตว์ประหลาดีให้ตอบค าถามใหถู้กต้องีีี
หากตอบผิดให้กลับไปช่องเดิม

ถึงช่องสุดท้าย
ก่อนก็ชนะไปเลย

เกมบันไดงูมีความนัย



อุปกรณ์ที่ต้องมี
๑. กระดานเกมบันไดงู
๒. ตัวหมากที่ใช้เดิน
๓. ลูกเต๋า

เกมบันไดงูมีความนัย



๑ ๒ ๓ ๔ ๕
๖ ๗ ๘ ๙ ๑๐

เกมบันไดงูมีความนัย



เกมบันไดงูมีความนัย

เก้าอี้ ต าแหน่ง



หัวโขน
บทบาท
หน้าที่

เกมบันไดงูมีความนัย



จิ้งจอก เจ้าเล่ห์

เกมบันไดงูมีความนัย



แพะ ผู้ที่ถูกใส่ร้าย

เกมบันไดงูมีความนัย



หงส์ ผู้ที่สูงส่ง

เกมบันไดงูมีความนัย



นก
ผู้ผิดหวัง
โดนทิ้ง

เกมบันไดงูมีความนัย



คันปาก อยากพูด

เกมบันไดงูมีความนัย



เรือจ้าง ครู

เกมบันไดงูมีความนัย



ถังแตก
ไม่มีเงิน
ยากจน

เกมบันไดงูมีความนัย



เตะตา
สวยเด่น
โดดเด่น

เกมบันไดงูมีความนัย





(ก.) นึกถึงีคิดทบทวน

คนึง
คะนึง



บทเรียนครั้งต่อไป
เรื่องีพร่ าเรียนเพียรสอนี(๑)



สิ่งที่ต้องเตรียม

สามารถดาวน์โหลดใบความรู้และใบงานได้ที่ี

www.dltv.ac.th
ติดต่อครูผู้สอนีเพจห้องเรียนภาษาไทยีม.๓ีDLTV ๙

สมุดภาษาไทย
บัตรค า

http://www.dltv.ac.th/

