
127ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๖ / ผ. ๖-๐๓

สถานการณ์

		 สวนสนุก	 “แดนหรรษ�”	 เป็นสถ�นท่ีพักผ่อนและมีเคร่ืองเล่นม�กม�ยที่สร้�ง

คว�มสนุกสน�นเพลิดเพลินให้กับคนที่ม�ใช้บริก�ร	โดยมีรถร�งให้บริก�รไปยังจุด

ต่�ง	ๆ	ภ�ยในสวนสนุก	ทำ�ให้นักท่องเที่ยวได้รับคว�มสะดวกสบ�ยม�กขึ้น	แผนผัง

ก�รเดินท�ง	และค่�บริก�รต่อคน	แสดงดังนี้	

รถร�ง			 		จะจอดรับ-ส่ง	ทุกสถ�นี	โดยคิดค่�บริก�รสถ�นีละ	๑๐	บ�ท	ต่อ	คน

ใบงาน ๐๓ : ท่องไปในสวนสนุก



128 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕

๑.	ให้นักเรียนว�งแผนก�รเดินท�ง	เร่ิมต้นจ�กสถ�นีพิกุล	เพ่ือไปเล่นเรือไวก้ิง	

				ชิงช้�สวรรค์	สไลเดอร์		แล้วกลับม�ท่ีสถ�นีเร่ิมต้น

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๖ / ผ. ๖-๐๓

๑.๑	 เร่ิมต้นท่ีสถ�นี	 	 	 	 			ไป	สถ�นี		

	 โดยผ่�นสถ�นี

	 เสียค่�รถร�ง	 	 	 	 			บ�ท

	 เล่นเคร่ืองเล่น	ช่ือ	 	 	 	 	

	 เสียค่�เคร่ืองเล่น								 	 	 บ�ท	

๑.๒	 เร่ิมต้นท่ีสถ�นี	 	 	 	 			ไป	สถ�นี		

	 โดยผ่�นสถ�นี

	 เสียค่�รถร�ง	 	 	 	 			บ�ท

	 เล่นเคร่ืองเล่น	ช่ือ	 	 	 	 	

	 เสียค่�เคร่ืองเล่น								 	 	 บ�ท	

๑.๓	 เร่ิมต้นท่ีสถ�นี	 	 	 	 			ไป	สถ�นี		

	 โดยผ่�นสถ�นี

	 เสียค่�รถร�ง	 	 	 	 			บ�ท

	 เล่นเคร่ืองเล่น	ช่ือ	 	 	 	 	

	 เสียค่�เคร่ืองเล่น								 	 	 บ�ท	



129ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕

๒.	นักเรียนแต่ละกลุ่มได้รับร�งวัลเป็นบัตรของขวัญสำ�หรับเที่ยวสวนสนุก

				มีเงินในบัตร	จำ�นวน	๑,๐๐๐	บ�ท	โดยเมื่อใช้บริก�รต่�ง	ๆ	ภ�ยในสวนสนุก

				แล้วยอดเงินในบัตรจะถูกตัดลงไปเรื่อย	ๆ	เงินที่เหลือไม่ส�ม�รถเปลี่ยน

				เป็นเงินสดได้	ดังนั้นนักเรียนต้องใช้เงินในบัตรให้หมดหรือเหลือน้อยที่สุด	

				ให้นักเรียนช่วยกันกำ�หนดแผนก�รเดินท�งท่องเที่ยวในสวนสนุก	

				ต�มเงื่อนไขดังนี้

				(๑)	ทุกคนต้องเดินท�งไปด้วยกัน

				(๒)	เริ่มต้นที่สถ�นีพิกุล

				(๓)	เล่นเครื่องเล่นต�มคว�มสมัครใจอย่�งน้อย	๓	จุด	โดยแต่ละจุดต้อง

	 		มีคนเล่นเครื่องเล่นอย่�งน้อย	๑	คน

				(๔)	ข�กลับให้แวะถ่�ยภ�พที่ฟลอร่�ป�ร์ค	โดยทุกคนต้องเข้�ไปถ่�ยภ�พ

	 		ร่วมกัน

				(๕)	กลับม�ที่สถ�นีพิกุลเพื่อขึ้นรถกลับบ้�นพร้อมกัน

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๖ / ผ. ๖-๐๓

๑.๔	 เร่ิมต้นท่ีสถ�นี	 	 	 	 			ไป	สถ�นี		

	 โดยผ่�นสถ�นี

	 เสียค่�รถร�ง	 	 	 	 			บ�ท

๑.๕	เสียค่�ใช้จ่�ยในก�รท่องเท่ียวสวนสนุก	รวมท้ังส้ิน																						บ�ท



130 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๖ / ผ. ๖-๐๓

๒.๑	 เร่ิมต้นท่ีสถ�นี	 	 	 	 			ไป	สถ�นี		

	 โดยผ่�นสถ�นี

	 เสียค่�รถร�ง	 	 	 	 			บ�ท

	 เล่นเคร่ืองเล่น	ช่ือ	 	 	 	 	

	 เสียค่�เคร่ืองเล่น								 	 	 บ�ท	

๒.๒	 เร่ิมต้นท่ีสถ�นี	 	 	 	 			ไป	สถ�นี		

	 โดยผ่�นสถ�นี

	 เสียค่�รถร�ง	 	 	 	 			บ�ท

	 เล่นเคร่ืองเล่น	ช่ือ	 	 	 	 	

	 เสียค่�เคร่ืองเล่น								 	 	 บ�ท	

๒.๓	 เร่ิมต้นท่ีสถ�นี	 	 	 	 			ไป	สถ�นี		

	 โดยผ่�นสถ�นี

	 เสียค่�รถร�ง	 	 	 	 			บ�ท

	 เล่นเคร่ืองเล่น	ช่ือ	 	 	 	 	

	 เสียค่�เคร่ืองเล่น								 	 	 บ�ท	



131ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๖ / ผ. ๖-๐๓

๒.๔	 เร่ิมต้นท่ีสถ�นี	 	 	 	 			ไป	สถ�นี		

	 โดยผ่�นสถ�นี

	 เสียค่�รถร�ง	 	 	 	 			บ�ท

	 เล่นเคร่ืองเล่น	ช่ือ	 	 	 	 	

	 เสียค่�เคร่ืองเล่น								 	 	 บ�ท	

๒.๕	 เร่ิมต้นท่ีสถ�นี	 	 	 	 			ไป	สถ�นี		

	 โดยผ่�นสถ�นี

	 เสียค่�รถร�ง	 	 	 	 			บ�ท

๒.๖	เสียค่�ใช้จ่�ยในก�รท่องเท่ียวสวนสนุก	รวมท้ังส้ิน																						บ�ท	

						เหลือเงินในบัตร	จำ�นวน	 	 	 	 บ�ท



132 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๖ / ผ. ๖-๐๓

ให้นักเรียนตอบคำ�ถ�มต่อไปนี้	โดยวงกลมล้อมรอบคำ�ตอบที่ถูกต้อง

๑.	นักเรียนส�ม�รถใช้เส้นท�งได้ม�กกว่�	๑	เส้นท�ง	ในก�รเดินท�งไปยัง

				จุดหม�ยเดียวกัน	(	ใช่	/	ไม่ใช่	)

๒.	นักเรียนส�ม�รถสร้�งท�งเลือกได้อย่�งหล�กหล�ยเพื่อตัดสินเลือก

				ท�งเลือกต�มที่ต้องก�ร	(	ใช่	/	ไม่ใช่	)

๓.	เวล�ที่ใช้ในก�รเล่นเครื่องเล่น	เป็นเงื่อนไขในก�รแก้ปัญห�นี้	

				(	ใช่	/	ไม่ใช่	)

๔.	จ�กกิจกรรมนี้	สรุปได้ว่�

	 ท�งเลือกที่หล�กหล�ยช่วยให้ส�ม�รถแก้ปัญห�ต�มเงื่อนไขและสถ�นก�รณ์

ของปัญห�ได้อย่�งเหม�ะสมที่สุด

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม


