
        
          

รายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
(วิทยาการค านวณ)
รหัสวิชา ว15101
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5

ครูผู้สอน ครูวณิดา ต่วนศิริ
ครูสิปปกร ศรีพรหมทอง

เรื่อง ทางเลือกในการแก้ปัญหา (3)



เรื่องที่เรียนในวันนี้
หน่วยที่ 6 การสร้างทางเลือก

เรื่อง ทางเลือกในการแก้ปัญหา (3)



จุดประสงค์การเรียนรู้วันนี้

เลือกแนวทางที่เหมาะสมในการแก้ปัญหา



ค ำถำมชวนคิด



1. เส้นทางการเดินทางจากบ้านมาโรงเรียนผ่านสถานที่  
ส าคัญอะไรบ้าง และเสียค่ารถโดยสารเท่าไร

2. บอกเส้นทางในการเดินทางมาโรงเรียน ที่ไม่ซ  ากับ
เส้นทางเดิม แต่สามารถเดินทางมาถึงโรงเรียนได้

3. ท าไมนักเรียนจึงเลือกเส้นทางแรกในการเดินทาง  
มาโรงเรียน 



ตัวอย่าง
การเดินทางจากโรงเรียนวังไกลกังวล   
ไปยังโรงพยาบาลหัวหิน

เข้า Google map

               

โรงเรียนวังไกลกังวล   



               

การเดินทางจากโรงเรียนวังไกลกังวล ไปยังโรงพยาบาลหัวหิน
เข้า Google map

โรงเรียนวังไกลกังวล   



ใบงาน 03
ท่องไปในสวนสนุก



ค าชี้แจงบทบาทครูปลายทาง 
1. คุณครูคอยให้ค าแนะน าตลอดการท างานของเด็กนักเรียน

2. คุณครูแจกใบงาน 03 ให้นักเรียน

ค าชี้แจงกิจกรรมนักเรียน
1. นักเรียนจับกลุ่ม 3-4 คน ต่อกลุ่ม
2. ตอบค าถามในใบงาน 03



ใบงาน 03 : ท่องไปในสวนสนุก

สวนสนุก“แดนหรรษา” เป็นสถานที่พักผ่อน และมีเครื่องเล่น
มากมายที่สร้างความสนุกสนานเพลิดเพลินให้กับคนที่มาใช้บริการ
โดยมีรถรางให้บริการไปยังจุดต่าง ๆ ภายในสวนสนุก ท าให้
นักท่องเที่ยวได้รับความสะดวกสบายมากขึ น แผนผังการเดินทาง
และค่าบริการต่อคน แสดงดังนี  

10



B01

B02 B03 B04

B05

B06

A01

A02

A03

A04

A05 A06 A07

C01

C02

C03

C04

C05 C06 C07รถไฟเหาะ
60 บาท

บอลลูน
60 บาท

ชิงช้าสวรรค์
40 บาท

บ้านเวทมนตร์
20 บาท

สไลเดอร์
65 บาท

ทอร์นาโด
45 บาท

รถบั๊ม
50 บาท

เรือไวกิง้
40 บาท

ฟลอร่าปาร์ค
10 บาท

ม้าหมุน
45 บาท

ดร็อปทวิสต์
50 บาท



1. ให้นักเรียนวางแผนการเดินทาง เริ่มต้นจากสถานีพิกุล เพื่อไปเล่นเรือไวกิ้ง
ชิงช้าสวรรค์ สไลเดอร์ แล้วกลับมาที่สถานีเริ่มต้น

1.1 เริ่มต้นที่สถานี                     ไปสถานี....................... .................................................

เสียค่ารถราง                   บาท.......................

เสียค่าเครื่องเล่น                    บาท.......................

โดยผ่านสถานี .........................................................................................

เล่นเครื่องเล่น ชื่อ ....................................................................................



1.2 เริ่มต้นที่สถานี                     ไปสถานี....................... ...............................................

เสียค่ารถราง                   บาท.......................

เสียค่าเครื่องเล่น                    บาท.......................

โดยผ่านสถานี ......................................................................................

เล่นเครื่องเล่น ชื่อ ................................................................................

1. ให้นักเรียนวางแผนการเดินทาง เริ่มต้นจากสถานีพิกุล เพื่อไปเล่นเรือไวกิ้ง
ชิงช้าสวรรค์ สไลเดอร์ แล้วกลับมาที่สถานีเริ่มต้น



1.3 เริ่มต้นที่สถานี                     ไปสถานี....................... ...............................................

เสียค่ารถราง                   บาท.......................

เสียค่าเครื่องเล่น                    บาท.......................

โดยผ่านสถานี .......................................................................................

เล่นเครื่องเล่น ชื่อ ..................................................................................

1. ให้นักเรียนวางแผนการเดินทาง เริ่มต้นจากสถานีพิกุล เพื่อไปเล่นเรือไวกิ้ง
ชิงช้าสวรรค์ สไลเดอร์ แล้วกลับมาที่สถานีเริ่มต้น



1.4 เริ่มต้นที่สถานี                     ไปสถานี....................... ................................................

เสียค่ารถราง                   บาท.......................

1.5 เสียค่าใช้จ่ายในการท่องเท่ียวสวนสนุก รวมทั้งสิ้น บาท

โดยผ่านสถานี ........................................................................................

.......................

1. ให้นักเรียนวางแผนการเดินทาง เริ่มต้นจากสถานีพิกุล เพื่อไปเล่นเรือไวกิ้ง
ชิงช้าสวรรค์ สไลเดอร์ แล้วกลับมาที่สถานีเริ่มต้น



2. นักเรียนแต่ละกลุ่มได้รับรางวัลเป็นบัตรของขวัญส าหรับเที่ยวสวนสนุก

มีเงินในบัตร จ านวน 1,000 บาท โดยเมื่อใช้บริการต่าง ๆ ภายในสวนสนุก

แล้วยอดเงินในบัตรจะถูกตัดลงไปเรื่อย ๆ เงินที่เหลือไม่สามารถเปลี่ยน

เป็นเงินสดได้  ดังนั นนักเรียนต้องใช้เงินในบัตรให้หมดหรือเหลือน้อยที่สุด



ให้นักเรียนช่วยกันก าหนดแผนการเดินทางท่องเที่ยวในสวนสนุก
ตามเงื่อนไข ดังนี้

(1) ทุกคนต้องเดินทางไปด้วยกัน
(2) เริ่มต้นที่สถานีพิกุล
(3) เล่นเครื่องเล่นตามความสนใจอย่างน้อย 3 จุด โดยแต่ละจุดต้อง
มีคนเล่นเครื่องเล่นอย่างน้อย 1 คน
(4) ขากลับให้แวะถ่ายภาพที่ฟลอร่าปาร์ค โดยทุกคนต้องเข้าไป
ถ่ายภาพร่วมกัน
(5) กลับมาที่สถานีพิกุลเพ่ือขึ นรถกลับบ้านพร้อมกัน



2.1-2.5 เริ่มต้นที่สถานี                 ไปสถานี....................... ...............................................

เสียค่ารถราง                   บาท.......................

เสียค่าเครื่องเล่น                    บาท.......................

โดยผ่านสถานี ...................................................................................

เล่นเครื่องเล่น ชื่อ .............................................................................

2.6 เสียค่าใช้จ่ายในการท่องเที่ยวสวนสนุก รวมทั้งสิ้น                    บาท.......................

เหลือเงินในบัตร จ านวน บาท.......................



ท ำกิจกรรมใบงำน



เฉลยใบงาน 03
ท่องไปในสวนสนุก



ใบงาน 03 : ท่องไปในสวนสนุก

สวนสนุก“แดนหรรษา” เป็นสถานที่พักผ่อน และมีเครื่องเล่น
มากมายที่สร้างความสนุกสนานเพลิดเพลินให้กับคนที่มาใช้บริการ
โดยมีรถรางให้บริการไปยังจุดต่าง ๆ ภายในสวนสนุก ท าให้
นักท่องเที่ยวได้รับความสะดวกสบายมากขึ น แผนผังการเดินทาง
และค่าบริการต่อคน แสดงดังนี  
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B01

B02 B03 B04

B05

B06

A01

A02

A03

A04

A05 A06 A07

C01

C02

C03

C04

C05 C06 C07รถไฟเหาะ
60 บาท

บอลลูน
60 บาท

ชิงช้าสวรรค์
40 บาท

บ้านเวทมนตร์
20 บาท

สไลเดอร์
65 บาท

ทอร์นาโด
45 บาท

รถบั๊ม
50 บาท

เรือไวกิง้
40 บาท

ฟลอร่าปาร์ค
10 บาท

ม้าหมุน
45 บาท

ดร็อปทวิสต์
50 บาท



1. ให้นักเรียนวางแผนการเดินทาง เริ่มต้นจากสถานีพิกุล เพื่อไปเล่นเรือไวกิ ง
ชิงช้าสวรรค์ สไลเดอร์ แล้วกลับมาที่สถานีเริ่มต้น

1.1 เริ่มต้นที่สถานี                     ไปสถานี....................... .................................

เสียค่ารถราง                   บาท.......................

เสียค่าเครื่องเล่น                    บาท.......................

โดยผ่านสถานี .........................................................................

เล่นเครื่องเล่น ชื่อ ....................................................................

พิกุล สีน้ า

กรรณิการ์

20

เรือไวกิง้

40



1.2 เริ่มต้นที่สถานี                     ไปสถานี....................... .................................

เสียค่ารถราง                   บาท.......................

เสียค่าเครื่องเล่น                    บาท.......................

โดยผ่านสถานี .........................................................................

เล่นเครื่องเล่น ชื่อ ....................................................................

1. ให้นักเรียนวางแผนการเดินทาง เริ่มต้นจากสถานีพิกุล เพื่อไปเล่นเรือไวกิ ง
ชิงช้าสวรรค์ สไลเดอร์ แล้วกลับมาที่สถานีเริ่มต้น

สีน้ า ฮิปโป

สิงโต เสือดาว

30

สไลเดอร์

65



1.3 เริ่มต้นที่สถานี                     ไปสถานี....................... .................................

เสียค่ารถราง                   บาท

.......................
.......................

เสียค่าเครื่องเล่น                    บาท.......................

โดยผ่านสถานี

เล่นเครื่องเล่น ชื่อ ....................................................................

1. ให้นักเรียนวางแผนการเดินทาง เริ่มต้นจากสถานีพิกุล เพื่อไปเล่นเรือไวกิ ง
ชิงช้าสวรรค์ สไลเดอร์ แล้วกลับมาที่สถานีเริ่มต้น

ฮิปโป บานชื่น

ดาวเรือง

20

ชิงช้าสวรรค์

40



1.4 เริ่มต้นที่สถานี                     ไปสถานี....................... .................................

เสียค่ารถราง                   บาท.......................

1.5 เสียค่าใช้จ่ายในการท่องเที่ยวสวนสนุก รวมทั้งสิ้น                    บาท

โดยผ่านสถานี .........................................................................

.......................

1. ให้นักเรียนวางแผนการเดินทาง เริ่มต้นจากสถานีพิกุล เพื่อไปเล่นเรือไวกิ ง
ชิงช้าสวรรค์ สไลเดอร์ แล้วกลับมาที่สถานีเริ่มต้น

บานชื่น พิกุล

ดาวเรือง ชบา กรรณิการ์

40

255



2. นักเรียนแต่ละกลุ่มได้รับรางวัลเป็นบัตรของขวัญส าหรับเที่ยวสวนสนุก

มีเงินในบัตร จ านวน 1,000 บาท โดยเมื่อใช้บริการต่าง ๆ ภายในสวนสนุก

แล้วยอดเงินในบัตรจะถูกตัดลงไปเรื่อย ๆ เงินที่เหลือไม่สามารถเปลี่ยน

เป็นเงินสดได้  ดังนั นนักเรียนต้องใช้เงินในบัตรให้หมดหรือเหลือน้อยที่สุด



ให้นักเรียนช่วยกันก าหนดแผนการเดินทางท่องเที่ยวในสวนสนุก
ตามเงื่อนไข ดังนี้

(1) ทุกคนต้องเดินทางไปด้วยกัน
(2) เริ่มต้นที่สถานีพิกุล
(3) เล่นเครื่องเล่นตามความสนใจอย่างน้อย 3 จุด โดยแต่ละจุดต้อง
มีคนเล่นเครื่องเล่นอย่างน้อย 1 คน
(4) ขากลับให้แวะถ่ายภาพที่ฟลอร่าปาร์ค โดยทุกคนต้องเข้าไป
ถ่ายภาพร่วมกัน
(5) กลับมาที่สถานีพิกุลเพ่ือขึ นรถกลับบ้านพร้อมกัน



2.1 เริ่มต้นที่สถานี                     ไปสถานี....................... .................................

เสียค่ารถราง                   บาท.......................

เสียค่าเครื่องเล่น                    บาท.......................

โดยผ่านสถานี .........................................................................

เล่นเครื่องเล่น ชื่อ ....................................................................

พิกุล ยีราฟ

กรรณิการ์ วงเวียน  ปากกา  แมวน้ า 

200

รถไฟเหาะ

120

(5 สถาน)ี

(เล่นรถไฟเหาะ 2 คน )



2.2 เริ่มต้นที่สถานี                     ไปสถานี....................... .................................

เสียค่ารถราง                   บาท.......................

เสียค่าเครื่องเล่น                    บาท.......................

โดยผ่านสถานี .........................................................................

เล่นเครื่องเล่น ชื่อ ....................................................................

ยีราฟ ฮิปโป

แมวน้ า ดาวเรือง

120 (3 สถาน)ี

สไลเดอร์

195 (เล่นสไลเดอร์ 3 คน)



2.3 เริ่มต้นที่สถานี                     ไปสถานี....................... .................................

เสียค่ารถราง                   บาท.......................

เสียค่าเครื่องเล่น                    บาท.......................

โดยผ่านสถานี .........................................................................

เล่นเครื่องเล่น ชื่อ ....................................................................

ฮิปโป สิงโต

เสือดาว

80 (2 สถาน)ี
รถบั๊ม

100 (เล่นรถบัม๊ 2คน)



2.4 เริ่มต้นที่สถานี                     ไปสถานี....................... .................................

เสียค่ารถราง                   บาท.......................

เสียค่าเครื่องเล่น                    บาท.......................

โดยผ่านสถาน.ี........................................................................

เล่นเครื่องเล่น ชื่อ ....................................................................

2.5 เสียค่าใช้จ่ายในการท่องเที่ยวสวนสนุก รวมทั้งสิ้น                    บาท.......................

เหลือเงินในบัตร จ านวน                    บาท.......................

สิงโต กรรณิการ์

สีน้ า

80 (2 สถาน)ี

ฟอร่าปาร์ค

40 (ถ่ายรูปที่ฟอร่าปาร์ค 4 คน)

975

25



ค าถามหลัง
จากการท ากิจกรรม



ค าชี้แจงบทบาทครูปลายทาง 

1. ครูคอยให้ค าแนะน าตลอดการท างานของเด็กนักเรียน

2. คุณครูแจกค าถามหลังจากการท ากิจกรรมให้นักเรียนต่อกลุ่ม

ค าชี้แจงกิจกรรมนักเรียน
1. ให้นักเรียนท าค าถามหลังจากการท ากิจกรรม



ค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

ใหน้ักเรียนตอบค าถามต่อไปนี้ โดยวงกลมล้อมรอบค าตอบที่ถูกต้อง

1. นักเรียนสามารถใช้เส้นทางได้มากกว่า 1 เส้นทางในการเดินทางไปยัง
จุดหมายเดียวกัน ( ใช่ / ไม่ใช่ )

2. นักเรียนสามารถสร้างทางเลือกได้อย่างหลากหลายเพื่อตัดสินเลือก
ทางเลือกตามที่ต้องการ ( ใช่ / ไม่ใช่ )



ค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

3. เวลาที่ใช้ในการเล่นเครื่องเล่น เป็นเงื่อนไขในการแก้ปัญหานี 
( ใช่ / ไม่ใช่ )



เฉลย ค าถามหลัง
จากการท ากิจกรรม



ค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

ใหน้ักเรียนตอบค าถามต่อไปนี้ โดยวงกลมล้อมรอบค าตอบที่ถูกต้อง

1. นักเรียนสามารถใช้เส้นทางได้มากกว่า 1 เส้นทางในการเดินทางไปยัง
จุดหมายเดียวกัน ( ใช่ / ไม่ใช่ )

2. นักเรียนสามารถสร้างทางเลือกได้อย่างหลากหลายเพื่อตัดสินเลือก
ทางเลือกตามที่ต้องการ ( ใช่ / ไม่ใช่ )



ค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

3. เวลาที่ใช้ในการเล่นเครื่องเล่น เป็นเงื่อนไขในการแก้ปัญหานี 
( ใช่ / ไม่ใช่ )



สรุปบทเรียน



สรุปบทเรียน
จากกิจกรรมวันนี้สรุปได้ว่า

ทางเลือกที่หลากหลายช่วยให้สามารถ
แก้ปัญหาตามเงื่อนไข และสถานการณ์ของ
ปัญหาได้อย่างเหมาะสมที่สุด



บทเรียนครั้งต่อไป
หน่วยที่ 7การน าเสนอข้อมูล
การน าเสนอข้อมูลให้น่าสนใจ(1)



สิ่งที่ต้องเตรียมครั้งต่อไป

สามารถดาวน์โหลดได้ที่
www.dltv.ac.th

1.  เครื่องคอมพิวเตอร์ที่มีโปรแกรมไมโครซอฟต์
เพาเวอร์พอยต์
2. ใบความรู้ เรื่องรู้จักกับ PowerPoint
3. ใบงาน 01 เรื่องรู้จักกับ PowerPoint


