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เรื่อง
อัลกอริทึมและเหตุผล

เชิงตรรกะ (3)



จุดประสงค์การเรียนรู้
• การใช้เหตุผลเชิงตรรกะ

• ใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหาอย่างง่าย



ภาษาสัญลักษณ์ คือ symbolic language. 

นิยามศัพท์

เป็นภาษาที่ใช้เป็นรหัสก าหนดต าแหน่งที่อยู่

และการปฏิบัติการของค าสั่งต่าง ๆ

ในรูปของสัญลักษณ์



ภาพนี้เป็นข้อความอะไร

เป็นข้อความภาษาอังกฤษ
ค าว่า happy และมีรูปยิ้ม



ภาพนี้เป็นภาพอะไร

ค าตอบ คือ ภาษาสัญลักษณ์



ทั้ง 2 ภาพนี้
แตกต่างกันอย่างไร

ภาพที่ 
1

ภาพที่ 
2

อ่านแล้วไม่เข้าใจ
ต้องดูค าแปลและ
เป็นเหมือนรูปภาพ

เป็นภาพที่เรา
เข้าใจความหมาย



นักเรียนรู้หรือไม่ว่าเราสามารถแปลงรหัส

จากภาษาอังกฤษไปเป็นภาษาสัญลักษณ์

ที่อ่านไม่เข้าใจได้ หรือถอดรหัสจากภาษา

ที่อ่านไม่ออกให้เป็นภาษาท่ีอ่านออกได้



ข้อ รหัสรูปภาพ รหัสตัวเลข

1 0231467

ให้นักเรียน
ช่วยครูถอดรหัส
ตัวเลขต่อไปนี้



20 นาที
ใบงาน 04

นักสืบน้อยถอดรหัส



บทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียน

1.ครูแจกใบงาน04 ให้นักเรียน 
2.ครูคอยก ากับดูแลนักเรียน           
ขณะท ากิจกรรม

1.นักเรียนจับกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คน 
2. ให้นักเรียนถอดรหัสรูปภาพ         
ที่ก าหนดให้เป็นรหัสตัวเลข



ใบงาน04 นักสืบน้อยถอดรหัส 

ส่วนที่ 1
ค าชี้แจง ให้นักเรียนถอดรหัสรูปภาพที่ก าหนดให้เป็นรหัสตัวเลข



ข้อ รหัสรูปภาพ รหัสตัวเลข

1
2
3

ใบงาน04 นักสืบน้อยถอดรหัส 



ข้อ รหัสรูปภาพ รหัสตัวเลข

4
5
6

ใบงาน04 นักสืบน้อยถอดรหัส 



ข้อ รหัสรูปภาพ รหัสตัวเลข

7
8
9

ใบงาน04 นักสืบน้อยถอดรหัส 



ข้อ รหัสรูปภาพ รหัสตัวเลข

10
11
12

ใบงาน04 นักสืบน้อยถอดรหัส 



ข้อ รหัสรูปภาพ รหัสตัวเลข

13
14

ใบงาน04 นักสืบน้อยถอดรหัส 



ใบงาน04 นักสืบน้อยถอดรหัส 

ส่วนที่ 2
ค าชี้แจง ให้นักเรียนถอดรหัสตัวอักษร ให้เป็นค าศัพท์
โดยแปลงตัวอักษรแต่ละตัวให้เป็นตัวอักษรที่อยู่ในล าดับถัดไป
1 ต าแหน่ง เช่น ถอดรหัสตัวอักษร ANX ได้เป็นค าศัพท์ BOY
ความหมายคือ เด็กผู้ชาย



ใบงาน04 นักสืบน้อยถอดรหัส 

A B C D E F G H I

J K L M N O P Q R

S T U V W X Y Z

ข้อ รหัสตัวอักษร ค าศัพท์ ความหมาย

1. ADKK BELL กระดิ่ง

2. BNLA



ใบงาน04 นักสืบน้อยถอดรหัส 

A B C D E F G H I

J K L M N O P Q R

S T U V W X Y Z

ข้อ รหัสตัวอักษร ค าศัพท์ ความหมาย

3. CDRJ

4. AQNNL



ใบงาน04 นักสืบน้อยถอดรหัส 

A B C D E F G H I

J K L M N O P Q R

S T U V W X Y Z

ข้อ รหัสตัวอักษร ค าศัพท์ ความหมาย

5. VHMCNV

6. OHKKNV



ใบงาน04 นักสืบน้อยถอดรหัส 

A B C D E F G H I

J K L M N O P Q R

S T U V W X Y Z

ข้อ รหัสตัวอักษร ค าศัพท์ ความหมาย

7. RGNVDQ

8. ANSSKD



ใบงาน04 นักสืบน้อยถอดรหัส 

A B C D E F G H I

J K L M N O P Q R

S T U V W X Y Z

ข้อ รหัสตัวอักษร ค าศัพท์ ความหมาย

9. LHQQNQ

10. RKHOODQ



เฉลยใบงาน 04
นักสืบน้อยถอดรหัส



ใบงาน04 นักสืบน้อยถอดรหัส 

ส่วนที่ 1
ค าชี้แจง ให้นักเรียนถอดรหัสรูปภาพที่ก าหนดให้เป็นรหัสตัวเลข



ข้อ รหัสรูปภาพ รหัสตัวเลข

1
2
3

เฉลย

ใบงาน04 นักสืบน้อยถอดรหัส 

0231467

6234859

4235877



ข้อ รหัสรูปภาพ รหัสตัวเลข

4
5
6

ใบงาน04 นักสืบน้อยถอดรหัส 

เฉลย

8520417

4031579

8643567



ข้อ รหัสรูปภาพ รหัสตัวเลข

7
8
9

ใบงาน04 นักสืบน้อยถอดรหัส 

เฉลย

4018379

9914802

92483514



ข้อ รหัสรูปภาพ รหัสตัวเลข

10
11
12

ใบงาน04 นักสืบน้อยถอดรหัส 

เฉลย

62238956

01414325

2431469



ข้อ รหัสรูปภาพ รหัสตัวเลข

13
14

ใบงาน04 นักสืบน้อยถอดรหัส 

เฉลย

14862389

976485614



ใบงาน04 นักสืบน้อยถอดรหัส 

ส่วนที่ 2
ค าชี้แจง ให้นักเรียนถอดรหัสตัวอักษร ให้เป็นค าศัพท์
โดยแปลงตัวอักษรแต่ละตัวให้เป็นตัวอักษรที่อยู่ในล าดับถัดไป
1 ต าแหน่ง เช่น ถอดรหัสตัวอักษร ANX ได้เป็นค าศัพท์ BOY
ความหมายคือ เด็กผู้ชาย



ใบงาน04 นักสืบน้อยถอดรหัส 

A B C D E F G H I

J K L M N O P Q R

S T U V W X Y Z

ข้อ รหัสตัวอักษร ค าศัพท์ ความหมาย

1. ADKK BELL กระดิ่ง

2. BNLA

เฉลย

COMB หวี



ใบงาน04 นักสืบน้อยถอดรหัส 

A B C D E F G H I

J K L M N O P Q R

S T U V W X Y Z

ข้อ รหัสตัวอักษร ค าศัพท์ ความหมาย

3. CDRJ

4. AQNNL

DESK โต๊ะท างาน

BROOM ไม้กวาด



ใบงาน04 นักสืบน้อยถอดรหัส 

A B C D E F G H I

J K L M N O P Q R

S T U V W X Y Z

ข้อ รหัสตัวอักษร ค าศัพท์ ความหมาย

5. VHMCNV

6. OHKKNV

WINDOW หน้าต่าง

PILLOW หมอน



ใบงาน04 นักสืบน้อยถอดรหัส 

A B C D E F G H I

J K L M N O P Q R

S T U V W X Y Z

ข้อ รหัสตัวอักษร ค าศัพท์ ความหมาย

7. RGNVDQ

8. ANSSKD

SHOWER ฝักบัว

BOTTLE ขวด



ใบงาน04 นักสืบน้อยถอดรหัส 

A B C D E F G H I

J K L M N O P Q R

S T U V W X Y Z

ข้อ รหัสตัวอักษร ค าศัพท์ ความหมาย

9. LHQQNQ

10. RKHOODQ

MIRROR กระจกเงา 

SLIPPER รองเท้าแตะ





• การใช้เหตุผลกฎเกณฑ์หรือเงื่อนไขที่เกี่ยวข้อง
มาร่วมพิจารณา

• ตรวจสอบปัญหา หรือ เหตุการณ์ที่เกดิขึ้น

• พิจารณาจากความเป็นไปได้



สิ่งที่ต้องเตรียมบทเรียนครั้งต่อไป

เรื่อง การรวบรวมข้อมูล (1)



สิ่งที่ต้องเตรียม
สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th

ใบงาน 01 : ที่เพื่อนชอบ
ใบงาน 02 : ของหวานจานโปรด


