
รายวิชา คณิตศาสตร์



หน่วยที่ 5 สมการสู่ชีวิต



แก้สมการ โดยใช้สมบัติของการเท่ากัน 
พร้อมทั้งตรวจสอบค าตอบ



เมื่อ a และ b แทนจ านวนใด ๆ

สมบัติสมมาตร
ถ้า a = b แลว้ b = a

ทบทวน



2 = -3x

จะได้ -3x = 2



เมื่อ a, b และ c แทนจ านวนใด ๆ

สมบัติถ่ายทอด
ถ้า a = b และ b = c แล้ว a = c

ทบทวน



m + 2 = -4 และ -4 = 3n

m + 2 = 3n



เมื่อ a, b และ c แทนจ านวนใด ๆ

สมบัติการเท่ากันเกี่ยวกับการบวก
ถ้า a = b แล้ว a + c = b + c

ทบทวน



x = y

x + 3 = y + 3

สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการบวก

ค าตอบมีได้หลากหลาย



เมื่อ a, b และ c แทนจ านวนใด ๆ

สมบัติการเท่ากันเกี่ยวกับการคูณ

ถ้า a = b แล้ว ca = cb

ทบทวน



-2x = 3

2(-2x) = 2(3)

สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการคูณ

ค าตอบมีได้หลากหลาย



คือ การหาค าตอบทั้งหมด
ของสมการ

การแก้สมการ



วิธีท า จากสมการ x – 2 = 5 

น า 2 มาบวกทั้งสองข้างของสมการ

จะได้ x – 2 + 2  = 5 + 2

ดังนั้น x = 7 

ตัวอย่างที่ 1 จงแก้สมการ x – 2 = 5



แทน x ด้วย 7 ในสมการ x – 2 = 5 

จะได้  7 – 2 = 5

ดังนั้น 5 = 5

นั่นคือ7 เป็นค าตอบของสมการ x – 2 = 5

ซึ่งเป็นสมการที่เป็นจริง

ตอบ 7

ตรวจสอบ



วิธีท า จากสมการ 2 + 2x = 2(x + 1)

เมื่อใช้สมบัติการแจกแจง
จะได้  2 + 2x = 2x + 2

และเมื่อใช้สมบัติการสลับท่ี
จะได้  2x + 2 = 2x + 2

ตัวอย่างที่ 2 จงแก้สมการ 2 + 2x = 2(x + 1)



วิธีท า (ต่อ)
จาก 2x + 2 = 2x + 2

ซึ่งเป็นสมการที่เป็นจริง  ส าหรับทุกจ านวน
ดังนั้น จ านวนทุกจ านวนเป็นค าตอบของสมการ

ตอบ จ านวนทุกจ านวน



จากสมการที่ได้ เราอาจแก้สมการต่อไป เพื่อให้เห็นได้ง่ายขึ้น
ว่าเป็นจริงส าหรับทุกจ านวน ดังนี้

จากสมการ 2 + 2x = 2(x + 1)

จะได้ 2x + 2 = 2x + 2

น า 2 มาลบทั้งสองข้างของสมการ
จะได้ 2x + 2 – 2 = 2x + 2 – 2

2x = 2x



จาก 2x = 2x

น า 2 มาหารทั้งสองข้างของสมการ

จะได้
2x
2

=
2x
2

x = x
นั่นคือ ไม่ว่าจะแทน x ด้วยจ านวนใด ก็จะท าให้สมการเป็นจริง
ดังนั้น จึงสามารถสรุปได้ว่า จ านวนทุกจ านวนเป็นค าตอบของสมการ



วิธีท า จากสมการ 5x + 1 = 5x

น า 5x มาลบทั้งสองข้างของสมการ

จะได้  5x + 1 – 5x = 5x – 5x

1 = 0 

ตัวอย่างที่ 3 จงแก้สมการ 5x + 1 = 5x



วิธีท า (ต่อ)

จาก 1 = 0

ดังนั้น ไม่มีจ านวนใดเป็นค าตอบของสมการ 

ตอบ ไม่มีจ านวนใดเป็นค าตอบ

ซึ่งเป็นสมการที่ไม่เป็นจริง



จากการสังเกตลักษณะของค าตอบที่ได้จากตัวอย่างทั้ง 3 ข้อข้างต้น 
จะพบว่า ค าตอบของสมการนั้นสามารถมไีดห้ลายแบบ ดังนี้

• สมการที่มจี านวนบางจ านวนเป็นค าตอบ ตามตัวอย่างที่ 1
• สมการที่มจี านวนทุกจ านวนเป็นค าตอบ ตามตัวอย่างที่ 2
• สมการทีไ่ม่มีจ านวนใดเป็นค าตอบ ตามตัวอย่างที่ 3



กิจกรรม



สมการบิงโก



สามารถดาวน์โหลดเอกสารได้ที่ www.dltv.ac.th รายวิชาคณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1

ผกระดานบิงโก



สามารถดาวน์โหลดเอกสารได้ที่ www.dltv.ac.th รายวิชาคณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1

ผบัตรสมการบิงโก



ผเบี้ยหรือตัววาง



1. แจกกระดานบงิโกให้นักเรียนคนละ 1 ใบ
2. ให้ตัวแทนนักเรียนสุ่มหยิบบัตรสมการบิงโกแล้วอ่านสมการที่ได้ 

จากนั้นให้นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันแก้สมการเพื่อหาค าตอบ
ของสมการ   



3. ให้นักเรียนน าเบ้ียวางทับตัวเลขที่เป็นค าตอบของสมการ ซึ่ง
หากในกระดานบงิโกนั้นมีตัวเลขที่เป็นค าตอบซ้ ากันหลายตัว  
ให้นักเรียนเลือกวางเพียงตัวเดียว  โดยรูปแบบของการวางเบี้ย
แล้วท าใหบ้ิงโก มี 3 รูปแบบ ดังนี้





4. กลุ่มของนักเรียนที่ชนะในกิจกรรมสมการบิงโก 
คือ กลุ่มที่ สมาชิกทุกคนบงิโกอย่างน้อย 1 แถว
และเมื่อมีกลุ่มผู้ชนะ แล้วจึงจะถือว่าเสร็จสิ้นกิจกรรม
ทั้งนี้หากเวลาเพียงพอครูอาจให้นกัเรียนท ากิจกรรมซ้ าอีกครั้ง



สมการบิงโก



สรุป
ในการแก้สมการที่มีความซับซ้อน การใช้สมบัติ

ของการเท่ากันมาช่วย จะท าให้สามารถแก้สมการได้
ง่ายและสะดวกขึ้น ซึ่งในการแก้สมการนั้นนักเรียน
ควรตรวจสอบค าตอบด้วยว่าค าตอบท าให้สมการ   
เป็นจริงหรือไม่



บทเรียนครั้งต่อไป

หาได้ ง่ายนิดเดียว (4)



สิ่งที่ต้องเตรียม

สามารถดาวน์โหลดเอกสารได้ที่ www.dltv.ac.th
รายวิชาคณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1

แบบฝึกหัด 6
การแก้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว (1)


