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การวิเคราะห์วรรณศิลป์ 
 วรรณคดีที่ได้รับยกย่องว่าดีเด่นต้องมีกลวิธีการประพันธ์ที่ดีเยี่ยม และใช้ค าให้เหมาะสมกับลักษณะ
หน้าที่ของค า ถูกต้องตรงความหมาย  เหมาะสมกับเนื้อเรื่องและมีเสียงเสนาะ ซึ่งผู้อ่านจะเกิดจินตนาการตาม
เนื้อเรื่องได้  จะต้องเข้าใจส านวนโวหารและภาพพจน์  เสมือนได้ยินเสียง ได้เห็นภาพเกิดอารมณ์สะเทือนใจ มี
ความรู้สึกคล้อยตาม  ดังนี้ 
 ๑. การเล่นเสียง  คือ การเลือกสรรค าที่มีเสียงสัมผัสกัน ได้แก่ การเล่นเสียงพยัญชนะ เสียงสระ และ
เสียงวรรณยุกต์ เพ่ือเพ่ิมความไพเราะและแสดงความสามารถของกวีที่แม้จะเล่นเสียงของค าแต่ยังคง
ความหมายไว้ได้ ดังบทประพันธ์  
    เสนาสูสู่สู้                  ศรแผลง 
   ยิ่งค่ายหลายเมืองแยง            แย่งแย้ง 
   รุกร้นร่นรนแรง                    ฤทธิ์รีบ 
   ลวงล่วงล้วงวังแล้ว                  รวบเร้าเอามา 
         ๑.๑ การเล่นเสียงพยัญชนะ  คือการใช้ค าที่มีเสียงพยัญชนะเดียวกันหลายๆ พยางค์ติดกัน  
เพ่ือความไพเราะ  จากบทประพันธ์ดังนี้  รุก-ร้น-ร่น-รน-แรง-ฤทธิ์-รีบ เป็นเสียง /ร/ 
  ๑.๒ การเล่นเสียงสระ  คือ การใช้สัมผัสสระที่มีเสียงตรงกัน  ถ้ามีตัวสะกดก็ต้องเป็นตัวสะกด
ในมาตราเดียวกัน  แม้จะใช้พยัญชนะมาใช้เล่นสัมผัสเสียงสระอีก เช่น ค่าย-หลาย, เร้า-เอา 
  ๑.๓ การเล่นเสียงวรรณยุกต์ คือการใช้ค าที่ไล่ระดับเสียง ๒ หรือ ๓ ระดับ เป็นชุดๆ  เช่น  
ลวง-ล่วง-ล้วง,  สู-สู่-สู้ 
  
 ๒. การเล่นค า คือ การเลือกช าค าที่มีความหมายพ้องกัน หรือการใช้ค าเดิมซ้ าๆ กันเพ่ือเน้นย้ า
ความหมาย หรือการใช้ค าถามเพ่ือกระตุ้นให้ผู้อ่านได้คิดตาม  
  ๒.๑ การเล่นค าพ้อง คือการน าค าพ้องรูป พ้องเสียง หรือค าพ้องความหมาย (ค าไวพจน์) มา
ใช้ร่วมกันในบทประพันธ์เพ่ือให้มีความไพเราะทั้งด้านเสียงและความหมาย เช่น     
    "เบญจวรรณจับวัลย์มาลี          เหมือนวันเจ้าวอนพี่ให้ตามกวาง" 
  ๒.๒ การเล่นค าซ้ า คือการน าค าค าเดียวมาใช้ซ้ าๆในที่ใกล้ๆกันเพ่ือย้ าความหมายของ
ข้อความให้หนักแน่นมากยิ่งขึ้น เช่น  
   “สุดแล้ว สุดสิ้น สุดปัญญา สุดแล้ว  สุดเหว่ว้า น้ าตาร่วง” 
  ๒.๓ การเล่นค าถาม คือ ร้อยเรียงถ้อยค าให้เป็นประโยคเชิงถาม แต่เจตนาที่แท้จริงไม่ได้ถาม 
เพราะไม่ต้องการค าตอบ แต่ต้องการเน้นให้ข้อความมีน้ าหนักดึงดูดความสนใจและให้ผู้ฟังคิดตาม บางท่าน
อาจเรียกว่า วาทศิลป์ เช่น  
   “ยักขิณีผีสางหรืออย่างไร  มาพาไปไม่เกรงข่มเหงกู” 
 

ใบความรู้ เร่ือง การวิเคราะห์วรรณศิลป์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ ๓ เร่ือง เกลาความคิดด้วยค าคม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑๒  เร่ือง พินิจวรรณศิลป์ (๑) 
รายวิชา ภาษาไทย ๑  รหัสวิชา ท ๒๑๑๐๑  ภาคเรียนที่ ๑  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ 
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 ๓. การใช้ภาพพจน์ เป็นการพลิกแพลงภาษาให้แปลกออกไปกว่าที่เป็นอยู่ปกติ ท าให้เกิดรสกระทบ
ความรู้สึกและอารมณ์ต่างกับภาษาที่ใช้อย่างตรงไปตรงมา  ดังนี้ 
  ๒.๑  อุปมา  คือ การเปรียบเทียบสิ่งหนึ่งคล้ายหรือเหมือนกับอีกสิ่งหนึ่ง โดยมีค าแสดงความ
เปรียบ เช่น  เปรียบ  ประดุจ  ดุจ  ดั่ง เหมือน  ราวกับ  ราว  เพียง  เพ้ียง  ฯลฯ 
  ๒.๒  อุปลักษณ์  คือ การเปรียบสิ่งหนึ่งเป็นอีกสิ่งหนึ่ง ซึ่งแตกต่างจากการอุปมา โดย 
อุปลักษณ์มักใช้ค าว่า  “เป็น  คือ”  ในการเปรียบ  
  ๒.๓  สัญลักษณ์  คือ  การเปรียบเทียบสิ่งหนึ่งแทนอีกสิ่งหนึ่ง  โดยไม่มีค าแสดงความเปรียบ  
“เขาเป็นคนเจ้าชู้มาก  เห็นเปลี่ยนตุ๊กตาหน้ารถประจ าเลย” 
  ๒.๔  อติพจน์  คือ  การใช้ถ้อยค าที่กล่าวผิดไปจากความเป็นจริง  โดยกล่าวถึงสิ่งหนึ่ง
เปรียบเทียบกับสิ่งที่ดูเกินมากกว่าความจริง เช่น “อายุยืนหมื่นเท่าเสาศิลา  อยู่คู่ฟ้าดินได้ดังใจปอง” 
  ๒.๕  บุคคลวัต  คือ  การกล่าวถึงสิ่งที่ไม่มีชีวิตจิตใจให้มีการกระท าเหมือนมนุษย์ 
  ๒.๖  สัทพจน์  คือ การใช้ค าเลียนเสียงธรรมชาติ เช่น หึ่งๆ ครืนโครม เปรี้ยง เป็นต้น   
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