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รู้จักเลือกรู้จกัชช้



ทบทวน
องค์ประกอบและหลักการท างาน

ของระบบคอมพิวเตอร์ 



องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์

ระบบคอมพิวเตอร์ (computer system) 
ประกอบด้วย 2 ส่วนหลัก คือ

1. ฮาร์ดแวร์

2. ซอฟต์แวร์



องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์

1. ฮาร์ดแวร์ คือ ส่วนประกอบของเครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ 
ซึ่งประกอบด้วย 3 หน่วย 

1.1 หน่วยประมวลผลกลาง (Central Processing Unit : CPU)
1.2 หน่วยความจ าและจดัเก็บ (memory and storage unit) 
1.3 หน่วยรับเข้าและส่งออก (input/output unit) 



องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์

1.1 หน่วยประมวลผลกลาง (Central Processing Unit : CPU) 

ท าหน้าที่ประมวลผลข้อมูลหรือค าสั่งที่อยู่ชน
หน่วยความจ าที่ผู้ชช้งานสั่งชห้โปรแกรมหรือ
เครื่องคอมพิวเตอร์ท างานอย่างชดอย่างหนึ่ง รูป CPU

ที่มา:โครงการพัฒนาสื่อ 65 พรรษา สาระเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)



องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์

ท าหน้าที่เก็บข้อมูล ค าสั่ง หรือโปรแกรม
1.2 หน่วยความจ าและจัดเก็บ (memory and storage unit) 

ที่มา:โครงการพัฒนาสื่อ 65 พรรษา สาระเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)

หน่วยความจ า
RAM

หน่วยจัดเก็บ 
Flash Drive



องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์

ท าหน้าที่รับเข้าข้อมูลหรือรับค าสั่งจากภายนอกเข้าสู่การ
ประมวลผล และส่งออกผลลัพท์จากการประมวลผล

1.3 หน่วยรับเข้าและส่งออก (input/output unit) 



องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์

2. ซอฟต์แวร์ คือ โปรแกรมหรือชุดของโปรแกรมท าหน้าที่ควบคุม
การท างานของฮาร์ดแวร์ เพื่อชห้สามารถด าเนินการต่าง ๆ 
ตามที่ก าหนด โดยแบ่งออกเป็น 2 ประเภท ดังนี้

2.1 ซอฟต์แวร์ระบบ (system software)
2.2 ซอฟต์แวร์ประยุกต์ (application software) 



องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์

2.1 ซอฟต์แวร์ระบบ (system software) 
ระบบปฏิบัติการ (operating system) เช่น 

- วินโดวส์ (Windows) 
- ลินุกซ์ (Linux) 
- ไอโอเอส (iOS ) 
- แอนดรอยด์ (Android)



องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์

2.1 ซอฟต์แวร์ระบบ (system software) 
โปรแกรมอรรถประโยชน์ (utility program)  เช่น 

- โปรแกรมตรวจและป้องกันไวรัส 
- โปรแกรมจัดเรียงพื้นที่ดิสก์
- โปรแกรมบีบอัดไฟล์
- โปรแกรมส ารองไฟล์



องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์

2.2 ซอฟต์แวร์ประยุกต์ (application software) 
เป็นโปรแกรมหรือชุดของโปรแกรมที่ผู้ชช้เรียกชช้งานหรือสั่ง
ประมวลผล เช่น

- โปรแกรมค านวณด้านคณิตศาตร์หรือวิทยาศาสตร์
- โปรแกรมแชท
- โปรแกรมรับ-ส่งอีเมล



ชบกิจกรรมที่ 1.1
เรื่อง แยกแยะองค์ประกอบ

ดาวน์โหลดชบกิจกรรมได้จาก www.dltv.ac.th



จุดประสงค์การเรียนรู้
1. เลือกชช้ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ชนการ
สร้างสรรค์ผลงานตามสถานการณ์ที่ก าหนด



บัตรสถานการณ์ส าหรับกิจกรรมที่ 1.2



บัตรสถานการณ์ส าหรับกิจกรรมที่ 1.2



บัตรสถานการณ์ส าหรับกิจกรรมที่ 1.2

หมายเหตุ ครูสามารถเปลี่ยนสถานการณ์ชห้เหมาะสมกับ
อุปกรณ์และบริบทชนชั้นเรียน โรงเรียน และท้องถิ่น



เตรียมชบกิจกรรมที่ 1.2
เรื่อง รู้จักเลือกรู้จักชช้
ดาวน์โหลดชบกิจกรรมได้จาก www.dltv.ac.th



ชบกิจกรรมที่ 1.2 เรื่อง รู้จักเลือกรู้จักชช้

ค าชี้แจง ชห้นักเรียนด าเนินกิจกรรม ดังนี้
1. สถานการณ์ที่กลุ่มได้รับ คือ ..........................................................................
2. ออกแบบและสร้างสรรค์ผลงานตามสถานการณ์ที่กลุ่มได้รับ
3. รูปแบบของผลงาน คือ
แผ่นพับ   โปสเตอร์ คลิปวีดิโอ   อื่น ๆ โปรดระบุ.......................



ชบกิจกรรมที่ 1.2 เรื่อง รู้จักเลือกรู้จักชช้
4. ระบุฮาร์ดแวร์ และซอฟต์แวร์ที่ชช้ชนการสร้างผลงานลงชนตาราง แล้วด าเนินการสร้าง
ผลงานตามที่ได้วางแผนไว้



น าเสนอชบกิจกรรมที่ 1.2 เรื่อง รู้จักเลือกรู้จักชช้



จากกิจกรรมที ่ 1.2 นักเรียนได้อภิปราย
ร่วมกันถึงการ เลือกชช้ ฮาร์ดแวร์ และซอฟต์แวร์
ที ่ชช้ชนการสร้างผลงาน แล้วด าเนินการสร้าง
ผลงานตามที่ได้วางแผนเพื่อประยุกต์ชช้งานหรือ
แก้ปัญหาเบื้องต้นได้

สรุป



บทเรียนครั้งต่อไป

เรื่อง การสื่อสาร



สิ่งที่ต้องเตรียม

(สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th)

- ชบความรู้ที่ 2 เรื่อง เทคโนโลยีการสือ่สาร
- ชบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง จดหมายน้อย


