
รายวิชา วิทยาการค านวณ
รหัสวิชา ว22104
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2

ครูผู้สอน ครูเจนจิรา โคตรวงค์
ครูณัฐพล โคตรวงค์

เรื่อง  องค์ประกอบและหลักการท างาน
ของระบบคอมพิวเตอร์ 



องค์ประกอบและหลักการท างาน
ของระบบคอมพิวเตอร์ 



หน่วยการเรียนรู้ที่ 3

เรื่อง การใช้เทคโนโลยีดิจิทลั
ว 4.2 ม.2/3 อภิปรายองค์ประกอบและหลักการท างาน

ของระบบคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีการสื่อสาร
เพื่อประยุกต์ใช้งานหรือแก้ปัญหาเบื้องต้น



หน่วยการเรียนรู้ที่ 3
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 ชื่อหน่วย การใช้เทคโนโลยีดิจิทัล (4 ชั่วโมง)

- องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ (1 ชั่วโมง)
- รู้จักเลือกรู้จักใช้ (1 ชั่วโมง)
- การสื่อสาร (1 ชั่วโมง)
- เทคโนโลยีการสื่อสาร (1 ชั่วโมง)



ค าถามชวนคิด

ให้นักเรียนยกตัวอย่างการใช้งาน
คอมพิวเตอร์ในชีวิตประจ าวัน



ค าถามชวนคิด

ทราบหรือไม่ว่า ? คอมพิวเตอร์ที่นักเรียนใช้
ในชีวิตประจ าวันนั้น มีองค์ประกอบ

และหลักการท างานอย่างไร



องค์ประกอบและหลักการท างาน
ของระบบคอมพิวเตอร์ 



จุดประสงค์การเรียนรู้

1. ระบุองค์ประกอบและอธิบายหลักการท างาน
ของระบบคอมพิวเตอร์



องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์

ระบบคอมพิวเตอร์ (computer system) 
ประกอบด้วย 2 ส่วนหลัก คือ

1. ฮาร์ดแวร์

2. ซอฟต์แวร์



องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์

1. ฮาร์ดแวร์ คือ ส่วนประกอบของเครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ 
ซึ่งประกอบด้วย 3 หน่วย 

1.1 หน่วยประมวลผลกลาง (Central Processing Unit : CPU)
1.2 หน่วยความจ าและจดัเก็บ (memory and storage unit) 
1.3 หน่วยรับเข้าและส่งออก (input/output unit) 



องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์

1.1 หน่วยประมวลผลกลาง (Central Processing Unit : CPU) 

ท าหน้าที่ประมวลผลข้อมูลหรือค าส่ังทีอ่ยู่ใน
หน่วยความจ าที่ผู้ใช้งานส่ังใหโ้ปรแกรมหรือ
เครื่องคอมพิวเตอร์ท างานอย่างใดอย่างหนึง่ รูป CPU

ที่มา:โครงการพัฒนาสื่อ 65 พรรษา สาระเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)



องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์

1.1 หน่วยประมวลผลกลาง (Central Processing Unit : CPU) 
ประกอบด้วยองค์ประกอบย่อยที่ท างานร่วมกัน 3 ส่วน ดังนี้ 

1. หน่วยค านวณและตรรกะ 
ด าเนินการค านวณทางคณิตศาสตร์และตรรกะข้อมูล

2. หน่วยควบคุม
ประสานงานระหว่างหน่วยความจ า หน่วยค านวณและตรรกะ  
หน่วยรับเข้าและส่งออก เพื่อให้มีการท างานตามค าสั่งที่ก าหนด
ในโปรแกรม



องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์

1.1 หน่วยประมวลผลกลาง (Central Processing Unit : CPU) 
ประกอบด้วยองค์ประกอบย่อยที่ท างานร่วมกัน 3 ส่วน ดังนี้ 

3. รีจิสเตอร์
เป็นหน่วยพักข้อมูลที่ท าหนา้ที่เสมือนกระดาษทดของซีพียู 
เพื่อเก็บผลลัพธ์หรือค าสั่งที่ก าลังประมวลผลไว้ช่ัวคราว



องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์

ท าหน้าที่เก็บข้อมูล ค าสั่ง หรือโปรแกรม
1.2 หน่วยความจ าและจัดเก็บ (memory and storage unit) 

ที่มา:โครงการพัฒนาสื่อ 65 พรรษา สาระเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)

หน่วยความจ า
RAM

หน่วยจัดเก็บ 
Flash Drive



องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์

ท าหน้าที่รับเข้าข้อมูลหรือรับค าสัง่จากภายนอกเข้าสู่
การประมวลผล และส่งออกผลลัพท์จากการประมวลผล

1.3 หน่วยรับเข้าและส่งออก (input/output unit) 



องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์

ตัวอย่างอุปกรณ์รับเข้า
1.3 หน่วยรับเข้าและส่งออก (input/output unit) 

คีย์บอร์ด (Keyboard) เมาส์ (Mouse)

ที่มา:โครงการพัฒนาสื่อ 65 พรรษา สาระเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)



องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์

ตัวอย่างอุปกรณ์ส่งออก
1.3 หน่วยรับเข้าและส่งออก (input/output unit) 

ที่มา:โครงการพัฒนาสื่อ 65 พรรษา สาระเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)

เครื่องพิมพ์ (Printer)จอภาพ (Monitor)



องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์

2. ซอฟต์แวร์ คือ โปรแกรมหรือชุดของโปรแกรมท าหน้าที่ควบคุม
การท างานของฮาร์ดแวร์ เพื่อให้สามารถด าเนินการต่าง ๆ 
ตามที่ก าหนด โดยแบ่งออกเป็น 2 ประเภท ดังนี้

2.1 ซอฟต์แวร์ระบบ (system software)
2.2 ซอฟต์แวร์ประยุกต์ (application software) 



องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์

2.1 ซอฟต์แวร์ระบบ (system software) 

ระบบปฏิบัติการ (operating system) 
เป็นชุดของโปรแกรมที่ท าหน้าท่ีจัดการ ควบคมุ

อ านวยความสะดวกในการประมวลผลซอฟต์แวร์ประยุกต์ 
ผ่านส่วนต่อประสานกับผู้ใช้



องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์

2.1 ซอฟต์แวร์ระบบ (system software) 
ระบบปฏิบัติการ (operating system) เช่น 

- วินโดวส์ (Windows) 
- ลินุกซ์ (Linux) 
- ไอโอเอส (iOS ) 
- แอนดรอยด์ (Android)



องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์

2.1 ซอฟต์แวร์ระบบ (system software) 
โปรแกรมอรรถประโยชน์ (utility program)

โปรแกรมสนับสนุนการท างานของซอฟต์แวร์
และฮาร์ดแวร์ให้ท างานได้อย่างราบรื่น รวมถึงช่วยเพิ่ม
ประสิทธิภาพในการใช้ฮาร์ดแวร์



องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์

2.1 ซอฟต์แวร์ระบบ (system software) 
โปรแกรมอรรถประโยชน์ (utility program)  เช่น 

- โปรแกรมตรวจและป้องกันไวรัส 
- โปรแกรมจัดเรียงพื้นที่ดิสก์
- โปรแกรมบีบอัดไฟล์
- โปรแกรมส ารองไฟล์



องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์

2.2 ซอฟต์แวร์ประยุกต์ (application software) 
เป็นโปรแกรมหรือชุดของโปรแกรมที่ผู้ใช้เรียกใช้งานหรือสั่ง
ประมวลผล เช่น

- โปรแกรมค านวณด้านคณิตศาสตร์หรือวิทยาศาสตร์
- โปรแกรมแชท
- โปรแกรมรับ-ส่งอีเมล



เตรียมใบกิจกรรมที่ 1.1
เรื่อง แยกแยะองค์ประกอบ

ดาวน์โหลดใบกิจกรรมได้จาก www.dltv.ac.th



ใบกิจกรรมที่ 1.1 เรื่อง แยกแยะองค์ประกอบ
ค าชี้แจง 

ให้นักเรียนพิจารณาภาพต่อไปนี้ แล้วเขียนตัวอักษรใต้ภาพโดย 
I แทน  อุปกรณ์รับข้อมูล  
O แทน  อุปกรณ์ส่งออก  
M แทน  หน่วยความจ าและจัดเก็บ 
C แทน  หน่วยประมวลผลกลาง 
S แทน  ซอฟต์แวร์ระบบ  
A แทน  ซอฟต์แวร์ประยุกต์



ใบกิจกรรมที่ 1.1 เรื่อง แยกแยะองค์ประกอบ

ค าชี้แจง 
ให้นักเรียนพิจารณาภาพต่อไปนี้แล้วเขียนตัวอักษรใต้ภาพโดย 

I แทน  อุปกรณ์รับข้อมูล  
O แทน  อุปกรณ์ส่งออก  
M แทน  หน่วยความจ าและจัดเก็บ 
C แทน  หน่วยประมวลผลกลาง 
S แทน  ซอฟต์แวร์ระบบ  
A แทน  ซอฟต์แวร์ประยุกต์

ตัวอย่าง

Microsoft Word

A



น าเสนอใบกิจกรรมที่ 1.1 เรื่อง แยกแยะองค์ประกอบ



จากกิจกรรมที่ 1.1 นักเรียนได้แยกแยะและ
ระบุองค์ประกอบและอธิบายหลักการท างานของ
ระบบคอมพิวเตอร์ ซึ่งสามารถสรุปได้ดังนี้

สรุป



สรุป

ระบบคอมพิวเตอร์ (computer system) 
ประกอบด้วย 2 ส่วนหลัก คือ

1. ฮาร์ดแวร์
2. ซอฟต์แวร์



1. ฮาร์ดแวร์ คือ ส่วนประกอบของเครื่องคอมพิวเตอร์และ
อุปกรณ์ ซึ่งประกอบด้วย 3 หน่วย 

1.1 หน่วยประมวลผลกลาง (Central Processing Unit : CPU)
1.2 หน่วยความจ าและจัดเก็บ (memory and storage unit) 
1.3 หน่วยรับเข้าและส่งออก (input/output unit) 

สรุป



2. ซอฟต์แวร์ คือ โปรแกรมหรือชุดของโปรแกรมท าหน้าที่ควบคุม
การท างานของฮาร์ดแวร์ เพื่อให้สามารถด าเนินการต่าง ๆ 
ตามที่ก าหนด โดยแบ่งออกเป็น 2 ประเภท ดังนี้

2.1 ซอฟต์แวร์ระบบ (system software)
2.2 ซอฟต์แวร์ประยุกต์ (application software) 

สรุป



บทเรียนครั้งต่อไป

เรื่อง รู้จักเลือกรู้จักใช้



สิ่งที่ต้องเตรียม

(สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th)

- ใบกิจกรรมที่ 1.2 เรื่อง รู้จักเลือกรู้จักใช้
- ใบความรู้ที่ 1 เรื่อง องค์ประกอบและหลักการ

ท างานของระบบคอมพิวเตอร์


