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เรื่อง  ตัวด าเนินการบูลีน 1



ตัวด าเนินการบูลีน 1



ค าถามชวนคิด

นักเรียนทราบหรือไม่ว่า 
ตัวด าเนินการทางคณิตศาสตร์

มีอะไรบ้าง
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อยู่ในกลุ่มบล็อกค ำสั่ง Operators



ค าถามชวนคิด

นักเรียนทราบหรือไม่ว่า 
ตัวด าเนินการเปรียบเทียบ

มีอะไรบ้าง

>  <  =
อยู่ในกลุ่มบล็อกค ำสั่ง Operators



ค าถามชวนคิด

นักเรียนทราบหรือไม่ว่า 
ตัวด าเนินการบูลีน

มีอะไรบ้าง



ตัวด าเนินการบูลีน 1



จุดประสงค์การเรียนรู้

1. อธิบายการใช้ตัวด าเนินการบลูีนส าหรับ
ตรวจสอบเงื่อนไข 



เตรียมใบความรู้ที่ 3
เรื่อง ตัวด าเนินการบูลนี
ดาวน์โหลดใบความรู้ได้จาก www.dltv.ac.th



ตัวด าเนินการบูลีน

ตัวด าเน ินการบูล ีนเป็นตัวด าเน ินการส าหรั บ
ตรวจสอบเงื ่อนไข ตัวด าเนินการประเภทนี ้จะใช้
กระท  าก ับต ัวถ ูกด  า เน ินการท ี ่ เป ็นน ิพจน ์ทาง
ตรรกศาสตร์หรือข้อมูลที่มีค่าความจริง (จริงหรือเท็จ)



ตัวด าเนินการบูลีน

ตัวด าเนินการประเภทนี้ ได้แก่ AND OR และ NOT
โดยตัวด  าเน ินการ NOT จะกระท าก ับต ัวถ ูกต ัว
ด าเนินการตัวเดียว ส่วนตัวด าเนินการตัวอื ่น ๆ
จะกระท ากับตัวถูกด าเนินการสองตัว



ตัวด าเนินการบูลีน

ค่าความจริง
ค่ำควำมจริง มี 2 ค่ำ คือ จริง (true) กับ เท็จ (false) 
เช่น “นกบินได”้ มีค่ำควำมจริงเป็น จริง (true) 

“เสือบินได”้ มีค่ำควำมจริงเป็น เท็จ (false) 



ตัวด าเนินการบูลีน

ค่าความจริง
ในทำงคณิตศำสตร์มีเครื่องหมำยเปรียบเทียบ
จ ำนวน = เท่ำกับ ,  > มำกกว่ำ , < น้อยกว่ำ 
เมื่อน ำมำเขียนเป็นประพจน์ จะสำมำรถพิจำรณำ
ค่ำควำมจริง เช่น



5 = 9 ประพจน์นี้มีค่ำควำมจริงเป็น
จะสำมำรถพิจำรณำค่ำควำมจริง เช่น

เท็จ (false)
7 > 4 ประพจน์นี้มีค่ำควำมจริงเป็น
1 < 2 ประพจน์นี้มีค่ำควำมจริงเป็น

จริง (true)
จริง (true)

ตัวด าเนินการบูลีน



ค าสั่งเกี่ยวกับค่าความจริงใน Scratch อยู่ใน
หมวดค าสั่ง operators แบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม 
คือการเปรียบเทียบ และตัวด าเนินการทาง
ตรรกศาสตร์

ตัวด าเนินการบูลีน



ตัวด าเนินการบูลีน ที่ใช้เขียนโปรแกรมใน
กรณ ีท ี ่ ม ี เ ง ื ่ อนไขมากกว ่ าหน ึ ่ ง เ ง ื ่ อนไข 
ตัวด าเนินการบูลีนแสดงได้ดังนี้ 

ตัวด าเนินการบูลีน



ตัวด าเนินการบูลีน

ตัวด าเนินการบูลีนใน Scratch
และ หรือ ไม่ใช่ หรือ นิเสธ



ตัวด าเนินการบูลีน
ตารางค่าความจริงของตัวด าเนินการ AND, OR, NOT

นิพจน์ 1 นิพจน์ 2 ผลลัพธ์

จริง จริง จริง

จริง เท็จ เท็จ

เท็จ จริง เท็จ

เท็จ เท็จ เท็จ



ตัวด าเนินการบูลีน
ตารางค่าความจริงของตัวด าเนินการ AND, OR, NOT

นิพจน์ 1 นิพจน์ 2 ผลลัพธ์

จริง จริง จริง

จริง เท็จ จริง

เท็จ จริง จริง

เท็จ เท็จ เท็จ



ตัวด าเนินการบูลีน
ตารางค่าความจริงของตัวด าเนินการ AND, OR, NOT

นิพจน์ ผลลัพธ์

จริง เท็จ

เท็จ จริง

NOT จะกระท ำกับตัวถูกตัวด ำเนินกำรตัวเดียว



ตัวอย่าง ตัวด าเนินการบูลีนใน Scratch

และ จริง (true)

จริง (true) จริง (true)



ตัวอย่าง ตัวด าเนินการบูลีนใน Scratch

และ
เท็จ (false)

เท็จ (false)จริง (true)



ตัวอย่าง ตัวด าเนินการบูลีนใน Scratch

หรือ

จริง (true) เท็จ (false)

จริง (true)



ตัวอย่าง ตัวด าเนินการบูลีนใน Scratch

ไม่ใช่ หรือ นิเสธ

เท็จ (false)

จริง (true)



ตัวอย่าง ตัวด าเนินการบูลีนใน Scratch

ไม่ใช่ หรือ นิเสธ
เท็จ (false)

จริง (true)



เตรียม
ใบกิจกรรมที่ 3.1

เรื่อง จริงหรือไม่ ช่วยกันคิด



ใบกิจกรรมที่ 3.1 เรื่อง จริงหรือไม่ ช่วยกันคิด



ใบกิจกรรมที่ 3.1 เรื่อง จริงหรือไม่ ช่วยกันคิด

ค าชี้แจง
ศึกษาใบความรู้ที่ 3 เรื่อง ตัวด าเนินการบูลีน(เพิ่มเติม) 

แล้วพิจารณาสถานการณ์แต่ละข้อว่ามีผลการตรวจสอบ
เงื่อนไขเป็นจริงหรือเท็จ จากนั้นท าเครื่องหมาย  ลงตาราง 
ในช่องที่ถูกต้อง



ใบกิจกรรมที่ 3.1 เรื่อง จริงหรือไม่ ช่วยกันคิด



ตัวอย่าง



ใบกิจกรรมที่ 3.1 เรื่อง จริงหรือไม่ ช่วยกันคิด



ตัวอย่าง



เฉลย
ใบกิจกรรมที่ 3.1

เรื่อง จริงหรือไม่ ช่วยกันคิด



ใบกิจกรรมที่ 3.1 เรื่อง จริงหรือไม่ ช่วยกันคิด













ใบกิจกรรมที่ 3.1 เรื่อง จริงหรือไม่ ช่วยกันคิด





ใบกิจกรรมที่ 3.1 เรื่อง จริงหรือไม่ ช่วยกันคิด





ใบกิจกรรมที่ 3.1 เรื่อง จริงหรือไม่ ช่วยกันคิด





ใบกิจกรรมที่ 3.1 เรื่อง จริงหรือไม่ ช่วยกันคิด





ใบกิจกรรมที่ 3.1 เรื่อง จริงหรือไม่ ช่วยกันคิด





สรุป ตัวด าเนินการบูลีน (1)

ตัวด าเนินการบูลีนเป็นตัวด าเนินการส าหรับ
ตรวจสอบเงื ่อนไข ตัวด าเนินการประเภทนี้จะใช้
กระท าก ับต ัวถ ูกด  าเน ินการท ี ่ เป ็นน ิพจน์ทา ง
ตรรกศาสตร ์ ห ร ื อข ้ อม ู ลท ี ่ ม ี ค ่ า คว ามจร ิ ง 
(จริงหรือเท็จ)



สรุป ตัวด าเนินการบูลีน (1)

ตัวด าเนินการประเภทนี้ ได้แก่ AND OR และ
NOT โดยตัวด าเนินการ NOT จะกระท ากับตัวถูก
ตัวด าเนินการตัวเดียว ส่วนตัวด าเนินการตัวอื่น ๆ 
จะกระท ากับตัวถูกด าเนินการสองตัว



บทเรียนครั้งต่อไป

เรื่อง ตัวด าเนินการบูลนี 2



สิ่งที่ต้องเตรียม

(สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th)

- ใบความรู้ที่ 3 เรื่อง ตัวด าเนินการบูลีน
- ใบกิจกรรมที่ 3.2 เรื่อง ออกแบบการแก้ปัญหาและเขียนโปรแกรม
- โปรแกรม Scratch หรือ www.scratch.mit.edu


