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เรื่อง การออกแบบและ
การเขียนโปรแกรมที่มีฟังก์ชัน (1)



หน่วยนี้เรียนอะไร
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 ชื่อหน่วย การโปรแกรม (8 ชั่วโมง)

- การออกแบบและเขียนโปรแกรมที่มีฟังก์ชัน (2 ชั่วโมง)
- การออกแบบโปรแกรมที่มีการรับค่าและส่งค่าฟังก์ชัน (2 ชั่วโมง)
- ตัวด าเนินการบูลีน (2 ชั่วโมง)
- การออกแบบและเขียนโปรแกรมที่มีการใช้ตรรกะและฟังก์ชัน (2 ชั่วโมง)



การออกแบบและ
การเขียนโปรแกรมที่มีฟังก์ชัน (1)



ค าถามชวนคิด

การท าความสะอาดห้องเรียน
มีงานที่ต้องท าอะไรบ้าง



ค าถามชวนคิด
หากต้องท าคนเดียวกับการมอบหมาย

หน้าที่ให้แต่ละคนช่วยกันท า
แบบใดจะได้งานที่มีประสิทธิภาพ

มากกว่ากัน 



ค าถามชวนคิด
ยกตัวอย่าง การท างานในชีวิตประจ าวนั

ที่หากมีการแบ่งหน้าที่กันท างาน
จะมีประสิทธิภาพมากกว่า

ท าเพียงคนเดียว



จุดประสงค์การเรียนรู้

1. อธิบายวิธีการท างานของโปรแกรม
แบบฟังก์ชัน



ใบกิจกรรมที่ 1.1 
เรื่อง แบบไหน ใครดีกว่า



แบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3 - 4 คน
แต่ละกลุ่มแบ่งเป็น 2 กลุ่มย่อย
โดยกลุ่มย่อย A มีสมาชิก 1 คน 
และกลุ่มย่อย B มีสมาชิก 3 คน



ใบกิจกรรมที่ 1.1 เรื่อง แบบไหน ใครดีกว่า

1. ให้นักเรียนหาค าตอบของนิพจนต์่อไปนี้ ภายในกลุ่มจะแบ่งเป็น
กลุ่มย่อยเพื่อด าเนินการ ดังนี้     

1.1 กลุ่มย่อย A มีสมาชิก 1 คน ท าหน้าที่หาค าตอบทุกข้อ
1.2 กลุ่มย่อย B มีสมาชิก 3 คน แบ่งหน้าที่กันหาค าตอบ

ตามที่ระบุ



กลุ่มย่อย A มีสมาชิก 1 คน 
ท าหน้าที่หาค าตอบทุกข้อ
กลุ่มย่อย B มีสมาชิก 3 คน 
แบ่งหน้าที่กันหาค าตอบตามที่ระบุ

1. ให้นักเรียนหาค าตอบของนิพจน์
ต่อไปนี้ ภายในกลุ่มจะแบ่งเป็นกลุ่มย่อย
เพื่อด าเนินการดังนี้ 



ปฏิบัติกิจกรรมข้อที่ 1 ใบกิจกรรมที่ 1.1 เรื่อง แบบไหน ใครดีกว่า



ใบกิจกรรมที่ 1.1 เรื่อง แบบไหน ใครดีกว่า

2. จากการท างานในข้อที่ 1 กลุ่มย่อยใดท างานเสร็จก่อน 
เพราะเหตุใด

3. ถ้าปรับปรุงการท างานของกลุ่มที่ท างานเสร็จช้า 
จะมีวิธีด าเนินการอย่างไร  

ร่วมกันอภิปรายและน าเสนอค าตอบจากใบกิจกรรมที่ 1.1



ร่วมกันอภิปรายและน าเสนอค าตอบ

2. จากการท างานในข้อที่ 1 กลุ่มย่อยใดท างานเสร็จก่อน เพราะเหตุใด
3. ถ้าปรับปรุงการท างานของกลุ่มที่ท างานเสร็จช้า จะมีวิธีด าเนินการอย่างไร  



น าเสนอค าตอบจากใบกิจกรรมที่ 1.1

จากการท างานในข้อที่ 1 กลุ่มย่อยใดท างานเสร็จก่อน เพราะเหตุใด
ถ้าปรับปรุงการท างานของกลุ่มที่ท างานเสร็จช้าจะมีวิธีด าเนินการอย่างไร



สรุปแนวค าตอบใบกิจกรรม (เพิ่มเติม)

2. จากการท างานในข้อที่ 1 กลุ่มย่อยใดท างานเสร็จกอ่น 
เพราะเหตุใด

กลุ่ม B เพราะมีการแบ่งงานกันท าหลาย ๆ คน และท าพร้อม ๆ กัน  
ท าให้ปริมาณงานที่ท าในแต่ละคนมีไม่มาก และท างานเร็ว
ในเวลาที่รวดเร็วกว่า กลุ่ม A 



สรุปแนวค าตอบใบกิจกรรม (เพิ่มเติม)

3. ถ้าปรับปรุงการท างานของกลุ่มที่ท างานเสร็จช้า 
จะมีวิธีด าเนินการอย่างไร 

กลุ่ม A ต้องเพิ่มความเร็วในการท างานให้มากขึ้น อย่างไรก็ตาม
หากกลุ่ม A ไม่สามารถเพิ่มความเร็วในการท างานมากพอ
ก็ยังคงท างานส าเร็จช้ากว่ากลุ่ม B



ร่วมกันอภิปรายสิ่งที่ได้จากการท าใบกิจกรรมที่ 1.1
“จากกิจกรรม การท างานที่ท าคนเดียวจะมีประสิทธิภาพ
ต่างจากการแบ่งหน้าที่ให้คนหลายคนท างาน อย่างไร”

สรุปใบกิจกรรม

การท างานคนเดียวจะมีประสิทธิภาพน้อยกว่าการแบ่งหน้าที่ให้คนหลายคนท างาน
การแบ่งงานเป็นงานย่อยเพื่อให้ผู้อ่ืนช่วยท างาน เป็นการเพิ่มประสิทธิภาพการท างาน



การเขียนโปรแกรมที่มีฟังก์ชัน 

สรุปใบกิจกรรม

การเขียนโปรแกรมที่มีขนาดใหญ่ประกอบด้วยค าสั่งจ านวนมากเพื่อ
ท างานหลายหน้าที่ หากเขียนค าสั่งเหล่านั่นต่อเนื่องเรียงต่อกันไป จะท าให้
ตรวจสอบและแก้ไขโปรแกรมท าได้ยาก ถ้านักเรียนจัดกลุ่มค าสั่งเหล่านี้ให้
เป็นโปรแกรมย่อยที่ท างานเฉพาะอย่าง จะท าให้ง่ายต่อการตรวจสอบแก้ไข 
อีกทั้งยังสามารถน าโปรแกรมย่อยที่มีอยู่แล้วไปใช้ในโปรแกรมอื่นที่มี
ลักษณะคล้ายคลึงได้ 



บทเรียนครั้งต่อไป

เรื่อง 
การออกแบบและการเขียน
โปรแกรมที่มีฟังก์ชัน (2)



สิ่งที่ต้องเตรียม

(สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th)

- ใบกิจกรรม 1.2 เรื่อง เครื่องตัดสติกเกอร์ 
- ใบความรู้ที่ 1 เรื่อง ฟังก์ชัน 
- โปรแกรม Scratch หรือ www.scratch.mit.edu


