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เรื่อง แนวคิดเชิงค านวณ (3)



แนวคิดเชิงค านวณ (3)



ทบทวนใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง ป.ปลาของฉัน



ทบทวนใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง ป.ปลาของฉัน

1. ถ้านักเรียนต้องการผสมพันธุ์ปลาชนิดใหม่ นักเรียนต้องทราบสิ่งใดบ้าง
…............................................................................................................
…............................................................................................................
…............................................................................................................
…............................................................................................................
…............................................................................................................
…............................................................................................................

ปากของปลามีลักษณะอย่างไร

ล าตัวปลามีลักษณะอย่างไร
ครีบปลามีลักษณะอย่างไร

หางปลามีลักษณะอย่างไร
ตาปลามีลักษณะอย่างไร



ทบทวนใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง ป.ปลาของฉัน

2. ให้นักเรียนผสมพันธ์ุปลาใหม่ โดยวาดจากส่วนประกอบ
จากพันธ์ุปลา A-C

แนวค าตอบ



ทบทวนใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง ป.ปลาของฉัน

3. ให้เขียนบรรยายลักษณะของปลา ให้เพื่อนสามารถวาดได้ถูกต้อง 
แล้วส่งให้เพื่อนกลุ่มอื่น (โดยสื่อสารเป็นล าดับขั้นตอน)

…............................................................................................................
…............................................................................................................
…............................................................................................................
…............................................................................................................
…............................................................................................................

1. วาดล าตัวใหญ่เกล็ดหนา

2. วาดปากยาวมีฟัน
3. วาดตากลมหน้า

4. วาดหางสั้น
5. วาดครีบข้างบนล่าง



ทบทวนใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง ป.ปลาของฉัน

4. เมื่อได้รับอัลกอริทึมพันธุ์ปลาจากเพื่อนกลุ่มอื่น ให้ประกอบพันธุ์ปลา 
จากนั้นให้กลุ่มต้นฉบับตรวจสอบความถูกต้อง แล้วระบุพันธุ์ที่สร้างขึ้นใหม่ 
โดยท าเครื่องหมาย ✓ ในช่องหน้าพันธุ์ปลา พร้อมระบุเหตุผลประกอบ
 A         B      C
เหตุผลประกอบ …....................................................................................เพราะ มีส่วนประกอบจากปลาพันธุ์ C มากที่สุด



การพิจารณารูปแบบ
(pattern recognition)

การแบ่งปัญหาใหญ่เป็นปัญหาย่อย 
(decomposition)

การคิดเชิงนามธรรม 
(abstraction) 

การออกแบบอัลกอริทึม 
(algorithm)  

แนวคิดเชิงค านวณ
(computational thinking) 



จุดประสงค์การเรียนรู้
1. ออกแบบอัลกอริทึมเพื่อการแก้ปัญหา

โดยใช้แนวคิดเชิงค านวณ



แนวคิดเชิงค านวณ 
การออกแบบอัลกอริทึม หรือขั้นตอนวิธี (algorithm) 

รูปภาพจาก https://sites.google.com/site/ityear7bcc/home/computational-thinking/lesson-1-computational-thinking

• การพัฒนากระบวนการหาค าตอบอย่างเป็น
ล าดับขั้นตอนที่ชัดเจน

• บุคคลหรือคอมพิวเตอร์สามารถน าไปปฏิบัติ
ตามเพื่อแก้ปัญหาได้



การออกแบบอัลกอริทึม หรือขั้นตอนวิธี (algorithm) ตัวอย่าง

ที่มา :: สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ผังงาน เขียนบรรยายขั้นตอนการท างาน

ที่มา :: คลังความรู้ sicmath/สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี



ใบกิจกรรมที่ 3 เรื่อง อีโมชันหรรษามาออกท่ากัน

ค าชี้แจง ให้นักเรียนในแต่ละกลุ่มร่วมกันออกแบบ
ท่าทางจากภาพอีโมชันที่ก าหนดให้โดยน าภาพอีโมชัน 
มาเรียงต่อกันแล้วท าท่าทางให้ครบตามภาพอีโมชัน
ที่เรียงไว้



ใบกิจกรรมที่ 3 เรื่อง อีโมชันหรรษามาออกท่ากัน

= ปรบมือ

= โบกมือ

= หงายมือระดับไหล่

= เฉียงมือสองข้าง

= ชูมือ



ใบกิจกรรมที่ 3 เรื่อง อีโมชันหรรษามาออกท่ากัน

1. พิจารณาอีโมชันต่อไปนี้
แล้วเต้นตาม



ใบกิจกรรมที่ 3 เรื่อง อีโมชันหรรษามาออกท่ากัน

1. นักเรียนร่วมกันท าท่าทางที่สื่อสารตามอีโมชัน (กิจกรรมกลุ่ม)



ใบกิจกรรมที่ 3 เรื่อง อีโมชันหรรษามาออกท่ากัน

สุ่มสาธิตท่าทางที่สื่อสารตามอีโมชัน



ใบกิจกรรมที่ 3 เรื่อง อีโมชันหรรษามาออกท่ากัน

2. จากอีโมชันข้อ 1 ให้พิจารณาว่ามีรูปแบบที่เหมือนกัน
กี่รูปแบบ อะไรบ้าง



ใบกิจกรรมที่ 3 เรื่อง อีโมชันหรรษามาออกท่ากัน

3. ออกแบบและเขียนอัลกอริทึมของทา่ทางแล้วจัดรูปแบบ
ของอัลกอริทึมที่ท างานซ้ ากัน เครื่องหมาย x แทน
การท าซ้ าโดยมีตัวเลขระบุจ านวนรอบ เช่น 

X2 หมายถึงท าซ้ า  2 รอบ 
X3 หมายถึงท าซ้ า  3 รอบ 
ให้วางไว้หน้าท่าทางที่ต้องการท าซ้ า



น าเสนอใบกิจกรรมที่3 เรื่อง อีโมชันหรรษามาออกท่ากัน



สรุป
จากกิจกรรมอีโมชันหรรษามาออกท่ากัน จะเห็นได้ว่า

ท่าทางจากภาพอีโมชันสามารถน าแนวคิดเชิงค านวณมา
ประยุกต์ ในการแก้ปัญหาที่ซับซ้อนและออกแบบ
อัลกอริทึมที่ช่วยให้การสื่อสารกระชับมากยิ่งขึ้น



บทเรียนครั้งต่อไป

เรื่อง 
แนวคิดเชิงค านวณ (4)



สิ่งที่ต้องเตรียม
- ใบความรู้ที่ 1 แนวคิดเชิงค านวณ
(น ามาทบทวนเพื่อท ากิจกรรม) 

(สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th)

- ใบกิจกรรมที่ 4 เรื่อง อีโมชันของฉัน
มาแลกกันเต้น


