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เรื่อง แนวคิดเชิงค านวณ (1)



แนวคิดเชิงค านวณ (1)



ตัวอย่างปัญหาในชีวิตประจ าวัน

ถ้ามีคนมาถามทางไปห้องครูใหญ่
นักเรียนจะบอกอย่างไร 



ร่วมกันอภิปรายเหตุผลประกอบ
“ถ้ามีคนมาถามทางไปสถานที่
ที่นักเรียนไม่เคยไปหรือไม่รู้จัก 

เช่น เกาะเชจู นักเรียนจะตอบอย่างไร” 

กิจกรรมชวนคิด (5 นาที)

ระยะทางที่สั้นที่สุด ใช้เวลาในการเดินทางน้อย งบประมาณทีจ่ ากัด



ร่วมกันอภิปรายเหตุผลประกอบ
ค าตอบอาจมีความซับซ้อนมาก การที่จะสื่อสาร

ให้ผู้อื่นเข้าใจได้ง่าย สามารถน าแนวคิดเชิงค านวณ 
มาช่วยแก้ปัญหานี้และปัญหาอื่น ๆ 

ได้อย่างมีประสิทธิภาพ

กิจกรรมชวนคิด (5 นาที)



จุดประสงค์การเรียนรู้
1. อธิบายการแก้ปัญหาโดยใช้
กระบวนการคิดเชิงค านวณ



การพิจารณารูปแบบ
(pattern recognition)

การแบ่งปัญหาใหญ่เป็นปัญหาย่อย 
(decomposition)

การคิดเชิงนามธรรม 
(abstraction) 

การออกแบบอัลกอริทึม 
(algorithm)  

แนวคิดเชิงค านวณ
(computational thinking) 

แนวคิดเชิงค านวณ 



แนวคิดเชิงค านวณ 
การแบ่งปัญหาใหญ่เป็นปัญหาย่อย (decomposition)

• การแตกปัญหาที่ซับซ้อนให้เป็นปัญหาย่อย           
ที่มีขนาดเล็กลงและซับซ้อนน้อยลง  

• ช่วยให้การวิเคราะห์และออกแบบวิธีการ
แก้ปัญหาท าได้ง่ายขึ้น

รูปภาพจาก https://sites.google.com/site/ityear7bcc/home/computational-thinking/lesson-1-computational-thinking



การแบ่งปัญหาใหญ่เป็นปัญหาย่อย (decomposition)

“ถ้ามีคนมาถามทางไป
สถานที ่ ที ่น ักเร ียนไม่
เคยไปหรือไม่รู ้จัก เช่น 
เกาะเชจ ู น ักเร ียนจะ
ตอบอย่างไร” 

ตัวอย่าง
ซึ่งอาจแยกย่อยวิธีเดินทางเป็น 4 รูปแบบ 

1. ขับรถไปเอง 
2. นั่งรถทัวร์ 
3. นั่งเครื่องบิน
4. นั่งรถไฟ 

จากนั้นวิเคราะห์ถึงข้อดีข้อเสยี
แต่ละวิธีการ



แนวคิดเชิงค านวณ 
การพิจารณารูปแบบ (pattern recognition)

• การวิเคราะห์หาความเหมือนหรือคล้ายคลึง
กันระหว่างปัญหาย่อยที่แตกออกมา

• ความคล้ายคลึงกับปัญหาอื่น ๆ ที่มีผู้ออกแบบ
วิธีการแก้ไขไว้ก่อนแล้ว

รูปภาพจาก https://sites.google.com/site/ityear7bcc/home/computational-thinking/lesson-1-computational-thinking



การพิจารณารูปแบบ (pattern recognition)

“ถ้ามีคนมาถามทางไป
สถานที ่ ที ่น ักเร ียนไม่
เคยไปหรือไม่รู ้จัก เช่น 
เกาะเชจ ู น ักเร ียนจะ
ตอบอย่างไร” 

ตัวอย่าง
หากมีรูปแบบของปัญหาที่คล้ายกันสามารถ
น าวิธีการแก้ปัญหานั้นมาประยุกต์ใช้

1. ขับรถไปเอง 
2. นั่งรถทัวร์ 
3. นั่งเครื่องบิน
4. นั่งรถไฟ 



แนวคิดเชิงค านวณ 
การคิดเชิงนามธรรม (abstraction) 

• การแยกรายละเอียดที่ส าคัญและจ าเป็นต่อการ
แก้ปัญหาออกจากรายละเอียดที่ไม่จ าเป็น  

• การแทนกลุ่มของปัญหา ขั้นตอน หรือกระบวนการ
ที่มีรายละเอียดปลีกย่อยหลายขั้นตอนด้วยขั้นตอน
ใหม่เพียงขั้นตอนเดียว

รูปภาพจาก https://sites.google.com/site/ityear7bcc/home/computational-thinking/lesson-1-computational-thinking



การคิดเชิงนามธรรม (abstraction) ตัวอย่าง
การใช้แผนภาพทั้งสอง หากผู้ใช้ต้องการ

ทราบต าแหน่งของสถานีรถไฟฟ้าแผนภาพด้าน
ซ้ายมือจะเหมาะสมกว่าแผนภาพขวามือ แต่
ส  า ห ร ั บผ ู ้ ใ ช ้ ง า น เพ ื ่ อ ก า ร เ ด ิ นท า ง ใ น
ช ีว ิตประจ  าว ันแผนภาพด ้านขวาม ือจะ
เหมาะสมกว่า ดังนั ้นแบบจ าลองที ่ด ีต ้องมี
รายละเอียดที่เหมาะสมกับความต้องการการใช้
งานของผู้ใช้ที่มา :: สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี



แนวคิดเชิงค านวณ 
การออกแบบอัลกอริทึม หรือขั้นตอนวิธี (algorithm) 

รูปภาพจาก https://sites.google.com/site/ityear7bcc/home/computational-thinking/lesson-1-computational-thinking

• การพัฒนากระบวนการหาค าตอบอย่างเป็น
ล าดับขั้นตอนที่ชัดเจน

• บุคคลหรือคอมพิวเตอร์สามารถน าไปปฏิบัติ
ตามเพื่อแก้ปัญหาได้



การออกแบบอัลกอริทึม หรือขั้นตอนวิธี (algorithm) ตัวอย่าง

ที่มา :: สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ผังงาน เขียนบรรยายขั้นตอนการท างาน

ที่มา :: คลังความรู้ sicmath/สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี



1. นักเรียนแบ่งกลุ่มตามความเหมาะสม
2. ศึกษาเพิ่มเติมในใบความรู้ที่ 1 แนวคิดเชิงค านวณ 
3. ท าใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง ผักนี้มีราคา

ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง ผักนี้มีราคา



ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง ผักนี้มีราคา



ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง ผักนี้มีราคา
ค าชี้แจง  ให้นักเรียนศึกษาสถานการณ์แล้วตอบค าถามให้ถูกต้องสมบูรณ์

สถานการณ์
ป้าชมพู่เปิดร้านขายส่งผักรายใหญ่ในอ าเภอที่มีลูกค้าเป็นจ านวนมากในแต่ละวัน  ป้าชมพู่ต้องค านวณราคา

ผักและราคารวมให้ลูกค้า โดยลูกค้าแต่ละคนจะซื้อผักในจ านวนที่ไม่เท่ากัน (น้ าหนัก) และราคาของผักแต่ละ
ชนิดก็ไม่เท่ากันด้วย แต่ผักชนิดเดียวกันจะมีขนาดและน้ าหนักเท่ากันเพราะได้คัดแยกขนาดมาเป็นที่เรียบร้อย
แล้ว ซึ่งในการด าเนินการคิดเงินของป้าชมพู่นั้นมีการค านวณเงินผิดพลาดเป็นประจ า นักเรียนช่วยป้าชมพู่คิด
แก้ปัญหาในการค านวณราคารวมของผักโดยใช้แนวคิดเชิงค านวณในการช่วยแก้ปัญหาให้เป็นขั้นตอนเพื่อท าให้
การค านวณราคารวมของผักได้อย่างถูกต้อง



ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง ผักนี้มีราคา
1. จากสถานการณ์ให้นักเรียนแบ่งปัญหาให้เป็นปัญหาย่อยในการคิดราคารวม
ของผัก (decomposition)

1) มะเขือเทศราคาเท่าไร
2) ….........................................................................................
3) ….........................................................................................
4) ….........................................................................................
5) ….........................................................................................
6) ….........................................................................................
7) ….........................................................................................

ตัวอย่าง



ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง ผักนี้มีราคา
จากปัญหาย่อยให้นักเรียนตอบค าถามย่อยแต่ละข้อ

1) ราคามะเขือเทศ = จ านวนมะเขือเทศ x ราคามะเขือเทศต่อหน่วย 
2) ….........................................................................................
3) ….........................................................................................
4) ….........................................................................................
5) ….........................................................................................
6) ….........................................................................................
7) ….........................................................................................

ตัวอย่าง



ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง ผักนี้มีราคา
2. ให้นักเรียนพิจารณาค าตอบข้อ 1 ว่ามีอะไรที่เหมือนกันบ้าง แล้วขีดเส้นใต้ส่วนที่
เหมือนกัน

1) ราคาของมะเขือเทศ = จ านวนมะเขือเทศ x ราคามะเขือเทศต่อหน่วย
2) ….........................................................................................
3) ….........................................................................................
4) ….........................................................................................
5) ….........................................................................................
6) ….........................................................................................
7) ….........................................................................................

ตัวอย่าง



ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง ผักนี้มีราคา
3. จากค าตอบข้อ 2 ให้นักเรียนน าส่วนที่เหมือนกันมาเขียน แล้วใส่ 
ส่วนที่ต่างกัน

1) ราคาของ ………………..         …………………. ………………….
2) ราคารวมของผักทั้งหมด = ……………………………………………………….………….
...............................................................................................................................
...............................................................................................................................
..............................................................................................................................



ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง ผักนี้มีราคา
4. ให้นักเรียนเขียนขั้นตอนหรืออัลกอริทึมในการค านวณราคาผัก

1. รับราคาผัก y ต่อหน่วย
2. ….........................................................................................
3. ….........................................................................................
4. ….........................................................................................

………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………….



ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง ผักนี้มีราคา



ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง ผักนี้มีราคา

4. ตัวแทนกลุ่มน าเสนอค าตอบในใบกิจกรรม
5. นักเรียนร่วมกันอภิปรายค าตอบในใบกิจกรรม

- การแบ่งปัญหาใหญ่เป็นปัญหาย่อย
- การพิจารณารูปแบบ
- การคิดเชิงนามธรรม
- อัลกอริทึมในการแก้ปัญหา



น าเสนอใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง ผักนี้มีราคา



สรุป
การแก้ปัญหาโดยแนวคิดเชิงค านวณที่ส าคัญ 4 ส่วน ได้แก่ 

1. การแบ่งปัญหาใหญ่เป็นปัญหาย่อย (decomposition) 

2. การพิจารณารูปแบบ (pattern recognition) 

3. การคิดเชิงนามธรรม (abstraction)

4. การออกแบบอัลกอริทึม (algorithm)



บทเรียนครั้งต่อไป

เรื่อง 
แนวคิดเชิงค านวณ (2)



สิ่งที่ต้องเตรียม

- ใบความรู้ที่ 1 แนวคิดเชิงค านวณ
(น ามาทบทวนเพื่อท ากิจกรรม) 

(สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th)

- ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง ป.ปลาของฉัน


