
 
 

กิจกรรม “หยิบจับภมูิปัญญา สร้างอาชีพ” (10 คะแนน) 
                      

ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม ๖ กลุ่มตามเดิม ซึ่งมีคำชี้แจงดังต่อไปนี้ 
• ระดมความคิดเห็นในการนำตัวอย่างมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเพื่อสร้างอาชีพ เพียง 1 ตัวอย่าง

ในการทำกิจกรรม 

• การนำเสนอจัดในรูปแบบกิจกรรม เช่น การแสดง หรือ การสาธิต หรือ การทดลอง เป็นต้น ไม่เกิน 6 
นาที  

• เตรียมสื่อจากภูมิปัญญานั้นประกอบเพื่อเป็นแนวทางในการจุดประกายสร้างอาชีพได้ในอนาคต  
• นำเสนอในคาบเรียนหน้ากลุ่มละไม่เกิน 6 นาที  

 

  

 
 

ใบมอบหมายงานกจิกรรม “หยบิจับภูมิปญัญา สร้างอาชีพ” 

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๕   เรื่อง ภูมิปัญญาสร้างอาชีพ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3  เร่ือง มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม(2) 

รายวิชา การงานอาชีพ ๔  รหัสวิชา ง๒๒๑๐๒ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒ 

 


