
 
 

 
 

 
เฉลย…………………………………………………………………………… 

ลักษณะการใช้ภาษาของข้อความข้างต้น………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………… 
กิจกรรมที่ ๑ ให้นักเรียนจดบันทกึความรู้ลงในใบงานให้เรียบร้อย 
 
ปริศนาคำทาย หมายถึง สิ่งหรือถ้อยคำท่ีผูกเป็นเงื่อนงำ เพื่อให้แก้ให้ทาย เงื่อนปมในปริศนาส่วนใหญ่มุ่งเน้น
เพ่ือทดสอบเชาว์ปัญญา ปริศนา มีส่วนประกอบสอง ๒ ส่วน คือ ......................................และ............................. . 

 
ที่มาของปริศนาคำทายมาจากจากการละเล่นที่เกิดขึ้นเพ่ือการพักผ่อนหย่อนใจเมื่อว่างเว้นจากการทำงาน 
เป็นการละเล่นทั้งเด็ก และผู้ใหญ่ที่นิยมทายปริศนากันโดยมีลักษณะ ๓ ประการคือ 
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แนวทางการวิเคราะห์ปริศนาคำทาย 
  ๑. ภูมิปัญญาด้านอักขรวิธี................................................................................................................. 

  ๒. ภูมิปัญญาด้านอ่ืน ๆ...................................................................................................................... 
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ใบงานที่ เร่ือง “ปริศนาคำทาย” 
หน่วยการเรียนรู้ที่ ๕  เร่ือง ปริศนาคำทาย 

รายวิชาภาษาไทย  รหัสวิชา ท23๑๐๒  ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ 
 

 “อะไรเอ่ย เขียวชอุ่มพุ่มไสว  
ไม่มีใบแต่มีเม็ด” 


