
รหัสวิชา ค23102 ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3

ครูผู้สอน ครูชุติมา วรรณรักษ์
ครูสรวงรัตน์  เดชะชาติ

รายวิชา คณิตศาสตร์ 

เรื่อง เรื่องนี้ตัดสินใจได้ (4)  



เรื่อง เรื่องนี้ตัดสินใจได้ (4)



จุดประสงค์การเรียนรู้
นักเรียนสามารถเขียนผลลัพธ์ทั้งหมดที่เกิดขึ้น
จากการทดลองสุ่ม โดยใช้ตารางหรือแผนภาพ



การทดลองสุ่ม
ที่นักเรียนได้เรียนมาแล้ว

มีอะไรบ้าง 



วิธีการแจกแจงเพื่อหาผลลัพธ์
ทั้งหมดที่เกิดขึ้นจากการทดลองสุ่ม
ที่นักเรียนได้เรียนมาแล้วมีอะไรบ้าง 



วงล้อหรรษา

1) เมื่อหมุนวงล้อหรรษาในแต่ละครั้ง 
นักเรียนคิดว่า โอกาสที่ลูกศรจะหยุดที่
หมายเลขแต่ละหมายเลขมีได้เท่า ๆ กัน
หรือไม่ เพราะเหตุใด 

เท่ากัน  เพราะวงกลมถูกแบ่งออกเป็น 8 ส่วนเท่า ๆ กัน 
จึงมีโอกาสที่ลูกศรจะหยุดที่หมายเลขแต่ละหมายเลข

ได้เท่า ๆ กันด้วย



วงล้อหรรษา

2) ผลลัพธ์ทั้งหมดที่เกิดขึ้นจากการหมุน
วงล้อหรรษา 1 ครั้ง มีได้กี่แบบ อะไรบ้าง 

8  แบบ  คือ 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8



วงล้อหรรษา

3) ในการหมุนวงล้อหรรษา 1 ครั้ง ถ้าครู
สนใจกรณีที่ ได้หมายเลขเป็นจ านวนคู่      
จะมีได้กี่แบบ อะไรบ้าง 

4 แบบ คือ 2, 4, 6, 8



วงล้อหรรษา

4) ในการหมุนวงล้อหรรษา 1 ครั้ง            
ถ้าครูสนใจกรณีที่ ได้หมายเลข            
เป็นจ านวนที่มากกว่า 5 จะมีได้       
กี่แบบ อะไรบ้าง 

3 แบบ  คือ  6, 7, 8



วงล้อหรรษา

5) ในการหมุนวงล้อหรรษา 1 ครั้ง    
ถ้าครูสนใจกรณีที่ ได้หมายเลขเป็น
จ านวนเต็มลบ จะมีได้กี่แบบ อะไรบ้าง 

0 แบบ



สิ่งที่สนใจจะพิจารณาจากการทดลองสุม่ 
เรียกว่า เหตุการณ์ และผลลัพธ์ทั้งหมดของ
สิ่งที่สนใจที่เกิดขึ้นจากการทดลองสุ่มนั้น 
เรียกว่า ผลลัพธ์ของเหตุการณ์



ตัวอย่าง ทอดลูกเต๋า 1 ลูก  2 ครั้ง จงหาผลลัพธ์
ของเหตุการณ์ต่อไปนี้

1) ทอดลูกเต๋าครั้งที่ 2  แล้วลูกเต๋าหงายขึ้นแต้ม 5

2) ลูกเต๋าหงายขึ้นแต้มเดียวกันทั้งสองครั้ง

3) ลูกเต๋าหงายขึ้นแต้มคู่ทั้งสองครั้ง

4) ผลรวมของแต้มบนหน้าลูกเต๋าที่หงายขึ้นน้อยกว่า 4 



วิธีท า ผลลัพธ์ทั้งหมดที่เกิดขึ้นจากการทอดลูกเต๋า 1 ลูก 2 ครั้ง
มี 36 แบบ คือ

(1, 1)   (1, 2)   (1, 3)   (1, 4)   (1, 5)   (1, 6)   
(2, 1)   (2, 2)   (2, 3)   (2, 4)   (2, 5)   (2, 6)   
(3, 1)   (3, 2)   (3, 3)   (3, 4)   (3, 5)   (3, 6)   
(4, 1)   (4, 2)   (4, 3)   (4, 4)   (4, 5)   (4, 6)   
(5, 1)   (5, 2)   (5, 3)   (5, 4)   (5, 5)   (5, 6)   
(6, 1)   (6, 2)   (6, 3)   (6, 4)   (6, 5)   (6, 6)   



(1, 1)   (1, 2)   (1, 3)   (1, 4)   (1, 5)   (1, 6)   
(2, 1)   (2, 2)   (2, 3)   (2, 4)   (2, 5)   (2, 6)   
(3, 1)   (3, 2)   (3, 3)   (3, 4)   (3, 5)   (3, 6)   
(4, 1)   (4, 2)   (4, 3)   (4, 4)   (4, 5)   (4, 6)   
(5, 1)   (5, 2)   (5, 3)   (5, 4)   (5, 5)   (5, 6)   
(6, 1)   (6, 2)   (6, 3)   (6, 4)   (6, 5)   (6, 6)   

1) เหตุการณ์ที่ทอดลูกเต๋าครั้งที่ 2 แล้วลูกเต๋าหงายขึ้นแต้ม 5
มีผลลัพธ์ 6 แบบ  คือ (1, 5), (2, 5), (3, 5), (4, 5), (5, 5), (6, 5)



(1, 1)   (1, 2)   (1, 3)   (1, 4)   (1, 5)   (1, 6)   
(2, 1)   (2, 2)   (2, 3)   (2, 4)   (2, 5)   (2, 6)   
(3, 1)   (3, 2)   (3, 3)   (3, 4)   (3, 5)   (3, 6)   
(4, 1)   (4, 2)   (4, 3)   (4, 4)   (4, 5)   (4, 6)   
(5, 1)   (5, 2)   (5, 3)   (5, 4)   (5, 5)   (5, 6)   
(6, 1)   (6, 2)   (6, 3)   (6, 4)   (6, 5)   (6, 6)   

2) เหตุการณ์ที่ลูกเต๋าหงายขึ้นแต้มเดียวกันทั้งสองครั้ง
มีผลลัพธ์ 6 แบบ คือ (1, 1), (2, 2), (3, 3), (4, 4), (5, 5), (6, 6)



(1, 1)   (1, 2)   (1, 3)   (1, 4)   (1, 5)   (1, 6)   
(2, 1)   (2, 2)   (2, 3)   (2, 4)   (2, 5)   (2, 6)   
(3, 1)   (3, 2)   (3, 3)   (3, 4)   (3, 5)   (3, 6)   
(4, 1)   (4, 2)   (4, 3)   (4, 4)   (4, 5)   (4, 6)   
(5, 1)   (5, 2)   (5, 3)   (5, 4)   (5, 5)   (5, 6)   
(6, 1)   (6, 2)   (6, 3)   (6, 4)   (6, 5)   (6, 6)   

3) เหตุการณ์ที่ลูกเต๋าหงายขึ้นแต้มคู่ทั้งสองครั้ง
(2, 2), (2, 4), (2, 6), (4, 2), (4, 4), (4, 6), (6, 2), (6, 4), (6, 6)

มีผลลัพธ์ 9 แบบ คือ 



(1, 1)   (1, 2)   (1, 3)   (1, 4)   (1, 5)   (1, 6)   
(2, 1)   (2, 2)   (2, 3)   (2, 4)   (2, 5)   (2, 6)   
(3, 1)   (3, 2)   (3, 3)   (3, 4)   (3, 5)   (3, 6)   
(4, 1)   (4, 2)   (4, 3)   (4, 4)   (4, 5)   (4, 6)   
(5, 1)   (5, 2)   (5, 3)   (5, 4)   (5, 5)   (5, 6)   
(6, 1)   (6, 2)   (6, 3)   (6, 4)   (6, 5)   (6, 6)   

4) เหตุการณ์ที่ผลรวมของแต้มบนหน้าลูกเต๋าที่หงายขึ้นนอ้ยกว่า 4
มีผลลัพธ์ 3 แบบ คือ  (1, 1), (1, 2), (2, 1)



แบบฝึกหัด
เรื่องนี้ที่สนใจ 















สรุปท้ายบทเรียน



สิ่งที่สนใจจะพิจารณาจากการทดลองสุ่ม 
เรียกว่า เหตุการณ์ 

ผลลัพธ์ทั้งหมดของสิ่งที่สนใจที่เกิดขึ้นจากการ
ทดลองสุ่มนั้น เรียกว่า ผลลัพธ์ของเหตุการณ์ 



บทเรียนครั้งต่อไป
เรื่อง เรื่องนี้ตัดสินใจได้ (5)



สิ่งที่ต้องเตรียม
- เหรียญสิบบาท 
- ลูกเต๋า
- แบบฝึกหัด 6 : โอกาสมากหรือน้อย (1)

สามารถดาวน์โหลดใบความรู้และใบงานได้ที่ 
www.dltv.ac.th
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