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เร่ือง ออกแบบอยางไรดี



ออกแบบอยางไรดี



จุดประสงคการเรียนรู

เขียนแผนผังความคิดสรุปแนว

ทางการออกแบบเพ่ือการแกปญหา





กิจกรรมที่ 3.1

เรื่อง การเลือกแนวทางการแกปญหา

คําช้ีแจงของกิจกรรม
ใหนักเรียนวิเคราะหทรัพยากรทางเทคโนโลยี 7 ดาน 

เพ่ือหาแนวทางการแกปญหา การหยอดเมล็ดขาวโพด

ใหเสร็จสิ้นภายใน 1 วัน และตัดสินใจเลือกแนวทางที่

เหมาะสมภายใตสภาพแวดลอมหรือบริบท

ของกลุมตนเอง พรอมใหเหตุผลประกอบ

ดาวนโหลดใบกิจกรรมไดจาก www.dltv.ac.th



สรุปกิจกรรม
ทรัพยากรทางเทคโนโลยี ประกอบดวย 7 ดาน ไดแก 

1. คน

2. ขอมูลสารสนเทศ 

3. วัสดุ      

4. เครื่องมือและอุปกรณ 

ซ่ึงการแกปญหาใด ๆ อาจมีวิธีการแกปญหาไดหลายวิธี 

5. พลังงาน 

6. ทุน 

7. เวลา 



สรุปกิจกรรม

ซ่ึงทรัพยากรทางเทคโนโลยีเปนเกณฑหน่ึงท่ีใชใน

การตัดสินใจเลือกแนวทางการแกปญหา การวิเคราะห

แนวทางการแกปญหาโดยพิจารณาจากเง่ือนไขและทรัพยากร

เทคโนโลยีรวมดวย จะชวยใหไดแนวทางการแกปญหา

ท่ีเปนไปไดและเหมาะสมกับสถานการณของปญหาน้ัน



คําถามชวนคดิ
หากตองการออกแบบเกาอ้ี

เพื่อใชน่ังทํางานจะตองคํานึงถึง

เรื่องอะไรบาง

ลักษณะการใชงาน ขนาด สี 

สรีระรางกายของผูใชงาน 

ความสะดวกตอการใชงานบนโตะ



ศึกษา

ใบความรู



ศึกษา

ใบความรู



ศึกษา

ใบความรู



ศึกษา

ใบความรู



ศึกษา

ใบความรู



ศึกษา

ใบความรู



ศึกษา

ใบความรู



ศึกษา

ใบความรู



กิจกรรมที่ 4.1

เรื่อง หลักการออกแบบ

คําช้ีแจงของกิจกรรม

สรุปองคความรูในรูปแบบแผนผังความคิด

(mind map) ลงในใบกิจกรรมท่ี 4.1

เรื่อง หลักการออกแบบ 

ดาวนโหลดใบกิจกรรมไดจาก www.dltv.ac.th



สรุปจากใบความรู

หลักการออกแบบวาเปนสิ่งที่ตองคํานึงถึงเมื่อตองการ

ออกแบบสิ่งของหรือวิธีการตาง ๆ เพื่อใชในการแกปญหา 

ซึ่งในการออกแบบนั้นสามารถใชความคิดสรางสรรคเพื่อ

ออกแบบใหเกิดความแปลกใหม มีความหลากหลายและ

สามารถตอบสนองความตองการในการแกปญหา



โดยการออกแบบสามารถทําไดหลายรูปแบบ เชน

- การรางภาพ 

- การเขียนแผนภาพ 

- การเขียนผังงาน

สรุปจากใบความรู



สรุปจากใบความรู



สรุปจากใบความรู



สรุปจากใบความรู



กิจกรรม นักเรียนรวมกันอภิปรายถึงรายละเอียด

ในการออกแบบวาตองประกอบไปดวยอะไรบาง

1. จากภาพ หากนักเรียน

ตองสรางเกาอ้ีตามภาพนี้ 

นักเรียนคิดวาจะสามารถทําไดหรือไม 



กิจกรรม นักเรียนรวมกันอภิปรายถึงรายละเอียด

ในการออกแบบวาตองประกอบไปดวยอะไรบาง

ภาพท่ี 2 มีความแตกตางจากภาพแรกอยางไร 

และจะทําใหการสรางเกาอ้ีมีความงายหรือยากขึน้อยางไรบาง



กิจกรรม นักเรียนรวมกันอภิปรายถึงรายละเอียด

ในการออกแบบวาตองประกอบไปดวยอะไรบาง

73
 C

M

ที่นั่งที่พิงใชไมอัดขนาด 1.8 ซม

หนาไมโฟเมกา

ขาเกาอี้จะใชทอเหล็กลวงขนาดครึ่งนิ้ว

ยึดติดกันดวยการเชื่อมเหล็ก

ยางรองขาเกาอี้

ภาพที่ 3 มีความแตกตางจากภาพที่ 1 และ 2 อยางไร 

และจะทําใหการสรางเกาอ้ีมีความงายหรือยากขึน้อยางไรบาง



กิจกรรม นักเรียนรวมกันอภิปรายถึงรายละเอียด

ในการออกแบบวาตองประกอบไปดวยอะไรบาง

73
 C

M

ท่ีนั่งท่ีพิงใชไมอัด

ขนาด 1.8 ซม หนาไมโฟเมกา

ขาเกาอ้ีจะใชทอเหล็กลวงขนาดครึ่งนิ้ว

ยึดติดกันดวยการเช่ือมเหล็ก

ยางรองขาเกาอ้ี

ภาพที่ 3 มีความแตกตางจากภาพที่ 1 และ 2 อยางไร 

และจะทําใหการสรางเกาอ้ีมีความงายหรือยากขึน้อยางไรบาง



คําถาม

การนําหลักการออกแบบและความคิดสรางสรรค 

มาใชในการออกแบบชิ้นงานหรอืวิธีการนั้น

มีความสําคัญและประโยชนอยางไร

ในการออกแบบชิ้นงาน



สรุปบทเรียน

การออกแบบเปนการสื่อสารแนวคดิ

ใหผูอื่นเขาใจอยางเปนรปูธรรม 

โดยสามารถทําไดหลายรปูแบบ เชน การรางภาพ

การเขียนแผนภาพ การเขียนผังงาน



สรุปบทเรียน

ทั้งนี้ในการออกแบบเปนภาพราง ควรมีรายละเอียด

ที่ชัดเจน มีการระบุขนาด มีคําอธิบายรายละเอียดวัสดุ

ที่ใชพรอมทั้งขนาดของวัสดุแตละชิน้ และอาจมี

คําอธิบายหลักการทํางานเพื่อทําใหเขาใจเกี่ยวกับ

การนําชิ้นงานไปใชงาน 



บทเรียนคร้ังตอไป

เร่ือง ออกแบบการแกปญหา



ส่ิงที่ตองเตรียม

(สามารถดาวนโหลดไดที่ www.dltv.ac.th)

- ใบความรูที่ 4.1 เร่ือง ออกแบบการแกปญหา

- ใบกิจกรรมที่ 4.2 เร่ือง ออกแบบการแกปญหา
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