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เรื่อง การออกแบบลวีลาย



เรื่อง
การออกแบบลวีลาย



จุีประสงค์การเรียนรู้

ี้านความรู้ 
๑. นักเรียนสามารถอธิบาย
การออกแบบลวีลาย



จุีประสงค์การเรียนรู้

ี้านทักษะและกระบวนการ
๒. นักเรียนสามารถวิ เคราะห์
ข้อมูลเรื่องการออกแบบลวีลาย 



จุีประสงค์การเรียนรู้

ี้านคุณลักษณะ 
๓. นักเรียนมีความใฝ่เรียนรู้



กิจกรรม 
ฉันคืออะไร



ที่มาของภาพ: https://www.atlasobscura.com/articles/japanese-manhole-covers

กิจกรรม ฉันคืออะไร



ที่มาของภาพ: https://www.atlasobscura.com/articles/japanese-manhole-covers

- สิ่งที่เห็นคืออะไร

- เพราะอะไรถึงคิีว่าเป็นสิ่งนั้น

- นักเรียนเห็นอะไรจากัาพบ้าง

กิจกรรม ฉันคืออะไร



ที่มาของภาพ: https://www.atlasobscura.com/articles/japanese-manhole-covers

กิจกรรม ฉันคืออะไร



การออกแบบ
ลวีลาย



ลวีลาย
Pattern

ลวีลายมาจากไหน 
คิีขึ้นเอง? มาจากสิ่งรอบนัว?

ผู้สร้างหรือออกแบบลวีลาย
จ าเป็นน้องมีความรู้อะไรบ้าง?

อะไรจัีว่าเป็นลวีลายบ้าง?
ยกนัวอย่างลวีลาย

สามารถพบเห็นไี้ที่ไหน?



คื อ  ก า ร ส ร้ า ง ล ว ด ล า ย ใ ห ม่ ใ ห้ เ กิ ด ขึ้ น          
เพื่อน าไปใช้ในการประดับตกแต่งวัตถุ สิ่งของ     
หรือสถานที่ หรือพื้นที่ว่าง เพื่อให้มีความสวยงาม
น่าสนใจยิ่งขึ้น



แรงบันดาลใจ
ในการสร้างสรรค์ผลงาน
จากสิ่งที่อยู่รอบ ๆ ตัว 

จุดมุ่งหมาย
ในการออกแบบ

ขึ้นอยู่กับงานแต่ละชนิด 







ศึกษา&รวบรวมข้อมูล

จินนนาการ

ออกแบบ

ประเมิน
งานออกแบบ



ศึกษาและรวบรวม
ข้อมูล

สิ่งของ

เรื่องราวรอบนัว

เศรษฐกิจ

สังคม

ขนบธรรมเนียมประเพณี ลักษณะพื้นที่ 



ก าหนีลักษณะของลวีลายพัฒนาให้เกิี
ลวีลายใหม่นับเป็นการพัฒนาให้เกิีคุณค่าน่อ
การใช้งาน

จินนนาการแปลงข้อมูลออกมาให้เป็นรูปธรรม 

จินตนาการ

ไว้หลายนัวเลือก
เพื่อค้นหาสิ่งที่ดีที่สุด

ขั้นนอนการคิีการออกแบบลวีลาย



ออกแบบน าภาพร่างจากจินตนาการมาออกแบบใส่รายละเอียดเพิ่ม

ขั้นนอนการคิีการออกแบบลวีลาย



องค์ประกอบ
ที่น ามาออกแบบลวีลาย

เส้น
รูปร่าง

รูปทรง

แสงเงา

สี



เส้น 





รูปร่าง รูปทรง 

รูปร่างเรขาคณิน รูปร่างธรรมชานิ รูปร่างอิสระ



รูปร่าง รูปทรง เรขาคณิน 





สี แสงเงา



การใช้สีจากวงจรสี 

แม่สี / สีขั้นที่ ๑

สีขั้นที่ ๒

สีขั้นที่ ๓



สีที่นรงข้ามกัน
สีแดง ตรงข้ามกับ สีเขียว
สีส้ม ตรงข้ามกับ สีน้ าเงิน
สีเหลือง ตรงข้ามกับ สีม่วง
สีส้มเหลือง ตรงข้ามกับ สีม่วงน้ าเงิน
สีส้มแดง ตรงข้ามกับ สีเขียวน้ าเงิน
สีม่วงแดง ตรงข้ามกับ สีเขียวเหลือง

Complementary Colour    
สีคู่ / สีคู่นรงข้าม



Complementary Colour สีคู่ / สีคู่นรงข้าม



Complementary Colour สีคู่ / สีคู่นรงข้าม



นารางเปรียบเทียบน้ าหนักสี ค่าน้ าหนักอ่อนแก่



“Tint” 
การผสมสีขาวจะท าให้สีแท้นั้น
มีค่าน้ าหนักอ่อน

“Shade”
การผสมสีด าจะท าให้น้ าหนัก
ของสีเข้มขึ้นหรือคล้ าลง

“เบรกส”ี
การผสมสีตรงข้ามจะท าให้สีแท้
คล้ าลง

น้ าหนักอ่อนแก่สามารถสร้างไี้โียการผสม สีขาว สีี า หรือสีนรงข้าม เข้าไปในสีแท้



แีง ตื่นเต้น รุนแรง กล้าหาญ

เขียว สดชื่น มีพลัง สบาย มีชีวิตชีวา

เหลือง ร่าเริง สดใส

ส้ม สนุกสนาน ร่างเริง อบอุ่น

ม่วง เศร้าโศก มีเสน่ห์ ลึกลับ

ฟ้า สดใส สะอาด เรียบร้อย

ชมพู อ่อนหวาน นุ่มนวล 

น้ าเงิน สุขุม เยือกเย็น สงบ

น้ านาล เก่า แห้งแล้ง อบอุ่น

เทา เศร้า สงบ สุขุม

ี า หดหู่ เศร้า ลึกลับ หนักแน่น

ขาว บริสุทธิ์ สะอาด ใหม่

สี : ความรู้สึก





หลักการจัี
องค์ประกอบ



❑ เอกัาพ Unity
❑ ีุลยัาพ Balance
❑ ความกลมกลืน Harmony
❑ ความขัีแย้ง Contrast
❑ สัีส่วน Proportion
❑ จังหวะ Rhythm
❑ การเน้น Emphasis

หลักการจัีองค์ประกอบ





























การเกิีขึ้นของ
รูปร่างและที่ว่าง





















๑. ศึกษารวบรวมข้อมูล
๒. จินนนาการ
๓. ออกแบบ
๔. ประเมินการออกแบบ



๑. เส้น
๒. รูปร่าง รูปทรง
๓. สี
๔. แสงเงา



ผลงานการออกแบบลวีลายบนฝาท่อ
ให้นักเรียนท าการศึกษา เนรียมข้อมูลที่จะน ามาใช้ใน

การเรียนสัปีาห์ถัีไป ีังนี้
- แบ่งกลุ่ม กลุ่มละ ๓-๕ คน
- เลือกพื้นที่หรือจังหวัีที่น้องการออกแบบฝาท่อ
- ศึกษาเอกลักษณ์หรือข้อมูลของพื้นที่ 



ีาวน์โหลีเอกสารไี้ที่ www.dltv.ac.th

เรื่อง
การระีมความคิีวิเคราะหข์้อมูลอันลักษณ์ัูมิัาค 


