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จุดประสงค์การเรียนรู้

การเขียนโปรแกรมเพื่อสั่งให้
ตัวละครวาดรูปตามที่ต้องการ





กลุ่มบล็อก



โปรแกรม Scratch มีกลุมบล็อก Pen 
ซึ่งเปรียบเสมือนปากกาที่ใชในการวาดรูปตางๆ 
ค าสั่งในกลุมบล็อก Pen เปนค าสั่งที่ใชในการ

ก าหนดลักษณะปากกาได เชน ก าหนดสี 
ขนาดเสน การยกปากกา การวางปากกา



กลุ่มบล็อกมีค าสั่ง ดังนี้



กลุ่มบล็อกมีค าสั่ง ดังนี้



กลุ่มบล็อกมีค าสั่ง ดังนี้



กลุ่มบล็อกมีค าสั่ง ดังนี้



กลุ่มบล็อกมีค าสั่ง ดังนี้



ระบุทิศทาง



ภาพจาก http://wanwisa67667.blogspot.com

ตัวอย่าง การระบุทิศทางของตัวละครในโปรแกรม Scratch

ตะวันตกเฉียงเหนือ (พายัพ) -45 องศา

ตะวันตก (ประจิม) -90 องศา

ตะวันตกเฉียงใต้ (หรดี) -135 องศา

อีสาน (ตะวันออกเฉียงเหนือ) 45 องศา

ตะวันออก (บูรพา) 90 องศา 

ตะวันออกเฉียงใต้ (อาคเนย์) 135 องศา 

ใต้ (ทักษิณ) 180 องศา 

ทิศเหนือ 0 องศา 





หนูนิดต้องการวาดภาพ 4 เหลี่ยม
ในโปรแกรม Scratch 
หนูนิดควรท าอย่างไรดี  

เพื่อนๆช่วยหนูนิดด้วยนะคะ



เฉลย







2. ค าสั่ง                    หมายถึง การหมุนของตัวละครตามเขม็ 
นาฬกา 15 องศา จากสคริปตดานลาง ถาตองการลากเสนตรง

เปนมุมฉากตองเติมเลขอะไรลงในชองวาง

turn         degree90



3. ตองการใหตัวละครเคลื่อนที่เร็วขึ้น
จะตองแกไขอยางไร

เปลี่ยน glide 5 secs  
เป็น glide 1 secs 



4. ถาตองการใหตัวละครลากเสนกลับมาที่จุดเริ่มตน 
ใหเติมคา x และ y ในค าสั่ง glide ที่บล็อกสุดทาย ดังรูป 

X:0 Y:0



5. ถาตองการใหตัวละครเคลื่อนที่ไปทางขวา 
จะตองระบุทิศทางเปนเทาใด

point in direction 90



6. จากชุดค าสั่งท่ีก าหนดให ถาตองการแกไขใหมีการลากเสน
แสดงเสนทางการเคลื่อนที่ของตัวละคร จะตองท าอยางไร

เพิ่มบล็อกค าสั่ง pen down 
ก่อนบล็อกค าสั่ง move 100 steps 



สรุป


