
ค ำนวณชวนคิด
ชั้นประถมศึกษำปีที่ 4
ผู้สอน ครูสุภำวรรณ ปำนกิจเจริญ

เรื่อง บิงโก (กำรบวก)



เกมบิงโก(กำรบวก)



อุปกรณ์ในกำรเล่น
1.กระดำนตำรำงหรือกระดำษตำรำง
2.เบี้ยต่ำงสี
3.โจทย์กำรบวก



วิธีกำรเล่น
1.แบ่งผู้แข่งขันเป็น 2 ทีม
2.ผู้แข่งขันทั้ง 2 ทีม ยกมือเมื่อได้ค ำตอบ
3.ทีมใดยกมือก่อนได้ตอบก่อน ถ้ำตอบถูก

ได้วำงเบี้ยในตำรำง 1 ครั้ง ถ้ำตอบผิด
อีกทีมจะได้เป็นฝ่ำยตอบ และได้วำงเบี้ย



4.ทีมใดวำงเบี้ยได้ติดกัน 4 เบี้ย
ตำมแนวนอน แนวตั้ง แนวทแยง
ให้ร้องค ำว่ำ บิงโก ซึ่งเป็นฝ่ำยชนะ











1) 16+16 = 32



2) 27+34 = 61



3) 32+23 = 55



4) 44+66 = 110



5) 74+74 = 148



6) 88+99 = 187



7) 69+631= 700



8) 123+321 = 444



9) 256+244 = 500



10) 345+543 = 888



11) 666+444 = 1,110



12) 1,765+8,234 = 9,999



13) 2,345+2,345 = 4,690


