
115ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ.๘ / ผ.๘.๔-๐๖

ใบงาน ๐๖ : เกม Who am I?

๑.	ให้นักเรียนศึกษ�	สตอรีบอร์ด	(Storyboard)	ของเกม	Who	am	I?

ลำาดับ ท่ี

๑

๒

๓

เลือกฉ�กและตัวละคร	

รหัสลำาลองตัวละคร Rocks
เม่ือคลิกธงเขียว
๑.	เป็นตัวละครท่ีอยู่ลำ�ดับหน้�สุดเสมอ

รหัสลำาลองตัวละคร Dove1
เม่ือคลิกธงเขียว
๑.	เปล่ียนฉ�กเป็น	woods	and	
				bench
๒.	ต้ังค่�ก�รหมุนแบบซ้�ยขว�
๓.	ต้ังทิศท�งบินข้ึนด้�นบน
๔.	กำ�หนดตำ�แหน่งเร่ิมต้นอยู่หลัง
				ก้อนหิน
๕.	แสดงตัวละคร

ฉากหลัง / ตัวละคร รหัสลำาลอง

�������� ������������� �������� �5 ����2.indd   115 10/22/62 BE   4:52 PM



116 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕

ลำาดับ ท่ี

๔

๖.	เล่นเสียง	นก
๗.	ถ�ม	Who	am	I?
๘.	ถ้�	คำ�ตอบคือ	“bird”
				๘.๑	เล่นเสียงนก
				๘.๒	บินข้ึนไปท�งด้�นบนของ
										ก้อนหิน
				๘.๓	พูดว่�	“Yes,	I	am	a	bird.”
๙.	ซ่อนตัวละคร

รหัสลำาลองตัวละคร Horse1
เม่ือคลิกธงเขียว
๑.	ต้ังค่�ก�รหมุนแบบซ้�ยขว�
๒.	ต้ังทิศท�งก�รเคล่ือนท่ี	๖๐	องศ�
๓.	กำ�หนดตำ�แหน่งเร่ิมต้นอยู่หลัง
				ก้อนหิน
๔.	แสดงตัวละคร
๕.	รอ	๑๐	วิน�ที
๖.	เล่นเสียง	ม้�
๗.	ถ�ม	Who	am	I?
๘.	ถ้�	คำ�ตอบคือ	“horse”
				๘.๑	เล่นเสียง	ม้�
				๘.๒	ให้ม้�ว่ิงทิศท�ง	๖๐	องศ�
										ออกม�จ�กด้�นหลังของ
										ก้อนหิน
				๘.๓	พูดว่�	“Yes,	I	am	a	horse.”
				๘.๔	ซ่อนตัวละคร

ฉากหลัง / ตัวละคร รหัสลำาลอง

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๘ / ผ. ๘.๔-๐๖
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117ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ.๘ / ผ.๘.๔-๐๖

๒.	จัดเตรียม	ตัวละคร	โดยเลือกตัวละคร	Dove1,	Horse1	และ	Rocks	จัดตำ�แหน่ง

				ต�มภ�พในสตอรีบอร์ด

๓.	เขียนสคริปต์ให้กับตัวละคร	Dove1	ทดสอบโปรแกรม	

๔.	เขียนสคริปต์ให้กับตัวละคร	Rocks

๕.	เขียนสคริปต์ให้กับตัวละคร	Horse1	จ�กรหัสลำ�ลองท่ีกำ�หนดให้	แล้วทดสอบ

				โปรแกรม
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118 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๘ / ผ. ๘.๔-๐๖

๑.	ห�กต้องก�รเพิ่มตัวละครสัตว์ชนิดอื่น	ให้ท�ยอีก	๑	ตัว	ได้หรือไม่	อย่�งไร

๒.	นักเรียนส�ม�รถเขียนโปรแกรม	Scratch	สร้�งเกมท�ยปัญห�ที่มีลักษณะ

				แบบอื่นๆ	ได้หรือไม่	เกมอะไร	เขียนรหัสลำ�ลองของเกมนั้น

๓.	จ�กกิจกรรมนี้	สรุปได้ว่�	

	 				โปรแกรม	Scratch	ส�ม�รถสร้�งชิ้นง�นที่เป็นเกมท�ยปัญห�จ�กเสียงที่

				ได้ยิน	โดยพิมพ์คำ�ตอบท�งแป้นพิมพ์	แล้วตรวจสอบคว�มถูกต้องของคำ�ตอบ

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม
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