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เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อสร้างชิ้นงาน (6)



หน่วยที่ 8

การเขียนโปรแกรม
เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อการสร้างชิ้นงาน (6)



จุดประสงค์การเรียนรู้

เขียนโปรแกรมสร้างชิ้นงาน                
เกมทายปัญหา



หากนักเรียนได้ยินเสียงของสัตว์
นักเรียนจะรู้หรือไม่ว่า 
เสียงนั้น ? คือสัตว์อะไร



เสียงปริศนาที่ 2

มาลองดูสิว่า
นักเรียนจะตอบได้

หรือไม่ว่า
เสียงนี้ เสียงอะไร

เสียงปริศนาที่ 1

เสียงปริศนาที่ 3



นักเรียนคิดว่า 
สามารถสร้างเกมโดยใช้เขาวงกต

โปรแกรม Scratch ได้หรือไม่

เสียงปริศนาที่ 1



เสียงปริศนาที่ 2



เสียงปริศนาที่ 3



เพิ่มเติมเรื่องใหม่



1. เขียนโปรแกรมสร้างชิ้นงาน
Who am I ?

(ฉันคือใคร)

ที่มาของภาพ https://www.hengleasing.com/ค าถามที่พบบ่อย/ค าถาม-4/



ใบงาน 03
สะท้อนไปสะท้อนมา

ใบงาน 05
เรื่องเกม Who am I ?



บทบาทของเรา..ท าให้เรามีสว่นร่วมกันและกัน

บทบาทครูปลายทาง

1. ครูแจกใบงานให้นักเรียนทุกกลุ่ม
2. ครูเตรียมคอมพิวเตอร์ที่มีโปรแกรม 
Scratch ให้นักเรียน
3.ครูดูแลนักเรียนตลอดการท างาน

1. นักเรียนจับกลุ่ม 2-3 คน
2. นักเรียนท ากิจกรรมตาม 

ใบงาน 06 Who am I ? 

บทบาทนักเรียน



ล าดับที่ ฉากหลัง/ตัวละคร รหัสล าลอง

1.

ใบงาน 06 : เกม Who am I ?

1. ให้นักเรียนศึกษาสตอรี่บอร์ด (Storyboard) ของเกม Who am I ?

เลือกฉากและตัวละคร 



ใบงาน 06 : เกม Who am I ?

ฉากหลัง ตัวละคร
(Storyboard) ของเกม Who am I ?



ล าดับที่ ฉากหลัง/ตัวละคร รหัสล าลอง

2.

ใบงาน 06 : เกม Who am I ?

1. ให้นักเรียนศึกษาสตอรี่บอร์ด (Storyboard) ของเกม Who am I ?

รหัสล าลองตัวละคร Rocks
เมื่อคลิกธงเขียว
1. เป็นตัวละครที่อยู่
ล าดับหน้าสุดเสมอ



ล าดับที่ ฉากหลัง/ตัวละคร รหัสล าลอง

3.

ใบงาน 06 : เกม Who am I ?

1. ให้นักเรียนศึกษาสตอรี่บอร์ด (Storyboard) ของเกม Who am I ?

รหัสล าลองตัวละคร Dove1 
เมื่อคลิกธงเขียว 
1. เปลี่ยนฉากเป็น woods and bench 
2. ตั้งค่าการหมุนแบบซ้ายขวา
3. ตั้งทิศทางบินขึ้นด้านบน 
4. ก าหนดต าแหน่งเริ่มต้นอยู่หลงัก้อนหิน 
5. แสดงตัวละคร 



ล าดับที่ ฉากหลัง/ตัวละคร รหัสล าลอง

3.

ใบงาน 06 : เกม Who am I ?

1. ให้นักเรียนศึกษาสตอรี่บอร์ด (Storyboard) ของเกม Who am I ?

6. เล่นเสียง นก 
7. ถาม Who am I? 
8. ถ้า ค าตอบคือ “bird” 

8.1 เล่นเสียงนก 
8.2 บินขึ้นไปทางด้านบนของ ก้อนหิน 
8.3 พูดว่า “Yes, I am a bird.” 

9. ซ่อนตัวละคร 



ล าดับที่ ฉากหลัง/ตัวละคร รหัสล าลอง

4.

ใบงาน 06 : เกม Who am I ?

1. ให้นักเรียนศึกษาสตอรี่บอร์ด (Storyboard) ของเกม Who am I ?

รหัสล าลองตัวละคร Horse1
เมื่อคลิกธงเขียว 
1. ตั้งค่าการหมุนแบบซ้ายขวา
2. ตั้งทิศทางการเคลื่อนที ่60 องศา
3. ก าหนดต าแหน่งเริ่มต้นอยู่หลงัก้อนหิน
4. แสดงตัวละคร
5. รอ 10 วินาที



ล าดับที่ ฉากหลัง/ตัวละคร รหัสล าลอง

4.

ใบงาน 06 : เกม Who am I ?

1. ให้นักเรียนศึกษาสตอรี่บอร์ด (Storyboard) ของเกม Who am I ?

6. เล่นเสียง ม้า
7. ถาม Who am I? 
8. ถ้า ค าตอบคือ “horse” 

8.1 เล่นเสียง ม้า
8.2 ให้ม้าวิ่งทิศทาง 60 องศา

ออกมาจากด้านหลังของก้อนหิน 
8.3 พูดว่า “Yes, I am a horse.” 
8.4 ซ่อนตัวละคร 



ใบงาน 06 : เกม Who am I ?

3. เขียนสคริปต์ให้กับตัวละคร Dove1
ทดสอบโปรแกรม

Dove1



ใบงาน 06 : เกม Who am I ?

4. เขียนสคริปต์ให้กับตัวละคร Rocks

Rocks



ใบงาน 06 : เกม Who am I ?

5. เขียนสคริปต์ให้กับตัวละคร Horse1 
จากรหัสล าลองที่ก าหนดให้
แล้วทดสอบโปรแกรม

Horse1





ใบงาน 03
สะท้อนไปสะท้อนมา
เฉลยใบงาน 05
เรื่อง Who am I ?



ใบงาน 06 : เกม Who am I ?

5. เขียนสคริปต์ให้กับตัวละคร Horse1 
จากรหัสล าลองที่ก าหนดให้
แล้วทดสอบโปรแกรม

Horse1



ใบงาน 06 : เกม Who am I ?

5. เขียนสคริปต์ให้กับ
ตัวละคร Horse1 
จากรหัสล าลองที่ก าหนดให้
แล้วทดสอบโปรแกรม



ค าถามหลัง
จากท ากิจกรรม

( สามารถดาวน์โหลดได้ที่  www.dltv.ac.th )



บทบาทของเรา..ท าให้เรามีสว่นร่วมกันและกัน

บทบาทครูปลายทาง

1. ครูแจกค าถามหลังจากการท า
กิจกรรมให้นักเรียน

2. ครูดูแลนักเรียนขณะท ากิจกรรม

1. นักเรียนท าค าถาม
หลังจากการท ากิจกรรม

บทบาทนักเรียน



1. ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacher

1.

ใบงาน 06 : นักวิ่งลมกรดค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

1. หากต้องการเพิ่มตัวละครสัตว์ชนิดอื่น ให้ทายอีก 1 ตัว
ได้หรือไม่ อย่างไร

ได้ ให้ตัวละครที่เพิ่มขึ้นมา หยุดรอ 20 วินาที



1. ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacher

1.

ใบงาน 06 : นักวิ่งลมกรดค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

2. นักเรียนสามารถเขียนโปรแกรม Scratch สร้างเกมทายปัญหา
ที่มีลักษณะแบบอื่น ๆ ได้หรือไม่ เกมอะไร เขียนรหัสล าลองของเกมนั้น

เกมใช่หรือไม่ ถามค าถาม  รอค าตอบ  แล้วตรวจสอบค าตอบ
ถ้าตอบถูก    ให้แสดงข้อความว่า  ถูกต้อง
ถ้าตอบไม่ถูก ให้แสดงข้อความว่า  ไม่ถูกต้อง



สรุปบทเรียน



บทบาทของเรา..ท าให้เรามีสว่นร่วมกันและกัน

บทบาทครูปลายทาง

ครูให้ตัวแทนนักเรียน
ออกมาเขียนข้อสรุป

หน้ากระดาน และร่วมสรุป
ไปพร้อมกับนักเรียน

นักเรียนตัวแทนออกมาสรุป
หน้าชั้นเรียน

บทบาทนักเรียน



จากกิจกรรมในวันนี้เราสรุปได้ว่า...สรุป
โปรแกรม Scratch สามารถสร้างชิ้นงาน
ที่เป็นเกมทายปัญหาจากเสียงที่ได้ยิน
โดยพิมพ์ค าตอบทางแป้นพิมพ์
แล้วตรวจสอบความถูกต้องของค าตอบ



เจอกันใหม่
ในปีการศึกษาหน้า

สวัสดีค่ะ/ครับ


