
100 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๘ / ผ. ๘.๔-๐๔

ใบงาน ๐๔ : เกมหาจุดต่าง

๑.	ให้นักเรียนศึกษ�	สตอรีบอร์ด	(Storyboard)	ของเกมห�จุดต่�ง

ลำาดับ ท่ี

๑

๒

ปรับภ�พตัวละคร	Button2	โดยเพ่ิม
ข้อคว�ม	“Play”	
รหัสลำาลองตัวละคร Button2 
๑.	เม่ือคลิกธงเขียว
				๑.๑	ภ�พฉ�กหลัง	boardwalk		
										ปร�กฏ
				๑.๒	แสดงตัวละคร	Button2
๒.	ถ้�	Button2	ถูกคลิก
				๒.๑	เปล่ียนฉ�กหลังเป็น	
										boardwalk2
				๒.๒	ซ่อน	Button2

รหัสลำาลองตัวละคร Basketball
๑.	ถ้�	ฉ�กหลัง	คือ	boardwalk
				ให้ซ่อนตัวละคร	Basketball
๒.	ถ้�	ฉ�กหลัง	คือ	boardwalk2
				ให้แสดงตัวละคร	Basketball	

ช่ือฉ�กหลัง	:	boardwalk

ช่ือฉ�กหลัง	:	boardwalk2

ภาพ รหัสลำาลอง
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101ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ.๘ / ผ.๘.๔-๐๔

๒.	เปิดโปรแกรม	Scratch	สร้�งโปรเจกต์	จัดเตรียมภ�พฉ�กหลัง	๓	ฉ�ก	ดังน้ี

				๒.๑	เลือกฉ�กหลัง	boardwalk

				๒.๒	คลิกขว�	ท่ีภ�พฉ�กหลัง	boardwalk	เลือก	duplicate	จะได้ฉ�กหลัง	

										boardwalk2

				๒.๓	แก้ไขภ�พฉ�กหลัง	boardwalk2	โดยคลิกปุ่ม	Add	

ลำาดับ ท่ี

๓ ๑.	ถ้�ตัวละคร	Basketball	ถูกคลิก
				๕.๑	เปล่ียน	costumes	เป็นภ�พ		
										เคร่ืองหม�ยถูก	
				๕.๒	รอ	๑	วิน�ที
				๕.๓	เปล่ียนฉ�กหลังเป็น	blue	
										sky	ท่ีมีข้อคว�มว่�	“WIN”
				๕.๔	ซ่อนตัวละคร	Basketballช่ือฉ�กหลัง	:	blue	sky

ภาพ รหัสลำาลอง
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102 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๘ / ผ. ๘.๔-๐๔

				๒.๔	เลือกภ�พ	atom	playground		

				๒.๕	ปรับขน�ดภ�พให้เล็กลง	โดยปรับจ�กมุมด้�นขว�ล่�ง	ดังรูปด้�นซ้�ย	

										แล้วย้�ยภ�พให้อยู่ในตำ�แหน่ง	ดังรูปด้�นขว�

				๒.๖	ทำ�ซำ�้ข้อ	๒.๓	ถึง	๒.๕	โดยให้ภ�พใหม่มีขน�ดเท่�กับภ�พเดิม	และว�งภ�พ

										ไว้ท�งด้�นขว�	ดังรูป
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103ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ.๘ / ผ.๘.๔-๐๔

				๒.๗	เพ่ิมภ�พฉ�กหลังช่ือ	blue	sky	แล้ว	พิมพ์คำ�ว่�	WIN	เลือกสีและปรับขน�ด

										ต�มต้องก�ร

๓.	จัดเตรียม	ตัวละคร	ซ่ึงมี	๓	ตัวละคร	ดังน้ี

				๓.๑	สร้�งตัวละคร	Title	ซ่ึงเป็นช่ือเกม	โดยพิมพ์คำ�ว่�	Find	different	point

				๓.๒	เลือกตัวละคร	Basketball	แล้วเพ่ิม	costume	ช่ือ	button4-a		

				๓.๓	เลือกตัวละคร	Button2	แล้วพิมพ์คำ�ว่�	Play	

ตัวละครต�ม	ข้อ	๓.๑ ตัวละครต�ม	ข้อ	๓.๒ ตัวละครต�ม	ข้อ	๓.๓
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104 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕

๔.	เขียนสคริปต์ให้กับตัวละคร	Button2	(ปุ่ม	Play)	ดังน้ี

๕.	เขียนสคริปต์ให้กับตัวละคร	Basketball	ทดสอบโปรแกรม	และบันทึกสคริปต์

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๘ / ผ. ๘.๔-๐๔
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105ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ.๘ / ผ.๘.๔-๐๔

๑.	นักเรียนส�ม�รถแสดงช่ือเกมโดยไม่ต้องสร้�งเป็นตัวละคร	Title	ได้หรือไม่	อย่�งไร

๒.	จ�กตัวอย่�งใบง�น	เป็นก�รเล่นเกมห�จุดต่�งในภ�พ	ห�กต้องก�รเพิ่มภ�พ	

				เพื่อให้เล่นเกมต่อไป	โดยภ�พใหม่นี้	ให้มีฉ�กหลังชื่อ	boardwalk3	(ดังภ�พขว�

				ในต�ร�ง)	จะต้องปรับสคริปต์ในข้อ	๒.๑	และ	๒.๒	อย่�งไร	เพื่อให้ลำ�ดับของ

				ฉ�กเป็นดังนี้	boardwalk	->	boardwalk2	->	boardwalk3	->	bluesky

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

ฉ�กหลัง	boardwalk2

ตัวละคร	 ตัวละคร	

ฉ�กหลัง	boardwalk3

หาจุดต่างภาพท่ี ๑ หาจุดต่างภาพท่ี ๒
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106 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕

หาจุดต่างภาพท่ี ๑ หาจุดต่างภาพท่ี ๒

๒.๑	ตอบ
Switch	backdrop	to

๒.๒	ตอบ
Switch	backdrop	to	

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๘ / ผ. ๘.๔-๐๔

๓.	นักเรียนส�ม�รถสร้�งเกมห�จุดต่�งท่ีมีจุดต่�งม�กกว่�	๑	จุด	ได้หรือไม่	อย่�งไร

๔.		จ�กกิจกรรมน้ี	สรุปได้ว่�

	 			โปรแกรม	Scratch	ส�ม�รถสร้�งช้ินง�นท่ีเป็นเกมห�จุดต่�งของภ�พ	โดย

					ใช้เม�ส์คลิกท่ีคำ�ตอบในเกมได้
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