
100 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๘ / ผ. ๘.๔-๐๔

ใบงาน ๐๔ : เกมหาจุดต่าง

๑. ให้นักเรียนศึกษา สตอรีบอร์ด (Storyboard) ของเกมหาจุดต่าง

ลำ�ดับ ท่ี

๑

๒

ปรับภาพตัวละคร Button2 โดยเพ่ิม
ข้อความ “Play” 
รหัสลำ�ลองตัวละคร Button2 
๑. เม่ือคลิกธงเขียว
    ๑.๑ ภาพฉากหลัง boardwalk  
          ปรากฏ
    ๑.๒ แสดงตัวละคร Button2
๒. ถ้า Button2 ถูกคลิก
    ๒.๑ เปล่ียนฉากหลังเป็น 
          boardwalk2
    ๒.๒ ซ่อน Button2

รหัสลำ�ลองตัวละคร Basketball
๑. ถ้า ฉากหลัง คือ boardwalk
    ให้ซ่อนตัวละคร Basketball
๒. ถ้า ฉากหลัง คือ boardwalk2
    ให้แสดงตัวละคร Basketball 

ช่ือฉากหลัง : boardwalk

ช่ือฉากหลัง : boardwalk2

ภาพ รหัสลำ�ลอง

�������� ������������� �������� �5 ����2.indd   100 10/22/62 BE   4:52 PM



101ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ.๘ / ผ.๘.๔-๐๔

๒. เปิดโปรแกรม Scratch สร้างโปรเจกต์ จัดเตรียมภาพฉากหลัง ๓ ฉาก ดังน้ี

    ๒.๑ เลือกฉากหลัง boardwalk

    ๒.๒ คลิกขวา ท่ีภาพฉากหลัง boardwalk เลือก duplicate จะได้ฉากหลัง 

          boardwalk2

    ๒.๓ แก้ไขภาพฉากหลัง boardwalk2 โดยคลิกปุ่ม Add 

ลำ�ดับ ท่ี

๓ ๑. ถ้าตัวละคร Basketball ถูกคลิก
    ๕.๑ เปล่ียน costumes เป็นภาพ  
          เคร่ืองหมายถูก 
    ๕.๒ รอ ๑ วินาที
    ๕.๓ เปล่ียนฉากหลังเป็น blue 
          sky ท่ีมีข้อความว่า “WIN”
    ๕.๔ ซ่อนตัวละคร Basketballช่ือฉากหลัง : blue sky

ภาพ รหัสลำ�ลอง
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102 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๘ / ผ. ๘.๔-๐๔

    ๒.๔ เลือกภาพ atom playground  

    ๒.๕ ปรับขนาดภาพให้เล็กลง โดยปรับจากมุมด้านขวาล่าง ดังรูปด้านซ้าย 

          แล้วย้ายภาพให้อยู่ในตำ�แหน่ง ดังรูปด้านขวา

    ๒.๖ ทำ�ซ้ําข้อ ๒.๓ ถึง ๒.๕ โดยให้ภาพใหม่มีขนาดเท่ากับภาพเดิม และวางภาพ

          ไว้ทางด้านขวา ดังรูป
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103ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ.๘ / ผ.๘.๔-๐๔

    ๒.๗ เพ่ิมภาพฉากหลังช่ือ blue sky แล้ว พิมพ์คำ�ว่า WIN เลือกสีและปรับขนาด

          ตามต้องการ

๓. จัดเตรียม ตัวละคร ซ่ึงมี ๓ ตัวละคร ดังน้ี

    ๓.๑ สร้างตัวละคร Title ซ่ึงเป็นช่ือเกม โดยพิมพ์คำ�ว่า Find different point

    ๓.๒ เลือกตัวละคร Basketball แล้วเพ่ิม costume ช่ือ button4-a  

    ๓.๓ เลือกตัวละคร Button2 แล้วพิมพ์คำ�ว่า Play 

ตัวละครตาม ข้อ ๓.๑ ตัวละครตาม ข้อ ๓.๒ ตัวละครตาม ข้อ ๓.๓
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104 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕

๔. เขียนสคริปต์ให้กับตัวละคร Button2 (ปุ่ม Play) ดังน้ี

๕. เขียนสคริปต์ให้กับตัวละคร Basketball ทดสอบโปรแกรม และบันทึกสคริปต์

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๘ / ผ. ๘.๔-๐๔
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105ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ.๘ / ผ.๘.๔-๐๔

๑. นักเรียนสามารถแสดงช่ือเกมโดยไม่ต้องสร้างเป็นตัวละคร Title ได้หรือไม่ อย่างไร

๒. จากตัวอย่างใบงาน เป็นการเล่นเกมหาจุดต่างในภาพ หากต้องการเพิ่มภาพ 

    เพื่อให้เล่นเกมต่อไป โดยภาพใหม่นี้ ให้มีฉากหลังชื่อ boardwalk3 (ดังภาพขวา

    ในตาราง) จะต้องปรับสคริปต์ในข้อ ๒.๑ และ ๒.๒ อย่างไร เพื่อให้ลำ�ดับของ

    ฉากเป็นดังนี้ boardwalk -> boardwalk2 -> boardwalk3 -> bluesky

คำ�ถามหลังจากทำ�กิจกรรม

ฉากหลัง boardwalk2

ตัวละคร ตัวละคร 

ฉากหลัง boardwalk3

หาจุดต่างภาพท่ี ๑ หาจุดต่างภาพท่ี ๒
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106 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕

หาจุดต่างภาพท่ี ๑ หาจุดต่างภาพท่ี ๒

๒.๑ ตอบ
Switch backdrop to

๒.๒ ตอบ
Switch backdrop to 

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๘ / ผ. ๘.๔-๐๔

๓. นักเรียนสามารถสร้างเกมหาจุดต่างท่ีมีจุดต่างมากกว่า ๑ จุด ได้หรือไม่ อย่างไร

๔.  จากกิจกรรมน้ี สรุปได้ว่า

	    โปรแกรม Scratch สามารถสร้างช้ินงานท่ีเป็นเกมหาจุดต่างของภาพ โดย

     ใช้เมาส์คลิกท่ีคำ�ตอบในเกมได้
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