
รายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
(วิทยาการค านวณ)
รหัสวิชา ว15101
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5

ครูผู้สอน ครูวณิดา ต่วนศิริ
ครูสิปปกร ศรีพรหมทอง

เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อสร้างชิ้นงาน (3)



หน่วยที่ 8

การเขียนโปรแกรม
เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อการสร้างชิ้นงาน (3)



จุดประสงค์การเรียนรู้

เขียนโปรแกรมสร้างชิ้นงานนิทาน



ทบทวนก่อนเรียน



ศึกษาสตอรีบอร์ด(Storyboard) 
เรื่องราชสีห์กับหนู

ท่ีมาของภาพ https://www.pngegg.com/th/png-huugp



ใบงาน 03
สะท้อนไปสะท้อนมา

ใบงาน 03
เรื่อง ราชสีห์กับหนู



บทบาทของเรา..ท าให้เรามีสว่นร่วมกันและกัน

บทบาทครูปลายทาง

1. ครูแจกใบงานให้นักเรียนทุกกลุ่ม
2. ครูเตรียมคอมพิวเตอร์ที่มีโปรแกรม 
Scratch ให้นักเรียน
3.ครูดูแลนักเรียนตลอดการท างาน

1. นักเรียนจับกลุ่ม 2-3 คน
2. นักเรียนท ากิจกรรมตาม 

ใบงาน 03 ราชสีห์กับหนู

บทบาทนักเรียน



1. ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacher

1.

ใบงาน 03 :ราชสีห์กับหนู

ให้นักเรียนศึกษาสตอรีบอร์ด (Storyboard) เรื่องราชสีห์กับหนู



1. ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacher

1.

1. ให้นักเรียนศึกษา สตอรีบอร์ด (Storyboard) เรื่องราชสีห์กับหนู

ใบงาน 03 :ราชสีห์กับหนู

1 5
- เจ้าหญิง พูดว่า 
“นิทานเรือ่งราชสหี์กับหน”ู

- ก าหนดต าแหน่งราชสีห์
- ราชสีห์หน้าปกติ
- ก าหนดต าแหน่งหนู

ฉากที่ ภาพ เวลา
(วินาที) บทสนทนา



1. ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacher

1.

1. ให้นักเรียนศึกษา สตอรีบอร์ด (Storyboard) เรื่องราชสีห์กับหนู

ใบงาน 03 :ราชสีห์กับหนู

2 5 ราชสีห์พูดว่า “ข้าก าลังหลับ
สบาย หนูน้อยเจ้าตายแน”่

ฉากที่ ภาพ เวลา
(วินาที) บทสนทนา



1. ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacher

1.

1. ให้นักเรียนศึกษา สตอรีบอร์ด (Storyboard) เรื่องราชสีห์กับหนู

ใบงาน 03 :ราชสีห์กับหนู

3 5 หนูพูดว่า “ปล่อยข้าไปเถอะ
แล้วข้าจะช่วยท่าน
ในภายหลัง”

ฉากที่ ภาพ เวลา
(วินาที) บทสนทนา



1. ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacher

1.

1. ให้นักเรียนศึกษา สตอรีบอร์ด (Storyboard) เรื่องราชสีห์กับหนู

ใบงาน 03 :ราชสีห์กับหนู

4 5 ราชสีห์พูดว่า “หึหึหไึด้
ข้าจะคอยด”ู

ฉากที่ ภาพ เวลา
(วินาที) บทสนทนา



1. ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacher

1.

1. ให้นักเรียนศึกษา สตอรีบอร์ด (Storyboard) เรื่องราชสีห์กับหนู

ใบงาน 03 :ราชสีห์กับหนู

5 1 ราชสีห์เดินมาท่ีต้นไม้
ด้านขวา

ฉากที่ ภาพ เวลา
(วินาที) บทสนทนา



1. ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacher

1.

1. ให้นักเรียนศึกษา สตอรีบอร์ด (Storyboard) เรื่องราชสีห์กับหนู

ใบงาน 03 :ราชสีห์กับหนู

6 5
- ราชสีห์หน้าร้องค าราม 
- เปลี่ยน costume เป็น ราชสีห์
ติดบ่วงเชือก
- ราชสีห์พูดว่า “ช่วยด้วย”

ฉากที่ ภาพ เวลา
(วินาที) บทสนทนา



1. ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacher

1.

1. ให้นักเรียนศึกษา สตอรีบอร์ด (Storyboard) เรื่องราชสีห์กับหนู

ใบงาน 03 :ราชสีห์กับหนู

7 1 หนูเดินมาหาราชสีห์

ฉากที่ ภาพ เวลา
(วินาที) บทสนทนา



1. ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacher

1.

1. ให้นักเรียนศึกษา สตอรีบอร์ด (Storyboard) เรื่องราชสีห์กับหนู

ใบงาน 03 :ราชสีห์กับหนู

8 5 - หนูพูดว่า “ข้ามาช่วยท่าน
แล้ว”
- หนูอยู่ในต าแหน่งบ่วงเชือก
พันขาราชสีห์

ฉากที่ ภาพ เวลา
(วินาที) บทสนทนา



1. ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacher

1.

1. ให้นักเรียนศึกษา สตอรีบอร์ด (Storyboard) เรื่องราชสีห์กับหนู

ใบงาน 03 :ราชสีห์กับหนู

9 1 - ราชสีห์พูดว่า “ขอบใจเจ้า 
มากนะหนูน้อย”
- ราชสีห์หน้าปกติ

ฉากที่ ภาพ เวลา
(วินาที) บทสนทนา



1. ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacher

1.

1. ให้นักเรียนศึกษา สตอรีบอร์ด (Storyboard) เรื่องราชสีห์กับหนู

ใบงาน 03 :ราชสีห์กับหนู

10 5
- เจ้าหญิง พูดว่า “นิทานเรื่องนี้
สอนให้รู้ว่า อย่าดูถูกผู้ที่ด้อย
กว่าเรา”

ฉากที่ ภาพ เวลา
(วินาที) บทสนทนา



1. ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacher

1.

2.เขียนรหัสล าลองตามสตอรีบอร์ด

ใบงาน 03 :ราชสีห์กับหนู

เมื่อคลิกธงเขียว
1.พูดว่า “นิทานเรื่อง 
ราชสีห์กับหนู” 
เป็น เวลา 5 วินาที

เมื่อคลิกธงเขียว
1. ตั้งค่าต าแหน่งตัวละคร
2. ก าหนด หน้าปกติ
3. รอ วินาที

เมื่อคลิกธงเขียว
1. ตั้งค่าต าแหน่ง ตัวละคร
2. รอ วินาที



1. ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacher

1.

2.เขียนรหัสล าลองตามสตอรีบอร์ด

ใบงาน 03 :ราชสีห์กับหนู

2.รอ 32 วินาที
3. พูด “นิทานเรื่องนี้
สอนให้รู้ว่า อย่าดูถูก
ผู้ที่ด้อยกว่าเรา”

4. พูดว่า “ข้าก าลังหลับ 
สบาย หนูน้อยเจ้าตาย
แน่” เป็นเวลา 5 วินาที

3. พูดว่า “ปล่อยข้า ไป
เถอะ แล้วข้าจะ
ช่วยท่านในภายหลัง”
เป็นเวลา 5 วินาที



1. ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacher

1.

2.เขียนรหัสล าลองตามสตอรีบอร์ด

ใบงาน 03 :ราชสีห์กับหนู

5. รอ วินาที
6. พูดว่า “หึหึหไึด้ข้าจะ
คอยดู”เป็นเวลา 5 วินาที

7. เดินไปต าแหน่งต้นไม้
ด้าน ขวา 1 วินาที

4. รอ วินาที
5. เดินไปที่บ่วงเชือก
พันขาราชสีห์ใน 1 วินาที



1. ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacher

1.

2.เขียนรหัสล าลองตามสตอรีบอร์ด

ใบงาน 03 :ราชสีห์กับหนู

8. ก าหนด หน้าร้องค าราม
9. ราชสีห์ติดบ่วงเชือก
10. พูดว่า “ช่วยด้วย” 
เป็น เวลา 5 วินาที

6. พูดว่า “ข้ามาช่วย ท่าน
แล้ว” เป็นเวลา 5 วินาที



1. ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacher

1.

2.เขียนรหัสล าลองตามสตอรีบอร์ด

ใบงาน 03 :ราชสีห์กับหนู

11. รอ วินาที
12. ก าหนดหน้าปกติ
13. พูดว่า “ขอบใจเจ้ามาก 
นะหนูน้อย” เป็นเวลา 5
วินาที



1. ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacher

1.

3. เปิดโปรแกรม Scratch สร้างชิ้นงานโดยก าหนดภาพพื้นหลัง 
และตัวละคร ดังภาพในสตอรีบอร์ด

ใบงาน 03 :ราชสีห์กับหนู



1. ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacher

1.

ใบงาน 03 :ราชสีห์กับหนู

4. แก้ไข Costumes lion-b (หน้าค าราม) ของ Lion โดยวาดภาพบ่วง
เชือกที่เท้า

ภาพตัวอย่าง การแก้ไข costumes ตัวละคร Lion



1.

ใบงาน 03 :ราชสีห์กับหนู

5. สคริปต์ตามรหัสล าลอง





ใบงาน 03
สะท้อนไปสะท้อนมา
เฉลย ใบงาน 03

เรื่อง ราชสีห์กับหนู



1. ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacher

1.

2.เขียนรหัสล าลองตามสตอรีบอร์ด

ใบงาน 03 :ราชสีห์กับหนู

เมื่อคลิกธงเขียว
1.พูดว่า “นิทานเรื่อง 
ราชสีห์กับหนู” 
เป็น เวลา 5 วินาที

เมื่อคลิกธงเขียว
1. ตั้งค่าต าแหน่งตัวละคร
2. ก าหนด หน้าปกติ
3. รอ วินาที

เมื่อคลิกธงเขียว
1. ตั้งค่าต าแหน่ง ตัวละคร
2. รอ วินาที



1. ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacher

1.

2.เขียนรหัสล าลองตามสตอรีบอร์ด

ใบงาน 03 :ราชสีห์กับหนู

2.รอ 32 วินาที
3. พูด “นิทานเรื่องนี้
สอนให้รู้ว่า อย่าดูถูก
ผู้ที่ด้อยกว่าเรา”

4. พูดว่า “ข้าก าลังหลับ 
สบาย หนูน้อยเจ้าตาย
แน่” เป็นเวลา 5 วินาที

3. พูดว่า “ปล่อยข้า ไป
เถอะ แล้วข้าจะ
ช่วยท่านในภายหลัง”
เป็นเวลา 5 วินาที



1. ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacher

1.

2.เขียนรหัสล าลองตามสตอรีบอร์ด

ใบงาน 03 :ราชสีห์กับหนู

5. รอ วินาที
6. พูดว่า “หึหึหไึด้ข้าจะ
คอยดู”เป็นเวลา 5 วินาที

7. เดินไปต าแหน่งต้นไม้
ด้าน ขวา 1 วินาที

4. รอ วินาที
5. เดินไปที่บ่วงเชือก
พันขาราชสีห์ใน 1 วินาที



1. ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacher

1.

2.เขียนรหัสล าลองตามสตอรีบอร์ด

ใบงาน 03 :ราชสีห์กับหนู

8. ก าหนด หน้าร้องค าราม
9. ราชสีห์ติดบ่วงเชือก
10. พูดว่า “ช่วยด้วย” 
เป็น เวลา 5 วินาที

6. พูดว่า “ข้ามาช่วย ท่าน
แล้ว” เป็นเวลา 5 วินาที



1. ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacher

1.

2.เขียนรหัสล าลองตามสตอรีบอร์ด

ใบงาน 03 :ราชสีห์กับหนู

11. รอ วินาที
12. ก าหนดหน้าปกติ
13. พูดว่า “ขอบใจเจ้ามาก 
นะหนูน้อย” เป็นเวลา 5
วินาที



1. ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacher

1.

3. เปิดโปรแกรม Scratch สร้างชิ้นงานโดยก าหนดภาพพื้นหลัง  
และ ตัวละคร ดังภาพในสตอรีบอร์ด

ใบงาน 03 :ราชสีห์กับหนู



1. ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacher

1.

ใบงาน 03 :ราชสีห์กับหนู

4. แก้ไข Costumes lion-b (หน้าค าราม) ของ Lion โดยวาดภาพ        
บ่วงเชือกที่เท้า

ภาพตัวอย่าง การแก้ไข costumes ตัวละคร Lion



1.

ใบงาน 03 :ราชสีห์กับหนู 5. สคริปต์ตามรหัสล าลอง



1.

ใบงาน 03 :ราชสีห์กับหนู 5. สคริปต์ตามรหัสล าลอง



ค าถามหลัง
จากท ากิจกรรม

( สามารถดาวน์โหลดได้ที่  www.dltv.ac.th )



บทบาทของเรา..ท าให้เรามีสว่นร่วมกันและกัน

บทบาทครูปลายทาง

1. ครูแจกค าถามหลังจากการท า
กิจกรรมให้นักเรียน

2. ครูดูแลนักเรียนขณะท ากิจกรรม

1. นักเรียนท าค าถาม
หลังจากการท ากิจกรรม

บทบาทนักเรียน



1. ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacher

1.

ใบงาน 06 : นักวิ่งลมกรดค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

1. ค าสั่ง รอ 32 วินาทีของตัวละครนางฟ้า หาเวลาทีร่อระหว่าง ฉากที่
2 ถึงฉากที่      9

32 = + + + + + + +



1. ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacher

1.

ใบงาน 06 : นักวิ่งลมกรดค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

2. การท าสตอรีบอร์ดที่แยกให้เหน็การท างานของแต่ละฉาก มีประโยชน์
อย่างไร



1. ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacher

1.

ใบงาน 06 : นักวิ่งลมกรดค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

3. ถ้าต้องการให้ฉากที่ราชสีหต์ิดบ่วงเชือก เปลี่ยนเป็นคนละฉากกับ        
ฉากแรกสามารถท าได้หรือไม่ถ้าได้ใช้บล็อกค าสั่งใด



เฉลยค าถามหลัง
จากท ากิจกรรม

( สามารถดาวน์โหลดได้ที่  www.dltv.ac.th )



1. ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacher

1.

ใบงาน 06 : นักวิ่งลมกรดค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

1. ค าสั่ง รอ 32 วินาทีของตัวละครนางฟ้า หาเวลาทีร่อระหว่าง ฉากที่
2 ถึงฉากที่      9

32 = + + + + + + +5 5 5 1 5 1 5 5



1. ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacher

1.

ใบงาน 06 : นักวิ่งลมกรดค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

2. การท าสตอรีบอร์ดที่แยกให้เหน็การท างานของแต่ละฉาก มีประโยชน์
อย่างไร

ท าให้มองเห็นล าดับเหตุการณ์ก่อนหลงั และเวลาที่
แต่ละตัวละครใช้ได้ชัดเจน



1. ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacher

1.

ใบงาน 06 : นักวิ่งลมกรดค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

3. ถ้าต้องการให้ฉากที่ราชสีหต์ิดบ่วงเชือก เปลี่ยนเป็นคนละฉากกับฉาก  
แรกสามารถท าได้หรือไม่ถ้าได้ใช้บล็อกค าสั่งใด

change backdrop to ... 



สรุปบทเรียน



บทบาทของเรา..ท าให้เรามีสว่นร่วมกันและกัน

บทบาทครูปลายทาง

ครูให้ตัวแทนนักเรียน
ออกมาเขียนข้อสรุป

หน้ากระดาน และร่วมสรุป
ไปพร้อมกับนักเรียน

นักเรียนตัวแทนออกมาสรุป
หน้าชั้นเรียน

บทบาทนักเรียน



จากกิจกรรมในวันนี้เราสรุปได้ว่า...สรุป
โปรแกรม Scratch สามารถสร้างชิ้นงาน 

นิทาน หรือเล่าเรื่องราวต่าง ๆ ได้



บทเรียนคร้ังต่อไป
เรื่อง 

การเขียนโปรแกรม
เพื่อสร้างชิ้นงาน (4) 



สิ่งที่ต้องเตรียมครั้งต่อไป
1. คอมพิวเตอร์ที่มีโปรแกรม Scratch 
2. ใบงาน 04 จุดต่าง

สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th


