
45ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ.๘ / ผ.๘.๓-๐๑

ใบงาน ๐๑ : ถามมา ตอบไป ใช่เลย

๑.	ศึกษ�รหัสลำ�ลองและเขียนสคริปต์ต�มตัวอย่�ง	แล้วตรวจสอบผลลัพธ์ที่เกิดขึ้น

ผลลัพธ์เม่ือคลิกรหัสลำาลอง

๑.๑	ถ�มว่�																								
						“เธอช่ืออะไร...”

๑.๒	ถ�มว่�																									
					“เธอช่ืออะไร...”
						แสดง	(คำ�ตอบ)

ตัวละครพูดว่�

รอรับคำ�ตอบ
ผู้ใช้พิมพ์คำ�ตอบแล้วกด	Enter
ผลท่ีเกิดข้ึน	คือ

สคริปต์

ตัวละครพูดว่�

รอรับคำ�ตอบ
ผู้ใช้พิมพ์คำ�ตอบแล้วกด	Enter
ผลท่ีเกิดข้ึน	คือ
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46 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕

ผลลัพธ์เม่ือคลิกรหัสลำาลอง

๑.๓	ถ�มว่�																			
						“เธอช่ืออะไร...”	
						แสดง	(คำ�ตอบ)	
						เป็นเวล�	5	วิน�ที

๑.๔	ถ�มว่�																										
						“เธอช่ืออะไร...”
						แสดงข้อคว�ม	
						“สวัสดี	(คำ�ตอบ)	
						เป็นเวล�	5	วิน�ที

สคริปต์

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๘ / ผ. ๘.๓-๐๑

๒.	ให้นักเรียนตั้งคำ�ถ�มจำ�นวน		๒	คำ�ถ�ม	ลงในต�ร�งช่องคำ�ถ�ม	แล้วให้เพื่อน

				ตอบคำ�ถ�ม	เติมคำ�ตอบลงในต�ร�งช่องคำ�ตอบของเพื่อน	แล้วให้นักเรียน

				คิดข้อคว�มที่ต้องก�รให้แสดงผลโดยมีคำ�ตอบของเพื่อนอยู่ในข้อคว�มนั้น	

				ลงในต�ร�งช่องขว�มือ

ตัวละครพูดว่�

รอรับคำ�ตอบ
ผู้ใช้พิมพ์คำ�ตอบแล้วกด	Enter
ผลท่ีเกิดข้ึน	คือ

ตัวละครพูดว่�

รอรับคำ�ตอบ
ผู้ใช้พิมพ์คำ�ตอบแล้วกด	Enter
ผลท่ีเกิดข้ึน	คือ
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47ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕

ท่ี คำาถาม คำาตอบของเพ่ือน ข้อความท่ีพูดหลังจากได้รับคำาตอบ

ต.ย.๑

ต.ย.๒

๑

๒

เธอช่ืออะไร

เธออ�ยุเท่�ไร

เอ

๙

สวัสดีเอ	

อ้อ…	๙	ปี

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ.๘ / ผ.๘.๓-๐๑

๓.	จ�กข้อ	๒	เขียนโปรแกรมเพื่อถ�มคำ�ถ�มจำ�นวน	๒	ข้อ	ที่นักเรียนคิดขึ้นเอง	

				และแสดงข้อคว�มที่พูดหลังจ�กได้รับคำ�ตอบจ�กเพื่อน

หม�ยเหตุ	:	ก�รตอบคำ�ถ�มในช่องโปรแกรม	นักเรียนไม่ต้องว�ดรูปบล็อกคำ�สั่ง

	 							ที่ใช้	ให้เขียนเฉพ�ะคำ�สั่งที่ใช้	เช่น	

		 	 ask	เธอชื่ออะไร	and	wait

	 	 say	join	สวัสดี	(answer)	for	2	secs

รหัสลำาลอง

๑)	คำ�ถ�ม	:	เธอชื่ออะไร

๒)	รอรับคำ�ตอบจ�กเพื่อน

๓)	แสดงผล	:	สวัสดี	(คำ�ตอบ)

๔)	คำ�ถ�ม	:	เธออ�ยุเท่�ไร

๕)	รอรับคำ�ตอบจ�กเพื่อน	 	 					

๖)	แสดงผล	:	อ้อ…	(คำ�ตอบ)	ปี

สคริปต์

ตัวอย่างของการถามคำาถาม พร้อมแสดงผลคำาตอบ ของ ๒ ตัวอย่าง 
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48 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕

รหัสลำาลอง สคริปต์

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๘ / ผ. ๘.๓-๐๑

๑.	ให้นักเรียนพิจ�รณ�ข้อคว�มต่อไปนี้	โดยทำ�เครื่องหม�ย				หน้�ข้อคว�ม

				ที่ถูกต้อง	และทำ�เครื่องหม�ย				หน้�ข้อคว�มที่ไม่ถูกต้อง

	 	 	 	๑.๑	คำ�สั่ง			 	 	 			จะรอคำ�ตอบจ�กผู้ใช้เสมอ

	 	 	 	๑.๒	จ�กคำ�สั่งในข้อ	๑.๑	เมื่อพิมพ์คำ�ตอบลงไป	แล้วกด	Enter	

	 	 	 	 คำ�ตอบจะถูกเก็บไว้ที่	

	 	 	 	๑.๓	คำ�ตอบที่เก็บอยู่ใน			 					ไม่ส�ม�รถเปลี่ยนแปลงได้

	 	 	 	๑.๔	คำ�สั่ง		 	 		ใช้สำ�หรับก�รเชื่อมข้อคว�ม

	 	 	 	๑.๕	ในบล็อกคำ�สั่ง	 	 					ไม่ส�ม�รถซ้อนกันได้

๒.	จ�กกิจกรรมนี้สรุปได้ว่�

				•	ถ้�ต้องก�รถ�มคำ�ถ�มแล้วรอให้ผู้ใช้ตอบ	เร�จะใช้บล็อกคำ�สั่ง

						และคำ�ตอบที่ผู้ใช้พิมพ์ม�จะถูกเก็บไว้ที่	

				•	ถ้�ต้องก�รเชื่อมข้อคว�มตั้งแต่	๒	ข้อคว�มขึ้นไป	จะต้องใช้คำ�สั่ง

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม
ชื่อ-สกุล.............................................................................ชัน้................เลขที่……… บ.๘. / ผ.๘.๓-๐๑ 
วันที่....................เดือน ................................................. พ.ศ. …………………………… 
 
ค าถามหลังจากท ากิจกรรม 
๑.  ให้นักเรียนพิจารณาข้อความต่อไปนี้ โดยท าเครื่องหมาย  หน้าข้อความที่ถูกต้อง และท า

เครื่องหมาย  หน้าข้อความที่ไม่ถูกต้อง 
 
........................ ๑.๑ ค าสั่ง                                      จะรอค าตอบจากผู้ใช้เสมอ 
  

........................ ๑.๒ จากค าสั่งในข้อ ๑.๑ เมื่อพิมพ์ค าตอบลงไป แล้วกด Enter ค าตอบจะถูก
เก็บไว้ที่  

  

........................ ๑.๓ ค าตอบทีเ่กบ็อยู่ใน                  ไม่สามารถเปลี่ยนแปลงได้ 
  

........................ ๑.๔ ค าสั่ง                          ใช้ส าหรับการเชื่อมข้อความ 
  

........................ ๑.๕ ในบล็อกค าสั่ง                          ไม่สามารถซ้อนกันได้ 
 
๒. จากกิจกรรมนี้สรุปได้ว่า 

 ถ้าต้องการถามค าถามแล้วรอให้ผู้ใช้ตอบ เราจะใช้บล็อกค าสั่ง…........................ และค าตอบที่
ผู้ใช้พิมพ์มาจะถูกเก็บไว้ที่ .........................  

 ถ้าต้องการเชื่อมข้อความตั้งแต่ ๒ ข้อความขึ้นไป จะต้องใช้ค าสั่ง ................................... 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ชื่อ-สกุล.............................................................................ชัน้................เลขที่……… บ.๘. / ผ.๘.๓-๐๑ 
วันที่....................เดือน ................................................. พ.ศ. …………………………… 
 
ค าถามหลังจากท ากิจกรรม 
๑.  ให้นักเรียนพิจารณาข้อความต่อไปนี้ โดยท าเครื่องหมาย  หน้าข้อความที่ถูกต้อง และท า

เครื่องหมาย  หน้าข้อความที่ไม่ถูกต้อง 
 
........................ ๑.๑ ค าสั่ง                                      จะรอค าตอบจากผู้ใช้เสมอ 
  

........................ ๑.๒ จากค าสั่งในข้อ ๑.๑ เมื่อพิมพ์ค าตอบลงไป แล้วกด Enter ค าตอบจะถูก
เก็บไว้ที่  

  

........................ ๑.๓ ค าตอบทีเ่กบ็อยู่ใน                  ไม่สามารถเปลี่ยนแปลงได้ 
  

........................ ๑.๔ ค าสั่ง                          ใช้ส าหรับการเชื่อมข้อความ 
  

........................ ๑.๕ ในบล็อกค าสั่ง                          ไม่สามารถซ้อนกันได้ 
 
๒. จากกิจกรรมนี้สรุปได้ว่า 

 ถ้าต้องการถามค าถามแล้วรอให้ผู้ใช้ตอบ เราจะใช้บล็อกค าสั่ง…........................ และค าตอบที่
ผู้ใช้พิมพ์มาจะถูกเก็บไว้ที่ .........................  

 ถ้าต้องการเชื่อมข้อความตั้งแต่ ๒ ข้อความขึ้นไป จะต้องใช้ค าสั่ง ................................... 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ชื่อ-สกุล.............................................................................ชัน้................เลขที่……… บ.๘. / ผ.๘.๓-๐๑ 
วันที่....................เดือน ................................................. พ.ศ. …………………………… 
 
ค าถามหลังจากท ากิจกรรม 
๑.  ให้นักเรียนพิจารณาข้อความต่อไปนี้ โดยท าเครื่องหมาย  หน้าข้อความที่ถูกต้อง และท า

เครื่องหมาย  หน้าข้อความที่ไม่ถูกต้อง 
 
........................ ๑.๑ ค าสั่ง                                      จะรอค าตอบจากผู้ใช้เสมอ 
  

........................ ๑.๒ จากค าสั่งในข้อ ๑.๑ เมื่อพิมพ์ค าตอบลงไป แล้วกด Enter ค าตอบจะถูก
เก็บไว้ที่  

  

........................ ๑.๓ ค าตอบทีเ่กบ็อยู่ใน                  ไม่สามารถเปลี่ยนแปลงได้ 
  

........................ ๑.๔ ค าสั่ง                          ใช้ส าหรับการเชื่อมข้อความ 
  

........................ ๑.๕ ในบล็อกค าสั่ง                          ไม่สามารถซ้อนกันได้ 
 
๒. จากกิจกรรมนี้สรุปได้ว่า 

 ถ้าต้องการถามค าถามแล้วรอให้ผู้ใช้ตอบ เราจะใช้บล็อกค าสั่ง…........................ และค าตอบที่
ผู้ใช้พิมพ์มาจะถูกเก็บไว้ที่ .........................  

 ถ้าต้องการเชื่อมข้อความตั้งแต่ ๒ ข้อความขึ้นไป จะต้องใช้ค าสั่ง ................................... 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ชื่อ-สกุล.............................................................................ชัน้................เลขที่……… บ.๘. / ผ.๘.๓-๐๑ 
วันที่....................เดือน ................................................. พ.ศ. …………………………… 
 
ค าถามหลังจากท ากิจกรรม 
๑.  ให้นักเรียนพิจารณาข้อความต่อไปนี้ โดยท าเครื่องหมาย  หน้าข้อความที่ถูกต้อง และท า

เครื่องหมาย  หน้าข้อความที่ไม่ถูกต้อง 
 
........................ ๑.๑ ค าสั่ง                                      จะรอค าตอบจากผู้ใช้เสมอ 
  

........................ ๑.๒ จากค าสั่งในข้อ ๑.๑ เมื่อพิมพ์ค าตอบลงไป แล้วกด Enter ค าตอบจะถูก
เก็บไว้ที่  

  

........................ ๑.๓ ค าตอบทีเ่กบ็อยู่ใน                  ไม่สามารถเปลี่ยนแปลงได้ 
  

........................ ๑.๔ ค าสั่ง                          ใช้ส าหรับการเชื่อมข้อความ 
  

........................ ๑.๕ ในบล็อกค าสั่ง                          ไม่สามารถซ้อนกันได้ 
 
๒. จากกิจกรรมนี้สรุปได้ว่า 

 ถ้าต้องการถามค าถามแล้วรอให้ผู้ใช้ตอบ เราจะใช้บล็อกค าสั่ง…........................ และค าตอบที่
ผู้ใช้พิมพ์มาจะถูกเก็บไว้ที่ .........................  

 ถ้าต้องการเชื่อมข้อความตั้งแต่ ๒ ข้อความขึ้นไป จะต้องใช้ค าสั่ง ................................... 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ชื่อ-สกุล.............................................................................ชัน้................เลขที่……… บ.๘. / ผ.๘.๓-๐๑ 
วันที่....................เดือน ................................................. พ.ศ. …………………………… 
 
ค าถามหลังจากท ากิจกรรม 
๑.  ให้นักเรียนพิจารณาข้อความต่อไปนี้ โดยท าเครื่องหมาย  หน้าข้อความที่ถูกต้อง และท า

เครื่องหมาย  หน้าข้อความที่ไม่ถูกต้อง 
 
........................ ๑.๑ ค าสั่ง                                      จะรอค าตอบจากผู้ใช้เสมอ 
  

........................ ๑.๒ จากค าสั่งในข้อ ๑.๑ เมื่อพิมพ์ค าตอบลงไป แล้วกด Enter ค าตอบจะถูก
เก็บไว้ที่  

  

........................ ๑.๓ ค าตอบทีเ่กบ็อยู่ใน                  ไม่สามารถเปลี่ยนแปลงได้ 
  

........................ ๑.๔ ค าสั่ง                          ใช้ส าหรับการเชื่อมข้อความ 
  

........................ ๑.๕ ในบล็อกค าสั่ง                          ไม่สามารถซ้อนกันได้ 
 
๒. จากกิจกรรมนี้สรุปได้ว่า 

 ถ้าต้องการถามค าถามแล้วรอให้ผู้ใช้ตอบ เราจะใช้บล็อกค าสั่ง…........................ และค าตอบที่
ผู้ใช้พิมพ์มาจะถูกเก็บไว้ที่ .........................  

 ถ้าต้องการเชื่อมข้อความตั้งแต่ ๒ ข้อความขึ้นไป จะต้องใช้ค าสั่ง ................................... 
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