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เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซ ้า (2)



หน่วยที่ 8

การเขียนโปรแกรม
เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซ ้า (2)



เรื่องที่เรียนในวันนี้
1. เขียนโปรแกรมแบบวนซ ้าโดยระบุ
จ านวนรอบที่ซ ้ากัน



จุดประสงค์การเรียนรู้
1. นักเรียนเขียนโปรแกรมแบบวนซ ้าได้
2. นักเรียนเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าสั่งวนซ ้า 
ได้ผลลัพธ์ถูกต้อง



ทบทวน























กิจกรรมชวนท า



กิจกรรม



บัตรค าสั่ง

เดินหน้า 10 ก้าว 



บัตรค าสั่ง

เดินหน้า 1 ก้าว 
บัตรค าสั่ง 10 ใบ



ค าถามชวนคิด



ค าถาม

นักเรียนเปรียบเทียบการใช้บัตรค าสั่งว่าทั้ง 2 ค าสั่ง
เหมือนกันหรือไม่ กลุ่มใดใช้บัตรค าสั่งน้อยกว่า



แนวค าตอบ

(กลุ่มที่ 1 บัตรค าสั่งแรก )







ใบงาน 02
เดินวนเป็นสี่เหลี่ยม



บทบาทของเรา..ท าให้เรามีสว่นร่วมกันและกัน

บทบาทครูปลายทาง

1. ครูแจกใบงานให้นักเรียนต่อกลุ่ม
2. ครูเตรียมคอมพิวเตอร์ที่มีโปรแกรม 
Scratch ให้นักเรียน
3. ครูดูแลนักเรียนตลอดการท างาน

1. นักเรียนจับกลุ่ม 2-3 คน
2. นักเรียนท ากิจกรรมตาม 

ใบงาน 02  

บทบาทนักเรียน











รหัสล าลอง 
1) ซ่อนตัวละคร
2) ล้างภาพวาด 
3) ก าหนดต าแหน่ง 
x = 50 , y = -50



รหัสล าลอง 
4) ก าหนดทิศทางเป็น 90
5) วางปากกา
6) เดินหน้า 100 หน่วย
7) หมุนตามเข็มนาฬิกา 
90องศา



รหัสล าลอง 
8) เดินหน้า 100 หน่วย
9) ยกปากกา





สคริปต์ ผลลัพธ์เมื่อคลิก 











สคริปต์ สคริปต์ที่ปรับ ผลลัพธ์เมื่อคลิก











รหัสล าลอง 
1) ซ่อนตัวละคร
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รหัสล าลอง 
4) ก าหนดทิศทางเป็น 90
5) วางปากกา
6) เดินหน้า 100 หน่วย
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รหัสล าลอง 
8) เดินหน้า 100 หน่วย
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สคริปต์ ผลลัพธ์เมื่อคลิก 











สคริปต์ สคริปต์ที่ปรับ ผลลัพธ์เมื่อคลิก





ค าถามหลัง
จากท ากิจกรรม



บทบาทของเรา..ท าให้เรามีสว่นร่วมกันและกัน

บทบาทครูปลายทาง

1. ครูแจกค าถามหลังจากการท า
กิจกรรมให้นักเรียน
2. ครูดูแลนักเรียนขณะท ากิจกรรม

1. นักเรียนตอบค าถาม
หลังจากการท ากิจกรรม

บทบาทนักเรียน





ค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

1. ค าสั่ง repeat มีการท างานแตกต่างจาก forever อย่างไร
ค าชี้แจง ตอบค าถามต่อไปนี้



ค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

2. นักเรียนจะใช้บล็อกค าสั่ง repeat ในกรณีใด
ค าชี้แจง ตอบค าถามต่อไปนี้



ค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

3.จากรูป มีจ านวนเส้นตรง           เส้น 
ค าชี้แจง ตอบค าถามต่อไปนี้

สคริปต์ในใบงาน 02 ข้อ 4 การวาดรูป       1 รูป มีการเขียน
ค าสั่งให้ลากเส้นตรง         ครั้ง นักเรียนจะปรับเขียนสคริปต์
เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ดังรูป     โดยให้มีค าสั่งลากเส้นตรงให้น้อย
ที่สุดได้อย่างไร



เฉลยค าถามหลัง
จากท ากิจกรรม



ค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

1. ค าสั่ง repeat มีการท างานแตกต่างจาก forever อย่างไร
ค าชี้แจง ตอบค าถามต่อไปนี้

repeat ก าหนดจ านวนครั้งที่ท าซ ้า 
แต่ forever ท าซ ้าไม่รู้จบ



ค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

2. นักเรียนจะใช้บล็อกค าสั่ง repeat ในกรณีใด
ค าชี้แจง ตอบค าถามต่อไปนี้

กรณีที่จ านวนครั้งที่ต้องการท าซ า้เป็นค่าคงที่



ค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

3. จากรูป มีจ านวนเส้นตรง           เส้น 
ค าชี้แจง ตอบค าถามต่อไปนี้

สคริปต์ในใบงาน 02 ข้อ 4 การวาดรูป       1 รูป มีการเขียน
ค าสั่งให้ลากเส้นตรง         ครั้ง นักเรียนจะปรับเขียนสคริปต์
เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ดังรูป     โดยให้มีค าสั่งลากเส้นตรงให้น้อย
ที่สุดได้อย่างไร
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ไม่ต้องวาดฐานของสามเหลี่ยม เนื่องจากเป็นเส้นเดียวกับรูปสี่เหลี่ยม



สรุปบทเรียน



บทบาทของเรา..ท าให้เรามีสว่นร่วมกันและกัน

บทบาทครูปลายทาง

ครูให้ตัวแทนนักเรียน
ออกมาเขียนข้อสรุป

หน้ากระดาน และร่วมสรุป
ไปพร้อมกับนักเรียน

นักเรียนตัวแทนออกมาสรุป
หน้าชั้นเรียน

บทบาทนักเรียน



จากกิจกรรมในวันนี้เราสรุปได้ว่า...สรุป
ในโปรแกรม Scratch มีค าสั่งที่ใช้ในการสั่งให้

ท างานซ ้าตามจ านวนครั้งที่ต้องการ คือ บล็อกค าสั่ง 
repeat ซึ่งการใช้ค าสั่งนี้จะท าให้สคริปต์สั้นลง และ
ท าให้เข้าใจการท างานของโปรแกรมได้ง่ายขึ้น



สิ่งที่ได้เรียนรูใ้นวันนี้
1. เขียนโปรแกรมแบบวนซ ้าก าหนด
จ านวนรอบใช้บล็อกค าสั่ง repeat
2. การเขียนโปรแกรมให้ได้ผลลัพธ์แบบ
เดียวกัน อาจมีวิธีการเขียนได้หลายแบบ
ที่แตกต่างกัน



บทเรียนคร้ังต่อไป
เรื่อง 

การเขียนโปรแกรมแบบวนซ ้า (3) 



สิ่งที่ต้องเตรียมครั้งต่อไป
1. คอมพิวเตอร์ที่มีโปรแกรม Scratch 2
2. ใบงาน 03 :ฟ.ฟันสัตว์ประหลาด

สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th


