
27ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ.๘ / ผ.๘.๒-๐๑

ใบงาน ๐๑ : มาเต้นรำากันเถอะ

	 Ballerina	จะไปง�นวันเกิดเพื่อน	ซึ่งมีก�รจัดแข่งขันเต้นรำ�	ใครเต้นได้น�น

ที่สุดโดยไม่หยุดพัก	จะได้รับร�งวัลชิ้นใหญ่ที่สุดในง�น	นักเรียนม�ช่วยกันทำ�ให้		

Ballerina		ได้ร�งวัลกันเถอะ

	 ๑.	เปิดโปรแกรม	Scratch

	 ๒.	นำ�เข้�ตัวละคร		Ballerina	

	 ๓.	นำ�เข้�ฉ�กหลังเป็นฉ�ก	party	room	แล้วเขียนสคริปต์ให้เวที	เพื่อ

			 				เปลี่ยนสีฉ�ก	โดยใช้บล็อกคำ�สั่งในต�ร�งช่องซ้�ยมือ	แล้วบันทึกผลลัพธ์

	 				ที่ได้เมื่อคลิก	 	ลงในต�ร�งช่องขว�มือ

ผลลัพธ์เม่ือคลิกสคริปต์ของเวที
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28 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕

๔.	เขียนสคริปต์ให้ตัวละคร	Ballerina	โดยใช้บล็อกคำ�ส่ังในต�ร�งช่องซ้�ยมือ	

				แล้วบันทึกผลลัพธ์ท่ีได้เม่ือคลิก	 	ลงในต�ร�งช่องขว�มือ

	 				เม่ือคลิก		 	ตัวละคร	Ballerina	เร่ิมต้นอยู่ท่ีตำ�แหน่งใดของเวที	

	 				x	=															y	=		

											เม่ือตัวละคร	Ballerina	ชนขอบของเวที	จะได้ผลลัพธ์อย่�งไร	

ผลลัพธ์เม่ือคลิกสคริปต์ของตัวละคร Ballerina

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๘ / ผ. ๘.๒-๐๑

รูปแบบก�รหมุนของตัวละครมี	3	รูปแบบ	 คือ

หมุนได้รอบทิศท�ง

หันได้เฉพ�ะซ้�ยหรือขว�

ห้�มหมุน

รู้หรือไม่ !!
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29ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕

๕.	คลิกขว�ท่ีตัวละคร	Ballerina	จะปร�กฏหน้�ต่�ง	ให้เลือกแท็บ	info	จะปร�กฏ

				ดังรูป	

				 	 ตัวละครมีก�รหมุนอยู่ในลักษณะใด

	

	

	 	 ให้นักเรียนทดลองเลือกรูปแบบก�รหมุนของตัวละครรูปแบบอ่ืน	

	 	 ต้องเลือกรูปแบบก�รหมุนแบบใด	ตัวละคร	Ballerina	จึงจะไม่เคล่ือนท่ี

	 	 กลับหัว

	 	 เม่ือเดินชนขอบเวที

๖.	ให้นักเรียนแก้ไขสคริปต์เพื่อให้มีเสียงดนตรีประกอบก�รเต้นรำ�	โดยใช้

				บล็อกคำ�สั่ง	

๗.	เพิ่มตัวละครอีกหนึ่งตัว	เขียนสคริปต์ให้ตัวละครเริ่มต้นเต้นรำ�จ�กคนละด้�น

				ของเวที

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ.๘ / ผ.๘.๒-๐๑
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30 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕

๑.	ก�รกำ�หนดก�รหมุนของตัวละครมีคว�มสำ�คัญอย่�งไร

			

๒.	คำ�สั่ง	forever	มีก�รทำ�ง�นอย่�งไร	

๓.	จ�กกิจกรรมนี้	สรุปได้ว่�

					•	บล็อกคำ�สั่งที่ใช้ในก�รทำ�ให้ตัวละครเปลี่ยนท่�ท�ง	คือ	บล็อกคำ�สั่ง

					•	ในโปรแกรม	Scratch	มีคำ�ส่ังท่ีทำ�ง�นแบบวนซำ�้ไม่รู้จบ	คือ	บล็อกคำ�ส่ัง

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๘ / ผ. ๘.๒-๐๑
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