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เรื่อง



๑. อธิบายลักษณะรูปร่าง รูปทรงในการออกแบบ
สิ่งต่าง ๆ

๒. สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์โดยใช้ รูปร่าง รูปทรง
ในการออกแบบ

๓. เห็นคุณค่าของงานทัศนศิลป์

จุดประสงค์การเรียนรู้





ถ้าหากนักเรียนจะต้องออกแบบสิ่งของหนึ่งชิ้น
๑. นักเรียนจะออกแบบอะไร ? 

๒. ใช้เพื่อประโยชน์อะไร ?



ภาพจาก : https://www.yankodesign.com/2020/10/05/from-experimental-to-inventive-these-animal-inspired-products-are-design-inspiration-at-its-best/



ภาพจาก : https://www.yankodesign.com/2020/10/05/from-experimental-to-inventive-these-animal-inspired-products-are-design-inspiration-at-its-best/



ภาพจาก : https://www.yankodesign.com/2020/10/05/from-experimental-to-inventive-these-animal-inspired-products-are-design-inspiration-at-its-best/



การออกแบบ
คือการสร้างสรรค์สิ่งใหม ่หรือปรับปรุงดัดแปลงสิ่งที่มีอยู่

ให้ดีขึ้น และมีรูปแบบที่เปลี่ยนไปจากเดิม การถ่ายทอด
รูปแบบจากความคิดออกมาเป็นผลงาน มนุษย์ออกแบบ
สิ่งของเครื่องใช้ต่าง ๆ เพื่อตอบสนองความต้องการ 
อ านวยความสะดวกในการด ารงชีวิตของมนุษย์ให้ง่ายยิ่งขึ้น



ในการออกแบบสิ่งต่าง ๆ จะมีลักษณะรูปร่าง รูปทรง
ที่แตกต่างกันออกไป ส่วนใหญ่มักมีพื้นฐานมาจากรูปร่าง รูปทรง
เรขาคณิตเป็นโครงสร้างหลัก

ภาพจาก http://fabricadedibujos.blogspot.com/2012/10/construccion-de-la-forma.html
ภาพจาก https://latinsculpture.org/2020/09/18/orthographic-and-isometric-drawings-and-thinking-spatially/
ภาพจาก http://sayumpornart.blogspot.com/2016/08/



ภาพ กระดาน โดย https://pixabay.com/ th/photos/ไวท์บอร์ด-ลบแห้ง-เครื่องหมาย-2903269/



ภาพ นาฬิกา โดย OpenClipart-Vectors จาก https://pixabay.com/th/vectors/นาฬิกา-อนาล็อก-เวลา-นาฬิกาอะนาล็อก-147257/



ภาพ หมอน จาก https://pantip.com/topic/34134107



ให้นักเรียนออกแบบ
“สิ่งของ เครื่องใช้ในโรงเรียน”

คนละ ๑ ชิ้น พร้อมบอกประโยชน์ 
และแรงบันดาลใจในการออกแบบ

กิจกรรมประจ าสัปดาห์



บทบาทของครูปลายทาง
๑. ให้นักเรียนท าออกแบบ 
“สิ่งของ เครื่องใช้ในโรงเรียน” 
คนละ ๑ ชิ้น พร้อมบอกประโยชน์ 
และแรงบันดาลใจในการออกแบบ
๒. ควบคุมดูแลความเรียบร้อยของ
นักเรียนปลายทางในการท าใบงาน

บทบาทของนักเรียนปลายทาง
ให้นักเรียนออกแบบ 
“สิ่งของ เครื่องใช้ในโรงเรียน” 
คนละ ๑ ชิ้น พร้อมบอกประโยชน์ 
และแรงบันดาลใจในการออกแบบ



การออกแบบ คือ การถ่ายทอดรูปแบบจากความคิดออกมาเป็นผลงาน 
มนุษย์ออกแบบสิ่งของเครื่องใช้ต่าง ๆ เพื่อตอบสนองความต้องการ 
อ านวยความสะดวกในการด ารงชีวิตของมนุษย์ ให้ง่ายยิ่งขึ้น 

ในการออกแบบสิ่งต่าง ๆ จะมีลักษณะรูปร่าง รูปทรงที่แตกต่างกันออกไป 
ส่วนใหญ่มักมีพื้นฐานมาจากรูปร่าง รูปทรงเรขาคณิตเป็นโครงสร้างหลัก




