
93ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๔ เล่ม ๒

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๗ / ผ. ๗-๑๘

กิจกรรมที่ ๑๘ เกมหาให้เจอ 

จุดประสงค์
	 ๑.	เขียนสคริปต์เพื่อสร้�งเกมที่มีก�รคลิกตัวละคร	

สื่อ – อุปกรณ์
	 ๑.	เครื่องคอมพิวเตอร์ที่ติดตั้งโปรแกรม	Scratch	Desktop

วิธีทำา
	 ๑.	ดูผลรันโปรแกรมเกมห�ให้เจอ	
	 ๒.	ทำ�ใบง�น	๑๘	เกมห�ให้เจอ
	 ๓.	ตรวจสอบผลลัพธ์ที่ได้
	 ๔.	ตอบคำ�ถ�มหลังจ�กทำ�กิจกรรม
	 ๕.	ร่วมกันสรุปเกี่ยวกับก�รใช้คำ�สั่ง	set	size,	hide	และ	show



94 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๔ เล่ม ๒

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๑.	เปิดโปรแกรม	Scratch	เปลี่ยนฉ�กเป็น	Bedroom2	ลบตัวละครแมว	
				เพิ่มตัวละครอีก	๕	ตัว	คือ	Glass	Water,	Fruit	Salad,	Bell,	Laptop,	
				Fishbowl		

๒.	เขียนสคริปต์ให้ตัวละครทั้ง	๕	ตัว	ให้มีขน�ดดังต�ร�ง	ภ�ยใต้เหตุก�รณ์	
				when					clicked	

ฉ�กเป็น	Bedroom	2

ตัวละคร	๕	ตัว

ใบงาน ๑๘ : เกมหาให้เจอ

ใบงาน ๑๘ : เกมหาให้เจอ 
๑. เปิดโปรแกรม Scratch เปลี่ยนฉำกเป็น Bedroom2 ลบตัวละครแมว เพ่ิมตัวละครอีก ๕ ตัว คือ 

Glass Water, Fruit Salad, Bell, Laptop, Fishbowl   
 
 
 
ฉำกเป็น Bedroom 2 
 
 
 
 
ตัวละคร ๕ ตัว 
 
 

๒. เขียนสคริปต์ให้ตัวละครทั้ง ๕ ตัว ให้มีขนำดดังตำรำง ภำยใต้เหตุกำรณ์ when      clicked  
ตัวละคร ก าหนดขนาดตัวละคร 

Glass Water 20% 
Fruit Salad 50% 
Bell 30% 
Laptop 50% 
Fishbowl 50% 

๓. เขียนสคริปต์ให้ตัวละครทั้ง ๕ ตัว เมื่อคลิกท่ีตัวละครนั้น ๆ ขนำดจะขยำยเป็น 100% และแสดงเป็น
เวลำ ๑ วินำที แล้วให้ตัวละครนั้นหำยไป 
สคริปต์ที่ได้คือ  
 
 
 
 
 
 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๗/ผ.๗-๑๘ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

ใบงาน ๑๘ : เกมหาให้เจอ 
๑. เปิดโปรแกรม Scratch เปลี่ยนฉำกเป็น Bedroom2 ลบตัวละครแมว เพ่ิมตัวละครอีก ๕ ตัว คือ 

Glass Water, Fruit Salad, Bell, Laptop, Fishbowl   
 
 
 
ฉำกเป็น Bedroom 2 
 
 
 
 
ตัวละคร ๕ ตัว 
 
 

๒. เขียนสคริปต์ให้ตัวละครทั้ง ๕ ตัว ให้มีขนำดดังตำรำง ภำยใต้เหตุกำรณ์ when      clicked  
ตัวละคร ก าหนดขนาดตัวละคร 

Glass Water 20% 
Fruit Salad 50% 
Bell 30% 
Laptop 50% 
Fishbowl 50% 

๓. เขียนสคริปต์ให้ตัวละครทั้ง ๕ ตัว เมื่อคลิกท่ีตัวละครนั้น ๆ ขนำดจะขยำยเป็น 100% และแสดงเป็น
เวลำ ๑ วินำที แล้วให้ตัวละครนั้นหำยไป 
สคริปต์ที่ได้คือ  
 
 
 
 
 
 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๗/ผ.๗-๑๘ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

ใบงาน ๑๘ : เกมหาให้เจอ 
๑. เปิดโปรแกรม Scratch เปลี่ยนฉำกเป็น Bedroom2 ลบตัวละครแมว เพ่ิมตัวละครอีก ๕ ตัว คือ 

Glass Water, Fruit Salad, Bell, Laptop, Fishbowl   
 
 
 
ฉำกเป็น Bedroom 2 
 
 
 
 
ตัวละคร ๕ ตัว 
 
 

๒. เขียนสคริปต์ให้ตัวละครทั้ง ๕ ตัว ให้มีขนำดดังตำรำง ภำยใต้เหตุกำรณ์ when      clicked  
ตัวละคร ก าหนดขนาดตัวละคร 

Glass Water 20% 
Fruit Salad 50% 
Bell 30% 
Laptop 50% 
Fishbowl 50% 

๓. เขียนสคริปต์ให้ตัวละครทั้ง ๕ ตัว เมื่อคลิกท่ีตัวละครนั้น ๆ ขนำดจะขยำยเป็น 100% และแสดงเป็น
เวลำ ๑ วินำที แล้วให้ตัวละครนั้นหำยไป 
สคริปต์ที่ได้คือ  
 
 
 
 
 
 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๗/ผ.๗-๑๘ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

ตัวละคร
Glass	Water
Fruit	Salad

Bell
Laptop
Fishbowl

กำาหนดขนาดตัวละคร
20%
50%
30%
50%
50%

บ. ๗ / ผ. ๗-๑๘



95ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๔ เล่ม ๒

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๓.	เขียนสคริปต์ให้ตัวละครท้ัง	๕	ตัว	เม่ือคลิกท่ีตัวละครน้ัน	ๆ	ขน�ดจะขย�ย
				เป็น	100%	และแสดงเป็นเวล�	๑	วิน�ที	แล้วให้ตัวละครนั้นห�ยไป

				สคริปต์ที่ได้คือ	

บ. ๗ / ผ. ๗-๑๘



96 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๔ เล่ม ๒

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๑.	นักเรียนพบข้อผิดพล�ดจ�กก�รเขียนสคริปต์หรือไม่	ข้อผิดพล�ดนั้น
				คืออะไร	และแก้ไขอย่�งไร

๒.	จ�กกิจกรรมนี้	สรุปได้ว่�
	 โปรแกรม	Scratch	ส�ม�รถสร้�งเกมที่มีก�รคลิกตัวละครได้	มีก�ร
ใช้บล็อกคำ�สั่ง	set	size	เพื่อกำ�หนดขน�ดของตัวละคร	บล็อกคำ�สั่ง	hide	
เพื่อให้ตัวละครห�ยไป	และบล็อกคำ�สั่ง	show	เพื่อให้ตัวละครปร�กฏ
	

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

บ. ๗ / ผ. ๗-๑๘


